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presentacion

n el presente documento se recoge la informacion final del proyecto
de sistematizacion de experiencias sobre el proyecto de innovacion
en dificultades de aprendizaje llevados a cabo durante los afios 2008
y 2011 por diferentes instituciones educativas con la orientacion
pedagogica del IDEP.

La dinamica que se planted para concluir este proceso de sistema-
tizacion fue convocar a los colegios participantes en la experiencia
para que reportaran desde su sentir lo vivido durante la realiza-
cion del proyecto. También se recogieron materiales filmicos, ma-
teriales de clase realizados por los estudiantes, grabaciones de los
estudiantes participando de las ludoestaciones y se invito a parti-
cipar en grupos focales a los profesores, orientadores y directivos
que conocen la experiencia.

Con esta valiosa informacion se procedio a organizar una suerte de
categorias significativas que fueran reiterativas en los discursos de
los participantes y se procedio a realizar una seleccion de las cate-
gorias que, siendo descritas y analizadas, nos ayudaran a dar cuenta,
aunque de manera parcial contando el tiempo destinado para este
proceso, de los aspectos positivos a destacar de la experiencia.



Las categorias seleccionadas y analizadas correspon-
den a asuntos relacionados con el cambio conceptual
que reportan los docentes que vivieron la experiencia,
la ludoestacion como estrategia pedagégica, las diversas
formas de aprendizaje que se han tenido en cuenta para
la orientacion de las estaciones, el componente emocio-
nal y afectivo presente en los cambios que reportan en
los estudiantes participantes y el reconocimiento de la
diversidad como factor fundamental en las propuestas
de transformacion que debe sufrir la escuela.

@ Estas categorias han sido analizadas desde de los fundamentos tedricos que
orientan las reflexiones didacticas y pedagogicas contemporaneas, mas con la in-
tencion de dar sentido al hacer, que tanto profesores como estudiantes han rea-
lizado en las ludoestaciones. No son pues consideradas como categorias Unicas
sino una seleccion de rasgos sobresalientes que bien pueden tomar otras formas
en los contextos particulares en donde se han llevado a cabo las experiencias de
las ludoestaciones. Es por ello que como parte de las recomendaciones, al final
de este documento motivamos a que cada institucion se interese por explorar
desde su contexto, bien estas u otras categorias que funcionen como puntos de
reflexion para cada institucion.

La intencion primordial e inicial de este ejercicio de sistematizacion es de mostrar
una ruta posible, no Unica, sobre las realidades que se van construyendo alrede-
dor de una experiencia de innovacion, con los ajustes, novedades, imprevistos y
cambios que muy posiblemente se vislumbren en momentos presentes o futuros
de implementacion de la propuesta.

Esperamos entonces cumplir con este proposito inicial y escuchar a futuro, otros
analisis de lo sucedido en experiencias y contextos particulares. La invitacion
queda abierta.



P ecogiendola

ANTECEDENTES DEL PROYECTO DIFICULTADES DE APRENDIZAJE

El Contexto y la Politica Distrital

eflexionar sobre el proceso que el IDEP ha realizado en el eje tema-
tico sobre Dificultades de Aprendizaje, nos lleva necesariamente a ana-
lizar la importancia y pertinencia del tema en el contexto educativo.

El abordaje, andlisis e investigacion sobre los procesos de aprendiza-
je y las dificultades que en ellos se presentan ha sido, a lo largo de
la historia, objeto de interés por parte de diferentes areas y disci-
plinas del conocimiento. Tradicionalmente han sido la medicina y la
psicologia desde especialidades como la neurologia y la neuropsico-
logia, las areas que prioritariamente se han encargado de investigar
y producir conocimiento acerca de la manera en que el ser humano
aprende y las posibles causas, factores o situaciones que generan
fallas, alteraciones o dificultades en los procesos de aprendizaje;
durante muchos anos la pedagogia estuvo ausente del estudio de
esta importante tematica, a pesar de ser en la escuela el lugar en el
que principalmente se ponen en evidencia las llamadas Dificultades
de Aprendizaje, y de ser el maestro quien en primer lugar interactia
con los estudiantes y media en el desarrollo y construccion de sus
procesos. Una de las razones que probablemente expliquen la au-
sencia de la pedagogia en el ambito que aqui se plantea, obedece
a la falsa creencia circundante en el discurso pedagogico acerca de
que asumir el estudio sobre el aprendizaje y sus posibles dificultades
conllevaa “psicologizar” o “patologizar” la didactica y la pedagogia.



En este sentido, durante mucho tiempo, los maestros asumieron en
este proceso un rol pasivo, esperando a que otras areas definieran
conceptos sobre el aprendizaje y dieran linea acerca de como mane-
jar los llamados trastornos o alteraciones del aprendizaje. Conse-
cuentes con esta tendencia, las principales escuelas que dieron linea
sobre el tratamiento de los ninos que presentaban dificultades de
aprendizaje, se basaban en enfoques que sacaban al estudiante de su
contexto escolar regular para ser sometido a diferentes tratamien-
tos terapéuticos que compensaran, en alguna medida, el déficit en
sus procesos cognoscitivos o de pensamiento.

Auln hoy en dia, en el trabajo con
docentes, cuando indagamos acerca de
sus creencias, conocimientos y tipos de
estrategias pedagdgicas que realizan en
el aula con los estudiantes que presen-
tan dificultades de aprendizaje, es po-
sible inferir que muchos docentes atn
se encuentran muy distantes de este
discurso y desconocen avances teori-
cos, metodoldgicos y didacticos sobre
la valoracion e intervencion pedagogica
coherente con las caracteristicas, ne-
cesidades y demandas de esta pobla-
cion. Hemos podido encontrar en el
tiempo de desarrollo de este proyecto,
que esta situacion obedece a diferentes
razones: por una parte, los docentes
manifiestan abiertamente que ni en sus

procesos de formacion de pregrado ni
en la formacién postgradual, con la que
algunos cuentan, han recibido ni desa-
rrollado conocimientos y herramien-
tas, tanto tedricas como metodologi-
cas, relacionadas con la manera en que
se dan los procesos de aprendizaje, sus
diferentes ritmos, estilos y las conse-
cuentes pautas de intervencion peda-
gogica para estos casos; incluso algunos
siguen considerando que las dificulta-
des de aprendizaje son un campo que
debe ser manejado exclusivamente por
algunos “especialistas” como: neurdlo-
gos, psicologos, terapeutas, debido a
que ellos, desde su saber, poco o nada
tienen que aportar en el tema.

.- Neurologos

Terapeutas ...
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En la escuela tradicional, el concepto
de dificultades de aprendizaje se usa
recurrentemente para referirse a es-
tudiantes que, independientemente
de sus causas, presentan desempeno
escolar y rendimiento académico por
debajo de los niveles “minimos espera-
dos” para su nivel escolar en relacion
con su edad. Frecuentemente escu-
chamos a los maestros hacer alusion a
aquellos estudiantes que tienen dificul-
tades o bajos procesos de desarrollo
en las areas del lenguaje — oralidad,
lectura, escritura- y matematicas; asi-
mismo, no es desconocido que estas
dificultades afectan significativamente
el rendimiento académico de dichos

estudiantes. En este punto es impor-
tante destacar que la categoria o con-
cepto ‘dificultades de aprendizaje’, es
utilizada en la escuela indiscriminada-
mente para referirse a ninos, ninas y jo-
venes que presentan una variada gama
de caracteristicas y condiciones, entre
las que se podrian mencionar hiperac-
tividad, déficit de atencidn, trastornos
de aprendizaje, discapacidad cognitiva,
dislexia, problemas de cilculo mental,
por mencionar algunos. El aspecto que
se destaca como “factor comun” entre
este grupo de estudiantes es el desvio
de los parametros “normales” y el no
logro de los niveles esperados.

Frente a este panorama, ha sido cada vez mas creciente la necesidad y el interés
en el contexto educativo por realizar estudios, investigaciones y procesos de cua-
lificacion docente que pongan sobre la mesa la discusion sobre el papel de la pe-
dagogia y del maestro en el analisis y estudio sobre los procesos de aprendizaje,
sus caracteristicas, necesidades, dificultades y procesos de valoracion e interven-
cion, desde la escuela. Solamente desde alli se podran construir alternativas que
apunten al desarrollo de estrategias didacticas que, desde una base teodrica solida,
constituyan herramientas de accion para el trabajo en el aula con estudiantes que

presenten dichas caracteristicas.



@ No siendo ajeno a esta problematica, el Instituto para la Inves-

tigacion Educativa y el Desarrollo Pedagégico IDEP, comenzé a

desarrollar desde el aho 2008 diferentes estudios en el eje relacio-
nado con el aprendizaje y sus dificultades; el interés por esta tema-
tica surgio fundamentalmente desde dos fuentes: por una parte, el
interés explicito y manifiesto de maestros y maestras que habian
participado en proyectos en anos anteriores, relacionados con di-
dacticas de las areas, lectura, escritura y evaluacion, entre otros,
quienes manifestaban que a pesar de plantear en el desarrollo de
sus experiencias de aula diferentes alternativas pedagogicas y di-
dacticas que proponian un abordaje novedoso de los procesos de

ensenanza y aprendizaje, encontraban
en el aula estudiantes que no llegaban
a los “logros esperados” o que tenian
caracteristicas, ritmos y procesos que
no necesariamente se ajustaban a las
metodologias desarrolladas. Las pre-
guntas, intereses y cuestionamientos
de estos maestros apuntaban a inves-
tigar en aquellos procesos, factores o
variables que inciden en el aprendiza-
je de estos estudiantes y la forma de
asumirlos en el aula. De otra parte,
el Plan Sectorial de educacion 2008 —
2012, que iniciaba en ese momento,
presentaba algunos planteamientos

que daban cuenta de las dificultades
que se dan en algunos procesos de
aprendizaje, las cuales se ponen en
evidencia no solamente en el desem-
peno académico de los estudiantes en
los colegios, sino en los resultados en
pruebas nacionales e internacionales.
Por considerarlos pertinentes dentro
de los antecedentes que dieron origen
a este eje tematico, desarrollaremos
a continuacion algunos puntos impor-
tantes definidos en la politica educa-
tiva del distrito en los dos anteriores
Planes Sectoriales de Educacion.

I3
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El Plan Sectorial de Educacion 2004-2008: Bogota una Gran Escuela, planteo
dentro de sus programas y proyectos la Transformacion pedagdgica de la escuela
y la ensefanza como una estrategia que apuntaba a la calidad de la ensehanza y
el aprendizaje, pretendiendo construir una cultura que garantizara el ejercicio
de los derechos fundamentales de los ninos, ninas y jovenes, especialmente en
lo relacionado con el ambito educativo. Se plantearon en este Plan programas y
proyectos sobre temas como inclusion y diversidad, tendientes a reconocer la
diferencia y a garantizar el derecho a la educacién de todos y todas.

Por su parte, el Plan Nacional Decenal
de Educacion 2006 — 2016, expresa co-
mo uno de sus propositos la garantia
del pleno cumplimiento del derecho a
la educacion. En los documentos sobre
Orientaciones Pedagdgicas, el Ministe-
rio de Educacion Nacional reconoce
el impacto que tienen el trastorno de
déficit de atencion (TDA), el trastorno
de déficit de atencion con sindrome de
hiperactividad (TDAH) y los problemas
de aprendizaje (PA) en la garantia al de-
recho a la educacion. A lo largo de los
documentos, se reconoce que los estu-
diantes que presentan este tipo de con-
diciones presentan Necesidades Educa-
tivas Especiales, en el sentido amplio en
el cual el MEN presenta este concepto.
Mas alla de los acuerdos, desacuerdos
o tensiones, que puedan generar estos
planteamientos oficiales, hemos con-

siderado pertinente mencionarlos por
cuanto presentan de manera implicita
un reconocimiento a la necesidad de
que desde la escuela se generen linea-
mientos, herramientas pedagogicas,
estrategias didacticas y adaptaciones
curriculares para y dar respuesta a las
necesidades de aprendizaje de sujetos
que presentan diversidad de caracteris-
ticas y condiciones. En este sentido es
necesario asumir que las orientaciones
son herramientas pedagdgicas referidas
tanto al curriculo, al plan de estudio, las
dimensiones del desarrollo, areas obli-
gatorias, evaluacion y promocion para
direccionar la atencion educativa de las
personas con NEE y que hacen parte
de los proyectos educativo institucio-
nal y pedagogico; su aplicacion debe ser
coherente con los modelos pedagogi-
cos de las instituciones (MEN, 2006)

Orientaciones pedagdgicas para la atencién en el servicio educativo de poblaciones con problemas de apren-

dizaje, déficit de atencidn e hiperactividad. Ministerio de Educacion Nacional, 2008. P.32



En esta misma perspectiva, el Plan Sectorial de Educa-
cion 2008 — 2012, el cual fue también uno de los funda-
mentos de este proyecto, plantea la identificacion de
algunas problematicas que han incidido en la calidad y
cuyo abordaje y tratamiento se convirtieron en una de
las prioridades de la politica educativa. Dentro de estas
problematicas que se identificaron, mediante un anali-
sis del sector educativo y que se relacionan de manera
directa con el objeto de estudio del eje tematico de
Dificultades de Aprendizaje desarrollado desde el IDEP,
El débil dominio de la lectura, la escritura y la oralidad
por parte de los estudiantes y egresados del sistema
educativo, y la poca profundidad y utilidad practica del
conocimiento matematico y cientifico, entre otros.

. Estas dos situaciones fueron identificadas a partir de
(GFes :,/ elementos de andlisis tales como: los resultados obte-
mejor saber nidos tanto en lenguaje como en matematicas, por los
estudiantes de los colegios oficiales en pruebas ex-

(Ledura ternas como ICFES, SABER y pruebas internacionales
Eacritura como PISA, LLECE y SERCE, en las que se evidencian
Ciencias problemas significativos y reiterativos en los aprendi-
Uatemalicas zajes de los estudiantes en lectura, escritura, ciencias

y matematicas. Las dificultades manifiestas en este ti-
po de evaluaciones se refieren fundamentalmente a
falencias en procesos de comprension, inferencia,
analisis, construccion de textos y en general bajos
procesos de desarrollo de las diferentes habilidades
de pensamiento, por parte de los estudiantes. lgual-
mente, en el Plan Sectorial de ese cuatrienio se po-
ne de manifiesto el bajo desempeno cotidiano de los
estudiantes en la escuela el cual se puede traducir en
asuntos como: bajo rendimiento académico, proble-
mas de comprension y analisis de lectura, dificultades
de analisis y sintesis y baja capacidad en la resolucion
de problemas, entre otros.

°N\N
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En este orden de ideas, durante los cuatro anos en
los que se ejecutd este Plan de Educacion, anos, en
Bogota se planted la necesidad de generar en las ins-
tituciones educativas procesos de mejoramiento que
conllevaran a fortalecer las practicas pedagogicas y al
logro de mejores procesos y resultados en el apren-
dizaje de los estudiantes. En esta linea, se puso en
evidencia, la imperiosa necesidad de analizar los pro-
cesos realizados en el aula, las estrategias de ensenan-
zay de aprendizaje implementadas por los docentes,
el papel desempenado por los maestros, en fin re-
flexiones y proyectos en torno a la construccion de
acciones y estrategias sistematicas para favorecer el
aprendizaje de los estudiantes.

En esta perspectiva de la politica educativa nacional y distrital, desde el IDEP
se plantea la necesidad de generar y desarrollar proyectos de innovacion peda-
gogica, lo que “implica la recuperacion y el fortalecimiento del saber pedagdgico,
la consolidacién de la identidad pedagogica de las escuelas, el desarrollo de la
capacidad de innovacion y experimentacion, el diseno y puesta en marcha de
estrategias pedagogicas pertinentes, una gestion democratica y transparente, el
reconocimiento y participacion de los diversos actores que conforman la comu-
nidad educativa y la identificacion de las interacciones con la vida de la ciudad.”

Al realizar una breve revision documental, encontra-
mos que en el IDEP el tema de las dificultades del
aprendizaje ha sido eje, explicito o implicito, en varios
de los proyectos desarrollados desde el ano 1997. Se
pueden mencionar entre algunos de los realizados y/o
apoyados: “Integracion del nifo con retardo mental y
problemas de aprendizaje al aula regular: estrategias
docentes para su implementacion”, “La escuela res-
ponsable de nuevos aprendizajes para nuevos retos”,
“Estado del arte de las investigaciones estudios y es-
critos sobre evaluacion del aprendizaje en Santafé de

Parra, J. “El cardcter humano de la experiencia Educadora Educacién y Ciudad, (11), Bogotd D.E., 2006.



Bogota en la década de 1987-1997”, “Cualificacion de desempeno a partir de la
identificacion de ritmos y estilos de aprendizaje en ciencias sociales y filosofia”,
“Aspectos nutricionales, aprendizaje y socializacion en escolares de Santafé de
Bogota”, “Evaluacion y procesos de pensamiento para el aprendizaje significati-
vo”, para citar algunos,” hacen clara referencia a la necesidad de reconstruir el
significado de aprender, replantear estilos de aprendizaje y de ensehanza y tener
en cuenta la diversidad de ritmos y estilos cognitivos de los estudiantes.

lgualmente, a nivel distrital se conside- elabord una cartilla, que presenta estas
ra relevante el estudio realizado por la estrategias de intervencion articuladas
Secretaria de Educacion Distrital en el a un analisis tedrico sobre la concep-
ano 2005 - Subdireccion de Comunidad tualizacion de las dificultades de apren-
Educativa con un grupo de orientadoras dizaje. En este documento se enfatiza
de la Localidad Rafael Uribe Uribe, en en que la forma como en este estudio
convenio con la Universidad Nacional se conciben las dificultades de aprendi-
de Colombia.” En este proyecto se rea- zaje difiere de los que tradicionalmen-
lizd un analisis sobre el abordaje de las te se conoce como “trastornos”, dado
dificultades de aprendizaje en la escuela que en este caso se reconocen como
y se generaron una serie de estrategias dificultades de aprendizaje “obstaculos

de intervencion pedagogica para el de-
sarrollo y/o fortalecimiento de proce-
sos de lectura, escritura y matemati-
cas; como producto de este trabajo se

de caracter transitorio que pueden ser
de indole conceptual y/o emocional,
muchas veces inherentes a los proce-
sos de ensenanza — aprendizaje.”

Centro de documentacion del IDEP.

Secretarfa de Educacion Distrital y Universidad Nacional de Colombia *;Dificultades o Trastornos del Aprendi-
zaje! Repensando el qué-hacer de la escuela frente a la diversidad. Abril de 2007.

Ibid. En el marco de esta definicion, el texto aclara que las dificultades pueden ser de dos tipos: un grupo que se
circunscribe a los procesos de consolidacién de conceptos, cuyo cardcter es transitorio; y un segundo, aquellas que
se generan por la existencia de problemas emocionales que enfrentan los sujetos en algin momento de su vida. Ve-
mos que no se reconocen aqui aquellas dificultades que se generan en alteraciones de los procesos cognoscitivos
y pese a que no se desligan de los procesos de construccion conceptual ni de los aspectos emocionales, familiares,

sociales y educativos que las integran tienen como principal origen el funcionamiento cognoscitivo del sujeto.
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@ El Proceso desde el IDEP

Atendiendo a las necesidades, intere-
ses y expectativas presentadas en el
apartado anterior, en el aho 2008 el
IDEP inicid su proceso en el eje tema-
tico de las Dificultades de Aprendizaje,
incluido en la linea de Desarrollo del
Pensamiento. Como punto de parti-
da, se planteo la necesidad de conocer
el verdadero estado del asunto y de
la discusion sobre el tema en el distri-
to; para ello realizé una investigacion
sobre el estado del arte del concepto
y abordaje pedagdgico de las dificulta-
des de aprendizaje en Bogota en los
Ultimos siete anos, investigacion que
se realizd de manera conjunta con la
Universidad Nacional de Colombia. La
realizacion de este proyecto permitiod
caracterizar tendencias conceptuales
y metodologicas en la tematica objeto
de investigacion e identificar grupos de
maestros activos y/o interesados en
trabajar en la linea del aprendizaje, el
desarrollo y sus dificultades. El proyec-
to de investigacion “Estado del Arte

sobre las Dificultades de Aprendizaje:
Un Enfoque Pedagodgico. 2000-2006”,
realizado por el IDEP y la Universi-
dad Nacional, presenta como conclu-
sion y proyeccion general y relevante,
la necesidad de disenar y desarrollar
propuestas pedagdgicas innovadoras
que aporten al analisis de los proce-
sos de aprendizaje y generen desde la
pedagogia estrategias para que los es-
tudiantes desarrollen y fortalezcan sus
aprendizajes, superando asi muchas de
las llamadas Dificultades de Aprendizaje.
A partir del estudio realizado se prio-
rizaron como areas centrales de tra-
bajo: el lenguaje, incluyendo aqui pro-
cesos relacionados con la lectura, la
escritura y la oralidad, asi como el de-
sarrollo de procesos de pensamiento
|6gico-matematico; lo anterior tenien-
do en cuenta que tanto el lenguaje co-
mo el pensamiento ldgico constituyen
ejes, procesos y herramientas para la
construccion de nuevos aprendizajes.

El estado del arte realizado permitio concluir que la mayoria de las propuestas
de abordaje pedagogico existentes se fundamentan en metodologias de ensenan-
za tradicionales que continuan privilegiando el fortalecimiento de contenidos
sobre el desarrollo de habilidades y procesos que a la postre llegaran a facilitar a
los estudiantes resolver diferentes situaciones problema y asumir nuevos apren-
dizajes. La investigacion presenta las conclusiones y tendencias de abordaje agru-
padas por categorias de analisis. Sintetizamos a continuacion algunas de las mas
relevantes, las cuales fueron base para orientar el desarrollo de los proyectos de
innovacion que sucederian en anos posteriores:



@ Conceptualizacién en Dificultades de Aprendizaje:

Con respecto a la manera en que en los diferentes trabajos de asu-
me la delimitacion tematica o definicion sobre el concepto dificul-
tades de aprendizaje, la gran mayoria de los documentos resenados
no abordan el tema desde perspectivas muy ambiguas que sittan el
asunto en miradas desde el déficit. Se plantean entonces expresio-
nes o términos como: trastorno, problema, discapacidades especiales
para el aprendizaje y problemas leves a nivel de lectoescritura, de mane-
ra indiscriminada y confusa. La tendencia es usar la misma postura
cuando se habla de dificultades y trastornos, diferenciandolos de
entidades como el retardo mental, pero sin entrar a plantear carac-
teristicas que hagan de ellos conceptos similares que permitan casi
que hacerlos sinénimos tal como se hace en los documentos.

Otra tendencia muy significativa es asumir implicita
o explicitamente que las dificultades se encuentran
inherentes en el sujeto que aprende, sin revisar tam-
bién el contexto, entorno, condiciones de ensenanza
y caracteristicas del sujeto que ensena, entre otros.
Se puede ver, en consecuencia, que a pesar de que la
mayoria de estudios plantean intervenciones de tipo
“pedagogico”, se sigue haciendo un abordaje clinico
que apunta a la intervencion terapéutica de las difi-
cultades de aprendizaje. Cabe anotar aqui que se des-
tacan algunas areas como la fonoaudiologia y la terapia
ocupacional como propuestas de intervencion.

Lo anterior permite inferir que gran parte de los tra-
bajos de investigacion o proyectos de intervencion
pedagodgica no parten de una clara conceptualizacion
sobre el tema del aprendizaje y sus dificultades, lo que
se evidencia en la gran amplitud semantica y diversi-
dad de términos: dificultades, trastornos, problemas,
discapacidades y necesidades educativas especiales;
que se prestan a confusiones no solo en los plantea-
mientos sino en las propuestas metodologicas que de
alli se derivan.
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De la misma manera, la investigacién también arroja, que una gran
parte de estudios se ocupan del fortalecimiento de procesos de lec-
tura y escritura, pero tampoco hay fundamentaciones conceptuales
solidas que permitan ver claramente desde cuales perspectivas teo-
ricas se asumen los procesos de lectura y escritura y cual es la vision
de lenguaje que subyace a estas propuestas.

® Los trabajos
que fueron tomados como muestra
para esta investigacion plantean en su
gran mayoria en su fundamentacion
conceptual, un enfoque del aprendiza-
je desde el constructivismo. Se propo-
nen elementos tedricos relacionados
con ritmos y etapas de desarrollo; esta
presente la idea del nino como prota-
gonista en la construccién de su propio
conocimiento y como eje del aprendi-
zaje Y los maestros como mediado-
res en los procesos de aprendizaje; de
esta manera se plantea la importancia
de los conocimientos previos del nino
y la manera como influyen los factores
sociales y afectivos en el aprendizaje; en

este punto el andlisis de los resultados
del estado del arte, describe que si bien
es cierto que algunos de los estudios
presentan marcos teodricos sustenta-
dos, no se presenta una clara relacion
y articulacion entre teoria y practica; es
asi como en algunos proyectos el fun-
damento es el constructivismos o pro-
puestas e lectura y escritura basadas en
la psicogénesis del lenguaje, pero en las
estrategias de intervencion se terminan
validando propuestas mecanicistas y re-
petitivas como principal propuesta de
acercamiento al aprendizaje de los ni-
nos del lenguaje escrito o al desarrollo
de su pensamiento matematico.

un enfoque del aprendizaje
desde el constructivismo



® Sobre el tema de la poblacion a la cual estan dirigidos la mayor

parte de estudios o proyectos de intervencion, la investigacion concluye que un
considerable nimero de trabajos dirigen su foco de abordaje a la poblacidon de
ninos escolarizados de los grados de preescolar a quinto de basica primaria que
estan entre los 4 y |l anos de edad. En relacion con el nimero de beneficiarios,
la mayor parte de investigaciones se realizaron con grupos de 3 a 39 ninos en-
tre mujeres y hombres. Otro menor rango de edades se ubica entre los 16 y 21
anos, estudiantes de basica secundaria, educacion media y algunos estudiantes de
educacion superior. En lo referido a las condiciones del contexto socio-cultural y
econdmico en el que se encuentran los ninos se observa una marcada inclinacion
a los estratos medios bajos de instituciones educativas publicas y una minoria de
privadas; otro aspecto que llama la atencion a nivel poblacional es la recomen-
dacion o reflexion sobre la importancia de involucrar a los padres al proceso de
aprendizaje; sin embargo los trabajos no presentan estrategias para el logro de
este proposito.

® Tal como se menciond ante-
riormente, en el estudio documental realizado, no se
evidencian planteamientos novedosos de tipo concep-
tual para el abordaje pedagdgico de las dificultades de
aprendizaje. Se podria afirmar que las investigacio-
nes le apuestan mas a generar aportes y estrategias a
nivel practico. Es posible encontrar también algunos
proyectos y programas dirigidos al mejoramiento de
aspectos como la autoestima, la motivacion y la aten-
cion, pues se hace énfasis en la relacion que existe
entre el componente socio afectivo con los procesos
de aprendizaje y el rendimiento escolar. Dentro de
los andlisis que se hacen en algunas investigaciones se
afirma que una de las principales causas del bajo ren-
dimiento escolar y de la desmotivacion hacia la lectura
es el bajo nivel de competencia interpretativa de los
estudiantes. También llama la atencion que en varios
de los se usan los resultados de pruebas censales co-
mo elemento o factor casi exclusivo para justificar la
necesidad de la investigacion o de las propuestas.
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. En va-

rios trabajos se destaca la articulacion
de practicas de lectura y escritura en la
intervencion; se abordan procesos de
comprension y produccion de diferen-
tes tipologias textuales como estrate-
gia para mejorar procesos de lectura y
escritura. Se promueven dentro de las
estrategias el meta-analisis y la meta-
cognicion a manera de procesos facili-
tadores para estudiantes de los grados

de segundo y tercero de la basica pri-
maria. La investigacion destaca algunos
estudios interesantes en los que no so-
lamente se ve el aprestamiento como
estrategia de prevencion de las D.A,,
sino que plantean una mirada mas abar-
cadora de lo que implican los procesos
de aprendizaje en la que se plantea el
sentido de la lectura y la escritura des-
de los anos de preescolar.

El estado del arte

realizado afirma que la mayoria de los trabajos son realizados para el cumpli-
miento de requisitos institucionales o académicos y no se plantean estrategias
puntuales de sostenibilidad y continuidad, pareciendo que finalizaran al terminar
la experiencia o la investigacion, lo cual deja en entredicho la institucionalizacion
y afectacion para el curriculo de estas propuestas, asi como el no desarrollo sis-
tematico de proyectos tanto de abordaje como de investigacion al interior de las

instituciones educativas.

En general las principales conclusiones derivadas de esta investigacion con la cual
el IDEP inici6 su recorrido en este eje tematico de las Dificultades de Aprendizaje,

se sintetizan en:

* No hay claridad sobre el concepto en las dificultades

‘No hay
claridad

de aprendizaje. Se usan diferentes términos y concep-
tos de manera indiscriminada.

* Los maestros usualmente no asumen dentro del aula
las dificultades de aprendizaje sino que optan por remi-
tir a otros profesionales a fin de buscar diagnodstico e
intervenciones de corte clinico o terapéutico.

e Las propuestas de intervencion derivadas de los es-
tudios o investigaciones se orientan prioritariamente al
desarrollo de habilidades o destrezas, dejando de lado
reflexiones mas profundas sobre los procesos de lec-
tura y escritura 'y sobre las practicas comunicativas.



La mayoria de investigaciones revisadas tienen una
orientacion didactica, de manera que se elaboran guias
o talleres para facilitar la superacion de las dificultades
que presenten los ninos.

Son pocas las propuestas que plantean estrategias
de intervencion pedagogica para estudiantes con di-
ficultades o trastornos especificos en el aprendizaje.

En lineas generales se plantea en las investigaciones
que la modificacion de las practicas pedagdgicas trae
como resultado un mejor desempeno y motivacion
en los estudiantes; sin embargo no se encuentran ana-
lisis o seguimientos particulares de casos que permi-
tan obtener conclusiones al respecto.

Se hace reiterativo el llamado a los maestros a replan-
tear sus practicas pedagogicas y con ellas las metodo-
logias y didacticas que utilizan en el aula, construyendo
espacios motivantes en los cuales el estudiante sea el
centro del proceso.

Existe una tendencia errénea a catalogar como pro-
blemas o dificultades de aprendizaje muchos de los des-
empenos de los ninos y ninas de ciclo inicial, los cuales
forman parte de sus procesos de desarrollo y aprendi-
Zaje en esta etapa.

Falta coherencia entre los planteamientos tedricos y
los metodoldgicos de las investigaciones.

El estudio de la oralidad y la construccion de la escri-
tura son areas que se dejan de lado en una gran parte
de las investigaciones revisadas.

La mirada se centra en el como se ensefa y se deja un
poco de lado el como se aprende y con ello el diseno y
desarrollo de estrategias pedagogicas que respondan a
los diferentes estilos, procesos y ritmos de aprendizaje.
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Hemos decidido hacer una descripcion mas o menos detallada de los principales
hallazgos y resultados del estado del arte, investigacion con la cual el IDEP dio
inicio a este eje tematico de estudio, por cuanto estos resultados constituyeron
una de las bases orientadoras para los proyectos de innovacion realizados poste-
riormente, a partir del aho 2009. Presentaremos a continuacion una sintesis de lo
ocurrido en los siguientes anos.

@ Comentamos en apartados anteriores que en el afo 2008 a la par
con la realizacion del estado del arte, se inicid un proceso de identi-
ficacion de grupos de maestros con proyectos o intereses manifies-
tos en el tema. Este proceso se realizo a través de una estrategia de
talleres con invitacion abierta, en los cuales se convocaban maestros
interesados o con proyectos en curso en el tema de Dificultades de
Aprendizaje”, a participar en talleres sobre: conceptualizacion y abor-
daje en el aula, procesos cognoscitivos implicados en el aprendizaje,
desarrollo del lenguaje y procesos de pensamiento logico — mate-
matico, entre otros; en cada uno de estos encuentros se invitaba a
un experto en la tematica a trabajar, quien realizaba, mediante una
metodologia practica y vivencial una conceptualizacion y propuesta
de abordaje de los diferentes procesos en el aula. Los encuentros
serian a la vez para conversar con los maestros participantes sobre
sus experiencias previas, necesidades e intereses en el eje tematico
que se comenzaba a construir.

Con base en los resultados del estado del arte realizado y de los
conversatorios ya referenciados, durante el aho 2009 se inici6 la
realizacion de proyectos de innovacién en dificultades de aprendizaje,
el proceso inicid con una convocatoria abierta, acompanada de una
invitacion directa a los grupos de maestros ya identificados a partici-
par en este proyecto, presentando sus iniciativas en el tema. A esta
convocatoria se presentaron |6 grupos, de los cuales dos estaban
conformados por redes completas de orientadores de tres localida-
des de la ciudad. El IDEP en su interés por potencializar al maximo
las iniciativas de los docentes, no realiz6 como tal un proceso de
seleccion que implicara excluir a algunos grupos de maestros; sino
que hizo una clasificacion de los grupos de acuerdo con los niveles
de avance, pertinencia y tematica de los proyectos. Se presentan a
continuacion los proyectos, docentes e instituciones que para ese
momento en el ano 2009, se presentaron a la convocatoria y parti-
ciparon en el desarrollo del proyecto:



NOMBRE DEL PROYECTO

Expedicion escolar. Una apuesta por la

convivencia y el aprendizaje significativo.

Impacto de un programa en el uso de
estrategias de alfabetismo emergente,
jugando con las palabras en el descubri-
miento del codigo lector y escritor.

Transitando desde el ambiente escolar,
los dificultades de aprendizaje en nifios y
nifias de bdsica primaria.

Ayun trawa: Amar lo piel. una
propuesta de reencuentro de la escuela
con el cuerpo.

Mi amiga la matematica: Estrategia
diddctica para el desarrollo del
pensamiento  logico matemdtico
desde la resolucion.

Expresidn con horizonte.
Lo prevencién de dificultades de
aprendizaje en ledura y escritura @

través de estrategios pedagdgicas del
alfabetismo.

Consiruyendo  mi  aprendizaie,

venciendo barreras.

Si juego pensando, aprendo jugando.

Para aprender por el gusto de hacerlo.

INSTITUCION

COLEGIO MONTEBLANCO. IED.

COLEGIO SAN FRANCISCO I LA CASONA.
[ED.

(OLEGIO MONTEBLANCO IED; COLEGIO
FE Y ALEGRIA 1ED; COLEGIO VILLA ELISA
[ED.

(OLEGIO MONTEBLANCO IED; COLEGIO
FE Y ALEGRIA IED; COLEGIO VILLA ELISA
IED.

COLEGIO TECNICO BENJAMIN HERRERA
|ED.

COLEGIO NUEVO HORIZONTE. SEDE C

COLEGIO JOSE JOAQUIN (CASTRO
MARTINEZ

COLEGIO ESTRELLA DEL SUR IED

COLEGIO NUEVA CONSTITUCION. IED

COLEGIO JULIO GARAVITO ARMERO. IED

DOCENTES QUE PRESENTARON
LA PROPUESTA

Tadiana Guadalupe Escorcia Romero,
Clara Elena Salazar Moreno, Olga
Virginia Lozano, Briceida Rodriguez.

Martha Lucia Alberto Amaya, Claudia
Patricia Acero Félix, Ana Jesus Pinzon
Rangel.

Gloria Sicuamia, Claudia Marcela
Vega y Giomara Vera Castro.

Ana B,rizet Ramirez Cabanzo: Ménica
Yasmin Cuineme, Briyith Melo.

Alberto Montalvo Castro.

Luis Orlando Patifio P.

Irene Martinez Espejo, Dalila Durdn
(drdenas, Luz Mariela Parra
Rodriguez, Edisson David Segura
Bonilla, Gloria Inés Gallego Buriticd y
Yudy ximena Rivera Pulido.

Maria Acero, Myriam Cdrdenas, Aidé
Vargas, Gloria Gil, Yolima Heredia.

Maria Concepcion Jabonero, Ruby
Vargas, Clara Inés Martin, Nohora
Isabel Lopez, Luz Marina Jaramillo y
Patricia Giraldo Ruiz.

Juan Antonio Rodriguez, Elvia
Victoria Garzon, Magda Isabel Rojas,
Patricia Lagos, Yamile Sénchez.
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NOMBRE DEL PROYECTO INSTITUCION DOCENTES QUE PRESENTARON

LA PROPUESTA
Bosa aprendiendo sin limites: esirafe- - GRUPO  ORIENTADORES ~ COLEGIOS  Grupo de orientadores Localidad
gios pedagdgicas para el abordaje en las  LOCALIDAD DE BOSA Bosa.
dificultades de aprendizaie.

Lo mediacién como mecanismo para - COLEGIO RAFAEL URIBE URIBE. IED Gladys Sandoval Vivas, Carmen R.
superar dificultades de aprendizaje en Alarcon G., Ma. Ruth Henao M.
matemdticas y ciencias en ciclo 3ro.

Atencion de los problemas comunicati- - RED DE ORIENTADORES DE LAS LOCAL  Red de orientadores localidades
vos, lectura, escritura, habla y escucha,  DADES DE SANTAFE Y LA CANDELARIA Santa fe y la candelaria.
en nifios y niias de cicdo 2y 3 en 10
colegios oficiales de lus localidades de
santa fe y la candelario.

Programa  de intervencién en - COLEGIO CRISTOBAL COLON. SEDE C. Martha Consuelo Triana, Dorlly
conciencia fonoldgica para nifios y  SORATAMA Arguelles Pabén, Clemencia
nifias del ciclo inicial. Rodriguez Espinosa; Maria Enerieth
Tiria y Estudiantes de la facultad de
psicologia de la U. del Bosque.

El teatro en el desarrollo de los - COLEGIO  DISTRITAL  FLORENTINO Lorena Pefiaranda Daza, Diana
preconceptos y los procesos lectores y  GONZALEZ Carolina Castellanos.
escritores de nifios y nifias deprivados
culturalmente.

Rutas pedagdgicas un camino para el - COLEGIO GENERAL SANTANDER. IED. Aura Ospina.
desarrollo de competencias y habilidades  SEDE B
"ludoestaciones."

Tal como mencionamos anteriormente, todos los colegios estuvieron involucra-
dos en el desarrollo del proyecto, de la siguiente manera:

Los grupos que tenian sus proyectos con un estado de avance importante, reci-
bieron apoyo académico para el fortalecimiento conceptual y metodologico de
sus proyectos y su implementacion in situ, a través de una estrategia tutorial;
los grupos que tenian sus proyectos en un estado inicial, recibieron apoyo para
precisar y delimitar la formulacion de sus proyectos y darles un sustento con-
ceptual a los mismos. Finalmente los dos proyectos que presentaron las redes
de orientadores de las tres localidades: Bosa, Candelaria y Santafé se agruparon,
por su interés tematico en un nuevo eje que surgié a partir de este momento en
valoracion de procesos de aprendizaje y desarrollo para asumir las dificultades de
aprendizaje desde el ambito de la valoracion, con un enfoque preventivo.



De manera transversal, los 16 grupos
participaron en una estrategia de cua-
lificacion denominada desde el IDEP,
Seminarios Ampliados, en la cual se
desarrollaron sesiones de trabajo con
los grupos de maestros en los temas
de: dificultades de aprendizaje desde
una mirada pedagodgica, lenguaje, desa-
rrollo de pensamiento logico — mate-
matico, estrategias pedagdgicas y pro-
cesos cognoscitivos involucrados en
el aprendizaje. Es importante anotar
que aunque estos fueron temas orien-
tadores de todos los proyectos, por

cuanto el equipo de investigadoras del
IDEP los definieron como elementos o
componentes claves que debian estar
presentes en toda propuesta sobre el
abordaje pedagogico de las Dificultades
de Aprendizaje, no sélo por su cono-
cimiento y experticia en el campo, sino
por los hallazgos tan significativos en-
contrados en el estado del arte al que
ya se le dedicé un apartado anterior,
se respetaron las particularidades y en-
foques de los proyectos o propuestas
presentados inicialmente por los gru-
pos de docentes.

Otro componente importante muy significativo en el proceso de cualificacion

y acompanamiento realizado de manera transversal al desarrollo del proyecto,
consistio en un replanteamiento o resignificacion de las practicas pedagogicas de
los maestros, a partir de una estrategia denominada “Mi Ser Maestro”, en la cual
mediante una serie de talleres reflexivos, se revisaban las creencias de los maes-
tros sobre el aprendizaje, sobre las interacciones pedagogicas y en general sobre
su rol como maestro mediador de los procesos de aprendizaje. Por considerar
este un componente relevante en el recorrido que ha seguido este proyecto,
dedicaremos mas adelante un capitulo a su analisis. Varios de los maestros entre-
vistados para el desarrollo de esta sistematizacion manifestaron que uno de los
elementos fundamentales de este proyecto ha sido el cambio que se ha dado en
sus esquemas, conceptos sobre el aprendizaje y la consecuente transformacion
en sus practicas pedagogicas; tal como lo veremos mas adelante.
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Como resultados y productos a resaltar en esta fase del proyecto
se destacan: la formacion realizada con los 16 grupos de docentes,
en la cual enriquecieron y cualificaron sus proyectos tanto en su
formulacion, fundamentacion conceptual e implementacion; la ela-
boracién de un instrumento para evaluar procesos de aprendizaje y
desarrollo en ciclo inicial (producto construido con los dos grupos
que centraron sus intereses en el tema de evaluacion) e identifica-
cion de posibles modelos o propuestas didacticas de abordaje que
pudiesen ser consolidados y de alguna manera validados, en una
siguiente fase para, a futuro, ser aplicados (de manera adaptada y
contextualizada), en otros espacios escolares.

En ese sentido, y dando continuidad a estas innovaciones con el propodsito de
consolidar una linea de trabajo en el campo de desarrollo del pensamiento,
aprendizaje y sus dificultades, aspecto fundamental al abordar la calidad de la
educacion, para el ano 2010, el IDEP desarrollé dos lineas de innovacion en: |I.
Abordaje pedagdgico para poblaciones con dificultades de aprendizaje y 2. Pro-
cesos de evaluacion para estudiantes de ciclo inicial. Con estas dos innovaciones
se abordo el tema de desarrollo cognoscitivo y dificultades de aprendizaje desde
las perspectivas preventiva y de intervencion pedagogica.

En la innovacion en dificultades de aprendizaje se consolido, apli-
c6 y validé un modelo con dificultades de aprendizaje a partir de
estaciones o ambientes ludicos de aprendizaje. Este modelo que se
comenzo a construir a partir de tres fuentes: por una parte, como
ya lo mencionamos anteriormente, en la realizacion del estado del
arte — fase inicial de este proyecto — se encontré que una de las es-
trategias mas potentes que se describian en los trabajos realizados
era la ludica y los ambientes de aprendizaje, evidenciando que los
ninos presentaban mas avances en sus procesos cuando se partia de
este tipo de estrategias. Por otro lado, los referentes conceptuales
sobre los cuales el IDEP comenzé a construir su propuesta para el
abordaje pedagogico de las dificultades de aprendizaje, tenia como
una de sus fuentes fundamentales la escuela Vigotskyana que plantea
el juego como la actividad rectora de la etapa infantil; finalmente, en
los 8 proyectos acompanados desde el Instituto, se encontré que
uno de los puntos en comun era el uso de la ludica, el juego y la
creacion de ambientes que favorecieran el aprendizaje. Especifica-
mente hubo dos colegios que centraron su proyecto en ambientes



lidicos de aprendizaje: el Colegio General Santander y el colegio Julio Garavito
Armero. Estas dos instituciones educativas presentaron fuertes similitudes en sus
proyectos, no solamente referidas al juego como estrategia central, sino a plan-
tear estrategias que rompian con los espacios y tiempos escolares rigidos y que
posibilitaban que los nifos rotaran por diferentes sitios en los cuales encontraban
juegos y actividades disenadas para el fortalecimiento de diferentes procesos.

Al encontrar esta afinidad de intereses y propuestas entre los plan-
teamientos del IDEP y estas dos instituciones, se decidid que para
el ano 2010 estos dos colegios serian acompanados y tutoriados a
fin de cualificar y enriquecer conceptual y metodologicamente sus
proyectos, de cara a aproximarse a una suerte de “validacion” del
modelo, para posteriormente socializarlo, adaptarlo y flexibilizarlo a
otras instituciones. Se presenta a continuacion la relacion de grupos
de docentes e instituciones que participaron ese ano en el proyecto.

NOMBRE DEL PROYECTO INSTITUCION DOCENTES PARTICIPANTES
Proyecto pais: Para aprender por el - COLEGIO JULIO GARAVITO ARMERQ Claudio Danilo Julid
gusto de hacerlo. Magda Isabel Rojas
Edward Alexander Lozano

Mery Sanchez Castillo
Santiago Peiia Herrera
Ana Patricia Lagos

Ricardo Galvis Cruz

Natalia Mdrquez Lopez
Laura Melissa Avila Santos

Rutas pedagdgicas: Un camino para el - COLEGIO GENERAL SANTANDER Aura Maria Ospina
desarrollo de competencias y habilidades
“ludoestaciones”
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El acompanamiento a estos dos pro-
yectos dejo aprendizajes fundamenta-
les para lo que seria el camino a seguir
posteriormente. En cada uno de los
colegios el proyecto tuvo sus particu-
laridades y caracteristicas acordes con
las necesidades del contexto. Desde el
IDEP se proporcionaron espacios de
cualificacion a los docentes participan-
tes y tutorias —acompanamiento in situ
para la implementacion del proyecto.
Se pudo evidenciar de manera contun-
dente como los estudiantes avanzaban
significativamente en sus procesos de
aprendizaje y cdmo de manera “casi ma-
gica” desparecian las que antes se pen-
saban eran “Dificultades de Aprendizaje”.
En otras palabras fue posible confirmar,

junto con los docentes que participa-
ron en este proceso, la “hipotesis” que
ha estado implicita en este eje temati-
co, acerca de la manera como se trans-
forman y avanzan los procesos de los
estudiantes, cuando las estrategias que
utiliza el maestro responden a los dife-
rentes estilos, ritmos, caracteristicas
y necesidades del sujeto que aprende.
Igualmente se corroboro la importan-
cia del juego como estrategia central
que responde al desarrollo psicologico
de los ninos y ninas. De esta manera
los maestros que participaban realiza-
ron significativas transformaciones en
sus practicas y en sus concepciones y
conocimientos frente al aprendizaje.

Otro resultado muy importante fue encontrar que el modelo de
abordaje a partir de ambientes ludicos de aprendizaje, ludoestaciones,
colonias de aprendizaje o cualquiera de los nombres que se les dieron
en las instituciones, constituye un modelo flexible que puede ser con-
textualizado a diferentes espacios escolares. No se trataba entonces de
“transferir” de manera idéntica lo que se hacia en un espacio escolar
al otro ni mucho menos “copiar” su modelo; sino tomar los elementos
o componentes basicos del modelo: juego, ambientes de aprendizaje,
desarrollo de procesos, entre otros y contextualizarlo con toda la flexi-
bilidad y adaptabilidad que el mismo modelo permite, a otros escenarios
en diferentes instituciones.

Teniendo estos importantes referentes y resultados, el IDEP para el
ano 2011 continud trabajando sobre lo ya construido y quiso “poner a
prueba” el modelo para el abordaje de las dificultades de aprendizaje ba-
sado en los ambientes ludicos de aprendizaje en cuatro instituciones. Se
trataba entonces de hacer un proceso de caracterizacion y diagnostico
en cada uno de los colegios para, a partir de alli, disehar conjuntamente
con los maestros y maestras participantes un proyecto propio para cada
institucion, conservando los componentes generales del modelo, ya des-
critos en el apartado anterior y fortaleciendo los procesos que desde la
investigacion hecha por el IDEP, se han determinado como elementos o



componentes centrales para los aprendizajes: el lenguaje, el desarrollo de pensa-
miento logico — matematico, los procesos cognoscitivos - factores neuropsico-
logicos implicados en el aprendizaje y el desarrollo emocional. Estos elementos
se trabajaron de diferentes maneras y a través de una amplia gama de estrategias
acordes con las caracteristicas y necesidades de las instituciones.

Para el ano 2011 los colegios, proyectos, maestros y maestras que participaron

en el proyecto fueron:

NOMBRE DEL PROYECTO

Tren del aprendizaje

Tudocomas

Ajugar a reir aprendiendo a ser feliz

Aprendiendo y jugando

INSTITUCION

(OLEGIO ALEMANIA SOLIDARIA

COLEGIO MANUEL CEPEDA VARGAS

(OLEGIO FE Y ALEGRIA JOSE MARIA VELAZ

COLEGIO CRISTOBAL COLON

DOCENTES PARTICIPANTES

Sandra Ortiz
Nancy Mozo
Jeanet Reina

Mary Luz Orozco
Doralba Pefivela
Marleny Rodriguez
Nicolds Rodriguez
Blanca Lucia Mateus
Norvelis Margoth Guarin
Luz Mery Vargas
Yory Mary Rodriguez
Ginna Pacheco

Stella Tafur
Alexander Bello

Luz Myriam Garzon
Adriana Castellanos
Adriana Lozano
Patricia Moreno
Jakelin Sierra

Rosa Herminada Chacon
Jenny Alejandra Ardila
Maria Gladys Ramos
Patricia Vargas

Dorlly Janeth Argiielles
Ingrid Gomez

Luz Marlén Pinzén
(lemencia Rodriguez
Consuelo Castafieda
Rebeca Gomez
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Los resultados en el ano 201l fueron muy im-

InEP portantes y significativos para el desarrollo del
eje tematico que el IDEP ha venido consolidando

) en Dificultades de Aprendizaje, por cuanto en las
VALORACION Y ABORDAJE cuatro instituciones, los resultados demostraron
DE PROCESOS DE avances y cambios en los procesos de aprendiza-

Desarrollo, aprendizaje yaus . . .
dificultades en ciclo inicial je y emocionales de los estudiantes, transforma-

ciones en las practicas de los maestros, actuali-
zacion de los docentes a través de las estrategias
de cualificacion, consolidacion del modelo basa-
do en ambientes ludicos de aprendizaje Yy ratifi-
cacion de la pertinencia e importancia de conti-

o4 nuar desarrollando avances en este eje tematico
© | BoSoTA de trascendental importancia para la educacién

de la ciudad y del pais.

Es importante referirnos al otro componente de este proyecto que apenas enun-
ciamos en una parte de estos antecedentes y tiene que ver con el trabajo que
se ha venido realizando en el tema de valoracion de procesos de aprendizaje y
desarrollo, este componente trabajado de manera conjunta con las redes de
orientadores de las localidades de Bosa, Candelaria y Santafé, ha tenido unos
avances importantisimos que enriquecen también el eje que aqui estamos siste-
matizando; sin embargo por decisiones de tipo metodolégicos se decidié tomar
para esta investigacion Unicamente el componente de abordaje de las dificultades
de aprendizaje.

En este sentido, destacamos que en el afo 2012 el IDEP se encuentra realizando
un proyecto que articula los dos componentes que surgieron desde el ano 2009,
que ha denominado: “Valoracion y abordaje de los procesos de desarrollo, aprendizaje
y sus dificultades”, el cual pretende no sélo articular modelos, instrumentos y es-
trategias de los dos componentes; sino generar un material de trabajo para los
docentes de la ciudad (Cartilla interactiva) que incluya referentes conceptuales y
especialmente, estrategias practicas para la valoracion y abordaje de estos pro-
cesos en la escuela.

Habiendo recorrido la historia de este eje tematico en este capitulo, procedere-
mos a continuacion a desarrollar las categorias que esta investigacion arrojo, en
las que se pretenden destacar los aspectos mas relevantes de lo que ha sido la
experiencia que el IDEP ha consolidado en el tema que aqui nos ocupa.
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ara realizar el ejercicio de sistematizacion se tuvieron en cuenta diversas fuentes
de informacion. La idea general es agrupar por cada institucion la mayor diversi-
dad de datos que, vistos en conjunto, nos puedan decir informacion importante
sobre como se vivio la experiencia en cada institucion desde sus particularidades.

En tal sentido, se encontraran en lineas posteriores el resumen de las fuentes
que se lograron reunir para en cada institucion, una sintesis de los aspectos que
identificamos relevantes, para finalizar con una caracterizacion por institucion
que en rasgos generales muestre la manera como se vivio la experiencia del pro-
yecto de dificultades de aprendizaje
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3.1. Colegio Julio Garavito

Grupos Entrevista
Fuente focales profesores

Informacion

Fecha de inicio de la experiencia
Motivado por

Horario de aplicacion

Fortalezas

Dificultades

Proyecciones

Estado actual

Entrevista  Entrevista  Grabaciones Materiales

directivas estudiantes de clase de trabajo
en clase
X X
2009
Grupo de orientadoras

Sdbados, en horario extracurricular
Enfoque de “club” para el desarrollo de los talentos

Lo realizan profesionales externos a la insfitucion

Otros

Como trascender la mirada de los dificultades hacia el reconocimiento de

la diferencia. “atender las diferencias y no a los diferentes”.
(6mo comprender al ser humano como algo holistico.

Inactivo

3.2. Colegio Manuel Cepeda Vargas

Grupos Entrevista
Fuente focales profesores

Informacion

Fecha de inicio de la experiencia
Motivado por

Grados o ciclo participante
Horario de aplicacion

Fortalezas

Dificultades

Proyecciones

Estado actual

Entrevista Entrevista Grabaciones  Materiales

directivas estudiantes de clase de trabajo
en clase
2011
Grupo de docentes
Cido 1y 2

Durante los viernes en rotacion por las estaciones

Los nifios superaron las dificultades, “se dispararon”.

Otros

Los maestros sienten que gastan tiempo exira que no es reconocido.

Apostarle a concientizar a los docentes a que no nos movilizamos slo

por “premios” o “reconocimientos”.
Poder reunir a los maestros que si quieren hacerlo.

Parcialmente activo



3.3. Colegio Cristébal Colén

Grupos Entrevista
focales profesores

Fuentes

Fecha de inicio de la experiencia
Motivado por
Grados o ciclo participante

Fortalezas

Proyecciones

Estado actual

Entrevista  Entrevista  Grabaciones Materiales 9"05

directivas estudiantes de clase de trabajo
en clase

2009
Grupo de 4 docentes
Preescolar y sequndo

Es muy novedosa la estrategia en el sentido en que los nifios se motivan,
se disparan procesos cuando comienzan a trabajar a partir del juego.

Es una nueva posibilidad de trabajar con los nifios con y sin dificultades
de aprendizaje, porque permite no homogenizar y evidenciar las

diferencias individuales de los nifios. Se han Ilenado todas las expectativas.

Al interior de la institucion se tendria que generar un equipo de trabajo,
aportando desde las fortalezas y saberes de cada uno.
¢ Como formar un equipo multidisciplinario?

Activo en un salon de clase

3.4. Colegio Nicolas Gomez Davila — Antiguo San Francisco

La Casona
Grupos Entrevista
focales profesores
Fuentes
X
Fecha de inicio de la experiencia
Motivado por
Dificultades
Proyecciones
Estado actual

Entrevista Entrevista Grabaciones Materiales  Otros

directivas estudiantes de clase de trabajo
en clase
2009
Grupo de docentes

Ha sido complicado institucionalizar el proyecto por dificultades de
“sedes, “jornadas”. Otros docentes sienten que es una carga.

Poder ampliar el proyecto a toda la institucion la meta seria que los

docentes se comprometan a realizar las actividades pensando en los nifios.

Inactivo

30



36

3.5. Colegio Alemania Solidaria

Grupos Entrevista Entrevista Entrevista  Grabaciones Muterialgs Otros
focales profesores directivas estudiantes de clase de trabajo
Fuentes en clase
X X X
Fecha de inicio de la experiencia 2009
Motivado por Grupo de 4 profesoras
Grados o ciclo participante Grupo de Primeras Letras y Aceleracién
Ludoestaciones particulares Pensamiento l6gico-matemdtico, comunicacion y lenguaje, emocional y
desarrollo motor?
Horario de aplicacion Una vez a la semana en jornada escolar
Fortalezas Avance en los procesos emocionales de los estudiantes
Dificultades Adividad adicional ademds de las propias del estudiante
Proyecciones Continuar con el proyecto
Estado actual Se replican algunas actividades
3.6. Colegio Fe y Alegria
Grupos  Entrevista Entrevista  Entrevista  Grabaciones Materiales  Otros
focales profesores directivas estudiantes de clase de trabajo
Fuentes en clase
X X X X X
Fecha de inicio de la experiencia 2011
Motivado por Orientadoras y Docentes
Grados o ciclo participante Grupo Transicion
Horario de aplicacin Horario de dlase
Fortalezas Las maestras sienten que los nifios que parficiparon el afio pasado han
tenido procesos diferentes, mejores niveles de aprendizaje y mayores
niveles de motivacion.
Proyecciones Continuar con el proyecto
Estado actual Adiivo



3.7. Colegio Monteblanco -

Grupos Entrevista
focales profesores

Fuentes
X
Fecha de inicio de la experiencia
Motivado por
Fortalezas
Estado actual

Diego Montaiia Cuellar

Entrevista  Entrevista  Grabaciones Materiales  Otros

directivas  estudiantes de clase de trabajo
en clase
2009
Docente

Quedad en el PEl institucionalizado el proyecto, comprendiendo
las diferencias en el aprendizaie.

La maestra que inicid el proceso actualmente se encuentra en el Colegio
José Asuncion Silva, estd iniciando alli el proyecto.

S | {
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senlidodeeleccion
de las calegorias

| ejercicio de sistematizacion llevo a realizar una consolidacion de da-
tos, documentos, percepciones y evidencias del trabajo realizado en
las instituciones que desde el ano 2009 y hasta el ano 2011 participa-
ron bien en todas las etapas de este proceso o en alguna de ellas.

Con esta informacion se dejan ver los matices, las distancias, las
sugerencias, las emergencias que son recibidas por los participantes
del proyecto y que merecen ser reconocidas y analizadas para inten-
tar dar profundidad al proceso vivido en su globalidad.

En tal sentido, la informacion recolectada a través de los diferentes
instrumentos refiere en general a varios componentes que hemos
agrupado en las siguientes categorias:

o Relacionada con la informacion recibida
sobre experiencias de cambio en los modos de pensar, comprender
y actuar en y sobre la practica pedagogica. Las transformaciones
reportadas se refieren sobre todo al cambio en el pensamiento del
profesor sobre su rol, el rol de los estudiantes y en general sobre
los procesos de ensenanza y aprendizaje. Es por ello que esta cate-
goria adquiere relevancia en la sistematizacion de esta experiencia,
ya que se reconoce el valor de la transformacion del pensamiento
de los docentes de cara a los procesos de formacion y cualificacion.



o El concepto de estrategia
adquiere en el contexto de esta sistematizacion un lugar fundamental. Asumir la
ludo estacion como estrategia que permita otra forma de organizacion del es-
pacio escolar representé un cambio importante, con resultados positivos tanto
para docentes como para estudiantes. La Estrategia Pedagdgica, como se amplia-
ra en el apartado dedicado a esta categoria, en su acepcion primera significa el
arte de dirigir o conducir un juego para educar a ninos. Este analisis etimologico
inicial cobra un inmenso sentido en el proyecto motivo de esta sistematizacion,
por cuanto la finalidad ultima del proyecto de innovacion en abordaje pedagdgi-
co de las dificultades de aprendizaje, ha sido crear unas condiciones propicias, a
partir de la generacidn de ambientes de aprendizaje, en donde los ninos y ninas,
mediante el juego como actividad rectora central de la infancia, desarrollen pro-
cesos de pensamiento y aprendizaje.

o La infor-
macion recolectada nos deja ver una posicion actual
sobre otras formas de lograr procesos de aprendi-
zaje en el salon de clase. Estas otras formas estan
en relacion con los espacios de aprendizaje colabo-
rativo, el juego como actividad rectora en el proce-
so, el aprendizaje desde los centros de interés de
los estudiantes. Dentro de la categoria de diversas
formas de aprendizaje se contemplan temas como
estilos de aprendizaje y la relacion entre éstos, las
estrategias y el aprendizaje.
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@ En algunos reportes se sehala como
el componente afectivo como mediador de la actividad de aprendizaje transforma
el proceso de manera tal que los ninos cobran identidad y motivacion frente a
las actividades académicas. La categoria de motivacion es en si compleja de rela-
cionar, pues su conceptualizacidn se elabora desde los marcos explicativos de la
psicologia cognitiva. Desde alli se explica la relacion de motivacion, afectividad y
aprendizaje.

@ En los nue-
vos caminos de construccion de estrategias de ense-
nanza para lograr mejores aprendizajes esta como eje
fundamental el reconocimiento de la diferencia entre
los sujetos que participan del acto educativo. Esta di-
ferencia esta senalada por los diferentes estilos y rit-
mos de aprendizaje, también por los intereses y las
capacidades innatas y adquiridas socialmente por los
ninos. El amplio compas que cobija el concepto de
reconocimiento de la diferencia deja ingresar al salon
de clase perspectivas diversas sobre los procesos de
ensenanza y de aprendizaje.

¢l reconocimienlo de la diferencia



5 ilisis de

CAMBIO CONCEPTUAL

Durante los ultimos anos, tanto desde la psicologia
cognitiva, la psicologia del desarrollo y la educacion,
como desde el estudio de la ensenanza de las ciencias,
se han realizado diversos trabajos centrados en la des-
cripcion y analisis del cambio conceptual. Este campo
de investigacion aborda el estudio de las concepciones
acerca de diversos fenomenos, las cuales se articulan
y organizan en forma de teorias personales que pue-
den experimentar un proceso de cambio por enrique-
cimiento, reelaboracion, revision o reestructuracion.
Asi, el estudio del cambio conceptual analiza las con-
cepciones previas de los sujetos sobre algun concepto
de interés, para después examinar el proceso a través
del cual éstas varian o se reestructuran.

Adaptando esta idea general al campo especifico de la formacion de docentes
podriamos decir que el éxito o fracaso de las innovaciones educativas depende,
en gran parte, de la forma en que los diferentes actores educativos interpretan,
redefinen, filtran y dan forma a los cambios propuestos. La manera en que estos
procesos mediadores operan depende de lo que los docentes piensan, sienten y
hacen y de sus concepciones acerca de diferentes dimensiones de lo educativo.

Es por ello que para la sistematizacion del proyecto de Dificultades de Aprendizaje

la categoria de cambio conceptual adquiere importancia en tanto esta categoria
es recurrente en el discurso de las docentes participantes en la experiencia.
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Los mayores referentes para el analisis
del cambio de representaciones frente
al tema de dificultades de aprendizaje
se evidenciaron en varios momentos
de este proceso como se habia antici-
pado en parrafos iniciales.

Sin duda el referente de mayor fuer-
za lo encontramos en los resultados
arrojados en el taller “Mi ser maes-
tro” realizado durante el proyecto en
el ano 2009. Este taller logré que los
docentes pudieran volver consciente
muchas de las actividades registradas
como cotidianas en el salon de clase,
para tornar sobre ellas y encontrar los
sentidos que conducian sus practicas
pedagogicas. El nivel de reconocimien-
to de lo que se hace y por qué se hace,
llevo a reflexiones personales de mu-
cho valor para generar movilizaciones
—cognitivamente hablando- y pensar el
tema de las dificultades de aprendizaje
desde otra perspectiva.

Un segundo referente son los apor-
tes retomados de los grupos focales
en donde se manifiesta expresamente
como los docentes, realizando un ana-
lisis de los resultados de aprendizaje en
las ludo estaciones reconocen que mu-
chos ninos que habian sido considera-
dos con problemas de aprendizaje so-
brepasaron esta condicion y lograron
aprendizajes significativos.

Y finalmente, en las entrevistas con
docentes encontramos manifestacio-
nes explicitas en donde reconocen que
ya no consideran que los ninos tengan
problemas de aprendizaje sino que hay
en las propuestas de ensenanza facto-
res necesarios de repensar y recons-
truir para organizar espacios propicios
para la ensenanza y el aprendizaje.

Las afirmaciones que justifican estos argumentos las encontramos en el docu-
mento de informe del 2009 “Mi ser maestro”. Es ese momento los cambios que
reportaron los docentes estuvieron relacionados con:



. “Se cambia la mirada sobre los ninos, ya no se les considera
los ninos problemas sino los ninos que tienen capacidades y el maestro quiero
ayudar a potenciarlas”. Para algunos docentes el cambio se vio reflejado en una
actitud de recursividad de parte de ellos. Sienten que se han vuelto mas reflexi-
vos Yy creativos. Reflexionan sobre las cosas que hacen y sobre el por qué salen
bien o no.

o “Ahora se busca que los estudiantes aprendan entre
ellos mismos. Tal vez una explicacion que pueda brindar un companero puede
servir mas que la explicacion que hace el profesor. Quitarse esa idea de que uno
como profesor es el Unico que ensena” “Antes decia: los nihos especiales a un
lado y los otros nifios a otro lado. Ahora organizo que todos los nifos trabajen
en grupo en las mismas condiciones. Entre ellos se ayudan, se colaboran. Ahora
una guia va a ser para todos por igual, ellos no se sienten diferentes”.

@ “Se reporta que han visto avances en lo académico pero
para algunos docentes estos cambios son pequenos, piensan que se volveran mas
significativos en anos siguientes, cuando los estudiantes sigan teniendo rutinas
que les permita ser mas participativos.”

o “He tratado de aprender que debo
mirarme primero, saber qué pasa conmigo para empe-
zar a mirar lo que hay en el otro. Reflexionar sobre lo
que estoy haciendo y hasta donde lo estoy haciendo.”

® “Uno cree que todos
los ninos aprenden al mismo nivel, eso era lo que creia
tradicionalmente. No mirabamos nada, solo que el ni-
ho debia aprender. Ahora me doy cuenta que a cada
nino necesita ser considerado en su individualidad pa-
ra trabajar estrategias que funcionen.”

O “Me siento gratificada por
los cambios que tuvieron los ninos. Los padres también
se acercaron a conversar, muestran mas acercamiento,
se comunican y preguntan por el desempeno académi-
co de los estudiantes. Con las actividades para desarro-
llar en casa los padres se han integrado al proyecto.”
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Los cambios representacionales y la innovacion educativa

Asi caracterizados los cambios en la representacion sobre aspectos relacionados
con el proceso pedagdgico en general, en este parte de la reflexion se senalara la
necesidad del cambio en la presentacion de los docentes, como condicion nece-
saria para la produccion de innovaciones educativas.

Se afirma que la innovacion en educacion puede ser interpretada de multiples ma-
neras. Una de ellas puede ser desde una perspectiva funcional, en donde se espera
que una nueva idea, pensada generalmente por un grupo que no sera el encargado
de ponerla en practica, generara cambios en una estructura de tradicién conserva-
dora. Desde esta concepcion el cambio generalmente permea solo determinados
niveles de las estructuras o miembros de un sistema sin llegar a modificar el con-
junto. En tanto los sujetos que las reciben no formaron parte de su creacion.

Apartandose de esta concepcion fun-
cionalistas, se plantea aqui la innovacion
educativa como un cambio, en términos
de representaciones conceptuales indi-
viduales y colectivas y de practicas. El
cambio no es espontaneo ni casual, sino
que es intencional, deliberado e impul-
sado voluntariamente, comprometien-
do la accion consciente y pensada de
los sujetos involucrados, tanto en su
gestacion como en su implementacion.
Es este el sentido primario de las ludo
estaciones, si bien en los colegios se re-
cibio una orientacion conceptual de un
grupo de profesionales, fueron los do-
centes quienes realizaron la adaptacion
de cada ludo estacion para responder a
las necesidades de cada grupo en parti-
cular. La apuesta de innovacion educa-
tiva es involucrar a los docentes desde
el mismo momento de creacion de las
ludo estaciones hasta el momento de la
aplicacion en el aula.




Por ello se reconoce que la innovacion educativa es un proceso
de multiples dimensiones: en ella intervienen factores politicos, eco-
nomicos, ideoldgicos, culturales y psicologicos y afecta a diferentes
niveles contextuales: generales, del sistema escolar y del aula. Inte-
resa plantear aqui, la innovacion en el contexto de la formacion de
docentes en desempeno de sus tareas de ensenanza en el contexto
del aula de la institucion escolar. En ese lugar, la innovacion, si bien
esta situada en la proximidad mas inmediata de la practica, esta vin-
culada con el todo, con perspectivas de globalidad, con la totalidad.
Implica cambios en el curriculo, en las formas de ver y pensar las dis-
ciplinas, en las formas de organizarlas y vincularlas con otras areas
del conocimiento. Una innovacion significativa en el ambito del aula,
provoca modificaciones en el contenido (en lo que se ensena, el ob-
jeto), en la metodologia de ensenanza y en la evaluacion. Por lo cual,
requiere una determinada intencion de superar situaciones desde
los sujetos que la gestan y desarrollan pero, basicamente, también
un cambio en sus teorias implicitas.

Perspectivas de globalidad

En sentido amplio, la innovacién provoca cambios en los sujetos y en el contexto.
Por eso, siguiendo a Pozo (2001, Pozo y Crespo, 1998) para que se produzcan las
reestructuraciones mentales en los docentes se requiere explicitar, reconstruir
o redescribir representacionalmente los principios epistemologicos, ontologicos
y conceptuales que dan identidad y forma a las teorias implicitas sobre el apren-
dizaje, la ensenanza, la educacion, la gestion institucional.

Cuando el docente reflexiona sobre sus propias acciones y teorias, convierte sus
representaciones en conocimientos adoptando una actitud proposicional o epis-
témica hacia ellas. Sus teorias personales se modifican en tanto se convierten en
objeto de reflexion y analisis y contribuyen a un mejor conocimiento de la pro-
pia actuacion, superando las restricciones mismas de los principios implicitos. El
docente transforma sus creencias en conocimientos; pasa de tener un punto de
vista personal sobre el mundo pedagdgico, a negociar su realidad con la de otros;
pasa de pensar con teorias a pensar en teorias (Pozo y Scheuer, 1999).
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Reflexionando sobre la formacion docente innovadora

Ahora bien, siguiendo a Martin (Martin et al., en prensa) las concepciones del
aprendizaje cambian en la medida en la que el sujeto toma conciencia de la im-
portancia de sus propios procesos. Estos procesos de reestructuracion, explici-
tacion e integracion jerarquica de las representaciones se pueden homologar con
diferentes momentos de la practica educativa.

La descripcion de sus acciones o practicas docentes en donde a
través de materiales concretos (materiales curriculares, memorias,
observaciones de clase), los docentes reflexionen sobre su ense-
hanza, para objetivarla, hacerla accesible a la conciencia y poder asi,
revelar sus significados.

La explicitacion de los principios implicitos que las rigen, para ello
Martin (Martin et al., en prensa) propone la escritura de un diario,
el andlisis de casos, la grabacion y posterior revision de situaciones
reales de practica, la resolucion de dilemas, la simulacion , todos
ellos recursos al servicio de la formalizacion y explicitacion de re-
presentaciones. En este marco se puede observar la complejidad
del proceso de ensenanza y aprendizaje, llegando a ser evidente la
necesidad de enmarcarlo en un espacio de mayor complejidad.

La toma de conciencia de los conflictos cognitivos, se trata de ha-
cer ver las contradicciones entre sus predicciones y creencias y lo
que sucede en sus aulas, analizando los materiales construidos en el
primer momento y confrontandolos con las experiencias de otros
pares. En esta instancia es de fundamental importancia el didlogo,
discusion y colaboracion con otros.

Finalmente, se trata de generar la reconstruccion de las acciones
o practicas docentes y de los argumentos que las justifiquen; argu-
mentos sustentados en los nuevos principios epistemologicos, on-
tologicos y conceptuales.

Como consecuencia del proceso anterior, las teorias explicitadas
de los docentes, se aproximan a nuevas teorias, mas consistentes y
elaboradas, se redefinen e integran en otras mas complejas, amplias
y de mayor potencial explicativo. En ultimas, esto es lo que se ha
querido realizar con el proceso de sistematizacion, volver sobre lo
realizado para reflexionar sobre ello y tomar posturas de cambio.



AMBIENTES LUDICOS DE APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA: EL SENTIDO
DE LA LUDOESTACION EN ESTE PROYECTO

A lo largo del desarrollo de este pro-
yecto de innovacion ha estado presen-
tey latente la importancia y necesidad
de transformar las estrategias pedago-
gicas, metodoldgicas y didacticas con
las cuales los docentes asumen los pro-
cesos de ensenanza Yy aprendizaje de
los nihos y nihas que, por diferentes
razones, presentan las llamadas o mal
llamadas “Dificultades de aprendizaje”.
Ya analizabamos en el capitulo de antecedentes que el estado del arte que el
IDEP junto con la Universidad Nacional realizaron en la primera fase de este
eje de innovacion, mostraba como resultado importante que aquellos estudios,
investigaciones o propuestas de aula en los cuales la estrategia central estaba
basada en el juego y la ludica, tenian resultados significativos en términos no
solamente de la motivacién de los estudiantes sino de los avances y superacion
de muchas de sus aparentes dificultades. En muchos de los estudios revisados se
encontraron propuestas didacticas basadas en el juego como estrategia para el
desarrollo de procesos de ensehanza y aprendizaje.

En el segundo momento descrito también en el capi-
tulo de antecedentes, cuando el Instituto invito a gru-
pos de maestros con intereses y avances en proyectos
alrededor del tema de las “Dificultades de aprendizaje”,
se encontré que una de las afinidades entre varios de
los grupos era la utilizacion del juego y la ludica es su
estructura central de proyecto. De alli que el IDEP
centrara su atencion en la tercera fase en dos de los
proyectos generados por los grupos de los Colegios
Julio Garavito Armero y General Santander, por pre-
sentar avances mas significativos y estructurados en
esta estrategia ya identificada por el Instituto como
estrategia exitosa para el abordaje pedagogico de las
“Dificultades de Aprendizaje”. Tal como ya se describio,
en un trabajo mancomunado y colaborativo con estas
dos instituciones se enriquecio la estrategia basada
en la generacion de ambientes ludicos de aprendiza-
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je. Cada colegio con sus particularida-
des y proyecto propio, desarrollando
el trabajo de la implementacion de la
estrategia y el equipo de investigacion
del IDEP aportando elementos con-
ceptuales y metodologicos desde los
procesos que este equipo definid co-
mo procesos centrales a abordar para
el fortalecimiento de los aprendizajes
de los estudiantes, conformaron un

logro precisar elementos metodologi-
cos amplios que podrian ser adaptados
a otras instituciones.

Asi las cosas, consideramos de cru-
cial importancia dedicar este capitulo
a analizar en qué ha consistido esta
estrategia de las ludoestaciones o am-
bientes ludicos de aprendizaje, en sus
elementos generales y estructurales.

equipo integral e interinstitucional que
Estrategia ludica

La palabra estrategia proviene del griego opatngyia (strategia: Arte de dirigir ejer-
cito). Por su parte el adjetivo ludico se deriva por etimologia del latino (ludus),
que significa “juego” entre varias acepciones, incluidas también las relacionadas
con el ocio, el entretenimiento o la diversion. La expresion “Ludico” se formd
por analogia con varias palabras que empleaban el sufijo — ico. Siguiendo con el
analisis etimoldgico, que resulta bien interesante para dar cuenta del origen de
las palabras, sabemos que la palabra pedagogia proviene del griego paidos= nifio
y deadogia = conduccion, al unir ambas raices, encontramos que el sentido inicial
del término pedagogia seria entonces conduccion de nifios, expresion que resulta
de un valor estético y afectivo enorme, cuando pensamos en el papel mediador
de aprendizajes, guia y orientador de procesos que cumplen los maestros y
maestras en su labor cotidiana.

Articulando entonces las dos palabras,
motivo de este capitulo, tendriamos
entonces que la expresion Estrategia
Pedagégica, en su acepcion primera sig-
nifica el arte de dirigir o conducir un
juego para educar a ninos. Este analisis
etimologico inicial cobra un inmenso
sentido en el proyecto motivo de esta
sistematizacion, por cuanto la finalidad
ultima del proyecto de innovacién en
abordaje pedagégico de las dificultades de
aprendizaje, ha sido crear unas condicio-
nes propicias, a partir de la generacion




de ambientes de aprendizaje, en donde los ninos y ninas, mediante el juego como
actividad rectora central de la infancia, desarrollen procesos de pensamiento y
aprendizaje. Las estrategias de juego disenadas en cada una de las instituciones
que han venido participando en las diferentes fases de este proyecto, responden
a las caracteristicas del pensamiento de los estudiantes, a procesos especificos
que se deben fortalecer dadas sus necesidades particulares de aprendizaje y a la
estructura emocional y motivacional de los estudiantes.

En el ambito educativo, se define una estrategia pedagdgica co-

mo el planteamiento y desarrollo de una serie de acciones y
actividades sistematica y correlacionadamente organizadas, de

manera que permita transformar una situacion actual en el lo-

gro de una situacion educativa deseable, en términos de pro- r
cesos de ensenanza y aprendizaje. Las estrategias pedagogicas
se disenan y estructuran de acuerdo con una planeacion sélida,
argumentada, contextualizada y coherente de actividades que
permitan alcanzar los objetivos pedagogicos. Es importante
destacar que el sentido verdadero de lo que implica una estra-
tegia pedagdgica rompe con la idea reduccionista de asemejar
estrategia con receta o técnica de paso a paso rigido y preesta-
blecido. Igualmente cabe resaltar que una estrategia se deriva de
una fuerte fundamentacion conceptual, acompanada de un pro-
fundo conocimiento de las realidades, caracteristicas, intereses

y necesidades de los estudiantes. /
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En este orden de ideas, al revisar los diferentes registros, documentos y ma-
nifestaciones de los docentes que han venido participando en este proyecto,
vemos que para el caso de los ambientes ludicos de aprendizaje o ludoestaciones
como estrategia pedagogica central, hay una clara articulacion con el concepto
de estrategia, por cuanto se deriva de los siguientes elementos o caracteristicas,
que extraemos como las mas significativas, después de cruzar lo que ha sido el
proceso del IDEP y el desarrollo mismo de la estrategia, con diferentes teorias
acerca de como debe ser o qué debe contener una estrategia pedagogica. Se de-
finen las siguientes tres caracteristicas para este eje tematico:
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* Parte de considerar y analizar, de manera profunda, las caracteristi-
cas y necesidades de los sujetos que aprenden: Para este proyecto, en cada
uno de los colegios que en sus diferentes fases han participado, se ha realizado
una valoracion cualitativa rigurosa del estado de los procesos de desarrollo y
aprendizaje de los estudiantes (hipervinculo resultados de valoraciones, analisis
cualitativo y cuantitativo), el cual complementa el conocimiento que los maestros
tienen sobre las caracteristicas y necesidades de sus ninos y diferentes instru-
mentos de caracterizacion con los cuales se cuenta en los colegios. Este analisis
que constituye el punto de partida para el disefio de la estrategia pedagogica re-
sulta el centro y eje de la estructura que se ha dado a las ludoestaciones en cada
contexto escolar en donde se han desarrollado.

* Tiene en cuenta el contexto en el que se desarrolla con
todas sus caracteristicas y particularidades: ya hemos men-
cionado que las particularidades de la estrategia de ambientes ludi-
cos de aprendizaje, han dependido a lo largo del desarrollo de este
proyecto de las particularidades de cada colegio; si bien es cierto los
elementos generales del modelo se conservan, el fondo, contenido
y desarrollo metodologico de la estrategia se deriva no solo de las
necesidades de los ninos, sino de las particularidades de los maes-
tros, de las condiciones fisicas de cada institucion escolar, los re-
cursos con los que cuenta, la organizacion escolar institucional, los
horarios, sélo por mencionar algunos. En este sentido, el modelo
base de la estrategia es completamente flexible, adaptable y puede
ser contextualizado a las realidades escolares de un cada colegio en
particular

* Debe ser desarrollada a través de un proceso de imple-
mentacion y seguimiento sistematico que permita anali-
zar los beneficios y resultados, asi como hacer ajustes y
replanteamientos cuando sea necesario: Esta caracteristica
particular de las estrategias pedagodgicas, ha sido premisa funda-
mental en el desarrollo de este proyecto del IDEP; una vez el
equipo de investigacion tomo la decision de hacer el desarrollo y
seguimiento al juego y los ambientes ludicos de aprendizaje como
estrategia pedagogica para abordar las Dificultades de Aprendizaje,
se ha mantenido en este empeno, haciendo evaluacion y analisis
de los resultados que se obtienen en cada institucion, a fin de
que los mismos alimenten el proyecto en si mismo y permitan



tomar decisiones con respecto a ajustes y modificaciones de tipo metodologico.
lgualmente, la practica en si misma, ha proporcionado elementos para continuar
enriqueciendo la fundamentacion conceptual de este a partir del saber pedagogi-
co emanado en cada experiencia. De esta manera la estrategia o modelo central
se ha venido transformando y a la vez “complejizando” con el paso del tiempo en

cada etapa desarrollada.

Las anteriores caracteristicas que se
han decidido establecer para este pro-
yecto se tejen y articulan de manera
muy coherente con algunos plantea-
mientos conceptuales que para el de-
sarrollo de esta investigacion hemos
privilegiado por considerarlos perti-
nentes para nuestro objeto de estudio.
Segin Huerta (2000), las estrategias
son aquellas que permiten conectar
diferentes etapas de un proceso; las
describe muy acertadamente como la
union entre el concepto y el objeto, en
esta definicion el concepto esta repre-
sentado por el conocimiento y todo el
conjunto de ideas que el sujeto tiene
del objeto y el objeto propiamente di-
cho es la configuracion fisica de la ma-
teria viva o animada, representada por
el hombre o sujeto que aprende.

En el mismo sentido, Chacon (2000)
define la estrategia pedagogica como
un conjunto de procesos y secuencias
que sirven para apoyar el desarrollo
de tareas intelectuales y manuales, se
derivan de los contenidos, para lograr
un proposito. Vemos en estos dos
planteamientos elementos comunes
presentes también en la estrategia pe-
dagogica central del proyecto que aqui
analizamos, en relacion con que para
estos dos autores las estrategias de-
ben dirigirse a los estudiantes, tenien-
do en cuenta los procesos y conteni-
dos que sean necesarios y pertinentes
en relacion con su interés, motivacion
y necesidades; asi mismo se destaca la
nocion de estrategia como conjunto de
actividades, secuencia o concatenacion
argumentada y sistematica de acciones,
aspecto central que ha estado presente
en el proyecto que nos ocupa.
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Cooper (2001) refiere que las estrategias pueden ser consideradas como pla-
nes para dirigir y organizar los ambientes de aprendizaje, con la intencionalidad
de que se provean y proporcionen todas las condiciones y posibilidades para
lograrlo, asi como los objetivos. Plantea que su éxito depende de la variedad de
métodos empleados, el uso de la motivacidn, asi como de las secuencias, pautas
y formacion de equipo que se sigan. Desde la perspectiva de este autor, es muy
importante la metodologia que se utilice y coincide con Chacon y Huerta en la
relevancia del factor motivacional dentro del desarrollo de las estrategias.

¢

Un elemento importante plantea-
do por otros autores y absolutamente
compatible con el sentido de la estra-
tegia central de esta innovacion radi-
ca en el hecho de que las estrategias
pedagogicas deben orientarse hacia la
organizacion mental y a la construccién
o consolidacion de esquemas intelec-
tuales en los estudiantes. En tal sentido,
Carretero (1995), hace énfasis en que
mediante las estrategias que disena el
docente: (a) el estudiante debe ser ani-
mado a conducir su propio aprendizaje
(b) la experiencia adquirida por este de-
be facilitar el aprendizaje; (c) las practi-
cas del aprendizaje deben ocuparse mas
de los procedimientos y competencia
que de los conocimientos estrictos. Al
analizar estos elementos planteados por
Carretero en la estrategia de ambientes
lidicos de aprendizaje que se ha veni-

p,

do desarrollando en este proyecto de
innovacion, vemos que: (a) cuando los
ninos son invitados a jugar en activida-
des que les plantean diferentes niveles
de complejidad (ver video ludoestacio-
nes matematicas colegio fe y alegria),
los ninos y ninas conducen y construyen
sus propios aprendizajes, siendo no so-
lo participes activos sino protagonistas
de su propio proceso (b) cada una de
las experiencias de juego que se propo-
nen en las diferentes estaciones estan
planeadas por el maestro para facilitar
o fortalecer un proceso especifico de
aprendizaje y (c) en este proyecto se ha
partido de la conviccion de que el for-
talecimiento de procesos, habilidades y
destrezas de pensamiento y de lenguaje
es mucho mas relevante que el énfa-
sis en contenidos que plantea la escuela
desde los abordajes mas tradicionales.



En sintesis, las estrategias deben planificarse teniendo en cuenta los esquemas
mentales de los estudiantes, sus motivaciones y la necesidad de que sean partici-
pativos y protagonistas de su propio proceso.

El juego

Dada la importancia que tiene el juego
como componente central de la expe-
riencia innovadora objeto de esta investi-
gacion, consideramos necesario describir
y analizar los planteamientos implicitos y
explicitos que sobre el juego se ha tenido
en el desarrollo de este proyecto.

Podemos afirmar sin temor a equivocar-
nos, que el juego es una actividad inhe-
rente al ser humano. Todas las personas hemos aprendido a relacionarnos e inte-
ractuar en nuestro ambito familiar, material, social y cultural mediante el juego; no
obstante es necesario tener en cuenta que se trata de un concepto bastante amplio,
rico y ambivalente, por tanto de dificil y compleja conceptualizacion y categorizacion.

Cuando indagamos con algunos de los maestros que han participado en este proyec-
to por qué consideran que el juego es importante en el desarrollo de este proyecto
y por qué el juego y no otra estrategia para abordar las dificultades de aprendizaje,
encontramos interesantes afirmaciones como las siguientes:

“El juego como la posibilidad de transmitir, de llegar al nifo entonces partimos de que
es natural en ellos, entonces no tenemos que llegar a propiciar cosas muy grandes,
muy complejas; el trabajo realmente de nosotros es conceptualizar qué es lo que
nosotros pretendemos hacer y generar las categorias, hacer un trabajo realmente de
profundizacién...... y después volver eso un juego que es donde debe estar realmente
el hacer de nosotros; entonces .... Si yo quiero que ellos vayan a comenzar a traba-
jar.... a generar conceptos de alteridad ... volvamoslo un juego.... Primero tengo yo
que generar la categoria y después llevarla al juego....dentro del juego siempre tienen
que estar presentes los minimos bdsicos que son diversion, alegria, entretenimiento. ..
en esos basicos no negociables es que tenemos que movernos.”

Edward Alexander Lozano. Profesor participante del proyecto PAIS que se desarrolla en el Colegio Julio

Garavito Armero.
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“Definitivamente nosotras después de observar el trabajo en el aula y de ver la meto-
dologia que emplea el maestro y que es la causante (entre comillas), para que el nifio
no respondiera... y nosotras como haciamos un trabajo individual y tomdbamos la
ludica, asi fuera individual, para empezar a trabajar con estos nifos y después de que
nosotras trabajabamos con el nifio y lo observdbamos dentro del aula notdbamos que
lo dnico que el nifio queria y pedia era otra metodologia no que lo sentaran a escribir,
no que lo sentaran de pronto a organizar. ... Pasar de un escrito a su cuaderno. . ..diji-
mos esto necesariamente debe partir de la ludica, algo que al nifio lo motive al apren-
dizaje; si el nifio no estd motivado al aprendizaje, muy dificil que el nifio arranque.”

Podemos ver que, como lo afirman diversos autores, el juego es un pro-
ceso complejo que posibilita a los ninos dominar y comprender el mundo
que les rodea. A través del juego los ninos ajustan sus comportamientos a
las exigencias del contexto social y van aprendiendo sus propios limites de
cara a la independencia y la formacion paulatina de la autonomia. A nivel
de su desarrollo cognoscitivo, el juego contribuye de manera fundamental
a desarrollar el pensamiento, los procesos de representacion y el lenguaje.
Al respecto, autores de corte cognoscitivo como Jean Piaget afirman que
el juego posibilita la asimilacion funcional de las estructuras o esquemas de
pensamiento del nifo a la realidad, para a partir de esa interaccion, cons-
truir otros esquemas de pensamiento. Dentro de los tipos de juego, Piaget
destaca el juego simbdlico, el cual se caracteriza porque utiliza un abun-
dante simbolismo que se va formando a través de la imitacion; los simbolos
van adquiriendo su significado en la actividad. Mediante el juego los ninos
van ejercitando los papeles y roles sociales de las personas, situaciones y
acontecimientos que les rodean en su cotidianidad. Los ninos en el juego
someten la realidad a sus necesidades y deseos, en este sentido el juego
tiene un papel esencial en el desarrollo, puesto que provee las condiciones
de comprension, adaptacion y transformacion de la realidad.

Para Bruner (1970), el juego infantil es la evidencia del aprendizaje espon-
taneo; plantea el marco ludico como una suerte de “invernadero” para la
recreacion de aprendizajes previos y la estimulacion de nuevos aprendizajes.

Magda Rojas. Lider promotora del proyecto PAIS. Antigua orientadora del Colegio Julio Garavito Armero.



La Ladica

Se comprende la ludica como un ambito o dimension del desarrollo de los suje-
tos, siendo una parte esencial y constitutiva del ser humano. Podriamos afirmar
que la ludica esta referida a la necesidad de las personas de comunicarse, sentir
y expresarse. Tiene que ver con todos aquellos elementos de goce, diversion,
esparcimiento y emocion, presentes en la esfera afectivo-emocional de las per-

sonas. La actividad ludica favorece el desarrollo psico-social,

el desarrollo de

la personalidad y la adquisicion de saberes, en el marco de una amplia gama de
actividades en la cuales interactuan el placer, la creatividad, el goce y el deseo.

Segun Jiménez (2002), la ludica pue-
de ser considerada como una condi-
cidn, una predisposicion del ser huma-
no frente a la vida y frente a su coti-
dianidad. Es una forma de relacionarse
son la vida, a través de espacios coti-
dianos en los que se produce disfrute
y goce acompanado de aquella sensa-
cion de bienestar y placer que propor-
cionan actividades simbolicas e imagi-
narias asociadas al juego. Desde esta
perspectiva amplia, se incluirian dentro
de las actividades las actividades ludicas
el sentido del humor, el arte y el afec-
to. Vemos entonces que la ludica es
una manera de vivir la cotidianidad, de
experimentar placer y valorar lo que
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sucede percibiéndolo como un acto de
satisfaccion fisica, espiritual o mental.
Las actividades ludicas propician asi el
desarrollo de aptitudes, relaciones in-
terpersonales y el sentido del humor
en los sujetos.

Para el proyecto de innovacion en Abor-
daje Pedagdgico de las Dificultades de
Aprendizaje, en sus diferentes fases y en
los espacios escolares en los cuales se
ha implementado, el componente ludi-
co de la estrategia aplicada, ha sido una
fortaleza en el modelo que se ha venido
construyendo. Asi lo podemos eviden-
ciar el en siguiente relato construido
por la profesora Clemencia Rodriguez:

L13)



o6

“La clase tradicional ya no constituye una herramienta que facilite el aprendizaje
en un aula frente a la diversidad en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Las estrategias empleadas con la mediacién desde lo ludico, favorecen un cambio
de paradigma en el proceso de ensefhanza, que permite desarrollar una relacién
pedagdgica distinta entre los estudiantes y el docente, siendo éste ultimo un me-
diador entre las necesidades especificas de aprendizaje de cada nifio y la forma
pedagdgica de abordar cada situacion para lograr la superacion de las necesidades
que cada uno presente. Una mirada diferencial de los estudiantes en sus procesos,
ritmos y estilos de aprendizaje, en oposicion a una concepcion masificadora frente
a los contenidos y procesos de ensefianza aprendizaje.

Lo anterior comienza a dibujar asi sea en pocos maestros, un panorama de inclu-
sion desde las practicas pedagdgicas, como una respuesta social a la diversidad de
los nifios, frente a sus condiciones histérico culturales, sociales, familiares, etc., tan
urgente en nuestra sociedad y pais.”

En este mismo sentido para Motta (2004) la ludica en si misma
constituye un procedimiento pedagdgico. Al respecto afirma que la
ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar o gene-
rar. La metodologia ludica, asi las cosas, genera espacios y tiempos,
provoca interacciones y situaciones ludicas. La lidica se caracteriza,
entre otras cosas, por ser un medio que genera la satisfaccion per-
sonal a través del compartir con el otro.

Al revisar los registros de los diferentes colegios en el proceso de
la implementacion de las ludoestaciones o ambientes ludicos de
aprendizaje, vemos que la actividad ludica se incorpora de manera
integral e intencionada a la actividad pedagdgica misma. En este pro-
yecto el juego y la ludica no son elementos concebidos de manera
aislada y desarticulada del proceso pedagdgico, tal como ocurre co-
munmente en la escuela. La educacion tradicional concibe el juego
y el ocio como “pérdida de tiempo” o “tiempo de descanso” de los
estudiantes que sirve en el mejor de los casos para que los ninos

Clemencia Rodriguez Espinosa. Orientadora Colegio Cristébal Coldn. Bdsica Primaria.



por un rato “descansen y se relajen” antes de retomar las actividades escolares;
mas no como una posibilidad pedagodgica en si mima Waichman (2000) afirma
que es imprescindible que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se
incorpore al tiempo efectivo de y para el trabajo escolar.

Para Torres (2004) la actividad lidica no se limita a la edad del es-
tudiante ni en su sentido recreativo ni en su objetivo pedagodgico.
Afirma que lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y
propositos del nivel educativo; por lo tanto las estrategias centradas
en la actividad ludica deben propender porque los estudiantes par-
ticipen de forma activa en relacion con los objetos, con su entorno,
con el maestro y con sus companeros. Con base en algunos de los
presupuestos tedricos que hasta aqui se han planteado alrededor
de la ludica y el juego y principalmente sobre el conocimiento peda-
gogico que el proyecto en si mismo ha generado, describiremos de
manera analitica a continuacion la estrategia central del proyecto,
la cual se ha ido disenando, configurando y enriqueciendo con cada
uno de los grupos de maestros y maestras que han venido partici-
pando en el proyecto de innovacion en abordaje pedagogico de las
Dificultades de Aprendizaje en el IDEP.
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Los ambientes ludicos de aprendizaje — La estructura

de la estrategia

A lo largo de la historia de la pedago-
gia y la didactica, muchos pedagogos se
han interesado por crear y disenar es-
trategias ludicas para desarrollar pro-
cesos de aprendizaje en los estudian-
tes. Ya hemos analizado que asumir el
juego desde el punto de vista didactico
implica reconocer el juego como acti-
vidad rectora de la infancia y plantear
diferentes estrategias metodologicas
para que cada juego o actividad ludi-
ca desarrolle procesos de aprendizaje
previamente identificados.

Los principios que han orientado la estrategia de las ludoestaciones o ambientes
ludicos de aprendizaje que desde el IDEP, de manera colaborativa con los maes-
tros se ha venido consolidando podriamos sintetizarlos en:

@ El espacio fisico en el cual se desa-
rrollan los procesos de ensenanza y aprendizaje debe ser un entorno propicio,
agradable y dispuesto para generar no soélo la motivacion como punto de partida
del aprendizaje, sino la disposicion de los ninos y ninas frente al acto de aprender.
Romper con los estereotipos y patrones de los salones de clase rigidos, frios y
estaticos, para propiciar espacios con juegos direccionados y motivantes en los
cuales los ninos encuentren objetos que llaman su atencion y que les propor-
cionan espacios de interaccion con sus companeros sin filas, ni cuadernos como
Unica herramienta de trabajo.

®

Los procesos, ritmos y estilos de aprendizaje de los
estudiantes no son lineales, unidireccionales ni se dan a través de un
Unico canal de representacion. Las metodologias tradicionales con-
llevan la creencia implicita de que todos los ninos aprenden al mismo
tiempo, se interesan por los mismos temas, desarrollan los mismos
procesos y construyen aprendizaje de una manera lineal, unidirec-
cional y utilizando como casi que exclusivo canal de representacion
el auditivo. En la estrategia pedagdgica basada en ambientes ludicos



de aprendizaje los ninos van rotando por diferentes actividades basadas en el jue-
g0, en las cuales tienen experiencias de aprendizaje visuales, tactiles, kinestésicas
y auditivas, entre otras que atienden a los diferentes procesos, ritmos y estilos de
aprendizaje de los estudiantes. En cada espacio se generan y recrean actividades
que apuntan al desarrollo de diferentes procesos de pensamiento y de aprendi-
zaje. Dada la importancia del concepto estilos de aprendizaje este se retomara y
se ampliara en el apartado siguiente.

O Otro de
los principios fundamentales de este proyecto es la idea de que el sujeto antes
que aprender en solitario, construye su conocimiento a través de la socializacion
con otros Y de la construccion colectiva y colaborativa de aprendizajes. Cuando
los ninos y ninas participan en los diferentes juegos y actividades que se proponen
en las ludoestaciones que los maestros han disenado de manera intencionada,
interactuan y ponen al servicio del grupo sus destrezas y habilidades. Los docen-
tes participantes en este proyecto han reportado que los ninos que resultan mas
aventajados en algunos de los procesos que se plantean en los juegos, jalonan
procesos de los estudiantes a quienes se les dificultan estos procesos o quienes
tienen ritmos mas lentos o por rutas diferentes de aprendizaje.

En este proyecto se ha partido de una transformacién en ciertos
paradigmas tradicionales acerca del maestro como “instructor” o
“transmisor” de conocimientos. El hecho de que el docente disene
actividades ludicas para cada uno de los ambientes de aprendizaje,
en las cuales se fortalecen diferentes procesos, plantea un abordaje
diferente del rol del maestro. Alli el docente constituye ese puente
facilitador o mediador del aprendizaje; se rompe con el esquema de
los tradicionales métodos explicativos o ilustrativos, para desarro-
llar metodologias creativas en las que se crean condiciones propicias
para que el nino como sujeto principal del proceso, construya su
propio aprendizaje. EI maestro expone al nino a diferentes situacio-
nes, que le generan retos y problemas por resolver, con diferentes
niveles de complejidad, acodes con sus caracteristicas y procesos.
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Los juegos que se proponen en los ambientes

Tal como se ha mencionado en este capitulo, existen diferentes tipos de juegos;
dentro de ellos se podrian destacar: juegos de reglas, juegos constructivos, juegos
de dramatizacion, juegos de creacion, juegos de roles, juegos de simulacion, y jue-
gos didacticos, que pueden incluir una o varias caracteristicas de los anteriormente
mencionados. El juego didactico podria definirse como una estrategia pedagogica
participativa, orientado a desarrollar procesos de aprendizaje en los estudiantes a
través del desarrollo de actividades ludicas planeadas e intencionadas.

Es importante que los juegos que se proponen para el fortalecimiento de pro-
cesos de pensamiento y aprendizaje de los estudiantes tengan en consideracion
los componentes estructurales de todo juego didactico. Estos componentes son
favorecidos en las ludoestaciones que se han propuesto en las instituciones que

han participado en este proyecto:

En el intelectual-cognitivo se pro-
pende por desarrollar o fortalecer pro-
cesos como: observacion, atencion,
procesos Y habilidades logicas, la fanta-
sia, la imaginacion, la iniciativa, la inves-
tigacion cientifica, los conocimientos,
las habilidades, los habitos, el potencial
creador, entre otros.

En el volitivo-conductual se desarro-
llan el pensamiento critico y autocritico,
la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el
respeto, la perseverancia, el autocontrol,
la estrategia, la cooperacion, la seguri-
dad en si mismo, etc.

En el afectivo-motivacional se propi-
cia la camaraderia, el interés, el gusto por
la actividad, el colectivismo, el espiritu de
solidaridad, dar y recibir ayuda, la solida-
ridad, por mencionar algunos.

Las ludoestaciones que se han propuesto
a lo largo de este proyecto incluyen los
anteriores componentes de manera inte-
gral. Aunque como hemos estado plan-
teando en este capitulo, los ambientes
lidicos de aprendizaje o ludoestaciones
han sido disenados para cada colegio de
acuerdo con las caracteristicas, procesos
y necesidades de los estudiantes, asi co-
mo con las caracteristicas del contexto
en el cual se desarrollan, los procesos de
aprendizaje y pensamiento transversales
que, desde el equipo de investigacion del
IDEP se han determinado como funda-
mentales y necesarios a abordar para el
manejo de las Dificultades de Aprendizaje
se describe a continuacion:



LOS PROCESOS QUE SE FORTALECEN EN LAS LUDOESTACIONES

Procesos de Pensamiento l6gico — matematico:

En un sentido amplio se concibe el pen-
samiento logico — matematico como ese
conjunto de habilidades que le posibilitan
al sujeto resolver problemas, analizar in-
formacion, hacer uso del pensamiento
reflexivo y llegar a realizar procesos de
abstraccion. Dentro de los procesos de
pensamiento logico que se desarrollan
en los ambientes ludicos de aprendizaje
que propone este proyecto, se encuentran: analizar, sintetizar, comparar, deter-
minar lo esencial, abstraer, caracterizar, definir, identificar, clasificar, generalizar,
ordenar, observar, describir, relacionar, razonar, interpretar, entre otras.

El desarrollo de los procesos logico-matematicos no pretende que los ninos
aprendan conceptos o contenidos matematicos de manera mecanica; sino que
buscan fortalecer habilidades de pensamiento necesarias para cualquier tipo de
aprendizaje y en general para relacionarse con el mudo. (Video de ludoestacion
de pensamiento logico-matematico).

Procesos de lenguaje: lectura, escritura y oralidad:

El lenguaje constituye no solamente un
proceso esencial en si mismo, sino que
es la herramienta fundamental trans-
versal a cualquier proceso de aprendi-
zaje. La oralidad, la lectura y la escri-
tura le permiten al sujeto expresar su
pensamiento, desarrollar ideas, asimilar
y construir conceptos, expresar senti-
mientos y comunicarse con los otros,
entre otras funciones trascendentales. En este sentido, en el desarrollo de este
proyecto se ha planteado la ludoestacion de lenguaje como uno de los ambientes
de aprendizaje infaltable en todas las instituciones. Obviamente las particularida-
des de las actividades que se desarrollan en esta ludoestacion, dependen de las
caracteristicas y necesidades de los nifios y ninas de cada colegio. Se realizan en
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consecuencia actividades que favorecen procesos como: expresion oral, concien-
cia fonologica, comprension, escritura espontanea, lectura de imagenes, dibujo,
analisis, inferencia, argumentacion, etc. (Ver video ludoestacion lenguaje.)

Procesos cognoscitivos y factores neuropsicolégicos implicados en el
aprendizaje:

A lo largo del desarrollo del proyecto
de innovacion en el abordaje pedagogi-
co de las Dificultades de Aprendizaje, ha
estado presente la pregunta sobre co-
mo se desarrollan, estructuran y cons-
truyen los procesos del aprendizaje; en
los diferentes documentos revisados
de la ejecucion del proyecto, aparece
de manera implicita o explicita la relevancia de conocer “cémo se aprende”, para
a partir de alli plantear diferentes estrategias sobre el “como se ensena”. Veia-
mos en el capitulo sobre antecedentes que en este eje tematico se ha querido
romper con el falso paradigma acerca de que abordar los procesos de aprendizaje
de manera profunda desdibuja el campo de accion y de estudio de la pedagogia,
para proponer una diada dinamica y dialdgica en el abordaje de los procesos de
ensenanza y aprendizaje. En este sentido, desarrollar estrategias y juegos para
favorecer procesos como: atencion, memoria, concentracion, percepcion visual,
analisis y sintesis espaciales, por mencionar algunos, cobra sentido e importancia
como piramide para el desarrollo de los aprendizajes. Igual que en los ambientes
lidicos descritos anteriormente, los procesos que se fortalecen en cada institu-
cion dependen de las necesidades de los estudiantes evidenciadas en la valoracion
realizada al inicio del proyecto en cada colegio.

¢



Procesos psicomotrices:

El cuerpo, el movimiento y la conexion
mente — cuerpo, dejan de asumirse en
este proyecto como “prerrequisitos”
de aprendizaje, para convertirse en
componente integral del desarrollo y
del aprendizaje humano. En consecuen-
cia, se desarrollan ludoestaciones en
las cuales se proponen actividades de
juego que favorecen procesos de equi-

librio, postura corporal, ajustes, coordinacion, visomotricidad, etc; todos ellos
articulados al trabajo en los procesos descritos anteriormente.

Procesos socioafectivos:

De otra parte sabemos tam-
bién que los nifos y ninas de
nuestros colegios tienen his-
torias y procesos personales
cargados de acontecimientos
y situaciones que, en muchos
casos, generan procesos Yy
estados emocionales compli-
cados que inciden sobre sus
procesos de aprendizaje. El
anadlisis de estos elementos,
ha llevado a que el equipo de
investigacion que viene lide-
rando este proyecto desde el
IDEP haya venido construyen-
do actividades que alimenten

un ambiente de aprendizaje en el que se favorezca la expresion emocional como

componente fundamental en el aprendizaje.
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Los momentos de las ludoestaciones — El Co6mo de la estrategia

Se ha mencionado ya que el proyecto en cada colegio inicia con la realizacion
de una valoracion y analisis del estado actual de los procesos de desarrollo y
aprendizaje de los estudiantes que participaran en el proyecto. Esta valoracion
lejos de pretender rotular o clasificar a los ninos en términos de sus deficiencias
o de proponer “diagnosticos” sobre sus debilidades, pretende conocer tanto las
fortalezas como las necesidades de los estudiantes para, con base en ellos, rea-
lizar los ajustes, adaptacion y contextualizacion del modelo base de Ambientes
Lddicos de Aprendizaje y planear asi de manera conjunta con los maestros, las
ludoestaciones que se trabajaran. En cada ambiente se busca que los ninos forta-
lezcan aquellos aspectos que resultaron con bajo proceso, pero partiendo de sus
habilidades y fortalezas.

Una vez se disenan los Ambientes ludicos de aprendizaje, para
cada colegio, se procede al desarrollo de la estrategia propiamente
dicha. Se organizan los ninos en pequenos grupos, de acuerdo con
sus necesidades y caracteristicas; se disponen los espacios del salén
o del colegio que se hayan asignado para la puesta en marcha de la
estrategia, para ello se organizan los juegos y juguetes, el mobiliario
y en general los elementos que se vayan a utilizar.

Una vez todo dispuesto se procede a realizar las actividades planeadas
para cada ambiente lidico de aprendizaje, desarrollando en cada uno
Los juegos y procesos ludicos disenados de acuerdo con las caracte-
risticas de los ninos y ninas. Ya al interior de cada ambiente ludico de
aprendizaje, se sigue un proceso de acuerdo con las siguientes fases:
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Comprende la induccion, explicacion y demas pasos o acciones que
posibilitaran comenzar o iniciar el juego, incluyendo acuerdos o
convenios que posibiliten establecer las normas o tipos de juegos.

0.

En cada una de las ludoestaciones, los estudiantes participantes pro-
ceden a desarrollar los juegos y actividades propuestas y explicadas
por el maestro que media en la actividad. Alli se genera la interac-
cion de los estudiantes y la manipulacion de los objetos que se han
dispuesto, de acuerdo con lo establecido en las reglas del juego.

@s.

El juego culmina en cada ludoestacion cuando se han desarrollado
las actividades propuestas por el maestro, cumpliendo asi el pro-
posito e intencionalidad pensada para cada uno de los ambientes
ludicos de aprendizaje. Teniendo en cuenta que los nifos estan si-
multaneamente participando, por pequenos grupos, de las activida-
des propuestas, cuando termina cada proceso en el ambiente ludico
de aprendizaje en el que esta participando, se procede a realizar la
rotacion respectiva.

@ 4.

Los ninos y ninas, una vez lo indiquen los maestros coordinadores
de la estrategia, deberan finalizar el juego planteado en la ludoesta-

< cion en la que se encuentran y pasar a otro de los ambientes ludicos
de aprendizaje en el que se encontraran con otro maestro y con
L WE6OS . otros juegos y actividades propuestas. Es importante aclarar que
2 el nimero de rotaciones y la duracion de las actividades en cada
’ ambiente, varia de acuerdo con la organizacion y caracteristicas de
“ cada una de las instituciones.

?RDPUESTAS-

SO ..
._ﬂ"m‘:"-_--

o
) 'y
W

.Mwinnbgs,



66

DIVERSAS FORMAS DE APRENDIZAJE

En la actualidad esta vigente el debate sobre cudles son las mejores condiciones
escolares para favorecer el aprendizaje de los estudiantes. Esto plantea diferentes
preguntas que exigen un analisis sobre qué significa aprender, qué hay que hacer
para aprender y sobre todo, que hay que hacer para ayudar a aprender. En este
sentido la informacion obtenida de parte de los participantes en el proyecto
coinciden en senalar que el espacio construido en las ludo estaciones permite
el avance significativo de los estudiantes y se evidencian cambios y procesos de
aprendizaje con mayor fluidez en comparacion con los procesos que seguian los
nifos en el salon de clase.

{Desde donde realizar entonces el analisis de esta situacion?

Desde esta perspectiva el conocimiento de los estilos de aprendizaje adquiere un
renovado interés ya que ayuda a comprender las diferentes formas de conocer,
sentir y actuar que individualizan el aprendizaje de los estudiantes.

Estilos de aprendizaje y diferencias individuales

En el proceso de ensehanza-aprendizaje reconocemos diferencias no
solo en lo que se aprende (conocimiento declarativo), sino también en
el como se aprende (conocimiento procedimental). El estilo de apren-
dizaje es lo que nos permite identificar rasgos en nuestros estudian-
tes, por ejemplo, el que aprende lento pero seguro, o el que necesita
estar en constante movimiento e indagacion para llegar a construirse
una idea de los temas que se estan tratando en clase. Estos rasgos
que se pueden ubicar en los estilos de aprendizaje son los que, algunas
veces, derivan en consideraciones negativas contra los estudiantes,
sin reconocer el verdadero valor de las diferentes formas en que los
sujetos nos acercamos al conocimiento.

El estilo es considerado como el conjunto de rasgos de personalidad,
cognitivos, afectivos y fisioldgicos que nos indican como percibimos
la informacion, de qué manera la procesamos, como formamos con-
ceptos, reaccionamos y nos comportamos en situaciones cotidianas.



Diferentes formas de aprender

Diversos son los modelos que se han presentado para comprender las diferentes
formas de aprender, aqui relacionaremos dos modelos contemporaneos que de
alguna manera han recogido los aportes realizados sobre el tema. Nos referimos
a los modelos de Gardner (1995) con las inteligencias multiples y de Sternberg
(1998) con la metafora del autogobierno mental.

Gardner desde su teoria de las inteligencias multiples
considera que el aprendizaje es multisensorial. Esta
caracteristica es considerada en las ludo estaciones y
desde alli se reporta como el comportamiento de los
estudiantes frente al aprendizaje se transforma en las
estaciones que permiten movimiento, juego, interac-
cion, entre otras mediaciones,

“Los estudiantes ven las ludoestaciones como un juego por eso no se sienten rotulados
cuando se les pide que se queden en extra horario para participar.”

Profesora Patricia Vargas. Colegio Fe y Alegria.
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Un aspecto que se evidencia en la grabacion de actividades de los estudian-
tes del Colegio Fe y Alegria (grabacion video 2012), durante la realizacion de la
estacion de pensamiento logico-matematico, deja ver el placer con el que los
estudiantes se enfrentan a actividades de matematicas sin que esto sea llamado
asi explicitamente en la ludoestacion. En este sentido, los estudiantes juegan
a encestar el balon, escriben y reportan los puntos obtenidos, realizan opera-
ciones matematicas de suma y multiplicacion en un ambiente de movimiento y
camaraderia. Lejos esta esta actividad de vivirse como la tradicional clase de
suma y multiplicacion con secuencias repetitivas de operaciones por fuera de
contexto. Por las respuestas manifiestas en el video los ninos estan aprendiendo
las regularidades de las operaciones matematicas pero en un contexto que aso-
cia movimiento corporal, lectura comprensiva, escritura y pensamiento ldgico.
Tal vez sean estas condiciones las que le dan este lugar privilegiado a las ludo
estaciones en la seleccion de actividades que quieren realizar los estudiantes. Los
ninos se motivan a participar de espacios en donde puedan jugar, pero ademas
aprender y por ello lo valoran de manera positiva.

Desde los aportes de Sternberg re-
tomamos la definicion de estilo como
método que empleamos para organizar
nuestras cogniciones sobre el mundo,
para comprenderlo mejor. Un estilo es
una manera de pensar. No es una apti-
tud sino una manera preferida de em-
plear las actitudes que uno posee. Ster-
nberg distingue la aptitud del estilo. La
aptitud se refiere a lo bien que alguien
sabe hacer una cosa. El estilo se refiere
a como le gusta a alguien hacer algo.

Bajo estas miradas teoricas nos atre-
vemos a analizar las actividades de los
estudiantes en las ludoestaciones para
sacar como conclusiones que estos es-
pacios estan disenados para que cada
uno de los participantes pueda realizar
las actividades de la manera con la cual
se identifique mejor, con los procedi-
mientos que mejor le den resultado,
con las formas que mas lo acerquen a
la construccion de conocimiento.




Algunas de las preguntas que surgen de las teorias de los estilos de aprendizaje
estan relacionadas con la estabilidad o conservacion de un estilo de aprendizaje
por largos periodos de tiempo o de homogeneidad ante la realizacion de diversas
actividades. Al respecto Sternberg afirman que los estilos son flexibles y fluidos,
se socializan, varian en funcién de las actividades y las situaciones y pueden cam-
biar a lo largo de la vida de una persona. Para Gardner los estilos son las inteli-
gencias puestas a trabajar en tareas y contextos determinados. Al igual que Ster-
nberg este autor considera que los estilos no son fijos ni inmutables, se trata de
las tendencias globales de una persona cuando tiene que responder a situaciones
concretas. Asi, los estilos reflejan los procesos que se establecen en un momento
concreto con unos materiales determinados.

Estilos, estrategias y dificultades de aprendizaje

Considerar estos tres conceptos nos lleva a reflexionar sobre la rela-
cion didactica que se va entretejiendo en las ludoestaciones en las que
participan los estudiantes. Nos reportan que los estudiantes que se
consideraban con “dificultades”, a medida que van tomando el ritmo
de trabajo en las estaciones van superando las dificultades que pre-
sentaban para construir tal o cual concepto. Esto se puede atribuir
a que las estaciones estan disenadas para presentar a los estudiantes
diversas maneras de enfrentarse a las tareas propuestas, es decir, hay
diferentes formas de aprendizaje para los diferentes estilos de apren-
dizaje. Po otro lado, los estilos de aprendizaje necesitan ser motiva-
dos con diferentes estrategias, y es esto, lo que particularmente se
presenta en las estaciones, diversas formas de hacer. En este sentido
se puede inferir que no son tanto las dificultades de aprendizaje las
que regulan el destino académico de los ninos y nihas sino las estrate-
gias que se proponen para los diversos estilos de aprendizaje.
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COMPONENTE EMOCIONAL Y AFECTIVO

Incluiremos en el analisis sobre las categorias sobresalientes en el proceso de
sistematizacion del proyecto de Dificultades de aprendizaje el tema referido al
componente emocional y afectivo que desarrollan los estudiantes en el espacio
de las ludoestaciones. La nocion de motivacion es ya compleja de por si desde
los aportes que ha realizado la psicologia cognitiva sobre el tema. Comprende-
mos que la motivacién y, la afectividad como un componente de ella, son rasgos
estructurales del sistema que organiza el ser humano para llegar a realizar pro-
cesos de aprendizaje. Desde este punto de vista miraremos la motivacion y la
afectividad como procesos que son necesarios en el ser humano para construir
conocimiento diverso sobre el mundo y sus relaciones.

Un punto de partida importante en la
organizacion de las ludoestaciones en
cada colegio participante fue conocer
a través de un diagnostico las condicio-
nes sociales y familiares de los nifos y
ninas participantes de la actividad. En
la caracterizacion que se realizd se en-
contrd una variedad de rasgos familia-
res que conducian a inferir las priva-
ciones afectivas y motivacionales en las
que se desarrollan los estudiantes. Los

datos arrojados en el diagnostico fue-
ron decisivos para proponer en algunos
colegios la perentoria necesidad de una
estacion en donde se trabajara el com-
ponente socioafectivo, pues como lo
senalabamos en el apartado de estrate-
gia pedagogica es bien sabido que pa-
ra aprender es necesario “desear”. No
existe aprendizaje sin un componente
emocional que genere gusto, motiva-
cion e interés por lo que se explora.



Los datos que relataron las profesoras acompanantes de la expe-
riencia también fueron orientadores en la toma de esta decision; par-
ticularmente en la institucion Alemania Solidaria en donde se imple-
mento el proyecto con ninos de edad extraescolar de los programas
“volver a la escuela” y “Aceleracion”. Estos estudiantes se caracteriza-
ban por ser de edades mayores al promedio de los nifos de los cur-
so regulares, muchos venian con experiencias negativas de pérdidas
consecutivas de anos escolares, con carencias en la construccion de
conceptos basicos de pensamiento logico-matematico, algunos con
dificultades en la consolidacion del codigo de escritura y la mayoria de
la clase con posiciones retadoras y de confrontacion hacia las docen-
tes y las propuestas que en su momento construian en la clase.

El tema de participar con gusto, interés y de apropiarse de las actividades de las
ludoestaciones era el reto a construir con los ninos que presentaban estos rasgos
socioafectivos en la escuela. De aqui que el tema de la motivacion y la afectividad
sea una categoria que interese en este analisis.
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Enmarcaremos el tema desde las investigaciones que senalan la im-
portancia que tiene en el aprendizaje exitoso y autonomo dos con-
ceptos: el aprendizaje autorregulado y el rendimiento escolar. Para
los teodricos el aprendizaje autorregulado incluye tres componentes:

I. Las estrategias metacognitivas,
2. Las estrategias cognitivas y
3. La direccion y el control del esfuerzo y la motivacion.

Aunque este marco tedrico nunca se ha hecho explicito con estas palabras en las
observaciones que realizan los docentes u orientadores encargados de proponer
las ludoestaciones en los colegios si se observan los rasgos motivacionales expre-
sados de una manera cotidiana, por ejemplo en los grupos focales los docentes
manifestaron el cambio de actitud de los estudiantes que asistian a las estaciones,
el gusto por participar, los cambios de autorreconocimiento que realizaban los
ninos que lograban superar las dificultades frente a procesos de lectura y escritu-
ra o de pensamiento logico matematico.

También en las entrevistas y grabaciones que se realizaron a los estudiantes
(ver grabacion de estacion de lectura y escritura del colegio Alemania Solidaria)
se manifiestan actitudes opuestas a las referenciadas por las profesoras al inicio
de la implementacion del proyecto, se pasa de contar con estudiantes agresivos
y retadores a ver estudiantes participativos y motivados al realizar las actividades
propuestas en la estacion.

En este sentido, estos cambios de lacion en el aprendizaje, el estudiante

comportamiento y actitudes frente al
aprendizaje mostrado por los estudian-
tes en las estaciones se pueden analizar
alaluz de los aportes de diferentes teo-
ricos. Para Zimmerman (1989, 1994)
los estudiantes pueden considerarse
autorregulados en la medida en la que
sean —desde el punto de vista metacog-
nitivo, motivacional y conductual- par-
ticipantes activos en su propio proceso
de aprendizaje. McCombs (1989), nos
precisa que, para que se dé autorregu-

debe formular o elegir las metas, plani-
ficar la actuacion, seleccionar las estra-
tegias, ejecutar los proyectos y evaluar
esta actuacion. Meece (1994) considera
que el aprendizaje autorregulado hace
referencia sobre todo al proceso me-
diante el cual los alumnos ejercen el
control sobre su propio pensamiento,
el afecto y la conducta durante la ad-
quisicion de conocimientos o destre-
zas. De otra parte, para Winne (1995)
el aprendizaje autorregulado exige del



alumno la toma de conciencia de las dificultades que pueden impedir
el aprendizaje, la utilizacion deliberada de procedimientos (estrate-
gias) encaminadas a alcanzar sus metas, y el control detallado de las
variables afectivas y cognitivas.

Estas variables presentadas por los tedricos facilmente se pueden referenciar al mi-
rar las grabaciones de espacios en donde los estudiantes desarrollan estaciones: al
ser las ludoestaciones espacios previamente organizados (alistamiento, desarrollo,
culminacion y rotacion) con una intencion de aprendizaje se cumplen caracteristi-
cas que conducen a los ninos y ninas a ejecutar las actividades permitiendo

I) Formulacion de metas claras propuestas en cada actividad; los estu-
diantes saben qué se espera que, de manera individual o grupal, hayan
realizado al final de la actividad. Como por ejemplo, registrar los puntos
obtenidos por el grupo de participantes en el lanzamiento al aro.

2) Mantienen el esfuerzo por finalizar la actividad en pro del cumpli-
miento de la meta propuesta desde el inicio. Esto se hace evidente
en las situaciones de juego propuesta, en rara ocasion la naturaleza
de los ninos les lleva a abandonar situaciones en las que se estan
divirtiendo y aprendiendo

3) En el transcurso de la actividad los estudiantes pueden utilizar
diversas formas de lograr los propositos planteatos, esto significa
un cambio de direccion o repriorizacion, lo que motiva a que cada
uno busque las estrategias o formas de hacer con las que mejor se
identifique y que a su vez analizamos como relacionadas con su es-
tilo de aprendizaje, y

4) Consecucion de las metas.

3 4 = META
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Analizamos entonces que el espacio de interaccion que se construye con las
ludoestaciones esta relacionado directamente con formas positivas de ayudar al
estudiante a volverse un sujeto que propicie autorregulacion en el camino que
construye cuando se enfrenta a situaciones de aprendizaje; asi se esperaria que
esta propuesta de trabajo en clase, asegurare en un futuro, al estudiante, la posi-
bilidad de volver consciente los procesos de planificacion, realizacion y evaluacion
que requiere cualquier actividad que involucre proceso de aprendizaje.

Desde diversas posiciones teodricas e investigativas se ha enfatizado
la importancia de atender no sélo a los componentes cognitivos impli-
cados en el aprendizaje, sino también a los componentes afectivos o
motivacionales. En distintos estudios se reconoce la relacion de afec-
to y cognicion en el proceso de aprendizaje. Las ludoestaciones resul-
tarian ser espacios propicios para realizar estos tipos de analisis, toda
vez que se informan cambios de comportamiento en los estudiantes,
pero debemos profundizar en investigaciones pertinentes para detec-
tar el camino que se construye entre motivacion y aprendizaje.

Frente a esta situacion, parece necesario lograr una explicacion mas
integrada acerca del funcionamiento de algunos aspectos motivacio-
nales y cognitivos en el aprendizaje académico.



Aspectos motivacionales implicados en el aprendizaje

Gran parte de la bibliografia referida a
la motivacion alude a la distincion en-
tre motivacion intrinseca y extrinseca
(Alonso Tapia, 1997; Huertas, 1997).
Se vincula a la motivacion intrinseca
con aquellas acciones realizadas por el
interés que genera la propia actividad,
considerada como un fin en si misma y
no como un medio para alcanzar otras
metas. En cambio, la orientacién mo-
tivacional extrinseca, se caracteriza
generalmente como aquella que lleva
al individuo a realizar una determina-
da accion para satisfacer otros motivos
que no estan relacionados con la acti-
vidad en si misma, sino mas bien con
la consecucion de otras metas que en
el campo escolar suelen fijarse en ob-
tener buenas notas, lograr reconoci-
miento por parte de los demas, evitar
el fracaso, ganar recompensas, etc.

Rastreando estas ideas coincidimos con Alonso

En los reportes obtenidos sobre los
cambios motivacionales de los estu-
diantes que asisten a las ludo estacio-
nes pareciera que se transitara por
los caminos de una motivacion intrin-
seca; esta afirmacién se justifica por
los cambios comportamentales en los
estudiantes que se aprecian en las gra-
baciones de clase (Colegios Alemania
Solidaria y Fe y Alegria). Al ser el jue-
go la actividad rectora de las acciones
que se realizan en las ludo estaciones,
los ninos responden a la demanda del
juego por si mismo. La invitacion de la
ludo estacién es a realizar una activi-
dad que implique la comprension de la
actividad, la adjudicacion de un sentido
para poder ejecutarla con efectividad y
finalmente, la realizacién de la actividad
por el gusto de culminar el juego.

Tapia (1997) cuando sugiere que la motivacion pare-
ce incidir sobre la forma de pensar y con ello sobre
el aprendizaje. Desde esta perspectiva se puede su-
poner que las distintas orientaciones motivacionales
tendrian consecuencias diferentes para el aprendizaje.
Asi pues, parece probable que el estudiante motivado
intrinsecamente seleccione y realice actividades por
el interés, curiosidad y desafio que éstas le provocan.
Del mismo modo, es posible también que el alumno
motivado intrinsecamente esté mas dispuesto a apli- |
car un esfuerzo mental significativo durante la realiza-
cion de la tarea, a comprometerse en procesamientos
mas ricos y elaborados y en el empleo de estrategias
de aprendizaje mas profundas y efectivas.




En cambio, parece mas probable que un
estudiante motivado extrinsecamente se
comprometa en ciertas actividades solo
cuando éstas ofrecen la posibilidad de
obtener recompensas externas; ademas,
es posible que tales estudiantes opten
por tareas mas faciles, cuya solucion les
asegure la obtencion de la recompensa.

Veamos de manera somera otros
constructos vinculados a la motivacion,
estos no seran tratados de manera am-
plia, pero consideramos que una mirada
inicial pueden servir para proyectar fu-
turas investigaciones sobre un tema tan
importante para la consolidacion de los
sentidos que se pueden atribuir a las lu-
do estaciones. Estos constructos son

los relativos a la valoracion de las tareas,
los sentimientos o creencias de autoefi-
cacia y los sentimientos de ansiedad. En
su orden autores como Mc Robbie y
Tobin (1997) argumentan que cuando las
tareas académicas son percibidas como

interesantes, importantes y utiles los es-
tudiantes pueden estar mas dispuestos
a aprender con comprension. Los senti-
mientos o creencias de autoeficacia tam-
bién son vinculados con la motivacion.
Pintrich y Garcia (1993) postulan que las
creencias de autoeficacia conciernen a
las percepciones de los estudiantes so-
bre su capacidad para desempenar las
tareas requeridas en las actividades de
clase. Tales percepciones no son de im-
portancia menor si se considera el plan-
teo de Huertas (1997), quien sostiene
que “la idea que tengamos sobre nues-
tras propias capacidades influye en las
tareas que elegimos, las metas que nos
proponemos, la planificacién, esfuerzo y
persistencia de las acciones encaminadas
a dicha meta. En lineas generales, se pue-
de afirmar que al llevar a cabo cualquier
actividad, a mayor sensacion de compe-
tencia, mas exigencias, aspiraciones y
mayor dedicacion a la misma.”



Respecto a los sentimientos de ansiedad, Pintrich et al. (1991) sugieren que se
trata de un componente afectivo, vinculado a pensamientos negativos por parte
del sujeto, que interfiere negativamente en su desempeno. Se encontré que la an-
siedad y la excesiva preocupacion por el desempeno pueden estar asociadas con
su deterioro (Pintrich et al., 1991). Asi mismo, se postula que la ansiedad corre-
laciona negativamente con el uso de estrategias de aprendizaje (Pintrich y Gar-
cia, 1993). Este concepto nos parece importante sobre todo en la comprension
que queremos realizar de los proceso que viven los estudiantes que presentan
sucesivas pérdidas de ano escolar. Por lo general, los docentes reportan que son
estudiantes con alto sentido de frustracion, orientados a realizar las actividades
de clase mas por temor a las consecuencias disciplinarias que por el gusto y mo-
tivacion que sienten por el trabajo realizado en clase.

Por lo anterior, consideramos que los modelos de
intervencion sobre las dificultades de aprendizaje han
descuidado el hecho de que cuando el estudiante se
enfrenta a la tarea del aprendizaje de un contenido es-
colar lo hace de modo que en esta actividad participan
tanto las variables propiamente cognitivas y motiva-
cionales, como las afectivas. Desde nuestro punto de
vista pensamos que quiza no se trate tanto de actuar
directamente sobre la autoestima de los estudiantes,
sino sobre las condiciones del contexto, las estrate-
gias e, incluso, sobre las condiciones personales que
se relacionan significativamente con la motivacion ha-
cia querer aprender haciendo uso de recursos tanto
metacognitivos como cognitivos.

En este sentido consideramos que en la preparacién y organizacion de las ludoes-
taciones se deben tener en cuenta el componente motivacional, que entre otro
factores estaria respaldado por:

| las estrategias de mediacion (cognitiva) para que los estudiantes con dificultades
de aprendizaje puedan obtener mayores beneficios de las actividades que realiza, y

2. Procedimientos para ensenar a los estudiantes a regular (metacognicion) el uso
de tales estrategias con el fin de lograr ser mas independientes y exitosos en los
aprendizajes escolares.

a



Para finalizar este apartado tendremos en consideracién las palabras de la
orientadora Clemencia Rodriguez, en donde nos deja evidenciar las respuestas
motivacionales positivas que han dejado en los estudiantes la participacion en los
espacios de ludo estaciones

“Lo que se logré acerca del aprendizaje de los nifios: El proceso se inicié con el ciclo
uno en la Sede C, a través del diagnéstico de los nifios de preescolar, primero y
segundo. La intervencion con las ludoestaciones se realizé con los nifios y nifias de
preescolar y segundo, a quienes se les habian identificado en su valoracién inicial,
dificultades en sus dispositivos bdsicos de aprendizaje (memoria, atencion, percep-
cion, etc.). En el grado primero la docente realizé el proceso completo de las ludoes-
taciones a todos sus estudiantes como estrategias para el desarrollo de sus clases,
haciendo énfasis en las dreas con dificultad en aquellos nifios que lo requerian.
La experiencia para los nifios de los grados preescolar y segundo, estuvo enfocada
a motivar su proceso de juego para la realizacion de las distintas experiencias,
logrando con ello una participacién activa, entusiasta y lo que es bien interesante,
superando sus dificultades especificas de una forma diferente a la convencional,
por la significativa mediacion del juego, a través de los materiales divertidos que
facilitaran su interaccion con estos, el manejo de un espacio diferente, y con el
proceso final de autoevaluacién en el mismo, para que fuera el estudiante quien
determinara sus logros en cada sesion. Al analizar el proceso mismo y sus resulta-
dos, se pudo observar en qué forma estas estrategias logran una superacion de las
dificultades en corto tiempo y con una mayor apropiacion de la experiencia en cada
sesion. En el caso de la experiencia en el aula, se pudo apreciar la gran receptividad
de los nifios por las distintas actividades, asi como el goce del trabajo a través de
materiales llamativos, de facil manejo, diferentes a lo tradicional como el cuaderno,
el escritorio o el tablero, logrando involucrar en los procesos, tanto los aspectos
senso-perceptuales, como los motores, corporales y socioafectivos, enmarcados en
un ambiente ludico, como mediador del proceso.”



RECONOCIMIENTO DE LA DIFERENCIA - ACEPTACION DE LA DIVERSIDAD

Diversidad significa variedad, deseme-
janza, diferencia. (Diccionario de la
Real Academia). Diversidad significa
concurso de varias cosas distintas. En
este sentido, cuando entendemos que
diversidad es el concurso de cosas dis-
tintas la reconocemos como una carac-
teristica de la persona basada mas en
lo que hace o puede hacer que en sus
carencias.

La presencia de esta categoria en el
proceso de sistematizacion que adelan-
tamos adquiere sentido al escuchar a
los docentes reconocer que lo que ellos
planteaban como dificultades de apren-
dizaje ha ido tomando matices de diver-
sidad: en estilos de aprendizaje, en es-
trategias para conocer, en potencialida-
des no expuestas por parte de los ninos
en las actividades cotidianas de la clase.

La diversidad responde al concepto universal de que los seres humanos diferimos
en muchos aspectos personales y culturales, reconociéndose, equitativamente,

que todas las identidades valen.

Hablar del derecho a la diversidad y reconocer la diferencia es reconocer el res-
peto a los Derechos Humanos y a la dignidad; es cumplir con el derecho basico
de educacién, concebida ésta como elemento fundamental para el desarrollo,

personal y social.

Lo plantea la orientadora Clemencia Rodriguez cuando afirma

“Lo anterior (refiriéndose al trabgjo en las ludo estaciones como estrategia) comienza a
dibujar asi sea en pocos maestros, un panorama de inclusion desde las practicas peda-
gogicas, como una respuesta social a la diversidad de los nifios, frente a sus condiciones
histérico culturales, sociales, familiares, etc., tan urgente en nuestra sociedad y pais.”
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Entonces coincidimos en que apren-
der a convivir con la diversidad conlleva
a entender que la sociedad esta consti-
tuida por seres humanos que difirieren
en muchos aspectos personales y cultu-
rales, por lo tanto se reconoce que vale-
mos. Entender las diferencias es aceptar
la diversidad, lo que facilita comprender
que existe un grupo de personas, que
por diferentes razones o causas presen-
tan una caracteristica funcional distinta
y que, tradicionalmente, han sido vistas
mas por una dificultad que limita su ca-
pacidad de participar ‘“regularmente”
en sus desempenos académicos y en la
consecucion de logros.

Indudablemente que en el proceso de
entender y aprender a convivir con la
diversidad, la escuela juega un papel
fundamental. El enfoque de Educacion

para la diversidad, asume los cambios
de paradigmas que explican actualmen-
te este concepto, comprendiendo las
barreras que limitan la actividad y res-
tringen la participacion de los ninos y
nifas con “dificultades de aprendizaje”
con la finalidad de desarrollar escue-
las que sean capaces de satisfacer las
necesidades de aprendizaje de ellos, en
un marco de respeto y reconocimien-
to de derechos que involucra al resto
del conjunto social. La Educacion para
la diversidad significa equiparacion de
oportunidades, donde no solo se re-
ducen las barreras al aprendizaje y se
satisface las necesidades de todos los
nifos y nihas, promoviéndose una so-
ciedad mas justa para todos los ciuda-
danos donde no solo se educa a estu-
diantes con “dificultades”, sino también,
se ensena a convivir con las diferencias.

El objetivo de “Educacion para Todos”, reconoce que la educacion para todos los
ninos y ninas no se puede resolver manteniendo las politicas tradicionales, que es
necesario un enfoque distinto que promueva la “diferencia” y desarrolle sistemas
educativos que respondan, efectivamente, a la diversidad: Las escuelas que reco-
nocen la diversidad deben reconocer las diferentes necesidades de sus estudiantes
y responder a ellas, adaptarse a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de
los nifos y nihas y garantizar una ensenanza de calidad a través de un programa de
estudio apropiado, una buena organizacion escolar, una utilizacion adecuada de los
recursos y una relacion con las comunidades a las que presta su servicio.



El compromiso central de la educacion para la diversidad es la educacion para
el desarrollo de las personas y las sociedades, no solo un medio para desarrollo
individual de habilidades, es un derecho de todos. Las escuelas inclusivas cele-
bran las diferencias, mas que percibirlas como un problema, colocandolas en un
contexto amplio de proyeccion a la comunidad, que también ha de ser inclusiva.

Tradicionalmente se ha mostrado a la diferencia como un fenémeno contra natura,
promoviendo la negacion de la auto aceptacion y sujeto de toda discriminacion.
Aceptar la diferencia como una caracteristica del colectivo social es superar el en-
foque de las deficiencias y ver mas a las personas por lo que hacen o pueden hacer,
no por lo que no hacen. En este contexto la diversidad surge como una caracteris-
tica de una sociedad pluralista, lo que permite una convivencia pacifica y equitativa.

La aceptacion de la convivencia en diversidad exige la
aceptacion de una dinamica compleja de las relaciones
humanas y de la comunicacion asertiva representada
por sentidos de equidad, inclusién, conciliacion, con-
certacion, integralidad y pluralismo.

Las diferencias valoradas desde este nuevo sentido de
diversidad nos conducen a una igualdad real. En este
sentido las escuelas para ensenar a convivir con las di-
ferencias deben desarrollarse en el marco de espacios
de democratizacion, en donde se den oportunidades
reales para todos, flexibles y cooparticipativas en la
planificacion y toma de decisiones

Esto significa que no solo se trata de un mero cambio organizacional, implica
construir consensos entre toda la comunidad e implica también el analisis particu-
lar de cada institucion. Con esta mirada posiblemente se logren transformaciones
relacionadas con: organizacion y realizacion de actividades que contemplen diver-
sas estrategias para los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. Superaciéon de
las actividades paralelas posibilitando que todos los estudiantes aprendan en gru-
po, valorando lo que cada estudiante tiene para aportar desde sus conocimientos
previos, intereses y saberes sociales. Estimulando la labor de equipo entre todos
los maestro, posibilitando conformacion de Redes de formacion y actualizacion
docente. Considerando otras alternativas de evaluacion de conocimientos, mas
centradas en los procesos de desarrollo de los estudiantes y rescatando los pro-
cesos de construccion individual segun estilos y ritmos de aprendizaje.
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Educar paray en la diversidad supone la implementacién de estra-
tegias y recursos de apoyo que ayuden a las escuelas y sus maestros
a enfrentar con éxito los cambios planteados. Es un concepto que
va mas alla de la integracion, implica que todos los ninos y nihas
de la comunidad aprendan juntos, independientemente de sus ca-
racteristicas funcionales, sociales y culturales, con esto se busca el
favorecimiento en el desarrollo y aprendizaje de las personas con
dificultades ofreciéndoles la oportunidad de ser y crecer en un con-
texto que los acoge, los respeta y les permite un desarrollo integral
y la participacion en igualdad de condiciones.

Para finalizar este apartado, consideremos un aporte mas de la profesora Clemencia
Rodriguez, quien en su narracion comenta:

“En los primeros contactos con los docentes para recibir “sus problematicas” en el
aula, acerca de los nifios y nifias que en los grados 2°, 3° y demds en el afio 2005,
aun no habian logrado su proceso de adquisicion de la lectura y menos de la escri-
tura, asi como de dificultades en el procesamiento matematico, de concentracion,
memoria, motricidad fina y gruesa, etc., pude evidenciar su gran preocupacion al
tener que cumplir con los requisitos del curriculo, asi como de la promocion al grado
siguiente sin el logro de las competencias del grado. Era evidente que sus practicas
pedagoégicas hasta ahora desarrolladas no podian dar respuesta eficaz a la proble-
madtica presentada. De contar con uno o dos nifios en estas condiciones por grado,
se pasé a casi diez en los siguientes anos, causando gran alarma y preocupacion
entre las mismas. Se hizo necesario dado el alto numero de casos, recurrir a la
remision a especialistas de la localidad (fundaciones, Hospital Dia Nifos, Centro
de Salud y las EPS), en las especialidades de terapia del lenguaje, ocupacional y
psicologia, ésta ultima para diagnosticar el Cl de los nifios y asi, con una puntuacion
“baja”, definir el traslado de éstos a instituciones de educacién especial. La mayo-
ria de los casos diagnosticados con este coeficiente arrojé retardo cognitivo leve, el
cual no era el requerido para su paso a educacion especial, pero al seguir en estas
condiciones, tampoco la escuela les podia ofrecer una alternativa pedagdgica para
la superacién de su dificultad.



Cuando algunas docentes comenzaron a interrogarse acerca de la problemdtica
y en este sentido a buscar alternativas diferentes que pudieran ayudar a visibilizar-
la, ya no desde la intervencién de las entidades de apoyo en salud (mirada externa),
sino desde la mirada en el aula, con el replanteamiento de su concepcion de las difi-
cultades y la innovacién de sus practicas pedagégicas, en la busqueda de estrategias
distintas, capaces de identificar los procesos comprometidos y de dar respuesta
eficaz a la superacién de las dificultades de los nifios/as.

Este replanteamiento con el paso del tiempo ha ido contribuyendo a que ellla
docente, perciba en cada estudiante sus diferencias en el proceso de aprendizaje
(diversidad) y proponga diferentes alternativas para la superacion de las dificultades
encontradas. Las clases han tomado giros diferentes, en cuanto al manejo de estra-
tegias, materiales, participacién, motivacion y esencialmente procesos desarrollados
a través del juego como mediador.

El hecho de que las docentes logren caracterizar a los estudiantes, en sus diferen-
tes necesidades y empleen esta condicion para disenar propuestas innovadoras de
aprendizaje, ha significado un cambio en el abordaje de las “dificultades de apren-
dizaje”, como una oportunidad para responder a la diferencia, con una mentalidad
innovadora, que ve en cada situacién un nuevo reto en su tarea pedagégica.”
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expedicic l

EXPEDICION ESCOLAR C ( )
; .

ste proceso de sistematizacion de la experiencia de innovacién de proyectos en
dificultades de aprendizaje se ha realizado con el consenso de un numero signifi-
cativo de participantes del proyecto. A través de conversaciones, registros filmi-
cos, compendio de materiales de clase, entre otros hemos reconstruido desde
las categorias de cambio conceptual, estrategias pedagogicas, diversas formas de
aprendizaje, componente emocional afectivo y reconocimiento de la diversidad
unos rasgos que han identificado el trabajo realizado en los colegios participantes
durante los afnos 2010 y 2011.

La mirada y los acentos, aunque no han querido ser polarizadas si corresponden a
unas maneras de ver las practicas que se llevan a cabo en el espacio de las ludoes-
taciones, por ello la mayor recomendacion de este proceso es mas un ejercicio
de motivacion a las instituciones a que continiien con el proceso de sistematiza-
cion de la experiencia como acercamiento a la investigacion en educacion.

Son los propios sujetos participes de las ludoestaciones los que tendran mucho
mas que decir al respecto. En este sentido, el importante seguir escuchando las
voces de orientadores, docentes, estudiantes, padres de familia que participar
directamente de estos procesos y que muy seguramente tendra mucho mas que
decir al respecto.

Los temas abordados en estas categorias son una muestra representativa de los des-
cubrimientos que se pueden llegar a construir si continuamos escuchando las voces
de los actores directos de la experiencia.
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a manera de

ara este apartado podemos concluir que los maestros que desa-
rrollan estrategias basadas en la ludica y el juego, deben tener muy
en cuenta las particularidades de los estudiantes para los cuales
estan disenadas las estrategias. La rotacion por variados ambientes
lidicos de aprendizaje permite el fortalecimiento y desarrollo de
diferentes procesos y habilidades en los ninos, asi como sus capa-
cidades para tomar decisiones, para el trabajo cooperativo y para
el seguimiento de instrucciones. Las estrategias ludico-pedagdgicas
son muy pertinentes en las practicas pedagogicas de maestros que
trabajan con ninos de preescolar y primaria, teniendo en cuenta que
el juego es la actividad rectora en la infancia.

El juego es una necesidad y proceso imprescindible en la infancia; jugar implica
libertad de movimiento, romper esquemas de tiempo y espacio; al generar po-
sibilidades de movimiento en el aula fortaleceremos habilidades de observacion,
busqueda y relacién, asi como capacidad para aprender de los propios errores.

La creacion de ambientes ludicos de aprendizaje propicios, constituye un elemento
activo que favorece la propuesta de actividades que se desarrollan en el contexto
escolar, por lo que resulta necesario, establecer criterios de organizacion de los es-
pacios, materiales y tiempos que permitan adecuarlos a las intencionalidades edu-
cativas; especificamente para el proyecto que nos atane, abordar pedagdgicamente
las necesidades no ya “dificultades” de aprendizaje de los ninos y ninas.
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Concluimos ademas que en estos espacios de aprendizaje se deben considerar
conceptos tan relevantes como el aprendizaje autorregulado, es decir, las activi-
dades y orientaciones que sobre ellas se hagan deben permitir a los estudiantes
hacer consciente los procesos de aprendizaje que estan llevando a cabo, poder
convertirse en estudiantes reflexivos que saben lo que aprenden, cémo y para
qué utilizaran este conocimiento en el desarrollo de la vida cotidiana. Es impor-
tante el fomentar entre los estudiantes la formacion y desarrollo de estrate-
gias cognitivas, metacognitivas, de autorregulacion personal, motivacional, entre
otras, a fin de mejorar el rendimiento académico.

Con respecto a la formacion permanente de los docentes que acompanan es-
tos procesos de innovacion educativa, se tendrian que reflexionar desde marcos
de un cambio en las representaciones que hemos construido de lo que es un es-
cenario de ensenanza aprendizaje. Este cambio requiere de una actitud abierta de

cada uno de los participantes, dispues- ensenanza y de aprendizaje en la edu-
tos al trabajo colaborativo, en donde el cacion, en todos sus niveles, no pueden
dialogo se convierta en mediador de lo desconocer las mediaciones cognitivas,
que hacemos visible después del ana- sociales y culturales que movilizan y
lisis de nuestras representaciones im- posibilitan los cambios pretendidos.
plicitas. Por ello, las acciones dirigidas

al mejoramiento de los procesos de
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@ TRANSCRIPCION DE LAS ENTREVISTAS A DIRECTIVOS, PROFESORES Y ESTUDIANTES

Colegio Fe y Alegria.
Profesora 1. Elsa Portilla

Profesora 2.
Patricia Vargas

Conoce el proyecto. Recibe a los
nifios de transicion que pasan a grado
primero. Reconoce que los nifios
llegan mejor en procesos de apresto-
miento. Reconoce que algunos no han
superado totalmente el tema de
dificultades pero confia que lo hagan
durante este afio escolar.

Participé en la ejecucion del proyec-
to en el 2011. La implementacién se
realizé en horario exira case una
hora cada martes. Se evidencian
ganancias en el aprendizaje que
realizan los nifios. Los estudiantes ven
las ludoestaciones como un juego por
eso no se sienten rotulados cuando se
les pide que se queden en exira
horario para participar.

Se buscé que al final se encontra-
ra una arficulacién con el proyecto
de aula que se estaba trabajando
en el momento.

Para los profesores también hay
ganancias. Se evidenciaron cambios
en la pradica profesional. Se recono-
cen las ludoestaciones como herra-
mientas valiosos que permiten
reconocer el senfido humano del
trabajo con los nifios.

El proyecto se posiciona en la institu-
aon tanto que se implementard
desde el curso Transicion hasta
tercero de primaria.

Se cuenta con tofal respaldo de las
directivas del colegio.

Mejora en los procesos de
aprestamiento.

Ludoestaciones y componente
juego

Cambio en la prdctica profesional



Coordinadora Primaria
Maria Gladys

Realiza un recuento de lo expe-
riencia que vivié en el afio 2011
como profesora de transicién que
llev a cabo la implementacion de
la propuesta.

Ahora desde su nuevo cargo admi-
nistrativo reconoce que aunque la
propuesta de innovacion significa
mayor demanda de frabajo para el
docente vale la pena continuarlo
por el valor que esto adquiere para
los estudiantes. Ella dice que como
maestro “uno se queda corto” en la
utilizacion de estrategias para llevar
en el salon de clase y lo que se
encuentra en el proyecto de innovo-
cion es precisamente una variedad
de esirategios para adelantar el
trabajo con los nifios.

Menciona como siente que las
docentes que han parficipado del
proyecio ya tienen un nivel de
apropiacion suficiente para realizar
el proyecto adn si el IDEP no lo
estuviera liderando.

Frente a las condiciones institucio-
nales que posibilitan la realizacion
del proyecto menciona que el empo-
deramiento y el inferés que se
despierta en los nifios son los dos
ingredientes que han funcionado en
esta institucion en particular.

Menciona como lo mirada de los
directivos es muy positiva frente a lo
innovacion y como han visto los
avances que han logrado los nifios que
han participado han tomado la decision
de ampliar la propuesta desde Transi-
cion hasta tercer grado de primaria.

Ludoestaciones como estrate-
gia para adelantar el trabajo
con los nifios.

Empoderamiento  tanto  de
profesores como de estudiantes
sobre las ludoestaciones.
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Observacion de un grupo
de estudiantes realizando

actividades de la

estacion de pensamiento

logico matemdtico

Colegio Alemania Solidaria

Profesora 1

Profesora 2

94

Tenian diferentes expectativas porque
creia que las ludoestaciones se iban a
realizar en un espacio diferente al del
salon de close y de alguna manera
realizadas por las tutoras del IDEP.

Lo positivo es que los nifios con Necesi-
dades Educativas Especiales avanzaron.

Lo mds significafivo fue el cambio
mental que los docentes han tenido, por
ejemplo ya no consideran la palabra
problemas para referirse a los nifios.

La parte de los ludoestaciones sobre
pensamiento logico matemdtico fue la
que mds le ayudd a ella pues pudo
entender formas de ayudar a los nifios
que no conocia.

Comenta que siguen implementando
algunas actividades sobre todo en lo que
corresponde a la parte de lenguaje.
También se han compartido actividades
planeadas en las ludoestaciones con
otros profesores de la institucién.

El juego como actividad
rectora del aprendizaje

Multiplicar sin saber que se
estd mulfiplicando

Los saberes que sabe el docen-
te que estdn construyendo los
nifios pero que los nifios no
saben que estdn construyendo.

§(omo se evidencia lo trans-
posicion de los conocimientos
que consiruyen los nifios en las
ludoestaciones en los espacios
de la dose?

Cambio mental de las docentes



Investigadora

Profesora 3

Investigadora

i Cudles estrategias siguen trabajando?

La situacion es que nuestros
estudiantes son grandes y damos por
sentado que los nifios llegan con
conceptos ya fundamentados pero
eso no es asi. Por eso algo que nos
ha servido mucho fue retomar el
diagndstico que ustedes realizaron;
nosotros también lo realizamos al
inicio de este afio con los nuevos
estudiantes para saber de donde
partir con cada uno.

Ya conocemos el por qué y en qué
benefician a los nifios las actividades
por sencillas que sean.

Ahora sabemos que tiene que
haber un proceso, hay muchas cosas
del desarrollo del pensamiento
lagico matemdtico que no sabiamos.

Hay una dificuliad y es con los
tiempos que tenemos que cumplir
con la programacion de los progra-

mas de Aceleracion y Primeras Letras.

No se puede articulor todo de lo
|udoestacién, se hace algo pero noen la
medida y proporcion que quisiéramos.

En los mddulos de los programas
de aceleracion y primeras letras se
asume que los nifios ya saben, y no
es asi, con los madulos tenemos que
devolvernos a ensefiar lo que los
nifios no han construido adn.

iCudles han sido los principales
resultados? Como ha sido el proce-
so con estudiantes, profesores,
institucionalmente.

Proceso en el desarrollo de
pensamiento de los nifios
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Profesora 1

Profesora 3

Con los profesores es dificil porque
ellos siguen con prdcticas tradiciona-
les. Sélo hemos proyectado el traba-
jo con los profesores del proyecto
volver a la escuela.

Nosotras mismas esperdbamos
que nos dieran las cosas echas pero
no fue asi, nos ensefiaron a pensar
en lo que queriamos hacer frente a
los estudiantes.

Con respecto al resuliado con los nifios
creo que ellos rompieron el paradigma
de que leer y escribir es perezoso.

Los estudiantes reconocen que las
actividades son interesantes y que
las actividades tradicionales no son
todas malas.

Se puede decir que es recuperar lus

adividades radicionales pero con sentido.

Las profesoras reconocen que en
conocimientos y sentidos de las
actividades son particulares, antes
no le daban sentido a los activida-
des. Cuando recibieron las activida-
des propuestas en las ludoestacio-
nes pensaron que eran actividades
muy sencillas, pero cuando los
estudiantes se enfrentaron a reali-
zarlas vieron que adn siendo senci-
llas ellos no las podian realizar y
comprendieron que aun las activida-
des sencillas deben tener un senfido
y el profesor debe conocer ese senti-
do para poder darle la importancia.

Las evaluaciones tampoco son las
mismas que se hacian antes. ahora
se adaptan al trabajo de los nifios.

Reconocer el sentido de las
actividades que se proponen
en las ludoestaciones



Profesora 3

Profesora 1

Investigadora

Colegio Julio Garavito

Maria Isabel Rojas
Psicopedagoga

A nivel personal hay un gran
crecimiento. Conoci ofras formas
de ayudarle a los nifios a superar
las dificultades.

Hay otra forma de orientar las acfivi-
dades con los padres de familia.

Hay un componente emocional que
ahora entienden y que fambién funcio-
na tratarlo de manera individual.

Hay ofra mirada para solucionar los
conflictos con los estudiantes. Ya no se
rotula a los nifios.

No han enconfrado apoyo en otros
profesores de grados siguientes.

Ya tienen en cuenta el componente

afectivo, social y emocional de los nifios.

El ambiente en el aula cambia, hay
estrategias pedagégicas alternafivas.
Ya entre ellos (los nifios) se empiezan

a colaborar. Ya no se burlan entre ellos.

Realiza el recuento desde el aiio 2008
cuando asiste a un seminario sobre
frastornos del aprendizaje e inicia una
hisqueda conceptual para acompaiiar
esfe proceso en la institucion.

Convivencia y reconocimiento
de la diferencia.

Propone como categorias de
andlisis:

Cambio de paradigma

Componente afecivo de las
dificultades de aprendizaje

Estrategias pedagdgicas

alternativas

Reconocimiento de la diferencia
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Profesora 1 Comenta como conseguir recursos = Dificultades de aprendizaje y
para un programa extracurricular es ~ problemas emocionales.
dificil. También comenta las dificulto- iSe pueden separar?
des que tuvieron en lo seleccion de
los nifios, ya que consideran que hay
diferencia entre una necesidad fransi-
toria y una necesidad permanente.

Dificultad en lo seleccion de los
nifios que participan en la experien-
cia, ya que se mezclan los nifios con
dificultades de aprendizaje con los
nifios con problemas emocionales.

Investigadora iLos espacios han ido cambiando?

Profesora 1 En el recorrido de la experiencia
los nombres de los ludoestaciones
han ido cambiando pero esencia de
la estacion es la misma, se han
incluido otros elementos pero la
esencia persiste.

Las estaciones iniciales fueron:
desarrollo  motor, comunicacion
oral, ofras formas de expresion,
tecno expresion (opciones de uso de
tecnologia para pofenciar procesos
de aprendizaje), arte, yoga.

También se incluyé la estacion de
Servicio Social, orientada por dos
jovenes de grado 11, ellos dieron su
aporte para la estacion aprendiendo
a convivir sinfiendo.

Investigadora iSe evidencian cambios en los nifios
después de pasar por los ludoestaciones?



Profesora 1

Investigadora

Profesora 1

Investigadora

Profesora 1

Entrevista con estudiantes
Nino 1

Nifo 2

Se evidencian en la promocion y = Desarrollo social como ganan-

mejoras en sus procesos de lectura y
escrifura. Los nifios se esfuerzan,
hacen infentos y los profesores
valoran estos esfuerzos.

También se evidencia en lo vida

social que empiezan a tomar los nifios.

Frente al apoyo que dan los directi-
vos se comenta que dan apoyo
emocional pero no apoyo financiero.

Como ganancia fambién se resalta el

empoderamiento de los padres de familio.

Hay profesores que valoran el
proyecto ofros no.

No se han definido bien los writerios de
promocion, mandan a los nifios con
problemas de atencion y de comporio-

miento, no con problemas de aprendizaje.

El proyecto funciona en jornada
extracurricular, se ha buscado que
se haga en el horario de dase?

Hay resistencia al cambio. Estamos
acostumbrados a lo que siempre
hemos manejado, pegados a cumplir
el programa, los estandares, etc.

iLos ofros profesores han manifestado
el deseo de participar en el proyedo?

No todos porque se debe dedicar
tiempo extra.

El proyecto pais se frata de ensefiarle
a los nifios.

Se aprende a leer y a escribir,
ayuda a mejorar.

cia implicita del trabajo el
ludoestaciones.

Limites en problemas de atencion,
comportamiento y aprendizaje.
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Nifo 3
Nifo 4
Nifio 5
Investigadora
Nino 5

Profesora 2

Directivo

Adquirimos habilidad, concentracion
Habia un salon de Yoga.

Esté mds mofivado para aprender
de otra manera.

i Cuando uno juega uno aprende?
Jugar despeja lo mente

Inicié con un taller de estrategios
para que a través de la ludica pudieran
superar las dificultades de aprendizaje.

El IDEP deberia invertir, dejar semi-
lla en todas las localidades.

Las mayores ganancias en los nifios
que parficiparon en el proyecto estdn
relacionadas con la capacidad de
auforregulacion y de atencién.
Aprenden a observar, centrarse en el
trabajo y crear.

Manifiesta inconformidad por la
falta de apoyo con respecto al proyec-
to de inclusion que se viene realizan-
do desde hace 7 aiios en la institu-
cion. En este sentido los proyectos no
impactan como se quisiera, en el
proyecto de dificultades se ha recibi-
do mayor apoyo de los padres de
familia que de la SED.

La proyeccion se podria realizar si
se da mayo apoyo a los equipos
inferdisciplinarios, de lo contrario es
dificil lograr impacto.



Colegio Manuel Cepeda
Profesora 1

Profesora 2

El trabajo de la ludo estacion se
replicaba en el salon de dase. La
parte de socio afectividad fue muy
vilida, reconocidos los que se
quedaron en el aula y los que iban a
las ludoestaciones.

Un factor que incide es que los padres
se desenfienden del proceso, se les
olvida que el frabajo es en equipo
padres y colegio.

Experiencia positiva con los nifios. La
forma de llegar a los nifios era lo que
no funcionaba, no eran realmente
dificultades de aprendizaie.

La ludo estacion es un proceso. No
se lograron transformaciones en la
primera sesion.

Este afio no se pudo organizar las
|ludoestaciones.

No se ha recibido apoyo insfitucional.

El proyedo continua al interior del
aula, no se sigue la logistica de pasar
por cada ludo estacion.

Se requiere | ludo estacion socio-afediva
por lus necesidades de los nifios.

No se hablaria de dificultades sino de
deprivacion académica y afectiva.
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Yy geslores

I. Actores y gestores del proyecto anos: 2009, 2010 y 2011.

2 Cd Innovacion

2. CD Innovacién en Dificultades de Aprendizaje.
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3videoa

Cambio Conceptual:

http://www.youtube.com/watch?v=scBFH7ImKdw (entrevista realizada a las pro-
fesoras del colegio Alemania Solidaria partel

http://www.youtube.com/watch?v=e46mglCZBoQ (entrevista realizada a las pro-
fesoras del colegio Alemania Solidaria parte2

Estrategias Pedagégicas:

http://www.youtube.com/watch?v=gquQrOAFdNI (momentos en las ludoesta-
ciones del colegio fe y alegria)

http://www.youtube.com/watch?v=KkK_24w-17w (momentos en las ludoesta-
ciones del colegio candelaria)

http://www.youtube.com/watch?v=4wCMnNrzCfs (momentos en las ludoesta-
ciones del colegio Manuel Cepeda Vargas)
Diversas formas de Aprendizaje:

http://www.youtube.com/watch?v=Q9oyoLDDbl| (Entrevista realizada a las do-
centes del colegio Julio Garavito)

http://www.youtube.com/watch?v=FSOeLIPmqdw (Entrevista realizada a las do-
centes del colegio Manuel Cepeda Vargas)

Reconocimiento de la Diferencia:

http://www.youtube.com/watch?v=jmm]3PGOAIQ
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http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DscBFH7lmKdw
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3De46mgICZBoQ
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DgquQr0AFdNI
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DKkK_24w-17w
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3D4wCMnNrzCfs
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DQ9oyoLDDb1I
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DFSOeLlPmqdw
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DjmmJ3PG0AIQ

SISTEMATIZACION

DEL PROYECTO
Innovacion en
dificultades de aprendizaje
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