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| Seminario Internacional de Educacion «Maestros vy

maestras que inspiran», organizado por el IDEP, llevé a

cabo su cuarto encuentro el dia 20 de agosto de 2020.
El conferencista invitado fue el maestro espafol Xuxo Ruiz,
quien nos introdujo en el mundo de la educacion con magia.
Abrié puertas para reflexionar sobre cudl es la forma adecuo-
da, atrayente y precisa para introducir ciertos temas y para
hacer comprender otros en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. En el mismo sentido, el IDEP produjo su quinto podcast,
en el que Catalina Valencia Tobon, directora del Instituto Dis-
trital de las Artes (ldartes), y Alexdnder Rubio Alvarez, direc-
tor del IDEP, dialogan acerca del arte y la educacion en el
Distrito Capital

La magia permite construir nuevos espacios para fomentar la
imaginacion de los alumnos que buscan el libre pensamien-
to, la creatividad y la valoracién de percepciones. Esto con-
tribuye al surgimiento de una generacion dindmica, de estu-
diantes con curiosidad y con capacidad de asombro ante los
paradigmas de la educacion. Estos escenarios aumentan el
interés y permiten motivar al alumno para que se disponga al
conocimiento.

El maestro Ruiz desplegé, en esta conferencia, de una mane-
ra aparentemente simple, una reflexién sobre el mundo (los
temas o conceptos a ser abordados en clase), la pregunta
acerca de quiénes son los que se encuentran directamente
involucrados en el proceso educativo en el aula (los estudian-
tes y los maestros) y sobre sus relaciones'. En otras palabras,
aquello que llamamos el objeto de conocimiento, que debe ser
aprehendido por quienes estdn en interrelacion en el proceso
ensefianza-aprendizaje, suscita distintas formas de distancia-
miento de si mismo. Estas emociones y sentimientos pueden
facilitar o dificultar su aprendizaje.

'Nos hemos basado, para este andlisis, en el texto de Maurice Merleau-Ponty, Fenomenologia de la percepcidn.
Merleau-Ponty (1993, p. 19) atribuye la funcién de pensar el mundo, al otro y a si mismo al filésofo; la educacién

exige esto mismo en su propia disciplina.
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El arte y la cultura son
fundamentales parala
formacidn integral de
las personas. Es decir,
un nifio, la nifia que se
puede dar la oportuni-
dad de experimentar
las artes y la creacidn,
sobre todo, es un ser
humano mas cons-
ciente, mas empatico,
mas conectado con
otros mundos posibles
- Catalina
Valencia


https://youtu.be/-6rs6mNXlqw
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En esta sesion del seminario, como en las tres anteriores, el
objeto de reflexidn se centrd en quiénes son los alumnos, en
cudles son sus caracteristicas —en todos los érdenes: cultural,
sexual, social, politico, fisico, en el de las formas de apren-
dizaje, entre otros— y en el papel del docente y en quién es
(esto estd entre los objetivos de este seminario internacional,
«Maestros y maestras que inspiran»).

El trabajo del maestro Ruiz no introduce un
artilugio para la ensefianza; nos lleva a reflexionar sobre las
condiciones mismas del proceso de ensefianza-aprendizaje
y sobre el papel que la ilusion (magia) y el arte, junto con el
juego, desempefian en el proceso educativo escolarizado.

Lo anterior se hace cada vez mds necesario ante la notoria
falta de motivacién de los alumnos para ir a la escuela. Esto
presupone una serie de elementos para analizar, como las
situaciones en los hogares, la vida personal o el ruido de la
sociedad que impiden que los estudiantes se concentren en
los temas y en los objetos de estudio de la escuela. Asi, se
imposibilita un trabajo colaborativo, se dificultan los proce-
sos de aprendizaje y la creacion de criticidad. En este sen-
tido, Bauman (2004) afirma que vivimos en un mundo que
ensimisma al individuo y no permite que este desarrolle su
potencial, que le niega las posibilidades de surgir en su mejor
versidn no solo para si mismo, sino para los demas.

El trabajo del maestro Ruiz no solo motiva, sino que abre
los espacios para entablar un didlogo acerca de la produc-
cidon del conocimiento a traves de la atencion que se obtiene
gracias a la magia. Esta experiencia invitaq, ademds, a crear
nuevos métodos para la interaccién, para conquistar a cada
alumno para que asuma un papel activo dentro de la escola-
ridad en cuanto a la relacion con el otro.

02

Como docentes debe-
mos conseguir desa-
rrollar la creatividad,
la imaginacion

- Xuxo Ruiz


https://youtu.be/NUsu5tmw23U
https://youtu.be/NUsu5tmw23U
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«De cualquier manera que
se aborden las cosas, el
problema ultimo resulta
ser a fin de cuentas el de la
distincion: distinciones de la
realidad y lo imaginario, de
_lavigilia y del sueno, de la
" ignorancia y el conocimiento,
etcétera; en una palabra,
distinciones todas de las que
una actividad valida debe
alcanzar la toma exacta de
concienciay la exigencia de
resolucion».

ROGER CAILLOIS (1993, p. 94)
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Ilusion

Ha reaparecido, en las ciencias sociales, la pregunta sobre la
relacion entre esencia y apariencia, entre ilusién y realidad,
entre realidad virtual y realidad (Han, 2013; Zizek, 2003b).
Esta se ha manifestado, igualmente, en términos de cémo
se produce la percepcion y de cudles son las condiciones
para que surja en los sujetos. No obstante, si se habla de los 01
procesos educativos, como lo expone el maestro Ruiz
, nos encontramos frente a la forma en que la ilusidn  Ppodemos utilizar 1a
contribuye a la aprehensién y a la produccidn de conocimien- a8 en casi todas
Y P Y P la areas del curricu-
to de los y las estudiantes. En ese sentido, se trata de despla-  lo;todaslas éreas

. . . . son sensibles de ser
zar la aparente verdad que existe tras la ilusion, con objeto  impregnadas con

magia
- Xuxo Ruiz

de descifrar las realidades que se nos presentan, por lo tanto,
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la ilusion es un medio y, quizds, una condicion para la produc-
cién de la verdad y del conocimiento.

La ilusion se produce, de acuerdo con Ernst Gombrich (2000,
pp. 203-205), cuando confluyen tres elementos: la mentali-
dad, las expectativas y la apariencia de familiaridad de los
eventos que consiste en la experiencia de situaciones por par-
te de los sujetos. En otras palabras, los dispositivos dan forma
a los procesos de sujecion de los seres humanos, a lo que ellos
esperan o desean que suceda en una situacién determinada.
Los procesos que les son ya conocidos, o aparentemente co-
nocidos, llevan a que unailusién sea posible. Por consiguiente,
la ilusién no es un engafio o una falsedad, es una conexién
entre un mundo «material», «el mundo vivido» y la configura-
cién de los sujetos en todos sus dmbitos; o, por lo menos, una
mirada parcial, como argumenta Zizek (2003a), sobre lo que
es la ideologia, sobre los elementos de la totalidad de la rea-
lidad o de un fenédmeno percibido por los sujetos.


https://youtu.be/NUsu5tmw23U
https://youtu.be/NUsu5tmw23U
https://youtu.be/NUsu5tmw23U
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Esto nos lleva, tal como lo muestran Charria Angulo, Isaza

Merchdn y Torres Zambrano (2000) en su publicacién con el

auspicio del IDEP, a la necesidad de transformar la relacién
de los maestros con los estudiantes y del mismo proceso de
ensefianza, de tal modo que se pueda generar la construc-
cidon de espacios de convivencia pacifica, en los términos del
respeto y la motivacién para el incentivo de la educacidn. Asi,
se ha venido registrando una falta de motivacién en los estu-
diantes hacia el trabajo que realizan en la escuela en torno a
los objetos del conocimiento, situacion que puede mitigarse
con estrategias como las que nos presenta el maestro Xuxo
Ruiz.

Pérez Acevedo (1998) recalca que, a la hora de establecer
una relaciéon de ensefianza-aprendizaje efectiva, es funda-
mental la manera en que son impartidos los contenidos: no
tanto el qué, sino el como se abordan los temas. Mas alla de
la escuela, es necesario ampliar la mirada sobre la realidad
sociocultural de los estudiantes y enfocar los esfuerzos peda-
gogicos en desarrollar el potencial de estos dependiendo de
las inclinaciones, las aspiraciones y las posibilidades de cada
uno. Esto con el fin de renovar el interés y trascender las au-
las en la formacién de ciudadanos auténomos y capaces.

Propone, entonces, combinar reflexién y accién con el fin de
estimular ciertas habilidades, como la concrecion de conoci-
mientos que contribuye a hacer aportes a la sociedad; trans-
formar las condiciones de trabajo, ofreciendo espacios que
generen bienestar; promover una relacion maestro-alumno
mediada por el didlogo, la colaboracion, el buen trato y la
empatia, asi como una ensefianza enfocada en necesidades
concretas; y fomentar el trabajo colectivo con el fin de encon-
trar soluciones a problematicas reales. Igualmente, se han de
tener mds en cuenta las predilecciones y las expectativas de
los estudiantes (Pérez Acevedo, 1998, passim).


https://repositorio.idep.edu.co/handle/001/179
https://repositorio.idep.edu.co/handle/001/179
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De acuerdo con lo anterior y con lo planteado por el maestro
Ruiz, Ernst Tugendhad (2017) afirma que es preciso interro-
garse sobre la accién para poder determinar si se estd frente
a la verdad. Segun la veracidad del interrogante, la respues-
ta la dardn los alumnos, en el caso de la interpretacion de la
realidad, buscando siempre abrir el horizonte de pensamien-
to y generando los espacios comparativos para partir de dos
posturas: la primera, la verdad estd dada y hay que descu-
brirla; la segunda, la verdad se construye. En esta medida, es
posible, no solo preguntarse acerca de la verdad, sino sobre
las «acciones» y las condiciones de posibilidad de producir
conocimiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el proceso de captar la «esencia» de la verdad y del conoci-
miento que se quieren producir en las aulas de clase, la ilusidon
ayuda a enfocar los esfuerzos de reflexion de los estudiantes
para encontrar o para crear verdades y conocimientos. Estos
se pueden diferenciar plenamente de una ilusién de o una
verdad aparente. Esta reflexion surge a partir de la decons-
truccion de realidades o de ilusiones para buscar el fondo
de las discusiones y del andlisis en cualquier drea del conoci-
miento. Por otra parte, hablar de ilusiones?, especialmente en

este contexto del proceso educativo, para retomar las pala- %2

bras de Merleau Ponty (1993, p. 16) «[...] afirma la capacidad
de descubrir el error» o, como sefalé el profesor Ruiz [los nifios] consiguen,
, apoydndose en matrices numéricas, es la posibilidad ~ sraciasalos juegos de
. . L. magia que ellos hacen,
de que el estudiante descubra los principios que subyacen  generarfelicidad en
en un proceso determinado vy, de esta forma, produzcan co-  'osdemés |
- Xuxo Ruiz
nocimiento. Asi, se llama la atencién en tanto se establecen
las conexiones internas con los objetos del conocimiento y la
relaciéon de la actividad en la que los sujetos engendran, en la

relacidon de maestros-estudiantes, conocimiento.

% La produccidn de ilusién ya sea con magia, pintura o sonido, por solo mencionar algunos métodos, se considera
tanto como un juego, como parte del proceso de creacién artistica (Caillois, 1997; Gombrich, 2000). En este tra-
bajo sobre la conferencia del maestro Xuxo Ruiz no realizamos una diferenciacién, pues el objeto de la ilusién o

del juego es contribuir a la reflexién y a la produccién de conocimiento en la escuela.


https://youtu.be/NUsu5tmw23U
https://youtu.be/NUsu5tmw23U
https://youtu.be/NUsu5tmw23U
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En los procesos en los que se trabajan las matematicas, los
estudiantes pueden establecer hipétesis o determinar princi-
pios y algunas reglas generales, lo que redunda en una mejo-
ria de la atencién y de la concentraciéon (Arévalo Ruiz, Chaves

Caro y Cepeda Ramirez, 2012; Ruiz Murcia, 2012). A su vez,

el juego contribuye no solo al aprendizaje, sino a desarrollar
responsabilidad y procesos de orden participativo mas equi-
tativos e igualitarios, entre otras cosas (Caillois, 1997; Matu-

rana y Verden-Zoller, 2003).

FEducacion ludica

Si bien se ha afirmado que el ser humano se ha apropiado del
mundo a través del trabajo, el juego, junto con la educacién
que se configura a su alrededor, es también una forma de
aduefiarse del mundo, de aprehenderlo en su dimensién crea-
tiva y, sobre todo, mds alld de la intencionalidad de formar
para el mundo del trabajo. En los estudiantes, la educacion a
través de la [Udica permite adentrarse en el mundo afectivo,
conocerlo y gobernarlo al mismo tiempo que inventamos de
nuevo el mundo y sus reglas (Escobar Navia, 1985). Asi mis-

mo, trabajar el conocimiento desde la educacién ludica va a
permitir que el estudiante se motive y tenga una percepcion
del saber como algo divertido en lo que consume su energia,
pero cuyo proposito es la felicidad.

Carlos Rodriguez Sabariz (2018) describe cémo los términos
de trabajo y de juego se planteaban como completamente
distintos hasta que John Dewey examiné el organismo huma-
no y, con base en este andlisis, hizo una correlacién de los
conceptos de trabajo y juego. Afirma que cada organismo
crece en una constante interaccién con el entorno, por lo


http://www.idep.edu.co/?q=content/pedagog%25C3%25ADa-y-didÃ¡ctica-experiencias-de-maestros-en-sistematiza
http://www.idep.edu.co/?q=content/pedagog%25C3%25ADa-y-didÃ¡ctica-experiencias-de-maestros-en-sistematiza
https://repositorio.idep.edu.co/handle/001/169

MAESTROS Y MAESTRAS QUE INSPIRAN

13

tanto, el estado de accién y la actividad son su esencia. El
trabajo y el juego, en tanto acciones que emprende el sujeto,
tienen en comuin la biusqueda de un resultado. Sin embargo,
el trabajo carga con la fama de ser rutinario, pesado y desa-
gradable a diferencia del juego, cuyas actividades no son for-
zosas, se ejecutan de manera instantdnea y muchas veces de
forma competitiva. De esa forma, podemos convertir trabajo
en juego a través de incentivos que, si siguen una estructura
de sana competencia, se concretan en victorias. Asi, llegan
a desarrollar al maximo capacidades y logran un equilibrio
energético en cada individuo (Rodriguez Sabariz, 2018).

Al convertir el trabajo en actividad lddica, se percibe que los
niflos examinan su alrededor junto con todos aquellos actos y
objetos que capten su atencién, permitiendo mayor concen-
tracion en la actividad a desarrollar. Asi, cuando se centran
en una actividad que requiere de mucho tiempo, necesitan un
factor [Udico como un estimulo para renovar la actividad que,
con el paso del tiempo, decae. Es aconsejable, en el campo
educativo, la actividad investigativa y de pensamiento que
tenga como finalidad el sentir. El trabajo artistico represen-
ta el mejor ejemplo de la confluencia entre trabajo y juego.
Como plantea Rodriguez Sabariz (2018), la actividad del nifio
y la tarea del maestro en el campo educativo deberian estar
animadas por el mismo esfuerzo, por la misma pasién y por la
misma creatividad que pone un artista en la realizacion de su

obra (Rodriguez Alfieri y Roca, 2016).

Por ejemplo, a partir del reconocimiento de ciertas dificulta-
des de aprendizaje de los estudiantes del grado sexto, en el
Liceo Nacional Agustin Nieto Caballero, se propuso el uso de
juegos de mesa para reforzar la atencién, la concentracién
y el comportamiento de los alumnos. Se trazé una ruta de
implementacién a partir de la cual se definieron los principios
elementales del proceso, asi como la eleccién de los juegos.
Se pretendia emplear la lUdica-pedagdgica no solo de manera
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complementaria, sino como estrategia en si para motivar y
generar procesos de aprendizaje en la escuela (Arévalo Ruiz
et al, 2012). Como resultado, se concluyd que el empleo de

juegos como herramienta metodoldgica estimula el interés
de los estudiantes y resulta efectiva al ser aplicada en la es-
cuela. En palabras de los autores,

El uso de los juegos de mesa se constituye en una metodologia de
ensefianza encaminada a incrementar en los estudiantes compor-
tamientos y destrezas adecuadas; es decir, no solo propicia la ad-
quisicién de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademds contribuye a la motivacién por las asignaturas. Ademadas,
establece una forma de trabajo en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje que brinda variedad en procedimientos para el desempefio
y toma de decisiones en la solucién de diversas situaciones problé-

micas. (Arévalo Ruiz et al., 2012, pp. 139-140)

La educacion lddica, entonces, consiste en un trabajo que
requiere de una actividad placentera, libre y espontdneaq,
fundamental en la infancia para el desarrollo de las capaci-
dades de cualquier orden. En este sentido, «El juego es una
accidn u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos
limites temporales y espaciales determinados, segin reglas
absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas,
accion que tiene su fin en si misma y va acompanada de un
sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de “ser
de otro modo” que en la vida corriente» (Fernandez-Oliveras,
Molina Correa y Oliveras, 2016, p. 374). Se produce, de este
modo, un orden dentro de la libertad: «este juego libre no es
del todo libre, no carece de objetivo, pues es un preludio dl
conocimiento en cuanto que trabajo. Pero todavia siguen ju-

gando» (Han, 2015, p. 60)°.

La magia, como el arte y la educacion lddica, se convierte en
medio-fin para el ensefiar-aprender. Estos son una estrategia
de organizacion, de planificacion, de manejo de tiempo, de
recurso y de relaciones humanas que han de ser parte de

3 Es preciso sefialar que Han se refiere, en este pasaje, a lo bello y conecta el arte y el juego.


http://www.idep.edu.co/?q=content/pedagog%25C3%25ADa-y-didÃ¡ctica-experiencias-de-maestros-en-sistematiza
http://www.idep.edu.co/?q=content/pedagog%25C3%25ADa-y-didÃ¡ctica-experiencias-de-maestros-en-sistematiza
http://www.idep.edu.co/?q=content/pedagog%25C3%25ADa-y-didÃ¡ctica-experiencias-de-maestros-en-sistematiza
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los diversos procesos que se llevan a cabo entre docentes y
estudiantes. Esta estrategia lleva al maestro a planear sus
clases de formas diferentes para lograr romper la estructura
social-cognitiva negativa que se ha creado en torno a «clases
aburridas» y a «trabajo rutinario» al instrumentalizar diferen-
tes conceptos multidisciplinarios que incentiven al alumno a
realizar sus procesos de aprendizaje a partir de la comunica-
cion y del crecimiento entre pares en el aula de clase (Huer-
tas Camacho, Juvinao Gamarra, Ponce Llanos y Ramos Jara-

ba, 2018).

Arte y educacion

Se ha considerado que, en Colombia, el sistema educativo re-
lega a un segundo plano la ensefianza del arte ( ;
Romero Rey, 2013). Asi, se priva a los miembros de la comuni-
dad educativa de posibilidades para desplegar una serie de

capacidades que pueden tener para expresar emociones y
producir sentimientos que instauren otra relacién con el mun-
do. Del mismo modo, anula un modo de relacionarse del suje-
to que lo conmueva y le dé la capacidad de sentir, de apreciar
y de reflexionar sobre su mundo. En un sentido fuerte, el arte
conmociona a los individuos, los enfrenta a la negatividad y
los interpela para que cambien (Han, 2015).

Tatiana Romero Rey (2013) afirma que, a partir de los nuevos
contextos y realidades, la agenda internacional ha plantea-

do nuevos desafios alrededor de la educacién con el objetivo
de hacer frente a las problematicas aun vigentes, tales como
pobreza, desigualdad, inequidad de género, acceso, y demds,
con el fin de cerrar las brechas existentes y contribuir a gene-
rar un mayor bienestar social para todos. El arte no parece
tener cabida en dicha agenda.

03

El arte y la cultura son
fundamentales parala
formacion integral de
las personas. Es decir,
un nifo, la nifia que se
puede dar la oportuni-
dad de experimentar
las artes y la creacidn,
sobre todo, es un ser
humano mas cons-
ciente, mas empatico,
mas conectado con
otros mundos posibles
- Catalina
Valencia


https://youtu.be/-6rs6mNXlqw
http://www.idep.edu.co/?q=content/memorias-del-seminario-internacional-ciudadan%25C3%25ADa-y-convivencia-un-espacio-de-reflexiÃ³n-desde%20
http://www.idep.edu.co/?q=content/memorias-del-seminario-internacional-ciudadan%25C3%25ADa-y-convivencia-un-espacio-de-reflexiÃ³n-desde%20
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Sin embargo, luego se incluyo el desarrollo de la primera in-
fancia y se reconocié el papel que tiene la formacién artistica
para lograr cambios en el sistema nervioso central, fundamen-
tales en los procesos de aprendizaje: «Cambiar conexiones
en el cerebro es aprender. En algunos casos, tales cambios
no se producen en todas las sustancias quimicas a menos que
la emocidn y las estructuras del cerebro estén involucradas»
(Romero Rey, 2013, p. 170). Asi, teniendo en cuenta lo anterior,
las emociones juegan un rol fundamental a la hora de crear

las conexiones necesarias para retener los contenidos en los
procesos de aprendizaje. El arte, como medio de expresiény
forma de plasmar las emociones, se convierte en un campo
valioso para incentivar procesos de aprendizaje en los que
se afiancen formas creativas de abordar los problemas en
cuestion.

El arte, como expresion del corazon, representa una manera
de reconocer e incluir, en el contexto escolar, esas otras voces
que han estado apagadas durante mucho tiempo en nuestra
complejidad histérica a través de diversos lenguajes y esté-
ticas que reproducen emociones, sensaciones y sentimientos.
La educacion artistica, en tanto expresion cultural, constituye
«una forma representativa de grupos humanos en un contex-
to, en un tiempo y lugar, que comparten una vision particular
sobre asuntos propios de su vida, de su existencia. Formas
a veces ritualizadas que estdn dotadas de sentido profundo,
de motivaciones de orden espiritual, moral y ético. Y son fun-
dadoras de arraigos, pertenencias, identidades» (Herndndez

Dévila, 2016, p. 209).

En ese sentido, el trabajo Susurros de creatividad (Romero
lbafiez, 2000) recoge tres experiencias pedagdgicas y ocho
encuentros relacionados con la formacién de los estudiantes

y el arte. En la primera parte, dos aproximaciones en las que
se descubren los recursos pedagdgicos basados en procesos
creativos, en la percepcion y en el pensamiento divergente.


http://www.idep.edu.co/?q=content/memorias-del-seminario-internacional-ciudadan%25C3%25ADa-y-convivencia-un-espacio-de-reflexiÃ³n-desde%20
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La segunda parte recoge diferentes métodos para trabajar
los temas anteriormente citados y se comparten a través de
talleres, asi como los trabajos desarrollados en el colegio Ste-
lla Matutina. La tercera experiencia se divide en dos encuen-
tros. El primero expone los resultados de los talleres llevados
a cabo por las estudiantes del colegio Stella Matutina en for-
mato de galeria artistica. El proyecto finaliza con el octavo
encuentro en el que, gracias a una metodologia [Udico-peda-
gdgica, se propuso la creacién de juegos diddacticos enfati-

zando en los temas propuestos inicialmente (Romero Ibafiez,
2000, pp. 15-16). Asi, incluir el arte dentro de la formacién de

los estudiantes como herramienta metodolégica ofrece nu-
merosas ventajas en torno al mejoramiento de la calidad edu-
cativa y al desarrollar las habilidades de los escolares pues
permite «el Aprendizaje Significativo en el que el conocimien-
to adquirido no se pierda en el laberinto del olvido y la mente
no se convierta en la indtil red por donde se escapa el mar de

los recuerdos» (Romero Ibafiez, 2000, p. 247).

Al mismo tiempo, Antén Sancho y Gémez Alonso (2016) han
propuesto un modelo de integracion curricular que, aparen-
temente, responde a las necesidades de la modernidad y la
globalizacién. Esto a través de la sensibilizacion del estudian-
te por medio de las artes, siguiendo el modelo constructivista
que analiza las necesidades especiales de los alumnos para
poder fomentar, en su maxima expresion, el crecimiento per-
sonal, social y académico en cada caso particular de la ex-
periencia de aprendizaje (tema que el IDEP ha tratado, en
distintas oportunidades, a partir de la inclusion educativa y
que fue eje del tercer encuentro del seminario «Maestros y

maestras que inspiran« (2020b)). Los autores proponen, con

el método planteado, la ensefianza de la geometria a través
del arte en la educacién infantil.

El andlisis del arte, en este caso concreto, conlleva a generar
percepcion critica, observacion analitica, andlisis de contextos
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y profundizacién de contenidos que hacen parte del desarro-
llo integral. Esto permite avanzar en los procesos de desarrollo
cognitivo, social y pedagdgico. Estos procesos fomentan la ac-
cion de pensamiento junto con la accién comunicativa y crean
espacios de interés cultural que se asocian con las disciplinas
académicas tradicionalmente impartidas.

Desde ese punto de vista, el arte no solo permite llamar la
atencidn y generar procesos de atencion del alumno para
propiciar el interés en sus materias, sino que también lo lleva
a producir nuevas posturas de pensamiento que asocia con
las materias impartidas. Puede correlacionar sus conocimien-
tos y sensibilizarse ante las perspectivas que el arte muestra,
ademds de desarrollar ambos hemisferios del cerebro. Todo
lo anterior en sincronia entre las estructuras y las artes. Mu-
chos de los temas tratados en la escuela tienden a ser olvida-
dos y se tornan irrelevantes cuando los egresados se enfren-
tan a la realidad de la vida adulta. La desmotivacién llega
una vez que se pierde la esperanza. La forma tradicional de
ensefiar y de transmitir los conocimientos no se ajusta a las
dindmicas actuales. El arte y la experiencia que este ofrece,
como vehiculo impulsor de voluntades y de suefios, reflejan
las ventajas que este promete dentro de las aulas en el pais.
Otro aspecto a considerar estd relacionado con el campo de
la productividad. Las artes desarrollan el potencial de varias
cualidades en los aprendices: «Una fuerte educacién artistica
promueve las habilidades que los nifios, nifias y jovenes nece-
sitan para tener éxito. La exposicion a la educacion artistica
promueve el aprendizaje autodirigido, mejora la asistencia a
la escuela y agudiza las habilidades criticas y creativas. De
hecho, varios estudios recientes han concluido que la creati-
vidad y la innovacién utilizada en el proceso artistico podria
ser muy valorada por los empleadores en los paises desarro-
llados en los préoximos afios en la medida que estan buscando
cambios para transformar la economia global» (Romero Rey,

2013, p. 170).
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Una educaciéon fundamentada en principios de formacion ar-
tistica seria, a la sazén, la clave para afrontar los desafios ac-
tuales en un entorno cada vez mds competitivo y complejo. La
creatividad, el trabajo auténomo vy, sobre todo, la motivacién
constituyen elementos esenciales para que los estudiantes
desarrollen, por si mismos, el gusto por aprender, por asistir
a la escuela, por tomar de cada experiencia lo mejor de esta.

«El arte nos rodea. El arte no pertenece Unicamente a los mu-
seos, estd presente en las calles, en las personas, en nuestro
dia a dia. éPor qué, entonces, no vemos el arte presente en
las aulas? éSe debe a falta de conocimiento? ¢A la falta de
interés? ¢Es el arte valorado en la educaciéon?» (Rubio Go-
rrochategui y Riafio Galdan, 2019, p. 54). Estos interrogantes
son los mismos que nos deja la intervencion del maestro Ruiz:
estamos en un momento en que necesitamos, como sociedad,
de la sensibilizacién que el arte produce. El arte en las aulas
forma, necesariamente, una nueva generacion docente que
estd mds atenta a las necesidades culturales y sociales de su
poblacién estudiantil
permite una nueva serie de alumnos, educados para ampliar

. Esta clase de visiones

su espectro de conocimiento mas alld de las materias tradicio-
nales, con una mente fuera del aula para la construccion teoé-
rica de nuevos problemas y de su correspondiente resolucion.

Educar con magia, con juego y con arte conlleva procesos
que permiten captar el interés y los deseos de los estudiantes
para que quieran aprender al disponer el saber en un plano
distinto al solo ejercicio académico-escolar. Del mismo modo,
se precisa de la interaccion con los alumnos en la construc-
cion de realidad y de verdad a partir de la reflexiéon que sur-
ge de los tres campos mencionados. Igualmente, compele a
la ampliacién de propuestas metodologicas para el esquema
curricular que permitan incentivar nuevos tipos de saber.

Una educacién de calidad deberd incorporar, en sus linea-
mientos, componentes artisticos-lUdicos articulados con las

04

El arte genera algo
muy bello a nivel del
conocimiento, modi-
ficabilidad cognitiva
[...] y pensar diver-
gente. [...] lo planteo
porque muchas veces
las areas del cuerpo
son relegadas, son las
cenicientas del para-
digma educativo

- Alexdnder

Rubio


https://youtu.be/-6rs6mNXlqw
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necesidades y con los contextos particulares de los jovenes.
No obstante, ha de mantenerse siempre presente que el arte,
el juego y la percepcion son actividades inherentes al ser
humano y cuya utilizacién siempre transcenderd cualquier
ejercicio utilitarista que de ellos se pretenda por loable que
este sea. Tomamos como propias las palabras de Guattari:
«Lo importante no es la mera confrontacién con una nueva
materia de expresion, sino la constitucion de complejos de
subjetivacion [...]. En efecto, estos complejos ofrecen a la per-
sona posibilidades diversificadas de rehacerse una corporei-
dad existencial, salir de sus atolladeros repetitivos y, en cierto
modo, resingularizarse. Se operan asi injertos de transferen-
cia que no proceden sobre la base de dimensiones “ya ahi” de
la subjetividad, cristalizadas en complejos estructurales, sino
de una creacién y que, por ese cardcter, dependen de una
suerte de paradigma estético» (1996, p. 18).
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os caminos del aprendizaje deben ser divertidos y emo-
cionantes para los alumnos ya que, de esta forma, irdn
motivados y felices al colegio.

La magia deberia llenar todas las aulas de todas las escuelas
del mundo. Estoy totalmente convencido de que debemos ha-
cerlo. éPor qué? Porque la palabra magia redne todo lo que
debe tener un docente.

«M» de motivacién. Los docentes deben motivar y estar moti-
vados. Eso se traduce en que debemos ser maestros por vo-
cacioén, porque nos gusta y amamos lo que hacemos y no nos
podemos imaginar haciendo otra cosa. Para mi, es la mejor
labor posible. Me gusta trabajar con nifios, creo que son per-
sonitas magicas que nos hacen brillar y hacen salir nuestra
magia interior. Ademds, aprendemos a diario de ellos, a ver la
vida de forma diferente. Nos ensefian mucho.

Por otro lado, los docentes tenemos un espiritu inquieto: nos
gusta aprender todo el tiempo. En cualquier escuela los retos
y los aprendizajes son diarios tanto para nuestros alumnos,
como para nuestros compaferos maestros. Por eso, motivar
deber ser uno de los principales desafios de los docentes:
conseguir que los estudiantes quieran venir a la escuela. Y
que vengan felices.

Aunque hay algo que es quizd mds importante... Y es que los
docentes estén animados. Si amas lo que haces, es mucho mas
facil trasmitir que te sientes motivado y motivar a tus alumnos.

Si un docente estd entusiasmado, tendrd mas posibilidades
de conseguir que su clase también lo esté. De igual forma, un
maestro aburrido, desganado y al que no le gusta lo que hace,
dificilmente conseguird despertar el interés de su clase. Un
docente cansado de lo que hace tendrd, casi con seguridad, y
por imitacion, una clase sin ganas de aprender.
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«A» de apasionados. A los docentes no nos basta, Unicamen-
te, con conocer nuestra asignatura; nos tiene que apasionar
para despertar la pasién por seguir aprendiendo.

«A» de actitud. Una actitud que nos hace actuar, de forma
equilibrada, para mostrar nuestra apertura de mente frente
a nuevos métodos de ensefianza, frente a un mundo escolar
mdas humano, sin impaciencias, sin espacios rigidos o poco
flexibles, en continuo cambio y adaptdndonos a nuestro en-
torno y al alumnado.

«G» de ganas, de grandes ganas. Para hacer grandes cosas,
no hace falta tener grandes medios sino grandes ganas. Y
eso no nos debe faltar.

Debemos ser conscientes de que tenemos, en nuestras manos,
la sociedad del futuro (maestras, médicos, jueces...). Podemos
educarla y mostrarle numerosas herramientas para que pue-
da mejorar el mundo. Sembrar valores en los corazones de
nuestros pequefios nos asegurard una sociedad mas justa y
mas equilibrada y la magia nunca acabard.

«l» de ilusidn. Siempre debemos empezar el dia abriendo la
puerta del aula de clase con ilusién. Quizd somos como nifios
(no debemos olvidar nuestro nifio interior) y nos ilusionamos
con todo: con una nueva actividad, con una excursion que ha-
remos con nuestro curso, con un nuevo alumno que llega... Y
somos capaces de transmitir esa ilusién a nuestros alumnos.

«I» de inspirar porque un buen docente no es el que ensefiq,
sino del que se aprende. Debemos inspirar el compromiso,
el esfuerzo, la dedicacién para llegar a la «I» de imborrable.
Imborrable debe ser la huella que vamos a dejar en nuestro
alumnado en su paso por la escuela. Debemos conseguir que
ese paso sea muy positivo e inolvidable.
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«A» de amor a nuestra profesién docente y a nuestros alum-
nos. Esa A nos hace adaptarnos a ellos, adaptarnos a las
diferentes situaciones con las que nos encontramos, adap-
tarnos a multiples estrategias y metodologias. Esa adapta-
cidon nos hace convertirnos, en cierta forma, en camaleones,
porque vamos cambiando de color segun sea necesario de
acuerdo con la situacion o con nuestros alumnos.

A esta magia tan especial, debemos afadir la otra magia,
la que a mi me llegd cuando tenia siete afios: un mago sacéd
una moneda de mi oreja. Todavia recuerdo la sensacion de
sorpresa, de asombro, de alegria que senti. Todavia hoy la
siento. Esa emocion me llevo a aprender a hacer magia para
despertar en los demas todo lo que yo habia experimentado.

Aprender magia no era algo sencillo cuando era pequefio.
Era algo bastante complicado y requeria de mucho esfuerzo:
no existia internet y debia buscar nuevos juegos entre fami-
liares, revistas, libros, bibliotecas... Esto no hizo que miinterés
por la magia disminuyera; al contrario, crecié y quise apren-
der mds. Cada vez que encontraba un juego nuevo, las ganas
de investigar y de aprender se hacian mds grandes.

Pasaron los afios y empecé a estudiar magisterio, que bauti-
cé «magiasterio» ya que, a varias prdcticas de las diferentes
asignaturas les daba mi toque mdgico. Pretendia reproducir
en mis compafieros y maestros todas las sensaciones y senti-
mientos que tuve a los siete afios.

Cuando comenceé a trabajar como maestro, me di cuenta de
que un gran porcentaje del alumnado iba muy desmotivado
a clase: el aburrimiento era algo normal para ellos. Me negué
a aceptarlo y senti una necesidad de crear un método de mo-
tivacion real al unir mis dos pasiones: la magia y la educacion.
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La razoén principal para usar magia surgio de ese problema:
la alta desmotivacién escolar que veia en las aulas. Era muy
comun ver clases aburridas o tediosas. Creo que el apren-
dizaje debe de ser todo lo contrario: divertido. La magia es
divertida y capta con potencia la atencion.

El otro motivo es que al 99% de los nifios (por no decir el
100%) les encanta la magia, asi que es un gran recurso del
que nadie, hasta el momento, habia hecho la sistematizacién
de su uso en el aula. Al principio lo aplicaba de forma pun-
tual, pero poco a poco fui comprobando que mis alumnos
iban mejorando su atencién, su motivacién y las familias me
decian que tenian mds ganas de ir al colegio. Asi fue como
empecé a introducir juegos de magia para aspectos tales
como aumentar autoestima, ensefiar valores o desarrollar el
pensamiento légico-matematico.

Con el paso de los afios hice mds sistemdtico su uso en mis
clases; elegia los juegos mas adecuados para cada sesion,
para cada grupo o, incluso, para cada alumno, para fomen-
tar todos los beneficios que la magia puede traer a nuestros
alumnos. Durante quince afios investigué, probé y modifiqué
cientos de juegos. Toda esa experiencia la plasme en mi libro
Educando con magia.
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L.a clave es emocionar
para captar la atencion

Gracias a la neurociencia, sabemos que el cerebro necesita
una emocion para aprender algo. Esta es muy importante en
nuestros estudiantes para que prioricen la atencién. Siempre
vamos a prestar una mayor atencién a algo que nos gene-
ra cambios emocionales. A eso le debemos sacar partido en
nuestras aulas. No me refiero tanto a hacer clases amenas,
sino a afiadir «pequefias pildoras magicas» en nuestros cur-
sos, de forma que tengamos en nuestras manos la posibilidad
de emocionar a los alumnos vy, asi, despertar esa atencién y
esa curiosidad para que se deé el aprendizaje.

Tal y como afirma el doctor Francisco Mora, las emociones
mueven el mundo. Todo lo que vemos, olemos u oimos pasa
por el filtro de la emocidn. Si eso tiene un significado emocio-
nal, se aprenderd y se recordard. Si no, es probable que se
olvide. Por ese motivo, el aprendizaje y la emocion deben de
ir de la mano.

Enlasescuelas, es muy normal ver cémo se ensefian conceptos
de manera «poco motivadora» o «aséptica» emocionalmente
hablando. Esa forma llevard al error si lo que realmente que-
remos es hacer interesante lo que ensefiamos y despertar un
chispazo en el cerebro de nuestros alumnos para conseguir
avivar su curiosidad.

Todos los docentes buscan una férmula que les permita emo-
cionar, captar la atencién y despertar la curiosidad en sus
estudiantes. Los maestros quieren aprender instrumentos,
obtener recursos y planear estrategias para hacer mas inte-
resantes sus ensefianzas.
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La magia atrae la atencion del alumnado de una forma muy
efectiva y nos permite dirigirla hacia donde queramos. Una
explicaciéon con magia inyectard curiosidad en nuestros estu-
diantes y fomentard su disposicién a aprender.

Sin experiencia previa ni
habilidades especiales

Una pregunta comin es: écualquier persona puede hacer esa
magia en su escuela o con sus hijos? Para comenzar, en el
mundo de la magia no es necesaria una formacién dura ni
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tediosa. Lo que si es fundamental es que el docente tenga
ganas de aplicar esos juegos en sus clases. Son juegos que
no necesitan habilidad especial, son faciles de llevar a cabo
y, con un minimo de practica, conseguirdn lo que pretenden:
despertar la curiosidad de los alumnos en el colegio. Ademds,
tampoco necesitan materiales especiales, ya que se usan ob-
jetos escolares de uso comin y se fomenta el reciclaje.

Los docentes, cuando comienzan alguna formacién sobre
la magia educativa, dicen: «yo no tengo ninguna habilidad
y creo que no se me dard bien». En un par de horas ya saben
hacer varios juegos y estdn entusiasmados por aplicarlos en
sus clases. Eso es algo muy reconfortante, porque descubren
ese gran potencial de la magia. Aprenden recursos diddcti-
cos motivacionales, prdacticos y emocionantes para el alum-
nado. Lo mejor es que, lo que se aprende, puede ser usado «al
momento», la formacién en magia educativa ofrece explica-
ciones con apoyos visuales y fascinantes que pueden ayudar
a explicar conceptos con un mayor impacto para que sean
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recordados durante mas tiempo. Esto, debido a la implica-
cidon emocional de los estudiantes.

Un alumnado motivado

Si queremos que nuestros estudiantes estén motivados, es de
vital importancia brindarles métodos de ensefianza-aprendi-
zaje diferentes, con un alto atractivo y personalizados. El res-
ponsable de llevar esto a cabo es el docente. Es de su com-
petencia ayudarles a aprender, guiarles en el proceso y crear
una buena disposicion con condiciones éptimas.

Un alumno motivado en el aula rendird mejor, se sentird mas
comodo porque disfruta del proceso y del acto de aprender
y estard mads interesado en el aprendizaje, ya que dirige su
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pensamiento y su accion hacia el proceso mismo de aprender.
En este punto hay que destacar que hay muchos estudiantes
con bajo interés por aprender, y en no pocos casos, puede ser
por la metodologia que se les impone. De ahi la importancia
de ofrecerles alternativas que calen en ellos y provoquen go-
nas de estudiar.

Con la magia podemos conseguir despertar esa chispa de
motivacion en ellos.
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Es un recurso para
cualquier asignatura

La magia es un recurso diddctico que se puede usar en cual-
quier asignatura o nivel. Todas las dreas son sensibles de ser
tratadas con esta. Si bien es cierto que en algunas se puede
trabajar de una forma mds cémoda, la magia se ha podido
implementar de forma demostrada en: Educacién Fisica, Len-
gua, Inglés, Matematicas, Ciencias, Arte...

En Matemdticas, a través de la «Matemagia», se pueden en-
sefiar conceptos tanto a alumnos de infantil, primaria y secun-
daria, como a los universitarios.

La idea es estimular la curiosidad y desarrollar el pensamien-
to logico-matematico mientras los estudiantes se divierten.
Cuando haces una clase con dindmicas divertidas, sacas de
la rutina a los alumnos. De esta forma, ven las matemdticas
de una manera diferente. Ya no ven nimeros y férmulas abu-
rridas, sino que estdn mads inmersos en su propio aprendizaje:
investigan, prueban, se hacen preguntas vy, lo mejor, experi-
mentan con sus propias manos. Eso se traducird en una mayor
concentracion y conseguird desaparecer el miedo y la des-
confianza de algunos alumnos ante las matematicas.

En el drea de Lenguaje, la usamos para mejorar la expresion
oral y escrita. Oral, ya que los estudiantes presentan sus jue-
gos en publico, lo que les da una mayor confianza, seguridad
y desarrollan una personalidad comunicativa que se destaca
frente al alumnado que no lo hace. Con este trabajo, favore-
cemos el estimulo de las habilidades sociales y comunicativas.
A nivel escrito, entre otras actividades, escriben en un cua-
derno el procedimiento para hacer magia. Hacen hincapié en
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redactar las explicaciones de una forma detallada y usando
todas las reglas gramaticales y ortogrdficas que se hayan es-
tudiado hasta el momento.

En Educacién Fisica, podemos reforzar el aprendizaje de con-
ceptos como la memoria muscular, el sistema circulatorio, el
centro de gravedad y otras nociones fisicas. Gracias a los jue-
gosy a los experimentos de magia, conseguimos que nuestros
estudiantes conozcan mejor, y de una forma divertida, el fun-
cionamiento del cuerpo humano.

Independientemente del trabajo que se puede hacer con ma-
gia en el aula y en las diferentes asignaturas del curriculum,
también se trabaja el pensamiento critico de los pequefios.
Con la magia se desarrolla el potencial de dicho pensamien-
to: ¢lo que nos muestra esa magia es real o es solo unaiilusion?
¢Es cierto lo que hemos visto? Ellos saben que el cerebro nos
puede engafiar ya que nos muestra una realidad que puede
que sea ficticia. Es bueno inculcar cierto «sano escepticismo»
y fomentar desde la infancia un pensamiento critico constante.
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Abanico de posibilidades.
Beneficios

Usar magia tiene muchos beneficios para nuestra clase y para
nuestros alumnos y les aportard habilidades que van a utili-
zar en cualquier momento a lo largo de sus vidas. Es un gran
elemento dinamizador del aula que facilitard el aprendizaje y
hard muy divertidas y fascinantes las explicaciones o los re-
pasos de los contenidos.
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A modo de ejemplo podemos destacar:

Desarrollar el pensamiento légico-matemdatico.
Trabajar diferentes valores.
« Controlar la conducta de una clase entera y los com-

portamientos de alumnos conflictivos.

«  Hacerles pensar y fomentar la imaginacion en los estu-
diantes.

« Desarrollar la atencién.

«  Mejorar las relaciones entre alumnos y alumnos, y en-
tre alumnos y docentes.

« Dinamizar actividades de la escuela.

De entre todos los beneficios cabria destacar dos que, a mi
parecer, son especialmente importantes: la creatividad y el
autoestima.

Es muy comuin que, en las escuelas, se dé mds importancia a
trabajos y a actividades que desarrollen el hemisferio izquier-
do, favoreciendo de esta manera la parte verbal y l6gica. El
hemisferio derecho, en cambio, es el que estd relacionado con
la intuicion, con la imaginacion, con sofiar despiertos... y con
la creatividad.

En nuestro papel como docentes, debemos ensefiar, en for-
ma de juego, a utilizar el hemisferio derecho para desarrollar
la creatividad. Dos formas probadas para conseguirlo serian:
una vez que el docente haya realizado un juego de magia, los
alumnos tienen que escribir como creen que lo ha realizado. Y
la otra a traves de la resolucidn de acertijos y de problemas
de magia planteados por los maestros. De cualquiera de las
dos formas, se favorecerd el pensamiento lateral. Este tipo de
ejercicios conseguirdn entrenar una personalidad mas imagi-
nativa, intuitiva y creativa.

Para la autoestima, la magia ayuda a nuestros pequefios de
una forma casi milagrosa. Los alumnos hacen actividades y
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se convierten en pequefios magos; cuando lo hacen, se des-
inhiben y mejoran sus habilidades sociales y comunicativas.
Esas habilidades tan importantes para poder transmitir a los
demds lo que necesitamos decir. Cuando los alumnos presen-
tan juegos de magia educativa a sus compafieros, a sus pa-
dres o a sus familias, aprenden a relacionarse y a desinhibirse.
Eso les da seguridad y una mayor confianza en si mismos, y
favorecerd al alumnado en todo momento. Los estudiantes
van a sentir que pueden conseguir nuevas experiencias con su
esfuerzo.

Llegados a este punto casi final, podrds preguntarte si las cla-
ses deben convertirse en una «funcién de magia» continua...
Nada mds lejos de la realidad. La funcién docente no es nada
facil y debe abarcar muchisimos aspectos. La magia es un re-
curso mads, aunque puede convertirse en uno de los favoritos
de los alumnos. Por ese motivo, os animo a que probéis, de
primera mano, el enorme potencial que tiene. Es un uso dife-
rente de la magia, alternativo vy, sobre todo, motivador para
los alumnos del presente. La riqueza de su aplicacién en la
escuela serd muy beneficiosa tanto para el alumnado, como
para las familias y los docentes.

iAbrid el telon y llenad de magia la educacion!
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ste podcast nos permite adentrarnos en la reflexién so-

bre educacién y cultura en Bogotd. Catalina Valencia To-

bdn, directora del Instituto Distrital de las Artes (Idartes),
y Alexdnder Rubio Alvarez, director del IDEP, nos introducen
al debate acerca del sentido del capital cultural, la cultura y
la cultura ciudadana; sus palabras nos llevan a comprender
como el arte transforma a los seres humanos al hacerlos mas
conscientes, empaticos y sensibles, al mismo tiempo que po-
tencia las relaciones no violentas y les posibilita una vision in-
tegral del mundo.

«[...] el capital cultural se mide, creo, que
por los rituales que tiene. Digamos, los
rituales, me refiero a cudles son esas prdc-
ticas, esas creencias, esas apreciaciones
del mundo en las que fue construido ese
ser humano y su entorno».
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ste podcast cuenta con la participacion de Martha Ospi-

na, coordinadora del proyecto curricular Arte Danzario,

de la Facultad de Artes, ASAB, de la Universidad Distri-
tal Francisco José de Caldas. En este didlogo con el IDEP, la
maestra Ospina explica los hitos del desarrollo y consolidacion
de la danza como disciplina de formacién profesional en Co-
lombia. Esta consolidaciéon estd acompafada de una reflexion
sobre el papel del arte en la formacién de los sujetos: formar
y transformar al ser humano en sus condiciones existenciales,
estéticas, éticas y politicas. El arte, entonces, contribuye al
poder realizador de las personas y la escuela juega un papel
decisivo en ello.
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«Nuestro pueblo es esencialmente confi-
gurador de nuevas formas y valores que
configuran la existencia».

Reproducir podcast



MAESTROS Y MAESTRAS QUE INSPIRAN

39

PERFILES DE LOS INVITADOS

XUXO RUIZ Esp

Maestro y mago, con mds de veinte afios de experiencia. Pionero en el uso de la
magia educativa. Autor de Educando con magia, libro educativo mas vendido en
Espafia en 2013. Tiene varios reconocimientos por su labor, entre los que destacan:
un Guinness Record y ser uno de los finalistas del Global Teacher Prize en 2018. Es
considerado uno de los mejores maestros de Espafia por su forma tan original de
dar clases.

CATALINA VALENCIA COL

Coreodgrafa de la Universidad Nacional de las Artes de Argentina y magister en
Gestion Cultural de la Universidad de Buenos Aires. En 2018 recibié la beca YLAI
Young Leaders of the Americas Initiative, del gobierno de Estados Unidos, recono-
cimiento otorgado a un nimero selecto de lideres de América Latina y el Caribe.
Como gestora cultural, ha trabajado asesorando a diferentes entidades distritales
y nacionales como la Secretaria de Educacion, el Instituto Distrital de las Artes, la
Comisién para el Esclarecimiento de la Verdad, la Convivencia y la No Repeticién,
y como directora de la Fundacién 24-O. Fue docente de la catedra de Historia So-
ciocultural del Arte de la Universidad Nacional de las Artes de Argentina y realizé
diversas investigaciones y ponencias relacionadas con la gestidn cultural, las indus-
trias creativas y la ensefianza de la historia del arte.

ALEXANDER RUBIO coL

Director del Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagdgico,
IDEP. Maestro del colegio Rodrigo Lara Bonilla desde 1999. Doctor en Educacién y
Ciencias del Deporte de la Universidad de Baja California. Magister en Docencia e
Investigacién de la Universidad Central de Chile. Finalista del Global Teacher Prize
2017, Dubai. Ganador del Global Education Award, New Delhi, India. Poseedor de
dos Guinness World Record. Creador de la pedagogia del Loto: respirar, pensar,
actuar, educando como acto de amor.
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