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ALCALDEA MAYOR
_DE B0GOTAD.C.

Instutn
INVESTIGACION EDUCATIVA
¥ DESARROLLO PEDAGEGICO

VALORACION DEL EVENTO DE SOCIALIZACION

EXPERIENCIAS INNOVADORAS EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y EVALUACION FUNDADOS EN
PERMANENTE INTERLOCUCIONES ENTRE DOCENTES, ESTUDIANTES Y OTROS ESTAMENTOS

ESCOLARES Y EDUCATIVOS
Participante: Institucion
Telefono: E-mail:

Agradecemos su participacion en esta socializacidn de experiencias e innovaciones educativas, y lo
invitamos nos suministre mediante este instrumento sus oportunas y valiosas sugerencias que
seguramente nos haran crecer y fortalecer nuestro compromiso con la educacion. Marque a
continuacion 1a respuesta que usted considere para cada uno de los aspectos a evaluar y si tiene algln
comentario adicional serd igualmente valioso paranosotros.

OHGANIZACléN DEL EVEN
PR o ASPECTOAEVALLAR: = = HEGULAR: = BUEN = oF GELEW
Puntuahdad enla Drogramaclén
Ublcacién del lugar
Instalaciones

{ Qrganizacién general

EVENTO VIAJERO

& SHABPECTOA: EVALUAR
Organizacion del stand

Ayudas Audiovisuales

Atenclon por el equipo investigador
| Propuasta del proyecto
. Ohsenvacignes.

ENO

\ p,

EVENTO DE NINOS PARA NINOS _
: ASEECTOA EVALUAR

Organizacibn

El aporte de este encuentro

La participacion de los estudiantes

\ J
EVENTO‘ARGUMENTATIVO ' .
Pk = ASPECTO'A EVALUAR: GULAR - BUENG. [ EXCELENTE )
Mane]o del tiempo
herencig en fundamentacion tedri | I e
expositiva en el evento viajero.
| Obsarvaciones
\_ W,




COLEGIO STELLA MATUTINA

EVALUACION Y PROCESOS DE PENSAMIENTO
PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

«Hoy comprendemos el sentido de la evaluacidén como un proceso de valoracion
intersubjetiva mediada por dindmicas de interlocucién.

Evaluar es valorar, comprobar, respetar y dialogar en una experiencia intersubjetiva de
crecimiento multidimensional donde los afectos y las razones comparten sentidoss».
Pablo Romero ibanez.

Pablo Romero Ibanez'

La Evaluacidn se puede asumir a partir de?ml]ltiples intenciones, manifestaciones, enfoques,
teorias y modelos. En este encuentro cogmtqvo y afectivo, estimados lectores, socializare
una experiencia de evaluacion preocupada por los procesos de pensamiento.

En el afo 2003, el IDEP Instituto de Investigacion educativa y desarrollo pedagdgico, en su
convocatoria 01 invitd a las instituciones educativas de educacion basica, media y superior
a presentar EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACION QUE SE
FUNDAN EN PERMANENTES INTERLOCUCIONES ENTRE DOCENTES, ESTUDIANTES
Y OTROS ESTAMENTOS DE LA COMUNIDAD ESCOLAR Y EDUCATIVAZ En esta
convocatoria, salieron seleccionados siete instituciones educativas preocupadas por la
innovacion e investigacién en evaluacién. Estas son: Colegio Stella Matutina, [ED. Rodrigo
Lara Bonilla, CED. Jaime Garzén, IED. Instituto Técnico Internacional IEDTI., Instituto
Colombiano de Neurociencias, y la Fundacién Educativa Don Bosco.

La matriz del proceso de interlocucién entre estas instituciones educativas es la evaluacién.
Unas instituciones se preocupan por la autorregulacion, otras por el disefio, |a comprension,
la interpretacién, los procesos de pensamiento, el aprendizaje significativo, la integracion al
aula, las practicas pedagdgicas, el mejoramiento de la sociabilidad y otras realidades
pedagdgicas. Esto sin duda, nos indica que la evaluacion en su presencia pedagogica,
aborda multiples tematicas, problemas, anhelos y experiencias educativas.

Como coordinador del proyecto de evaluacién del colegio Stella Matutina, me centraré en
la dinamica de la evaluacion como generadora de procesos de pensamiento®.

En este compromiso, habria entonces que preguntarse ¢Qué se entiende por evaluacion
en procesos de pensamiento? ¢Tiene sentido evaluar procesos de pensamiento? {Qué se
entiende por desarroliar procesos de pensamiento? ¢Cuales son las instancias de
convergencia y divergencia entre competencias y proceso de pensamiento? éPor qué se
habla de tipologias, habilidades, paradigmas y estilos de pensamiento? ¢Cuales son los
procesos, paradigmas y habilidades de pensamiento que se pueden privilegiar en la escuela
en los procesos de evaluacion? ¢Por qué construir una escuela preocupada por el desarrolio
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de procesos de pensamiento? iSe pueden desarrollar procesos de pensamiento en todas
las areas del conocimiento? ¢Cémo desnudar o explicitar una practica pedagdgica de
evaluacion en procesos de pensamiento? Estos y multiples interrogantes més son parte
de! proyecto de innovacion e investigacion en evaluacién que estamos desarrollando con
la intervencion del IDEP.

Para comprometerse con una dinamica de evaluacion en proceso de pensamiento es
importante determinar ¢Qué tipologias, paradigmas y habilidades de pensamiento se van a
privilegiar? Por ejemplo, cuando hablamos de proceso de pensamiento, nos estamos
refiriendo al pensamiento visual, nocional, conceptual, técnico, analdgico, categorial, logico,
analitico, social, critico, creativo, estratégico, numeérico, simbdlico, y espacial entre otros. En
cuanto a los paradigmas, esta el pensamiento convergente (un problema, una solucion) y
el pensamiento divergente (un problema, multiples soluciones). Pero, {Por qué llamarlos -
paradigmas a diferencia de las otras tipologias o clasificaciones de procesos de pensamiento?
Porque la convergencia y la divergencia esta presente en todos los proceso de pensamiento
anteriormente mencionados. En algunas representaciones culturales se privilegian los
procesos convergentes y en otras, los proceso divergentes; pero sin duda, la convergencia
es la duenay senora de la escuela latinoamericana. Es el abuso de uno de estos dos procesos
de pensamiento (convergencia o divergencia) lo que deteriora cualquier proyecto de
evaluacion que se desee emprender.

Sin duda, el pensamiento convergente (capacidad para resolver un problema de una sola
forma) se ha trabajado, reflexionado y aplicade con mayor intensidad que los procesos
divergentes en los espacios educativos del pre-escolar, la basica, media y educacién superior.
Este énfasis no sélo es una arbitrariedad; es danino, malvado y degenerado para las mentes
colombianas y latinoamericanas.

Este énfasis en el pensamiento convergente y abandono del pensamiento divergente ha
generado un crecimiento acelerado de «analfabetas funcionales» (profesionales que no
son competentes en su drea de estudio) en nuestro continente. Paises como Japon, Alemania,
Francia, Inglaterra, Estados Unidos, y Holanda entre otros, hace mas de cincuenta afios
aplican en sus procesos educativos, ejercicios y dinamicas pedagdgicas de pensamiento
divergente en todas las areas de estudio, lo que sin duda, ha contribuido al progreso cientifico,
econoémico, cultural, y artistico de estas naciones.

Pero, {Qué es pensamiento divergente?

El pensamiento es una capacidad de representacion y destreza del ser humano. El
pensamiento divergente es la capacidad para resolver un problema de multiples formas;
quien se forma a partir de una dindamica pedagdgica centrada en el pensamiento divergente,
adquiere cuatro variables claves: 1. curiosidad, 2. fluidez, 3.flexibilidad y 4. Originalidad.

E! pensamiento divergente exige meditacidén antes de la accidn, generacion de lluvia de

! Coordinador del proyecto en evaluacién y proceos de pensamicnto del colegio stella Malutina. Investigador en educacion,
autor dc 21 libros en pedagogia, diddctica, creatividad y Educaciudn Artistica. nucve reconocimicnios nacionales y regionales
en invesligacion € innovacién cducativa, un reconocimiento intemacional en arie. redipace{@hotmail.com . Tel Bogota: 6744048
~ 6682510, Cel. 310-2775302.

? Para mayor informacion, aciidasc a la direccion general del instituto para la investigacion cducativa y el desarrollo pedagégico
IDEP. Dr. Edgar Torres Cardenas. También se pucde acudir a 1a revista intermacional Magisterio. Educacion y Pedagogia N* 10,
* Es importanie deslacar que este proyecta lo cstoy rasfadando con excelentes resullados en la educacion de adulios.
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ideas antes de la solucidn de un problema; ademas, el pensamiento divergente es dinamico,
heuristico, holistico, creativo y critico. Por otra parte, no es acertado afirmar que el
pensamiento divergente es mejor que el pensamiento convergente; con el pensamiento
divergente surge el aguacero de ideas y con el pensamiento convergente podemos tomar
decisiones de escoger una alternativa de solucién. Ambos procesos cognitivos son
fundamentales para crecer en forma pluridimensional.

Obsérvese el paralelo grafico entre pensamiento convergente y pensamiento divergente.

[SOLUCIONES CONVERGENTES

SOLUCIONES DIVERGENTES

Proceso analitico

Proceso de incertidumbres

Se siguen métodos,
Procedimientos

Puede salirse del caming, de los
rocedimientos

Cada paso debe ser correcto

No necesariamente

Sigue secuencias de ideas

Puede efectuar saltos

Sigue los caminos mas
evidentes

Sigue generalmente los caminos
menos evidentes

Las categorias y las
clasificaciones son fijas

Las categorias, las formas de clasificar
son fiexibles

Cada pasc conduce a otro

No siempre

Proceso finito

Proceso probalistico

Se liega a una solucioén.

Se puede llegar a maltiples

soluciones.
Se rechazan los caminos que Generalmente no se rechaza ningun
no tienen que ver con el tema o camino

problema en cuestion
Los procesos convergentes son
logicos, naturales, verticales y lineales

En los procesos divergentes se
pueden incluir el uso de las metaforas

w

Quien desarrolla su pensamiento divergente hace posible la creatividad y la critica en su
dinamica cotidiana.

En definitiva, quien vive el pensamiento divergente y convergente, es pluralista, creativo y

critico.

En cuanto a las habilidades de pensamiento, estas son las mediaciones de competencias
que cotidianamente trabajamos en nuestra practica pedagogica como atender, observar,
percibir, leer, escribir, dibujar, pintar, esculpir, modelar, interpretar, comprender, contrastar,
relacionar, confrontar, argumentar, criticar, proponer, crear, valorar, inferir, disefar, sonar y
otras multiples habilidades que se explicitan en los diversos procesos de pensamiento; pero
aqui no termina el compromiso, esto es justamente el comienzo de un sensible y denso
proceso de Metacognicién' cotidiana, porque ademas de la valoracién, consideracion,
comprensién y aplicacion de los proceso de pensamiento, hay que disefiar las evaluaciones
en forma divergente y convergente; es decir, proponerte al estudiante o aprendiz, una
evaluacion que le permita pensar en forma metacognitiva.

Para explicitar lo anterior: una de las caracteristicas de nuestras evaluaciones en procesos
de pensamiento, es que en una sola prueba, el o la estudiante tiene la oportunidad de
resolver diversos problemas cognitivos a través de diferentes tipos, formas o herramientas
de pregunta; por ejemplo, en una sola evaluacién, el o la estudiante estan invitados a resolver
preguntas de seleccidén multiple con Unica respuesta, preguntas de seleccién multiple con
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mdlitiple respuesta, de apareamiento o relacién, de completar, desarrollo: preguntas explicitas,
interpretativas, hipotéticas, analiticas, valorativas y propositivas; también pueden resolver
preguntas con el manejo de crucigramas, sopa de letras, aplicacion de paralelos graficos,
mapas conceptuales, esquemas mentales, mentefactos conceptuales, microensayos
gréaficos, interpretacion de imagenes, talleres perceptivos, de la divergencia, pensar el texto,
preguntas de ejemplificacién, mediante crucigramas, sopa de letras, laberintos perceptivos,
preguntas deductivas, inductivas, logicas y reflexivas entre otras.

En el procesc de aplicacién de los diversos procesos de pensamiento en las evaluaciones,
se determinaron en nuestro proyecto, el manejo de 22 procesos de pensamiento, dos
paradigmas (convergencia y divergencia) y multiples habilidades de pensamiento. Otros
autores como Barry Beyer? a las habilidades de pensamiento les llaman aptitudes mentales.
En cuanto al ejercicio de determinar procesos de pensamiento que atiendan todas las areas
del conocimiento, en el caso concreto del area de educacién religiosa, nos encontramos
con una serie de ejercicios y problematicas que eran dificiles de relacionar o explicar a partir
de las tipologias de pensamiento existentes; asi que nos dimos a la tarea de consultar,
experimentar y aplicar diferentes ejercicios de caracterizacion y sistematizacién. Fue asi
como determinamos las categorias de pensamiento reflexivo, social y valorativo (evaluativo)
que nos permiten abordar esas situaciones relacionadas con la afectividad y la espiritualidad.
En el caso concreto de las matemdticas, existen unas tipologias de pensamiento que se
trabajan con mayor énfasis como lo son el pensamiento numérico, espacial, simbolico y
espacial. '

Los adultos que han experimentado este proyecto, han mostrado significativo avances en
sus procesos de pensamiento cotidianos.

Con este articulo solo tengo una pretension, que es la de motivar a todos mis colegas a
continuar profundizando en este sensible y denso universo de generar proceso de
desarrollo de pensamiento a través de la evaluacion. Para introducir una orientacion en
esta dindmica, véase el grafico que sigue:

Convenciones:  C. Convergente D. Divergente PP Paradigma de

pensamiento.
Procesos de pensamiento. nocional, visual, categorial, conceptual, analdgico, técnico, légico, critico,
creativo, historico, estético, espacial, numeérico, simbdlico, métrico, aleatoria, variacional, analftico,

estratégico, deductivo, reflexivo y valorativo. (22 categorias y dos paradigmas de procesos de pensamiento}.

Asumimos la Metacognicidn come experiencia y autoconciencia del conocimienlo que se posee. Qué se sabe. qué no se sabe,
c6émo se ha llegado a saber lo que sc sabe, por qué alin no se sabe lo que deberia saberse y cémo llcgar a saber 1o que adn no
se sabe. Las tres variables claves de la Metacognicidn son: persona, larea y esiralegia.

BEYER Barry. Ensefiar a Pensar, Libro-gufa para docentes, Argentina: Troquel, 1998,

Valoracion (V.): se refiere al nimero de preguntas comeclas o incorrectas asrojadas por los estudiantes (poblacidn objeto del
proyecio).
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[ ENFASISDE: | . MEDIACION DE | | | Valoracion
pENSAMIENTO | CARACTERISTICAS |0\ bPTENCIA. (. TIPODEPREGUNTA . | PP. | NIVEL [
Capacidad para Observar, ver - Seleccidn miltiple con
recordar, identificar, tdentificar {nica respuesta
determinar, codificar y determiinar - seleccion maltiple con
discernir ante una resolver miltiple respuesta
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Pensamicnto se
desarrolla la curiosidad,
la Quidez, 1a inferencia,
1a divergencia y 1a
originalidad.

producir, crear
sugerir, opinar
plantear, proycctar
Insinuar
ensayar
exponer, socializar

- esquemas mentales
- preguntas para ef diseiio

[ ENFASIS DE . - cae | MEDIACION DE . Valoracion
PENSAMIENTO | CARACTERISTICAS | 0 iptineia TIPO DL PREGUNTA | PP | NIVEL
Permite al ser humano, interpretar, - Seleccion mahiple
comprcnc?cr, Interpretar deducir con Gnica respuesta 1
¥ CONStOUIT Conceptos er“EF“’r_ - seleccion multiple con C
simples y complcjos cx[: ’Ci” miltiple respuesta
ICEPT uc le proporcienan una pregumar - mapa corceptual
CONCEPTUAL [ 4 prepo n exhortar ; 2
camunicacion interrogar - parah.:ln Er: f‘ﬁ‘:"’
inteligente y efectiva. csquematizar - "“jd”’ 5'“‘:“"1"9 P
Ejemplo: interpretar un diagramar :;Zq:nglzp ua 3
escrito narrativo en forma representar -d ‘Ai ferencia
grifica. Sintgtizar cn
Es un proceso de Comparar. 1 _selcqion multiple con
pensamicnio que dcl:;r::i::: multiple respucsta
exige la capacidad caracterizar - de refacion o C
o b N - . - M l
ANaLOGIco | P g e
relacionar, contrastar, corresponder P_ HED Brace
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texios sin necesidad comtrastar - pensar la imagen 3
de enjuiciar. examinar - qesarrﬂ]lo
confrontar - Ensayo
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Pero {qué sucede con la interlocucién en esta experiencia de evaluacion y procesos de
pensamiento?

Después de una serie de consultas, investigaciones, confrontaciones, propuestas de
actividades, estrategias y sus respectivas aplicaciones, ilegamos a la comprensién y al
acuerdo que la interlocucién es un significativo proceso de comprensiéon mutua de la
comunicacion donde no hay verticalismo en la direccién del mensaje a traveés de un emisor
y un receptor pasivo, sino que por ¢l contrario, tanto emisor como receptor cumplen ambos -
papeles. En la intertocucién, todos somos responsables del proceso y del resultado de la
comunicacion.

Sin duda, esta experiencia de asumir la interlocucién como un compromiso cotidiano para
las relaciones interpersonales en la escuela, genera ruptura, dolor, cambic en las actitudes
y propicia nuevas aptitudes en quienes participamos de ella.

Una escuela que se compromete con la interlocucién, es una escuela que asume la
inteligencia emocional como didéctica de la cotidianidad de la comunicacion. La
interlocucién conlleva por esencia, una invitacion esencial: la negociacién o acuerdos
sensibles en los procesos de ensefanza aprendizaje y en todas las dindmicas de la evaluacion.
Hoy, a pesar de que la escuela ha cambiado significativamente, hablar de interiocucion
cotidiana en la escuela con toda la comunidad educativa, suena subversivo y arbitrario por
ios cambios paradigmaticos que en esencia genera.

En nuestro proyecto de evaluacion y procesos de pensamiento nos hemos atrevido, no
ha sido facil, pero si significativo y constructivo. Aplicar la interlocucién como eje
pedagdgico en la escuela nos lleva a comprender el otro paradigma que significan los(as)
estudiantes , @ comprender sus anhelos, sus gustos, sus modas, sus cogniciones,
sus afectos, su mundo.

En esta socializacion queremos invitar a todos(as) los(as) docentes e instituciones educativas
a asumir la interlocuciéon como un simbolo de percepcion significativa que le aporta autoestima‘ﬂ
y sentido de pertenencia a todos los que participan en la experiencia.

A continuacién véanse unos ejemplos de alguno de los cientos de disefos de evaluaciones
que hemos construido en todas las areas académicas en el proyecto de evaluacion y procesos
de pensamiento. Este es un disefio de evaluacion metacognitiva porque el estudiante se le
invita a ser consciente de su propio saber. Sin el trabajo incansable de todos los docentes
de la institucion, y el apoyo del IDEP: no habria sido posible |a realizacidn de este proyecto.
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COLEGIO STELLA MATUTINA

Proyecto de Evaluacion y Procesos de Pensamiento para el aprendizaje significativo. IDEP.

Estudiante:

_Grado:

A continuacion, observa los seis cuadros que siguen, lee, comprende y resuelve segun las

indicaciones.

[

rte como expresion: Haz
una composicion artistica libre y
escribe que elementos
empleados (porlo menos cinco).

Arte como mediacién: Haz
una composicién abstracta,
asimétrica, con patrén y armonia
tonal.

Arte como mediacion:
{Recuerdas el cubismo? Haz
una compaosicién con este
movimiento artistico y aplica una
armonia croméatica diferente a las
dos obras anteriores.

\

Arte como pretexto: a partir
de las lineas que siguen, hazuna
compasicion artistica surrealista,
que desnude tu estado animico
actuat.

.,

Arte como mediacion: hazun
disefo original para un mueble,
perfume, vehiculo o vivienda.
Aplica la morfosintactica o
lenguaje plastico aprendido.

Arte como medio de
expresion: La actual coyuntura
politica mundial es complgja.
Expresa en forma gréfica tu
posicién. No olvides aplicar una
armonia cromatica.

COLEGIO STELLAMATUTINA" _~




. | COLORES | MONOCROMIA | ARMONIA | COLORES | Amonie
Movimientos CALIDOS EN FRIDS TONAL COMPLE-
autisticos Elementos de
MENTARIOS composicién
ART .
E SIMETRIA
ABSTRACTO
CUBISMO RITMO
SURREALISMO DIRECCION
FAUVISMC CONTRASTE
NAIF PATRON
Movimientos
artisticns o )
. lemenlds de
Teenicas Lapiz color marcadores grafito ? composicio
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DISENO, DESARROLLO Y EVALUACION DE SITUACIONES
DIDACTICAS DE ESTADISTICA EN EL CONTEXTO DE LOS
ALUMNOS DE 62 A 92 DE EDUCACION BASICA.

ANA SILVIA SANCHEZ RODRIGUEZ, JOSE HERNANDO GOMEZ CASTIBLANCO. RAFAEL
ANTONIO ROYERO,

INTRODUCCION.

La presente investigacién corresponde al diseiio, desarrollo y evaluacidn de
Situaciones Didacticas de estadistica en el contexto de los alumnos de 62 & 92 grado
de educacion media, trabajo desarrollado en la Institucién Educativa Jhon F. Kennedy
, ubicada en la localidad 82 ( Ciudad Kennedy), al sur occidente de Bogota D.C.. Para el
desarrollo de la etapa de Diagnostico contamos con la participacion de las instituciones
educativas Distritales: OEA, La amistad, Nuevo Kennedy, Britalia, Prospero Pinzon, Carlos
Arango Vélez, Las Américas, Nuevo Castilla, Castilla y el Colegio cooperativo Carvajal
(privado).

Para el logro de lo anterior, elegimos como método de investigacion la INGENIERIA
DIDACTICA y como modelo Pedagdgico el aprendizaje cooperativo y colaborativo
contextual.

El trabajo se inicia con una justificacion  en la cual se identifica y delimita la situacion
problémica, se plantean los objetivos del trabajo. ademas se senala la relevancia educacional
que tiene la presente investigacion, describiendo sus limitaciones.

En una primera parte ,se presenta el marco tedrico .

En una segunda parte se explica la metedologia utilizada.

JUSTIFICACION

Tradicionalmente la ensefianza y el aprendizaje de |a estadistica, han sido més consideradas
en la educacién tecnoldgica y superior que en la educacion media, este hecho ha propiciado
que los caminos a nuevas comprensiones e interpretaciones del mundo que rodea al
estudiante, se vea limitado por la ausencia de la consideracion temprana de un pensamiento
aleatorio en la escuela. Asi mismo, las limitaciones al acceso del conocimiento, la
comprensién de las herramientas de la estadistica y de las formas de razonar, que son
propias del pensamiento aleatorio, han incidido en los docentes, ya que nuestra formacién
al respecto ha tenido vacios, que nos hacen ver como no hay una formacion y preparacién
adecuadas, para enfrentar los nuevos retos de la educacion estadistica (ver Jones, 1995).

La estadistica ha sido relegada o tomada como una asignatura «optativa» y de segunda
importancia en el plan de estudios de educacion media, por tal razon la convocatoria del
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IDER. nos abrio la posibilidad de iniciar un trabajo con base en el cual se pudo llegar a
evidenciar la importancia de la educacién estadistica, no séle en términos de la voluntad
de accion de los docentes de |a institucion, sino como parte del proceso de consolidacion
de ésta area.. Por tal razén se hace ineludible conocer sus caracteristicas y contenidos
como disciplina didactica y también como campo de innovacién pedagégico para la
formacion de escolares y docentes. Nos propusimos, de igual manera romper con el
esquema tradicional del modelo pedagogico vertical y propugnamos por un nuevo modelo
metodolégico, el cual nos permitird una relacién horizontal en la ensenanza, donde el
estudiante comprenda el significado y la utilidad de |a estadistica; en este nuevo paradigma
centramos nuestra atencién en un modelo cooperativo, colaborativo en contexto, en el
cual el estudiante podra interlocutor con sus compaferos y con el docente, en un dmbito
de cooperacién y significacion de los contenidos plasmados, en las situaciones didécticas
desarrolladas, ( Un estudiante gue tenga que interactuar en un contexto escolar individualista
y competitivo, dificilmente podra aportar a la sociedad actitudes y comportamientos, en los
cuales podamos plasmar el respeto y la aceptacion de las diferencias.

Tal como lo plantea Steinbring (1990) y como maestros, que tenemos la responsabilidad de
impartir educacién en los grados de béasica y media, nos adherimos a la idea de que la
naturaleza del conocimiento estadistico cuando es enfrentado con la practica de un curriculo
tradicional de matematicas conlieva varios problemas para la practica de la educaciéon
estadistica y por ende para el desarrollo de propuestas curriculares, en esta area que es
urgente retomar.

La estadistica es una parte de la educacion general deseable para los futuros ciudadanos
quienes precisan, adquirir la capacidad de lectura e interpretacion de tablas y graficos
estadisticos, que con frecuencia aparecen en medios informativos tanto a nivel nacional
como de su localidad, también es Util para la vida posterior ya que en muchas profesiones,
se precisan conocimientos basicos del tema. Su estudio ayuda por un lado, al desarrollo
personal, fomentando un razonamiento critico, basado en la valoracion de la vivencia objetiva,
por otro lado, para establecer conexiones con otros temas del curriculo, donde con
frecuencia aparecen graficas resumenes o aplicaciones de conceptos estadisticos

Miremos por qué es importante la estadistica:

La importancia que La Estadistica ha alcanzado en nuestros dias, tanto como cultura basica,
como en el trabajo profesional y en la investigacién, es innegable. Ello es debido a la
abundancia de informacién con la que el ciudadano debe enfrentarse en su trabajo diario.
La mayor parte de las veces estas informaciones vienen expresadas en forma de tablas o
graficos estadisticos, por lo que un conocimiento bésico de esta ciencia es necesario para
la correcta interpretacién de los mismos.

La principal razdén que induce a incluir el estudio estadistico de los fenémenos aleatorios,
en la educacién primaria y secundaria es, su fuerte presencia en nuestro entorno.. Si
queremos que el alumno valore el papel de la probabilidad y la estadistica, es importante
que los ejemplos y aplicaciones que mostremos les den a conocer mas ampliamente la
fenomenologia que analizamos a continuacion.

institucién Educativa Jhon F. Kennedy 2

574




Al fina! de la década de los 60 un comité de la american Statistical Association y del Nacional
council of teachers of Mathematics prepard un libro en el que se muestra la amplitud de las
aplicaciones de la Estadistica. Este libro, editado por Tanur (1972) clasifica en cuatro grupos
estas aplicaciones: :

« Ei hombre en su mundo biolégico
+ E! hombre en su mundo social

» El hombre en su mundo politico

+ El hombre en su mundo fisico.

Marco Teérico.

En los Ultimos afos, especificamente en las dos décadas anteriores, hemos observado
como las reformas educativas se suceden unas a otros generando la sensacion de que el
fondo de los problemas no se ha afrontado realmente.
Vale ia pena mencionar la famosa reforma de las matematicas modernas, donde el punto
nodal estuvo en la introduccién del rigor ligado a la consideracion del alumno nifio, conlievo
a que los reformadores la impulsaran sobre dos supuestos ilusorios:
- Lailusion lirica
- Lailusiéon romantica.
Los resultados son bien conocidos y puede desprenderse como leccion historica, que
siempre que las reformas implementadas se basan en presupuestos a priori, lo que sucede
mas frecuentemente de lo que se piensa, han provocado grandes decepciones.
La matematica educativa nace como disciplina cientifica sobre presupuestos radicalmente
opuestos a otras aproximaciones que conciernen ala ensenanza : La voluntad (yla afirmacion
de la posibilidad ) de abordar razonablemente, sistematicamente, cientificamente y con
especificidad los fendmenos de la ensefianza de las matematicas, es dentro de este nuevo
paradigma de la ensenanza donde desarrollamos la investigacion..
Como politica de investigacién, optamos por la Ingenieria Didactica, término que surge en
Francia en la década de los 80, en analogia al quehacer en ingenieria,
Todo plan de innovacion en la escuela, orientado a mejorar la ensenanza-aprendizaje la
formacién, se debe situar en un nuevo paradigma de ensenanza. La cooperacion y la
colaboracién , entendidos como sindnimos o como conceptos que matizan y se
complementan en un enfoque mas amplio, son cominmente asumidos y valorados por
los estudiosos del tema. Enfocando e! nuevo paradigma de ensefianza-aprendizaje desde
la colaboracién debemos destacar:
1. Los estudiantes construyen descubren, transforman y amplian el conocimiento.
Los docentes crean las condiciones para que el aiumno pueda construir significados.
2. Los estudiantes construyen activamente su conocimiento. El aprendizaje es algo
que hace el alumno. En lugar de aceptar pasivamente el conocimiento, activan sus
estructuras cognitivas o construyen estructuras nuevas, para asumir informacion.
La ensefanza debe implicar a los estudiantes activamente en los procesos de
aprendizaje.
3. El aprendizaje es un evento social, en el que los estudiantes necesitan interlocutor
con el docente y los comparieros .La educacion es un proceso social que soOlo puede
ocurrir a través de la interlocucion.
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4. Los esfuerzos de los docentes se deben dirigir a desarrollar las competencias y
capacidades de los estudiantes. Se asume que, tanto el esfuerzo de los estudiantes
como las practicas educativas, pueden mejorar.

5. La educacidn es una transaccion entre estudiantes y entre docentes y estudiantes.
.No es suficiente la interaccién, tiene que ser una interaccion personal. El aprendizaje
es un proceso personal y social que surge cuando los individuos cooperan para
construir un conocimiento compartido. Los docentes deben ser capaces de crear
buenas relaciones con los estudiantes y crear las condiciones en las cuales los
estudiantes desarrollen buenas relaciones unos con otros.

E! aprendizaje tiene un caracter acumulativo. La mente normalmente no retiene aspectos,
ideas de informacion aisladas, excepto que se hagan conexiones o se establecen relaciones.
Aunqgue los estudiantes presenten diferentes tipos de diferencias individuales en en los
estilos de aprendizaje, todas las capacidades de aprendizaje necesitan lograr una conexion.
El aprendizaje acumulativo, el alumno lo experimenia conectando la vida real con su
experiencia.

SITUACIONES DIDACTICAS.

La teoria de situaciones didacticas tuvo su origen en Francia; Se ha desarrollado €
implementado en diversos sitios del mundo, y ha alcanzado hasta el momento resuitados
sumamente interesantes. Aunque esta teoria fue concebida para el campo particular de la
didactica de la matematica, hoy se busca su extension a otros dominios del conocimiento y
en diferentes niveles de escolaridad. Con esta teoria, se estudian y modelan fenédmenos
didacticos que ocurren cuando un profesor se propone ensefiar una nocion, un teorema o
un procedimiento a sus estudiantes. En este intento, las palabras, ensenar, aprender, pensar,
entender, saber y conocer adquieren diversos significados.

Asi pues, esta teoria de situaciones permite disefar y explorar un conjunto de secuencias
de clase concebidas por el profesor, con el fin de disponer de un medio para realizar un
cierto proyecto de aprendizaje.

Este sistema de interaccidn, del alumno con la situacién problemica, que se le ha planteado,
es lo que se denomina en forma amplia situacién didactica..

Es necesario que el docente sea un profesional reflexivo, que decide, disefia implementa y
experimenta estrategias de accidn para lograr el aprendizaje de sus alumnos, De manera
que aprender estadistica no se reduce a recordar férmulas estadisticas, teoremas o
definiciones para resolver problemas mediante la imitacion de tas explicaciones del profesor
en clase o con apego a los métodos ilustrados en los textos escolares. Esta teoria propone
el estudio de las condiciones en las cuales se constituyen los conocimientos matematicos;
y se considera que el control de estas condiciones, permitira reproducir y optimizar los
procesos de adquisicion escolar del conocimiento

Se parte de la base de que el conocimiento de los fenémenos relativos a la ensefianza de
las matematicas no es un resultado de la simple fusion de conocimientos provenientes de
dominios independientes, como son las matematicas, la psicologia y la pedagogia, sino
que se requiere de investigaciones especificas.

Por otra parte la investigacién de los fenémenos relativos a la ensefanza de la estadistica,
tampoco puede reducirse a la observacion y andlisis de los procesos que tienen lugar
cotidianamente en las aulas, puesto que su objetivo es [a determinacién de las condiciones

institucién Educativa Jhon F. Kennedy ] 4

K%




en las que se produce la apropiacién del saber por los alumnos, y para esto necesita ejercer
un cierto grado de control sobre ellas, lo que implica que el investigador debe participar en
la produccion o disefio que de las situaciones didacticas que analiza.

La presencia de un contexto escolar no es esencial en la definicién de una unidad didéctica:
lo que si es esencial es su carécter intencional, el haber sido construido con el propésito
explicito de que alguien aprenda algo. El objetivo central de la didactica es averiguar como
funcionan las situaciones didacticas, es decir, cuales de las caracteristicas resultan
determinantes para la evolucién del comportamiento de los alumnos y, subanalizar las
situaciones didacticas exitosas. Incluso si una unidad didéctica fracasa en su propdsito de
ensenar, su andlisis puede constituir un aporte a la didactica, si permite identificar los aspectos
de la unidad que resultan determinantes de su fracaso.

METODOLOGIA.

En ei presente informe, pretendemos dejar consignadas las actividades desarrolladas, con
miras a encontrar argumentos acerca de ¢Como aprenden los estudiantes?
Para responder a esta pregunta hemos optado por el siguiente proceso:

a. Realizacion de entrevistas individuales, no estructuradas, a algunos alumnos De La
Institucion Educativa John F. Kennedy.

b. Disefo y aplicacion de dos formatos de encuesta, aplicados en diez instituciones
educativas publicas de la zona octava.

¢. Elaboracién de una actividad de aula, con aplicacion en estadistica, que nos condujera
a explorar los estiios de aprendizaje de los alumnos en los cursos 604, 702, 802, 902
de la Institucién Educativa John F. Kennedy

d. Disefio de una matriz IEA (Inventarios de Estilos de Aprendizaje) de acuerdo a lo '
expuesto por el Dr. David Kolb.

e. Clasificacién vy anélisis de los estilos de aprendizaje, a partir de las variables,
representacion y procesamiento de informacion.

f. Disefo y aplicacion de 2 situaciones didacticas.

g. Contrastar los resultados con la matriz inicial ( IEA ).

h. Sistematizacion de la experiencia.

Aspectos relacionados con el aprendizaje de las Matematicas:

Entendemos por aprendizaje el proceso mediante el cual una persona adquiere destrezas
o habilidades practicas (motoras o intelectuales), incorpora contenidos informativos adopta
nuevas estrategias de conocimiento y la accidn.

Para un profesor, ensefar debe referirse, a la creacién de [as condiciones que produzcan
la apropiacién del conocimiento por parte de los estudiantes. Para un estudiante, aprender
significa involucrarse en una actividad intelectual cuya consecuencia final es la disponibilidad
de un conocimiento con su doble estatus de herramienta y de objeto.
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Tradicionalmente se ha considerado a la ensefnanza de | matematicas como una suerte

de arte que libremente queda bajo el virtuosismo del profesor. El efecto de este enfoque
sobre el aprendizaje del alumno suele ser evaluado con el buen comportamiento escolar
del estudiante, a ia aprobacion del curso y no se discute mucho que ocurre con el aprendizaje;
se confunde pues la acreditacidén con el aprendizaje. Se supone, en esta vision, que el
aprendizaje de los alumnos depende exclusivamente de la atencién que presten y del
seguimiento que hagan a la exposicién del profesor del dominio que este tenga tanto al
nivel del arte de su ensefanza como al de su maestria en el tema. Esta visidn que es dominante
en las aulas de escolares debe cambiar.

La forma de aprender matematicas puede reducirse a la mera copia del exterior o a su
duplicado, sino mas bien debe ser el resultado de construcciones sucesivas que garanticen
el éxito de nuestra actuacion ante una cierta situacién Una consecuencia educativa de
este principio consiste en reconocer que tenemos que explorar los procesos de aprendizajes
de nuestros alumnos.

Andlisis y conclusiones de los resultados obtenidos en la aplicacién, de los

instrumentos { uno a estudiantes y otro a docentes de matematicas).

OBJETIVOS

Alumnos.

% Indagar sobre algunos aspectos relacionados con el aprendizaje de las Matematicas,
su presencia en la labor educativa y el grado de importancia en la actividad de
aprendizaje

+ Explorar acerca de los conceptos matematicos minimos, requeridos para el diseno
de las situaciones didacticas.

< Explorar la parte actitudinal de los alumnos hacia la estadistica

< Determinar lapercepcion de los alumnos, acerca de la aplicabilidad de los conceptos

estadisticos.
<+ Indagar acerca de la proyeccién, que de los conceptos estadisticos tienen los

alumnos.

« Docentes

<+ Determinar, acerca de la presencia e influencia en la labor educativa de algunos
aspectos conceptuales.

% Determinar aspectos relevantes de la interaccién docente-alumno

% Explorar la actitud hacia investigacién sobre asuntos pedagdgicos

< Explorar la participacion en cursos sobre didactica de la estadistica.

<+ Identificar Ia actitud de los profesores de estadistica, hacia la conformacién de grupos
de estudio sobre métodos y técnicas de estadistica.

' Institucién Educativa Jhon F. Kennedy _ 6}
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COMENTARIOS

‘El alumno es un aprendiz pasivo, que se limita a responder a los estimulos que le presenta

el docente.

El docente es protagonista en el proceso ensenanza-aprendizaje y como tal la ensefianza
de las matematicas es algo que queda bajo el virtuosismo del profesor.

El actual modelo pedagégico, desconoce la capacidad creativa del alumno.

El alumno reduce su actividad, arealizar una copia ¢ duplicado, del trabajo del docente.
El razonamiento por parte de los alumnos es deficiente.

El trabajo en grupo, se presenta como una actividad en donde el profesor desarrolia
ejercicios de un libro o una guia o simplemente ejercicios trabajados en el tablero y para
lograr una mejor asimilacién, asigna una serie de ejercicios al grupo, ejercicios que solo
conducen a lograr habilidad de manipulacién mental y no de aplicacion o comprensién.
La lectura que podemos hacer de estos resultados es: El texto guia se toma como un
«hecho» en las practicas del saldn de clase, |os ejercicios que se resuelven son entonces

determinados por un agente externo a la clase en si, lo cual genera bloqueos didéacticos.

Con relacién a la soluciéon de ejercicios en forma individual, observamos que prima el
«paradigma del ejercicio», y una marcada tendencia, hacia el individualismo.

Es de anotar que el proceso ensenanza-aprendizaje se reduce para una parte significativa
de los alumnos, al trabajo en el aula.

Ill. Aspectos cognitivos

#®

Los resultados observados nos permiten entrever, la falta de significado, que sobre los
conceptos, indagados tienen los alumnos, tal vez originado en la forma memoristica y
repetitiva como se trabajan los conceptos.

Debemos anotar que la totalidad de los conceptos indagados, son basicos para el
desarrollo de la experiencia y en general para el desarrollo de la estadistica descriptiva'y
fueron trabajados en el area de mateméticas.

IV Actitud hacia |la estadistica.

Observamos en general que hay una actitud muy positiva hacia la estadistica, su
aplicabilidad y la posibilidad de proyeccidn de los conceptos de esta asignatura

Institucién Educativa Jhon F. Kennedy 7 .
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ESTILOS DE APRENDIZAJE

Un estilo de aprendizaje esta relacionado con las conductas que sirven como indicadores
de la manera en que aprendemos y nos adaptamos al medio ambiente. Los estilos suelen
ser predecibles definen la forma de adquirir conocimiento, la estabilidad y la madurez de
una persona. Por consiguiente los expertos dicen que los estilos constituyen un fendmeno
que implica al ser diferente, tiene diversos estilos para aprender, ensenar y dirigir.

Los patrones de comportamiento diario pueden ser un reflejo de los procesos de
pensamiento que estan influenciados por los estilos de personalidad. Cuando estos patrones
afectan el aprendizaje, se denominan estilos de aprendizaje y cuando afectan la ensefianza
se llaman estilos de ensefianza

Al hacer referencia acerca de cémo se aprende? ldentificamos dos factores béasicos: la
percepcion y el procesamiento de la informacién. Los individuos perciben la realidad de
manera diferente, las experiencias y los conocimientos anteriores de cada uno de ellos
resuitan ser un factor determinante de la forma en que se ve el mundo. Cuando nos
enfrentamos a una situacion nueva, podemos decir que algunos la experimentan, dandole
mucho énfasis alas sensaciones, mientras otras reflexionan acerca de ella, es decir se enfrenta
a ella de un modo mas racional.

Los que perciben por medio de sensaciones conectan la experiencia y la informacion al
significado. Aprenden por medio de empatia, a través del lente de la intuicién. Se adentran
en la realidad concreta, perciben por medio de los sentidos y el proceso que realizan es
esencialmente, por medio de formas.

De otra manera aquellos que reflexionan acerca de la experiencia tienden mas hacia las
dimensiones abstractas de la realidad. Analizan lo que esta sucediendo, su intelecto hace la
primera prescripcion, razonan sobre la experiencia y perciben de manera légica.

La orientacidn particular que tenemos al percibir, el sentir o el pensar es uno de los
determinantes de nuestro estilo de aprendizaje.

Sitendemos mdas hacia las sensaciones, tendemos hacia el conocimiento concreto, mientras
que si somos mas racionales tenderemos mas hacia l0 abstracto, ambas percepciones son
valiosas y tienen tanto fortalezas como debilidades.

Otra diferencia de como se aprende es la manera en la que se procesa la informacion. Al
percibir algunos la hacen de manera activa, mientras que otros son observadores pasivos.
Generalmente las escuelas piden que los alumnos observen, escuchen y reflexionen.
Esto lo ideal para aquéllos que aprenden observan pasivamente, sin embargo resulta muy
dificil que los que tienden a participar activamente en la experiencia logren hacerlo.

Los observadores pasivos reflexionan acerca de las situaciones novedosas. Las filtran a
través de su propia experiencia para crear conexiones de significados. Los activos trabajan
sobre la nueva informacion inmediatamente. Reflexionan después de haber experimentado.
Para poder hacer un conocimiento suyo, necesitan hacer.

Ambas manera de percibir { concretas y abstractas) y ambas maneras de procesar la
informacion (reflexiva y activa) son muy valiosas, sin embargo, la forma particular en que
cada uno percibe y procesa la informacién ofrece ciertas ventajas o desventajas a cada
persona, segun sea el tipo de conocimiento que se esté aprendiendo. Por ejempio, el
aprendizaje sensorial es muy adecuado para los nifios debido a que se encuentra en la
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etapa de pensamiento concreto (Piaget). Se nos dice que van a la escuela a aprender a
pensar. De algtn modo la necesidad de ensefarles formas de pensar (que resulta muy
importante) se ha convertido para el docente una tarea ardua que ha venido realizando a
través de su practica docente. '

Los estudiantes, a medida que crecen van desarrollando el pensamiento abstracto (Piaget).
Las estructuras mentales tienden a hacerse mas complejas y por lo mismo pueden manipular
contenidos de mayor nivel de abstraccién y complejidad. La teoria intelectual de Piaget
explica como los individuos, en funcién de la edad pueden pasar de esa forma concreta de
aprender a una forma cada ves mas abstracta.

En los paradigmas actuales educativos se habla mucho de aprender haciendo, con esto se
ha adoptado la manera de hacer presente en todo el momento del proceso ensenanza
aprendizaje lo concreto, lo practico, para llegar a lo abstracto, las explicaciones racionales.
Esto suena demasiado 16gico, sin embargo la misma fuerza del tiempo nos dira si ésta es la
mejor via para la ensefianza, por lo pronto es importante utilizarla ya que en la investigacion
(de vega 1991) y en la misma préctica se ha encontrado la efectividad de esta estrategia,
aungue es importante mencionarlo, siendo una realidad que se puede observar en las aulas,
todavia no se encuentra con ese ideal de que todos los estudiantes aprenden igual y, a la
vez, se sientan motivados a aprender. ~
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INTRODUCCION

E! trabajo tiene el propdsito de crear sistemas de aprendizaje autorregulado para el desarrolio
de competencias en la gestién de proyectos tecnolégicos y colaborativos en estudiantes de
sexto y séptimo grado de educacién basica. Al hablar de autorregulacion nos estamos refiriendo
a la capacidad que una persona adquiere para orientar su propia conducta en el entorno que le
rodea (Markus y Turf, 1987).

En el aprendizaje, la autorregulacion consiste basicamente en formular o asumir metas concretas,
planificar las actividades para su actuacién, observar su propio desempefo, evaluarse
continuamente de acuerdo a sus metas y criterios fijados para valorar el estado de su aprendizaje
y comparar las metas con actuaciones reales con el fin de tomar acciones encaminadas a ajustar
o reformular tales metas. Los criterios de la autorregulacion se desarrolian a partir de:

ESTADO
ACTUAL

* Orientar la propia conducta;
significa que el estudiante, es
capaz de autocontrolarse,
generar sus propias
actuaciones, es decir, de
ejercer dominio sobre las
propios acciones, en ausencia

de limitaciones externas . . .
inmediatas Figura No. 1. Modelo de reduccion de discrepancias
' (MDD). (Maldonado, 2004).

Juicios de
Metamemoria

+ Formulacién de metas; Maldonado (2004), define una meta como un estade de equilibrio
en un sistema. En el caso de la autorregulacion, el sistema opera mediante metas. Las
metas permiten determinar la evolucion del proceso de aprendizaje y los logros alcanzados.

» Reduccién de diferencias entre estado actual y meta; En el modelo de reduccion de
discrepancias (Figura No 1), se pensaria que la planificacion en el aprendizaje, converge
en un modelo mental o juicic de metamemoria, con base en el cual se decide qué accion
tomar para reducir las diferencias con respecto a la meta (Maldonado, 2004). La decision
sobre un conjunto de acciones determina la estrategia o camino a seguir para alcanzar
la meta.

+ Monitoreo: Graham y Harris (1994), se refieren a la auto-observacién como la vigilancia
sistematica de la propia actuacién. La auto-observacion se da conjuntamente con la
reaccion y la autoevaluacién. En un enfoque metacognitivo, el proceso cognitivo se
convierte en objeto de observacién y se denomina monitoreo. Esta observacion alimenta
los juicios que comparan el estado actual del conocimiento con la meta o juicios de
metamemoria, los cuales, a su vez, activan estrategias de aprendizaje o acciones de
control.

+ Auto-evaluacién; se concibe como la comparacion del nivel de actuacion real del sujeto
o competencia con un criterio preestablecido o meta (Bandura, 1991; Schunk vy
Zimmerman, 1997). Es una situacién que se da en las Ultimas etapas del proceso de
aprendizaje de una unidad tematica en estudio, en la cual el estudiante esta comparando
los niveles de logro alcanzado con los indicadores de evaluacion previamente establecidos
en cada guia de trabajo. Este estado le permite al agente tomar la decisidn de enfrentarse
a la solucién de una situacién problematica nueva por iniciativa propia, la cual es comparada
con la solucién ideal del problema, como consecuencia de esta el estudiante confirma y
valida los niveles de logro alcanzados y solicita 1a promocion a la siguiente guia.
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+ Auto-Regulacién; esta conformada por mecanismos de ajuste que responden a los juicios
de metamemoria, y establecen una comparacion entre el desempenio y las metas. Estos
mecanismos regulan el curso de la ————

.y | uiclos
actuacion (Bandura, 1986, 1991), g rowmmors [T "L Problema |

en funcién de la validacién y ﬁ 2

regjuste de las metas y estrategias. | METAS

Ver Fig. 2 /

Estrategias de Aprendizaje {Conocimiento fConocimlento 1

1o Estrategias |
' | nuevas |
3

| Roformata

¢

Estrategia es un conjunto de procedimientos | - d¢cr@tive | iprocedimental |

que se instrumentany se llevanacabopara |  [estrategias | Procesode (e
lograr algan objetivo, plan, fin o meta. Figura 2. Proceso de autorregulacién en la
Aplicado al aprendizaje, es una secuencia solucidén de problemas.

de procedimientos que se trabajan para
lograr aprender.

Merril & Tensién (1985), consideran las estrategias cognitivas conformadas por procedimientos
mentales cuya funcién es atender, organizar, elaborar, manipular y recuperar el conocimiento.
Estos procesos incluyen técnicas de aprendizaje que consisten en: andlisis de los requerimientos
de la tarea de aprendizaje, analisis de la propia habilidad para ejecutar dicha tarea, elegir o
inventar una estrategia apropiada y explicarla, evaluar su efectividad e incluir medificaciones.

Experiencias desarrolladas por el grupo TECNICE, incluyen de forma significativa el concepto de
autorregulacién. Ortega, Maldonado, Sarmiento & Lépez (2001) validan un ambiente de
aprendizaje autbnomo para el desarrollo de la cognicion y metacognicion que integra los siguientes
elementos: a) Un ambiente de la tarea compuesto por problemas centrales y fuentes de
informacién, especialmente en formato de texto, b) Trabajo individual, donde el estudiante
identificaba el problema, formula sus juicios de metamemoria y realiza sus bUsquedas de solucion
¢} Un ambiente de trabajo colaborativo de contrastacion y ajuste de la soiucién, d) Un ambiente
para la autoevaluacién y finalmente ) Un ambiente de acreditacion de logros de aprendizaje.

De otro lado, Maldonado, Lépez, Sarmiento & Rojas (2002) realizan una innovacidon con
estudiantes del C. E. D. Venecia y utilizan un ambiente para elaborar hipertextos y un sistema
estructurado de representacién de conocimiento. Los resultados muestran el desarrollo de la
autonomia y el incremento de la capacidad de analisis y de sintesis en la solucion de problemas;
de la misma forma, desarrollan habilidades para estructurar conocimiento de su contexto a
partir de procesos colaborativos.

La innovacién educativa busca desarroliar y fortalecer las siguientes habilidades en los estudiantes:
« Habilidades cognitivas

Involucran el desarroilo de habilidades especificas tales como: a).Representacion del problema,
b). Busqueda de informacidn, ¢). Organizacion y seleccion de la informacion, d). Descompaosicion
del problema en sub-problemas y e). Generacién de relaciones de la memoria de corto plazo y
largo plazo.

. Habilidad Metacognitiva

— " PLANEACION DE ACTIVIDADES |

Se refiere a la prediccidén consciente que realiza [ FecooaconoeLrewro ]
el estudiante de las acciones, tiempo y esfuerzo HABILIDAD | = | |
- - ; METACOGNITIVA | EVALUACION DE PROCESOS _ |
que se requieren para superar las diferencias
existentes entre el estado actual del propio | _GENE[ACION DE ESTRATEGIAS |
conocimiento y un estado ideal. (Ver figura No 3). Figura No 3. Habilidad metacognitiva
LE.D. COLEGIO RODRIGO LARA BONILLA 2
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* Habilidad Colaborativa I AGENYEMO' 1 ! AGENTENoZ | [ agewrenes ]

Se centra en el trabajo conjunto y la
negociacion de saberes entre los integrantes Cm’,’:ﬂﬁ".l“f,ﬁﬁm ) C ey ) C innateens
de los equipos de trabajo. En este proceso,

el conocimiento es una construccién social

facilitada por la interaccion entre pares. Esta

habilidad genera en los estudiantes la SOLUCION
ESTRUCTURADA DEL |

d PROALEMA

[ CONSTRUCCION .~ DOCUMENTO
i PROTOTIPO | PROPUESTA FINAL

VALIDACION ¥
EVALUACION FINAL - I+

estructuraciéon y reformulacion de
conocimientos. Ver Fig. 3

Habilidad Tecnolégica

Esta relacionada con el uso racional y , ot PROYEETO
articulado de instrumentos y equipos para Figura No 3. Habilidad colaborativa en la construccion
materializar ideas representadas en disenos de proyectas tecnoldgicos.

estructurados y planos de fabricacion.
Comprende varias dimensiones: Disero de

5 - i i \ HARILIDAD . ~ :
metodosyprocedlmrentog,’ manlpulacpn de  rEovaLoaca| MANIPULAGION DE INSTRUMENTCS |
instrumentos y construccion de prototipos. [

(Ver figura No 4).

En la investigacion se utilizd una metodologia

descriptiva basada en dos dimensiones:

cualitativa y cuantitativa. La dimensién cualitativa resulta de la observacidn sistematica que realizd
uno de los orientadores del proceso sobre: rol del docente; manejos conceptuales; procesos de
autonomia, lecto — escritura, colaboracion, formulacion de metas, convivencia y liderazgo. En la
dimensién cuantitativa se tuvo en cuenta la informacién suministrada y registrada por cada uno
de los estudiantes en los distintos items contemplados en guias de trabajo.

Los resultados muestran que los estudiantes avanzaron significativamente en el desarroilo de
habilidades cognitivas, metacogpnitivas, tecnologicas y colaborativas. Igualmente se evidenciaron
progresos en procesos de lecto-escritura, liderazgo, convivencia y formulacién de metas. En
conclusion, 1os estudiantes lograron disefar y desarrollar proyectos tecnoldgicos e informaticos
creativos e innovadores gracias a los avances en la capacidad de autorregularse, en los niveles
de autonomia y en el manejo conceptual contemplado en cada proyecto.

DISENO DE METCQDOS Y AROCEDIMENTCS |

CONSTRUCCIOV DEPROTONPCS |

Figura No 4. Habilidad tecnolégica.

-

MATERIALES Y METODOS DE LA | e
INVESTIGACION.

Metodologia de Proyectos .‘ﬁ‘i ”““%“ﬁé’é?&m |

La metodologia de proyectos se concibe

como un conjunto de atractivas experiencias ﬁsmsosﬁusmwo_;'

de aprendizaje, que involucran a los

estudiantes en el desarrollo habilidades y | esmoos  ramcioon
conocimientos. Ver fig. 5. Tiene como !

caracteristicas primordiales el desarrollo del | promaiconrromneo l

aprendizaje autdbnomo, €l fortalecimiento de /

habilidades de trabajo en equipo vy la rPP PP . S S

concrecion del trabajo desarrollado por los s

cognoscentes en una serie de productos. At yrin

En esta innovacion se ha desarrollado el I el

siguiente modelo que en forma genérica [ restiaoon |

permite la fabricacion estructurada de . /
proyectos tecnaolégicos. Figura No 5. Metodologia proyectos tecnolagicos
LE.D. COLEGIO RODRIGO LARA BONILLA ' 3

714




* Reconocimiento y definicién de la necesidad

Se entiende por necesidad la diferencia entre el estado actual de un sistema y el estado
ideal que se desea alcanzar.

» Analisis del problema; Se refiere a la descripcion de las caracteristicas de diseno y
construccidn del proyecto de tecnologia e informatica a desarrollar.

« Estudio de principios y sintesis de la solucion; tiene que ver con el analisis de las
caracteristicas y funciones del producto que se desea fabricar.

» Estudio de fabricacién del prototipo; es la integracién normal de las cuatro etapas
precedentes, el disefio es ejecutado con los materiales y equipos necesarios, segun la
alternativa de solucidn seleccionada.

+ Prueba del prototipo; se relaciona con los diferentes procedimientos que se aplican al
producto para verificar su funcionalidad y estructura. En caso que el proyecto tecnolégico
no cumpla con los minimos estandares de calidad, se debe verificar el proceso a partir
de la etapa de analisis del problema o estudio de fabricacion para realizar los correctivos
y ajustes necesarios segun el caso.

+ Elaboracidn final de los planos de fabricacién; Cuando el prototipo responde
eficientemente a la necesidad y pasa todas las pruebas de experimentacion, se realizan
los planos finales de fabricacion, los cuales deben contener todala informacion necesaria
para la fabricacién en serie.

» Presentacion formal de los resultados del proyecto tecnolégico ante los pares
académicos, orientadores del proceso y comunidad académica en general.

Descripcion General del Modelo.

El modelo pedagégico se basd en la metodologia de proyectos informaticos, que consiste en la
articulacién de trabajo individual y colaborativo, con un sistema permanente de autoevaluacion,
donde se pretende fundamentalmente desarrollar habilidades cognitivas, estrategias fuertes en
la solucién de problemas, habilidades para el trabajo en equipo, asi como habilidades para
autoevaluarse.

La metacognicién se orienta al mejoramiento del aprendizaje autodirigido. La unidad de aprendizaje
se encuentra dividida en tres grandes etapas: 1). Trabajo individual, 2) Trabajo colaborativo y 3).
Ejecucion y evaluacién. Cada unidad implica la solucién de un problema, a partir del cual se
plantean los proyectos informéaticos. Para plantear un problema tecnoldgico (en el dominio de
conocimiento de tecnologia e informatica), se partid de la identificacidén de una necesidad del
entorno (Familia, Colegio, Barrio, Ciudad, etc.), especificando estado inicial, estado ideal e
indicadores de evaluacién.

En la primera etapa se realiza un trabajo individual (Ver Fig 6). El estudiante analiza el prablema,
los datos y reglas que lo constituyen. El objetivo de esta primera etapa es hacer una primera
representacion del problema y plantear alternativas de solucién que se constituyen en apories
para la siguiente etapa. La etapa de trabajo colaborativo, se inicia con la conformacion de
equipos. Posteriormente, cada integrante expone y argumenta las propuestas que disef¢ en la
etapa anterior. Tales propuestas se someten a un proceso de analisis y negociacién, para
determinar su viabilidad y llegar a una alternativa de solucién concertada, que sera ejecutada
de acuerdo con el diseno de la propuesta.

La etapa siguiente hace referencia a la planeacién de tareas, acordadas en el trabajo colaborativo.
En éste proceso se fijan metas, tanto, individuales como colaborativas, que guian el desarrollo
del proyecto que cada grupo se propone desarrollar.

LE.D. COLEGIO RODRIGO LARA BONILLA q
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lLas actividades planeadas se | J——— )
realizan en la etapa de ejecucion; W NECESIDAD
ésta incluye un plan operativo en el
desarrollo de cada proyecto
(informético o tecnoldgico). Cada
equipo de trabajo se orienta a un
procesc de monitoreo y control de
las actividades, comparando las
metas propuestas, tanto, a nivel
individua!l como colaborativo con el
fin de plantear nuevas metas,
replantear las iniciales o reafirmarlas.
El resultado esperado de esta etapa : o
es la construccién de un prototipo o

modelo tecnolégico que responda a
las necesidades y expectativas
iniciales con su respectiva validacién.

NECESIDADEXPERI
ENCIAS PREVIAS

L INDIVIDUAL Y 5

A lo largo de todo el proceso, cada
unec de los integrantes del equipo de
trabajo realiza una autoevaluacion
para confrontar las metas fijadas, con

los logros alcanzados a nivel ["UTORREACC'ON]
individual y grupal. Este proceso | 4
genera un replanteamiento de '
metas, como resultado de la
comparacion de las actividades
planeadas con los resultados
obtenidos. La intencionalidad del
proceso es mejorar los niveles de

- NEGOCIACION |

B s R
COLABORATIVO R === DE ESTRATEGIAS

AUTOOBSERVACION
** MONITOREQ
“CONTROL

EJECUCION

T EVALUACIGN ]
% COLABORATIVA J

prediccién y estructuracidn en la ; Cij

[ S S CEPT PP PEEEEP PR PRI ION
planeacién de tareas para dar Souitiigorpadk
solucion a una situacion Figura No. 6 Unidad de aprendizaje

. w

problemaética.
En el proceso de evaluacién negociada, centrado fundamentalmente en la valoracién concertada
entre docente y estudiante, se valida el desempefio y los logros alcanzados en el proceso de
aprendizaje en funcién de acreditar y abrir nuevos espacios, donde, se originan nuevas
situaciones problematicas que conduzcan al avance en el proceso de aprendizaje. La concertacion
entre el docente y los integrantes de cada equipo se realiza con la participacion del docente en
todo el proceso. Esta se da a nivel de acompafamiento y asesoria.

Diseno de Instrumentos

A partir del modelo de la innovacién, se opta por disefar una metodologia que permita a los
estudiantes desarrollar habilidades cognitivas, metacognitivas colaborativas y tecnoldgicas con
el fin de obtener mejores niveles de comprensién y competencia en la solucién de situaciones
problematicas especificas en el campo de la tecnologia.

Como metodologia en el aula de clase, se incorporan guias de trabajo, que restringen la aplicacion
del modelo pedagoégico magistral y favorecen un modelo que privilegia la interlocucién dinamica
entre todos los actores del proceso. Esta metodologia permite a los alumnos informarse de 1a
tematica a aprender, de |a situacion problematica a resolver y contar con unos espacios especificos
para socializar, analizar, argumentar y definir metas tanto a nivel individual como colaborativo.
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Ademas, las guias son una forma de obtener informacidn valiosa del seguimiento del proceso de
aprendizaje de cada uno de los estudiantes.
Se disenaron tres tipos de guias con la intencionalidad de desarrollar en los estudiantes
habilidades de busqueda de informacién en diferentes fuentes y formatos.

+ Guias con nivel de informacién completa.
Presentan al estudiante toda la informacién necesaria para resolver ja situacion problematica
plateada a partir de una necesidad; en consecuencia, se espera que el estudiante haga una
representacion mas estructurada del problema y llegue a la solucion sin necesidad de consultar
otras fuentes de informacion.

* Guias con nivel de informacion medianamente completa
Presentan informacién parcial relacionada con contenidos, para que el estudiante consulte y
complemente la informacién que se requiere en la resolucién del problema como datos y reglas.
Incarparar un nivel de informacién medianamente completo permite que el alumno crear
estrategias de busqueda y contrastar su propia informacién con la de sus compareros en la
etapa de trabajo colaborativo.

* Guias con informacién incompleta
Presentan solo el problema y plantean el formato para la formulacién de metas, la autoevaluacion
y la evaluacion. Los estudiantes son auténomaos en proponer que fuentes de informacidn necesitan
consultar para resolver el problema. En estas guias los textos y la bibliografia dada para 1a
solucion del problema juegan un papel importante.

Arquitectura de las guias

La guia esta estructurada en cinco (5) modulos a saber: a). Informacién de la tematica en estudio,
b). Planteamiento del problema a partir de una necesidad, ¢). Trabajo individual, d). Trabajo
colaborativo y e). Autoevaluacion (ver guias de trabajo).

* Mddulo de informacién. Contiene los contenidos tematicos sobre los cuales gira la
situacion problematica en el drea de tecnologia e informatica.

*  Modulo de planteamiento del problema. Con base en la identificacién de la necesidad,
se'plantea el problemay los indicadores de evaluacidn a tener en cuenta para el desarrollo
del proyecto tecnologico.

» Moéduio de trabajo individual. El estudiante se plantea una serie de metas para la
resolucién de la situacion problematica y formula como minimo, dos (2) alternativas de
solucién como requisito para enfrentarse al trabajo colaborativo. La formulacion de metas
esta estrechamente relacionada con la parte metacognitiva. El objeto de las metas, es
servir como activador motivacional en el estudiante y crear la reflexién sobre su propio
conocimiento.

« Mddulo colaborativo. Se realiza con tres estudiantes, quienes a partir de una negociacion
de saberes, entran a solucionar el problema de una forma mas estructurada a partir de
cada una de las alternativas de solucidon presentadas a nivel individual. El proceso de
aprendizaje de cada unidad tematica pasa a ser una construccidn social facilitada por la
interaccion entre los tres estudiantes. :

»  Mddulo de autoevaluacion. Opera de manera individual. Tiene la intencionalidad de
generar en el estudiante la autorreflexion sobre el proceso de aprendizaje en términos
del logro de las metas planteadas, con el fin de reconocer y decidir si necesita refuerzo
alguno sobre el tema ¢ si por el contrario, estd en capacidad de afrontar una nueva
unidad tematica.

El proceso de evaluacidn tiene tres (3) momentos a saber:
*  Auto-evaluacion: El estudiante compara los logros realmente obtenidos con las metas
formuladas previamente.
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« Evaluacién Conjunta: El estudiante es evaluado por los orientadores del proceso teniendo
en cuenta los criterios de evaluacion planteados en la guia. La evaluacién conjunta, no
es un proceso que pretende calificar o descalificar al estudiante, por el contrario, es el
sequimiento continuo que los orientadores realizan a lo largo det proceso para observar
avances, dificultades, retrocesos y contrastacion entre los objetivos cancertados y 10s
realmente alcanzados.

« Evaluacién negociada: Proceso de andlisis y concertacion que se da entre estudiantes
y orientadores para argumentar las razones que cada uno, desde su Gptica, tuvo para
emitir el juicio valorativo en la autoevaluacion y la evaluacion conjunta.

RESULTADOS DE LA INNOVACION EDUCATIVA

En la innovacion educativa se utilizd el registro etnogréfico y las guias de trabajo como fuentes
de recoleccion de informacion; procedimientos que permitieron el acopio sistematico y ordenado
de los datos, a fin de establecer el impacto de la implementacién del modelo pedagogico en el
aula de clase en los cinco (5) cursos intervenidos. El analisis se basé en las siguientes dimensiones:

Dimension cuantitativa

' Se tuvo en cuenta la informacién suministrada y registrada por cada uno de los estudiantes en
jas guias de trabajo.

Metodologia de proyectos tecniologicos. La dimensién conceptual y metodolégica orientada
a desarrollar en los estudiantes estrategias fuertes en la soluciéon de problemas, plantea los
siguientes avances:

DESCRIPCION DE CARACTERISTICAS DESCRIPCION DE CARACTERIETICAS
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Figura No. 7 Descripcién de las caracteristicas Figura No. 8 Descripcion de las caracteristicas del
' del problema {individuat} problema (colaborativo)

Descripcion y analisis del problema: La grafica muestra que los estudiantes tanto a nivel
individual como colaborativo, avanzan progresivamente en [a identificacidn de las variables
tecnoldgicas de mayor relevancia para dar una respuesta optima al problema planteado. Ver

Figs. 7 v 8.
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Figura No. 9 Alternativas de salucion Figura No. 10 Alterativas de solucion (colaborativo)
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Alternativas de solucién: El analisis de la grafica evidencia que un alto porcentaje de estudiantes
propone solo una alternativa de solucion al problema plantado en las primeras guias de trabajo,
a partir de la tercera guia, aumenta significativamente el nimero de estudiantes que proponen
dos alternativas de solucién, situacién que muestra el desarrollo de habilidades creativas de los
alumnos en el momento de proponer diferentes alternativas de solucién a problemas tecnolagicos,
accién que permite senalar el desarrollo de habilidades cognitivas, colaborativas y tecnologicas
en la resolucién de problemas.

Proceso de fabricacién: Inicialmente, un alto porcentaje de estudiantes presentd dificultades
en el uso de un procedimiento organizado para la fabricacion de proyectos tecnolégicos 6
informéticos o simplemente no respondian, con el avance del proyecto, la tendencia cambia
positivamente en la medida en gue los estudiantes planean y organizan las actividades antes de
ejecutar la fabricacién de los proyectos tecnoldgicos. Esta situacion les permite obtener productos
con estandares de calidad sobresalientes. (Ver Fug. 11 y Fig. 12)

PROCESO DE FABRICACION
PROCESQ DE FABRICACION
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Figura No. 11 Proceso de fabricacion Figura No. 12 Proceso de fabricacion

METAS PROPUESTAS INDIVIDUALMENTE
Proceso de autorregulaciéon: Este proceso se
logra en la medida en que los estudiantes se
proponen metas, las ajustan de acuerdo a los
resultados obtenidos y se vuelven més precisos
a la hora de organizar y planear el desarrollo de 44
las guias de trabajo. 3
Trabajo individual: En las primeras guias de 2 ]
trabajo, los estudiantes se proponen metas
relativamente amplias en de informacion y
fabricacion del proyecto tecnolégico, situaciéon . 2 3 4 5 8 7 @
que se va ajustando hasta alcanzar metas mas T Iiormacion —m— Disoho = Fabricacion
exigentes en estas categorias, estabilizandose en
1.5 horas para la busqueda de la informacién y
3.1 horas para la fabricacién del proyecto. El

tiempo propuesto como meta para la etapa de diseno del proyecto se ajusta con pendiente
positiva, esto hace pensar que la etapa de disefio se constituye en materia necesaria e
indispensable antes de Ia etapa de fabricacion. (Ver Fig 13)

Trabajo colaborativo: El tiempo propuesto como meta para la etapa de fabricacién del proyecto
en los grupos colaborativos, se ajusta rapidamente a partir de la segunda quia de trabajo y
tiende a permanecer constante.

METAS PROPUESTAS INDIVIDUALMENTE

Figura No. 13 Metas propuestas
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Agtpevaluacién: Se realiza al final de capia guia. AL TOEVALL ACION
Inicialmente, e} logro de las metas es relativamente

bajo en relacién con las metas propuestas. D e _—
Posteriormente, se observa que un alto porcentaje de o &~
estudiantes manifiesta haber logrado la mayoria de & < g

las metas propuestas en blUsqueda de informacion, ol — = el

proceso de disefic y proceso de manufactura. Ver Fig g 1

NO' 14 . 1 2z ) a ” ) 5 § 7 4
Evaluacion: Se observa que las notas sobresalientes CUIATDRTRARAIO

y excelentes mejoran significativamente, mientras que S— e —
las aceptables van decreciendo en un alto porcentaje. AT DG AT RneOn

Ei incremento de la capacidad de resolver problemas Srafica No 14. Autoevaluacion

tecnologicos de forma estructurada y con altos grados

de calidad por parte de los estudiantes, muestra el impacto positivo que ha tenido el modelo de
la innovacidn educativa en relacidn con el desarrollo de habilidades cognitivas, metacognitivas,
Colaborativas y tecnoldgicas. Ver Fig. No. 15.

Dimensién cualitativa EVALUACION

Autonomia: Los estudiantes lograron
superar comportamientos heterénomos 100
caracterizados por: a). Marcada
dependencia de los procesos de asesoria
y acompanamiento en el desarrolic de los
proyectos y de las explicaciones de los
orientgdores del proceso de aprendizaje, GUIAS DE TRABAJO
b). Actitudes de incertidumbre al enfrentar
el reto de desarrollar proyectos que
requieren la consulta de diferentes fuentes
y formatos de informacion, c}. Falta de Fig. No. 15 Evaluacion

iniciativa para alcanzar las metas propuestas en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos v,
d). Influencia de agentes externos (companeros de clase y orientadores) en 1a toma de decisiones.

Habilidad cognitiva: Al comienzo, los estudiantes manejan los conceptos sin seguir ningan
patrén de organizacion. A medida que transcurre el proceso, el estudiante logra identificar datos
y reglas que orientan la solucién del problema, reconoce diferentes formatos y fuentes de
informacion, desarrolla habilidades para seleccionar y ordenar la informacién pertinente y articulan
experiencias anteriores con soluciones nuevas.

I".-ACEPTABLE ~® ~SOBRESALIENTE =#=EXCELENTE

Habilidad metacognitiva: Se evidenciaron avances manifiestos en el planteamiento de proyectos
factibles y realistas. Las metas que se propusieron fueron razonables, posibles de alcanzar y
susceptibles de controlar. Optaron por escoger la propuesta mejor evaluada bajo criterios de
objetividad asociados a competencias argumentativas y explicativas en el momento de sustentar
los proyectos ante los pares académicos, los orientadores del proceso y comunidad académica
en general.

Habilidad tecnolégica: E! estudiante desarrolld habilidades y destrezas motrices, que le
permitieron manipular objetos e instrumentos en |a creacién y desarrollo de prototipos 0 maquetas
que dieron respuesta a modelos tedricos (disefios), previamente formulados.

Principios de convivencia: Al organizar el trabajo colaborativo, los estudiantes mostraron
dificultades para interactuar y trabajar en equipo. Esta actitud cambio progresivamente,
mostrandose una mayor aceptacion del trabajo en grupo. Se incrementa la tolerancia hacia los
demas, se escucha al otro. Al momento de negociar el estudiante es flexible, argumenta y
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participa de la concertacion. De otro lado, existe mayor organizacion y mayor compromiso. Esto
lleva a cumplir en mayor porcentaje el desarrollo del trabajo.

Liderazgo: El trabajo colaborativo permite identificar y potenciar el espiritu de liderazgo entre
los alumnos. En este espacio de trabajo, se evidenciaron alumnos con capacidades para
organizar, dirigir, llevar la voceria y representar a su equipo de trabajo.

Evaluacion: Mejoraron los niveles de control y autodireccién en el proceso de aprendizaje. Los
estudiantes son conscientes de sus logros, formulan metas mas realistas y alcanzables, transfieren
las soluciones aplicadas a problemas nuevos, evalGan lo que hacen y, sustentan
argumentativamente sus resultados.

E! rol del docente: El profesor modifica su papel de fuente del saber por el de facilitador y
orientador del proceso de aprendizaje. Su rol se podria sintetizar en: disefiador ambientes de
aprendizaje, observador, orientador, evaluador de procesos y estrategias de aprendizaje,
investigador e innovador educativo.

CONCLUSION:

El modelo planteado en la innovacién permite a los estudiantes reducir las diferencias que se
dan en el proceso de aprendizaje entre el estado actual y el estado meta sobre el mismo objeto
de conocimiento. También permite reducir las diferencias de aprendizaje, a nivel individual y
social que se presentan entre distintos estudiantes o entre distintos grupos sobre una misma
tematica, con lo cual se genera equidad en el aprendizaje por cuanto, los estudiantes tienden a
lograr el mismo nivel de aprendizaje. La aplicacion del modelo de innovacion presenta altas
probabilidades de generar cambios significativos en los niveles de aprendizaje auténomo de los
estudiantes, en el desarrollo de la capacidad de negociacién, concertacion y produccién de

canocimiento.
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SISTEMATIZACION DE LAS PRACTICAS PEDAGOGICAS Y DE EVALUACION A TRAVES
DE LA INTERLOCUCION, EN LOS GRADOS DE CERO A TERCERO EN EL CED BOSCO
V, BARRIO BILBAO, LOCALIDAD 11 DE SUBA.

Las investigaciones realizadas en la ciudad de Bogot4, con el apoyo del IDER, llaman la atencién acerca
de la forma como se manejan las practicas pedagégicas y de evaluacién a través de la interlocucién
para dar respuesta a la marginalidad y vulnerabilidad al interior de las aulas de clase, reflejando, no
solo ia profundidad de la probiematica sino las limitaciones para afrontarla. Este tema lleva ha comprender
las dificultades de interiocucion de grupos, la ruptura de lazos sociales, la perdida de cohesion social,
particularmente los ubicados en barrios marginales y vuinerables, como es el caso del barrio Bilbac de
la zona 11 de Suba, donde esta localizado el CED Bosco V

En este sentido, los habitantes de éste barrio y estudiantes de ésta institucion, (Grados de cero a
Tercero de primaria) son considerados en una situacion marginal y vulnerable, no solo por la situacion
de pobreza, sino por la perdida de su identidad cultural, falta de ubicacién en un sistema de vida urbana
como es Bogota, D.C. y el verse rodeados de personas que como ellos, son un ser mas que habita en
esta gran urbe sin ser tenidos en cuenta como personas y como seres sociales, estos elementos, se han
interpretado  como elementos generadores del conflicto social provenientes del desarraigo de los
miembros de una comunidad, del desplazamiento forzoso y como la gran necesidad que también
atiende de manera pertinente ésta institucion.

Por ello, una de las funciones que adelanta el Centro Educativo Bosco V desde la orientacién de las
practicas pedagdgicas, es la de favorecer la integracion social no sélo de los estudiantes, sino también,
de toda su familia; esta integracion lleva a que se generen cambios en el ambiente escolar, en las
practicas, la didactica, la atencion particular de cada estudiante y de esta forma la planta fisica y toda
la institucidon sea generadora de un ambiente agradable que permita al nifio y nina ser importante y feliz.

Aqui, es donde la filosofia de Don Bosco, brinda a sus estudiantes y sus familias un ambiente de alegria,
de compartir los procesos y los espacios en busqueda de un sentido y un proyecto claro para su vida,
ademas que se perfile en el ambiente laboral, e integre a su existencia los espacios académicos,
pastorales, sociales, culturales, artisticos, depeortivos y comunitarios. Estos procesos, lo desarrollan las
dinamizadoras', quienes desde la interlocucion permanente con ios estudiantes y siguiendo el método
educativo Salesiano denominado Sistema Preventivo, llegan a los estudiantes mas vulnerables y
marginales, proporcionandoles espacios de apertura, de lidica y a través de ésta, el estudiante eleva
5U autoestima y se siente como persona, como ser Unico e irrepetible, como ser social en permanente
caminar hacia un estado de vida donde sea mejor y mas feliz.

En el Centro Educativo Bosco V, las practicas pedagégicas marcan la esencia del método educativo de
Don Bosco, porque se fundamentan en las estrategias metedaldgicas del sistema preventivo ya que
conjugan racionalidad y afectividad; interioridad y relacionalidad; contenidos y valores con experiencia
v, la realidad con la utopia.

Por tanto, las practicas pedagdgicas se dinamizan desde una tendencia para alcanzar cambios
significativos en: el papel de la dinamizadora mediante el ejercicio de sus practicas pedagdgicas, el
objeto de conocimiento, el curriculo, los resultados esperados, los estudiantes y la comunicacién.

Ahora bien, en la Educacién Salesiana el ambiente educativo es fundamental para lograr «la formacién
de honestos ciudadanos porque buenos cristianos», la educacidn se centra en la persona que a través
de un proceso de interiorizacidn construye su propia identidad en la cultura en la cual se encuentra
inmerso.

El proceso de desarrollo de las practicas pedagdgicas, gira en torno al estudiante, asi la corriente
constructivista hace que la dinamizadora emplee la ludica, el teatro, la danza, el cuento, el canto, para
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que los conocimientos impartidos conjuguen lo tedrico con lo practico, constituyéndose la interlocucién
en un elemento significativo que permite la apropiacién de los conocimientos de una forma clara,
pertinente, gradual, progresiva , intencional; fortaleciendo las condiciones necesarias para prevenir los
flagelos sociales, en los cuales estan incluidos los estudiantes, sus familias y que de una u otra forma
influyen en los procesos formativos y de aprendizaje brindados por la institucidn.

De igual manera el componente afectivo que en muchas ocasiones es precario debido a las circunstancias
de vulnerabilidad, es fortalecido a través de la escucha, el didlogo, la identidad y el rescate de los
valores manejados por los diferentes estamentos de la comunidad educativa.

La accion pedagogica en el CED Bosco V, se entiende en términos de plasticidad humana, como la
accién capaz de cambiar en una determinada direccion la estructura y naturaleza del estudiante. Este es
concebido como un ser educable en donde, la dinamizadora es apta para influir en él, en su estructura
mental y espiritual, con base en los valores y fundamentos pedagdgicos propios de la doctrina del
fundador. :

Es asi como la ensenabilidad se ejerce mediante ia puesta en marcha de la pluralidad de acciones
pedagdgicas orientadas y desarrolladas por las dinamizadoras para transferir el conocimiento. Por ellg,
la interlocucién se origina como un sistema de comunicacion, mediante un conjunto de medios por los
cuales los estudiantes se relacionan los unos con los otros y con los demds estamentos institucionales,
que hacen parte del sisterna educativo y del sistema social, con el propdsito de enriquecer la formacién
humana intelectual y social.

La asistencia Salesiana ejercida por las dinamizadoras a sus estudiantes se constituye en un elemento
primordial de la interlocucion, dado que, aprender bien y en felicidad es el propdsito pedagégico de la
institucion, por cuanto sefala la esencia de las diferentes relaciones de interlocucién mediante la generacion
de ambientes de sana convivencia tanto académica como familiar.

El acompanamiento y orientacién de los procesos de desarrollo integral del estudiante, evidencian las
practicas pedagégicas de las dinamizadoras, y los contenidos curriculares se correlacionan con los
proyectos de aula siende desarrollados con algunos elementos metodolégicos propios de la corriente
constructivista.

Por consiguiente, el Patio y el Oratoric como aspectos claves de la pedagogia Salesiana se concretan
en el proyecto misional; La Pastoral Educativa, y el conjunto de acciones que se traducen en expresion
del conocimiento, el saber y el hacer, se erigen en experiencias significativas de la institucion, tales
como: disefio de talleres, danzas, teatro, rondas, canciones, pintura, deporte y trabajo cooperativo,
desarrollados en los grados de 0 a 3 de primaria.

Las practicas pedagégicas significativas se originan en los procesos de interlocucidn, los cuales
evidencian un conjunto de acciones pedagdgicas que al mismo tiempo constituyen la experiencia del
método educacional como se enuncio antes: Sistema Preventivo de Don Bosco.

Los estudiantes en el CED BOSCO V, a través de la evaluacidon son apreciados, queridos y valorados
por todas las personas de la institucién y saben que todos los esfuerzos que realizan se les tienen en
cuenta, que sus trabajos dentro y fuera del colegio son importantes por cuanto son carregidos y siempre -
encuentran estimulos positivos y felicitaciones a sus logros, ademas, se sienten motivados alegres y
dispuestos ya que saben que al cometer un error, éste les ayuda a mejorar, realizando aprendizajes
significativos.

Pasado el primer periodo académico se encuentran grandes avances a nivel actitudinal, cognitivo y
procedimental fortaleciendo el proceso de desarrollo de los estudiantes. Sin embargo, es necesario
que los padres de familia en el hogar se apersonen de la corresponsabilidad que tienen con el colegio
en fa formacidn de sus hijos.
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Los estudiantes en su gran mayoria han interiorizado la importancia de la autoevaluacion a través de los
minimos de convivencia, lo cual se traduce en valorar y respetar las normas del colegio, a ellos, les
gusta ir a él, demuestran agrado por realizar todas las actividades escolares y son curiosos ante el
aprendizaje y las cosas nuevas de cada uno de los proyectos. Se observa un cambio de actitud positiva
frente a su presentacién personal, al cuidado de sus Utiles y hacia la responsabilidad de autocontro! de
cada uno.

Todos los estudiantes manifiestan agrado y satisfaccion hacia sus dinamizadoras, y le demuestran aprecio
a través de la interlocucién que sostienen dentro y fuera del aula de clase, manifestandose mediante el
afecto ofrecido por los estudiantes (cartas, besos, abrazos, consentimiento, etc.), asi mismo, las relaciones
afectivas son duraderas y los lazos de amistad perduran a través de la etapa escolar.

Se ve'el compromiso que los padres tienen con respecto a la formacién educativa que se les brinda a
sus hijos cuando autoevaliian su papel, sin embargo, se requiere de mayor participacion y
acompanamiento en los trabajos escolares, por cuanto, se encuentra gran indiferencia de ellos frente
a los procesos de lecto-escritura de sus hijos y la necesidad de reforzar en los hogares su tarea como
primeros educadores.

Es preocupante el vocabulario utilizado por los padres de familia con sus hijos, ya que esto se reflejaen
el comportamiento de éstos dentro del aula escolar, es muy poco el tiempo que ellos les pueden
dedicar, no solamente en el acompafiamiento académico sino en actividades lddicas y de esparcimiento
familiar.

Por tanto se aprecia poco interés de los padres de familia frente a la ensefianza del valor de la
responsabilidad con los (tiles escolares y con los compromisos académicos. La gran mayoria de ellos
manifiestan su aceptacién y agrado con respecto al desempeno de las dinamizadoras y demas profesores
de sus hijos.

Es asi como los procesos desde las précticas pedagogicas hacen que el estudiante se sienta feliz,
tenga sentido de pertenencia, consoliden los lazos de afectividad familiar, valoren los espacios y las
personas que conforman la comunidad educativa, viéndose todo esto reflejado en los resuitados
académicos y las actitudes de los estudiantes y de los padres de familia para con la institucion,
apreciandose el gusto y el deseo de permanecer la mayor parte del tiempo posible en el lugar que les
brinda afecto, educacion y alegria.

El rendimiento de un estudiante no depende exclusivamente de sus capacidades o de su esfuerzo
personal, también hay que tener en cuenta, la mayor o menor idoneidad de la dinamizadora, la
organizacién general de la institucién y los procesos de aprendizaje del estudiante.

Por tanto un énfasis evaluativo radica en buscar las mejores formas, metodologias € insumos para
desarrollar procesos de interlocucién acordes con la mediacion sustentada en la filosofia educativa de
Don Bosco, la institucion busca la calidad al poder conseguir objetivos y metas valiosas a través de
pasos apropiados en forma eficiente, llevando a puntualizar en los aspectos fundamentales: metas,
procesos y uso eficiente de recursos.

La gran preocupacion de la institucién es lo que se pretende hacer, lo que se desea lograr, y ¢ccudles
son las metas valiosas?, apreciandose la importancia de la especificacion del curriculo,sabiendo qué
se desea, qué es valioso y este «saber» se constituye en la busqueda constante, en el esfuerzo por
acercarse a las metas que se fortalecen con el tiempo.

La organizacion de la institucion da respuesta a unas condiciones determinadas, tanto de los estudiantes,
como de la familia, donde las condiciones sociales, econdmicas y culturales requirieren una respuesta
educativa globalizadora y cercana para solucionar las condiciones de vulnerabilidad y marginalidad.
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Es asi que laimportancia, radica en resaltar la interaccion social y cultural en el mbito educativo, para
que la educacién empiece a poner fin a los graves problemas del entorno en el cual se encuentran
inmersos un gran namero de estudiantes de la institucién. La interlocucion ha sido un medio para que el
trabajo pedagdgico, se constituya en experiencias significativas de aula. A continuacién se incluyen
muestras de éste tipo de experiencias.

«UN MUNDO MAGICO PARA CONSTRUIR Y CONOCER»
NIDIA JULIETH ARANGUREN

BERENICE VARGAS FERNANDEZ

GRADO 0.

El objetivo general del proyecto, fue el propiciar ambientes de trabajo adecuado que generaran conocimientos
significativos, donde se permitiera el desarrollo personal y de convivencia con los otros, facilitando la capacidad
expresiva y comunicativa de los nifios, potencializando las destrezas y habilidades que cada uno posee.

El ser humano nace con un lenguaje no verbal, el gestual, gue le permite comunicarse con su entorno.
Poco a poco se acerca al lenguaje verbal con la ayuda de su nlcleo familiar, quien io aprueba o no, de
acuerdo a las exigencias de la sociedad. Es asi que desde ninos asumen conductas que van a adoptar para
el resto de su vida.

Es entonces cuando como docentes se debe proporcionar herramientas a los estudiantes del CED Bosco V,
para que asuman la lengua escrita de igual forma como adqguieren la lengua materna, es decir, en un
permanente intercambio expresivo y comunicativo con sus semejantes y con el contexte.

Para ello, juega un pape! fundamental ia l0dica gue es la esencia de muchos procesos y en el Proyecto
de Aula en mayor medida, pues lleva de la mano al Aprendizaje Significativo, teniendo como fin dar calidez
y flexibilidad a la dinamica de ensefar ( Qué, Co6mo y Para qué se aprende).

Como estrategia, el Proyecto de Aula busca crear un ambiente de trabajo en grupc y para el grupo,
facilitando al nifo la adaptacién al colegio, o cual permite aumentar el nivel de autoestima y
mejorar el trabajo de valores como la solidaridad, respeto y amistad.

Por su parte, Berenice Vargas, una de las dinamizadoras del grado 0, comenta que el objetivo del proyecto
de aula es «<Acercar alos nifos en torno a la ladica, al mundo que los rodea, al mundo de las palabras,
al mundo de los ndmeros, al mundo del colegio...», Contintla, «... el proyecto de aula es una forma de
facilitar el lenguaje de los nifios, ya que este no se fragmenta, el conocimiento se presenta en la
interdisciplinalidad de las areas, por lo tanto se desarroffan todas las habilidades.». Después se refierea «...
la produccidn de un texto o un cuento, una historia, de acuerdo ala vivencia de los nifios es una construccion
significativa de la lengua escrita...». ‘

El desarrollo del proyecto tiene come finalidad, aplicar los tres principios basicos del trabajo en Preescolar
sin olvidar la integralidad de las arezs, cuyas actividades se realizan teniendo como eje central el proyecto
de aula, sin dejar de lado las experiencias que cada dinamizadora vivencia dentro del aula, facilitando
la interdisciplinariedad del proceso.

Primero, la integralidad de las areas donde todas las actividades educativas abarcan las diferentes
dimensiones del desarrollo enlos nifios.

Segundo, la participacion, donde el trabajo en equipo y la organizacidn son el espacio propicic para la
aceptacion de si mismo y del otro en el intercambio de experiencias, conocimientos, expectativas por parte

de los ninos.
Tercero, la ludica, propia de la nifiez, donde se reconoce el juege como expresion maxima del aprendizaje.
Es poreso que cuando el nifto empieza a entender y a descubrir el mundo que lo rodea, en él se desarrollan
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Ciertas competencias que le permiten conocer y transformar su entorno y solucionar problemas a los cuales
se enfrenta,

«Proceso de Construccidn Significativa de la Lengua Escrita.»

Por medio del proyecto, los estudiantes aprenden a escribir escribiendo, lo cual es posible solo sise
permite que desde el comienzo Ios pequenios escriban textos a su manera, iniciando con trazos y garabatos,
pasando por la sucesion al azar de letras convencionales y la escritura con vocales hasta llegar a
escribir alfabéticamente con vocales y consonantes, sin dejar nunca de usar esas escrituras con
sentido y realidad en el mundo.

A través de estas experiencias significativas, y utilizando estrategias que faciliten la construccion de la lengua
escrita como: la elaboracion de tarjetas, elaboracién de cartas, la escritura de su propioc nombre y el de
los amigos, la escritura de titulos, recetas, el trabajo con etiquetas; logotipos y cuentos, dialogos, preguntas,
juegos con su nombre, trabajos de expresion corporal a través de titeres, danzas, juegos, lenguaje mimico,
drama, baile, la expresién grafica mediante dibujos que van acompanados de mensajes, la expresién plastica
através del desarrollo de habilidades y destrezas manuales, modelado plegado, collage, decorado,
construccion en material reciclado. Por otra parte, la literatura infantil; la narracion de cuentos, aprendizaje
de rimas, retahilas, canciones, trabalenguas, poemas, manipulacion de textos ilustrados, contrastacion con
los textos escritos.

De igual forma, la ludica como estrategia generadora de goce y creatividad, la socializacion de trabajos
€n grupo y exposicion de trabajos, abservacién y reflexién acerca de los hechos cotidianos,

La segunda experiencia «Descubro mi Mundo, mi Entorno Natural y Social.»

Cuyo objetivo es reconocer el entorno social que rodea al nino, interactuando con la naturaleza en diferentes
espacios de socializacion desde la familia, la casa, el barrio, la localidad, el ambiente natural, el colegio, los
seres vivos, los animales, los medios de comunicacién y transporte que permiten la interaccion de quienes
participan en el proceso de ensefianza y de aprendizaje:

Dibujo de como los ninos se imaginan un mundo magico. «Se realiza un viaje fantastico a través del
tiempo y se descubre cémo fue todo en el comienzo. Por medio de la cancidn de la creacién delos
ninos empiezan a realizar la mimica de la cancién y a su vez reconocen el universo, el sol, la tierra, los
animales y toda la belleza que Dios creo.»

Partiendo de lo anterior, se retinen en equipo para trabajar diferentes temas como el unive rso, los animales,
el agua, la naturaleza y la familia; haciendo la contrastacién con lo gue saben y con lo que aprendieron
y exponen los trabajos a sus comparieros permitiendo que los demas conozcan sus experiencias y
por parte de ios docentes evaluar los conocimientos adquiridos .

Finalmente se prepard una pequera obra de teatro contando con la participacion de todos cuyofinera el de
conocer el por qué todas las personas tienen encomendada una tarea muy importante: continuar la creacion.

La tercera experiencia significativa, «La Vida es una Maravilla», descubre que el ser humano es la maquina
mas perfecta capaz de pensar, sentir, moverse, transformar su entorng y realizar infinidad de tareas.

A través de la observacion del propio cusrpo y la comparacién con su semejantes, el nino descubre la
maravillosa creacion del ser humano. Por medio de él explora, recrea, imagina, y transforma todo lo que le
rodea.

Con el juego involucran todos sus sentidos y esto les ayuda a descubrir, aprender, crear y establecer relaciones
con los otros y su entorno. A la vez hablan de las partes del cuerpo y para qué les sirven, realizan diferentes
actividades que tienen que ver con sus emociones, su cuerpo y su forma de pensar, sentir y percibir el
mundo.

et . . . . e
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Todo de ello sin dejar de lado la filosofia salesiana, basada en la razén, fe y amor, donde los lugares como
el patio, el oratorio y et teatro forman parte fundamental del proceso pedagdgico y de socializacion del
nino.

El nifio EDISON ALEXANDER ROMEROQ, relata su punto de vista... «<He aprendido a sumar, a escribir, a leer

y a dibujar, aprendemos a sumar cuando fa profe nos pone a sumar y con las palabras. En las clases he
aprendido a pintar también a escribir, a correr, cantar, sumar y colorear.»

Al leerle y mostrarle el nombre del proyecto dice, «eso significa amistad..., la profesora hace Ia oracién,
revisa tareas, nos pone a cantar canciones..., el mundo mégico significa que hay agua, fuego y...», «Magia
parami, es cuanco uno aprende, ateer, sumar, escribir [as letras que sé; son las vocales y os nlimeros hasta 15.»

La profesora Nidia Julieta Aranguren, de este grado afirma que «Edison Alexander Romero, s un nifio que
tiene un potencial de liderazgo bien determinado, cuestiona todo, él da las pautas de las preguntas en
los juegos, investiga temas y los comenta en el grupo, los temas preferidos son lareligién y la parte cientifica.»

Edison, en este momento con mas contianza responde que Don Bosco para el es «una persona que ensefa
mucho, el nos cuida y debemos respetar a los demés.»

El nifo comienza a explorar un todo, para muchos de ellos el grado de escolaridad es nulo porque en
general nunca han tenido la posibilidad de ir a un «Jardin», y es aqui donde comienzan a descubrir un nuevo
mundo y a tener contacto con otros nifios.

Ellogro importante que se tiene en este proyecto, es que el estudiante a partir de sus intereses, se identifica
con lo que mas llame su atencién, despertando la curiosidad, el interés de todo lo que le rodea, a lavez
va enfocado a desarroflar ia autoestima y la identidad, por eso se trabaja mucho a partir del nombre de cada
uno.

El proyecto de lecto-escritura, se trabaja desde el constructivismo. Desde el Aprendizaje Significativo, se
trabajan valores, teniendc en cuenta las cinco dimensiones de desarrollo del ser humano: la espiritual,
socio-afectiva, estética, comunicativa y cognitiva.

La comunicativa, se encarga de la expresién oral, la mimica, y expresién escrita, es de gran importancia ya
que es en éste grado donde los nifos comienzan el proceso de lecto-escritura, de igual forma se da
inicio & un proceso de socializacion fuera del ambiente familiar.

La socio afectiva, tiene que ver con la identidad, la interiorizacion de valores, se trabaja la autoestima,
vinculando el nicleo familiar por medio del cuaderno viajero; que se encarga de llevar mensajes a la casa del
nino, y de la casa hacia el nifio, permitiendo evidenciar el proceso lecto - escritor y los saberes que el nifo
posee.

Por otra parte la cognitiva, tiene que ver con las relaciones espaciales, los procesos légico matematicos,
drea de ciencias, sociales; en si la vida del nifio, teniendo en cuenta todo 1o que lo rodea y sus relaciones con
él. De igual forma la estética y corporal, se relaciona con las danzas, la musica, la motricidad fina, la gruesa,
el coloreado, el rasgado, el picado; todas las habitidades que ! nific debe tener para mejorar el proceso
lecto - escritor, partiendo del conocimiento de si mismo para generar relaciones ¢on su entorno y con
el otro.

Finalmente la dimension Etica y de valores, donde se tiene en cuenta ei proceso de socializacion
del nifio partiendo de la aceptacién de si mismo para liegar al conocimiento del otro reconociendo sus
diferencias. Teniendo en cuenta lo anterior se realizan actividades que facilitan el desarrollo de las dimensiones
anteriormente descritas.

La profesora Julieth Aranguren, describe...»La rutina de un dia cualquiera, se inicia con una motivacién a
través de una ronda o cancién, se ve el calendario con el fin de realizar el cambio de fecha en el tablero, para
que los nifios vayan identificando las palabras, se realiza la oracién de los Buenos Dias segun el estilo
salesiano, es realizada por las ninos o por la dinamizadora. Posteriormente se realiza un repaso del tema
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visto el dia anterior, se revisan tareas, se llama lista; ellos mismos son los que hacen el seguimiento para
que recuerden los nombres de sus companeros y tengan presente que todos deben participar en el saldén de
clase.» Lo anterior con el objetivo de acercar al nifio al proceso de lecto - escritura para enriquecerlo.

«A partir de la lectura de un cuento se puede dar inicio a la clase; se desarrollan guias, las cuales estan
marcadas con el nombre del nifio para qjue se despliegue la parte comunicativa. Dentro de la guia se les
explica alos nifos para qué les sirven y cudl es el objetivo de lo que se estd trabajando. Sies en matematicas
se parte de un juego, se les da un material para que ellos mismos lo manipulen, a partir de esto se empieza
la actividad de ldgica, procesos matematicos de adicién, y a la vez se involucran en actividades de
motricidad fina, como el rasgado , coloreado, o recortado.» Cuyo objetivo es acercar al nino al proceso
16gico - matematico para permitirle interactuar con su entorno, facilitando su proceso de socializacion.

«Cada dos o tres dias duran con la misma ubicacion y se esta cambiando el salén de clase para que se vea
la dindmica del grupo, claro esta que depende también de la actividad que se vaya a realizar....»
Concluye, «... La filosofia Salesiana (fe, amor y razon), esta presente en cada momento del diario vivirs.

«CON EL JUEGO CONSTRUYO Y APRENDO»
CATALINA BARRERA FIGUEROA

MARTHA CANO

GRADOQ 2°.

Partiendo de los intereses de los nifios(entre 8 y 10 anos; total 84 estudiantes) se llevaron a cabo diferentes
actividades en las que se percibid interés por el topico del juego. De aqui parte la ejecucidn de latematica
del juego como eje central para el aprendizaje en el grado 2°, teniendo en cuenta la interdisciplinariedad
de las areas y la participacion activa del estudiante donde se lleva a cabo una educacion en grupo. Cada
estudiante se descubre a si mismo en relacidn con los demas (nifos, padres, maestros y comunidad educativa)
y donde la organizacién, orden y disciplina surgen del mismo grupo .

Se impulsa la expresion creativa del estudiante a través del juego y mediante actividades como: el dibujo el
modelado, mUsica, dramatizaciones, vivencias cotidianas, permitiéndole asi formarse como ser (inico capaz
de conocer, disentir, opinar, fantasear y reproducir en forma cada vez mas auténoma la creacion y construccion
de sus propios juegos.

El proyecto permite involucrar al estudiante como un todo, que construye el conocimiento en su reiacion
con la realidad a partir no solo de situaciones prablémicas, sino de su interés, en los que formula
topicos generadores de los cuales parte el desarrollo del proyecto y a su vez permite programar y llevar a
cabo actividades como: Salida al museo de los nifos, salida al planetario, salida al parque, concursos (2A
vs. 2B), creacién de juegos, dramatizaciones, elaboracidn de cuentos, juegos gque desarrollan la ldgica
matematica, juegos de atencidn y concentracion, talleres sobre valores, autoestima y ética.

Ef proyecto ha sido una herramienta interesante e importante por medio del cual se ha construido el
conocimiento con base en el sistema preventivo de Don Bosco, en que la razén juega un papel importante
partiendo de ia realidad del nifo y permitiendo que desarrolle procesos de pensamiento, a la vez que
construya conocimiento en equipo, permitiendo aceptar al otro tal como es, reconociéndose con
cualidades para interactuar con otros. Por ello el patio es uno de los espacios propicios para potencializar
lo anterior, pues es de gran importancia para el Sistema Preventivo de DON BGSCO.

El proyecto surge principalmente de las necesidades e inquietudes de la vida diaria de los nifios.
«Con El Juego Construyo y Aprendo» los estudiantes reconocen el aula como un lugar donde se
realizan Aprendizajes Significativos, sin olvidar la importancia del patio dentro del proceso pedagdgico,
donde se les permite ver a la dinamizadora como una persona que los orienta cuando surgen dudas, y asus
compafieros como sus colaboradores, con los cuales es agradable compartic y confrontar ideas.

Se desarrolla y genera por medio del juego, 1a creatividad de los nifos, partiendo de sus necesidades e
integrandolos en el contexto lecto - escritor, légico - matematico y en valores, de acuerdo a Ia fillosofia
salesiana, para formar seres humanos integros en la sociedad.
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Es importante recordar que el proceso de evaluacion es permanente, teniendo en cuenta los niveles de
comprensién de cada estudiante, éste sequimiento permite detectar los casos que requieren un
acompahamiento mas eficaz.

Una de las Dinamizadoras del grado se refiere al proyecto, «El tema es motivado por los mismaos nifos, por
sus intereses, los nifios son lideres, hay un juego para cada topico.... Ejemplo la ruleta, ruta matematica,
rompecabezas, loterias, los ninos disefian los propios juegos y los profesores los dirigen. l.as actividades
en equipo son claves.» Martha Cano.

«La clase se programa un dia antes, teniendo en cuenta la planeacién curricular y en donde la educadora
orienta para que el tema sea propuesto por el grupo, en general es asi como se elabora un plan de trabajo.
Despues de los buenos dias se realiza una introduccion con una lectura y se empieza la actividad
normalmente con el respectivo termar. Segun la profesora Martha Cano, «se pretende buscar con el proyecto
de aula, la convivencia asertiva, la socializacidn, la dgica matematica, el lenguaje, el proceso lecto -
escritor, comprension de textos, el analisis de ciertas lecturas, en fin se pretende buscar el integrar todas
las areas, eso si, con la filosofia salesiana; la convivencia sana, el respeto y el trabajo en otros valares.»

Con relacién a las experiencias significativas de este grado, se deben tener en cuenta los intereses y
necesidades de los nifos y partiendo de un diagnastico inicial, se determind que los ejes en los cuales se
debia enfocar el proceso de aprendizaje del grado eran los siguientes:

«  Proceso légico - matemaético (razén)
= Proceso lector - escritor (razén)
+  Proceso socio - afectivo (espiritual, religion y amor)

Por lo tanto en el ano se han realizado diversas actividades que ayudaron a desarrollar este proceso,
entre las mas significativas se podrian resaltar:

«Mision Salvar Nuestro Planeta Azul», la cual surge después del planteamiento del topico generador
éPor qué se debe conservar y cuidar el agua?, cuyos objetivos son: a través del juego rescatar valores
que permitan el acercamiento a la naturaleza, su cuidado y conservacion; escritura de textos con coherencia
a partir del tépico, comprensidn de textos escritos y laminas, aplicacién de las operaciones mateméticas
(adicion - sustraccion) a problemas cotidianos (factura de agua).

Se da inicio entonces con una etapa de sensibilizacién donde se leen dos cartas, la primera es de un nino
que vive en Ia tierra quien la envia a ofro gue vive en una galaxia; el contenido de la carta hace referencia a
los problemas que hay en el planeta azul, (viclencia - contaminacion y destruccion de la naturaleza).

El otro nifio le envia su respuesta, contandole como es su planeta; le dice que alli la gente es feliz porque no
hay guerra, que las personas mueren de muere natural, que en ese lugar todos cuidan y aman la naturaleza.
Al final de la caria el nifio le dice que todavia hay esperanzas, que tenga Fe, que estudie y que salga
adelante.

Después de un breve analisis del contenido de las cartas, se hace una invitacién a los nifios para que
escriban una carta al nifio de otra galaxia de como ellos podrian ayudar a mejorar la situacion del
planeta. En la redaccién de la carta se les dio instrucciones claras y los pasos para la elaboracién de ellas
teniendo en cuenta la elaboracion de un dibujo a través del cual, los nifios representaron cémo se imaginan
su planeta en un futuro, ademés se motiva al estudiante a crear un personaje defensor del agua y a
memorizar el poema «L_as gotas de agua». También se permite la observacion del recibo de agua, que
datos trae, cudl es el animal que esta impreso en la factura y cuanto hay que pagar. De visita al laboratorio
los nifios pudieron chservar qué seres viven en el agua a través del microscopio.

«Conozcamos a Colombia y Viajemos por ella» esta experiencia significativa surge después del interrogante
&Qué caracteristicas tienen las regiones de Colombia?, presenta los siguientes objetivos: Conocer las
diferentes regiones de Colombia; algunas caracteristicas como el folclor, costumbres, rios y ciudades
importantes, consultar informacion acerca de las regiones, utilizar los sistemas de medicion correctamente y
realizar comparaciones entre los mismos, ubicar en el mapa las regiones naturales de Colombia.
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El proyecto inicia con una etapa de sensibilizacion a través de la consulta de las regiones con la ayuda de
los padres, quienes enviaron una muestra tipica de cada regidn, elaboraron el vestuario representativo
de estas y facilitaron la caracterizacidn respectiva de algunos personajes.

Teniendo en cuenta el trabajo en grupo se formaron 6 equipos, cada uno saco una papeleta con el nombre
de una de las regiones, ademas cada equipo prepard la exposicion por medio de carteleras teniendo en
cuenta las pautas dadas, se sccializé una regién por semana. Terminadas las exposiciones se elaboré un
rompecabezas de las regiones. Para el desarrollo de esta actividad se aplicaron conocimientos matematicos
{sistemna de medidas) aplicando pautas claras en su elaboracion, se realizaron juegos de conocimientos
generales como rutas geograficas, para reforzar la produccion de texto, se construyeron con los nifios
copias, cuentos sobre las regiones, se trabajé el arte a través de la creacién del traje tipico de cada region
utilizando diversos materiales, la danza fue uno de los temas mas interesantes para los nifios. Ai finalizar se
realizé una revista musical teniendo en cuenta todas las regiones y ademas dejando un mensaje de amor
hacia el pa’s.

«Construyamos Nuestros Propios Juegos» esta experiencia se construye con la inquietud de desarrollar
la creatividad e imaginacion del estudiante mediante la construccion de sus propios juegos no solamente
dentro del aula sino empleando un espacio fundamental para el método educativo de Don Bosco, «el
patio», en esta construccion se pretende que los nifios establezcan reglas pensando en el otro, es decir,
teniendo en cuenta el amor al que hace referencia Don Bosco, por otra parte prima la razén permitiendo fa
creacién propia de cada nino sin dejar de lado la fe, para ello se desarrollan actividades, entre otras, la
sintesis y analisis de la peficula «Toy Story». A contiruacion los nifios mediante un dibujo representan los
personajes de la pelicula y escriben cuales les llaman la atencién y por qué.

Partiendo de los topicos generadores, los nifos elaboran un juego que comparten con sus compafneros: La
ruta matematica, loteria de la muttiplicacion, sopas de letras, cruci - cocos, juegos de concentracion, juegos
de la ruleta, rompecabezas de las regiones, concursos integrados y juegos de competencia, entre los
dos grados (A y B) para fortalecer conocimientos maternaticos.

CRISTIAN FONSECA, es un nific que trae propuestas de juego, tiene 6 anos, vive en Suba, tiene una familia
organizada, estan pendientes def nifio. El desarrolla juegos, vive motivado y tiene un alto nive! de comprension.»
Comenta la dinamizadora del grado, Catalina Barrera.

«Ef Proyecto de Aula, se puede definir como un medio educativo donde se parte de fo ludico, de laintegracion,
logrando objetivos de un grado de una manera mas amena, mas espontanea, donde los estudiantes
participan de acuerdo a su contexto social, para lograr los objetivos teniendo en cuenta los estandares.»
Es la definicién segln la practica de las dinamizadoras del grado 2°,

Como Cristian, RUBEN DARIO LEON es otro nifio que gracias a su motivacion presenta buenas actividades,
vive en el barrio San Pedro, tiene una {amilia organizada, recibe un buen acompanamiento en la casa, de
todas sus actividades escolares. Es un estudiante con buenas bases y esto le ayuda en su rendimiento en el
proyecto de aula». Es otro caso significativo que presenta la dinamizadora Catalina Barrera. Con respecto
a la Motivacion, ella explica, «la motivacidn es importante, ejemplo, a partir de una experiencia vivida en el
colegio, saldén o casa, el proceso lecto - escritor se beneficia cuando con sus propias palabras
reconstruye esa experiencia en el papel; puede ser en un cuento, una poesia. La motivacion es dar
puntos a los equipos, entre 10 y 15, también se pueden realizar concursos por filas, la fila ganadora sale
10 minutos antes a descanso.»

«...e| aprendizaje significativo est4 presente en las vivencias diarias de los nifics, en los juegos que
comparten todos los dias con sus companeros, conociendo su entorno, puede estar en [as matematicas a
través de una suma, una multiplicacion, en un juego que después lo aplicara para su vida diaria.» A mi
manera de ver, «Los lideres aparecen en estos proyectos de aula, porque ellos eligen |0 que quieren
aprender, parten con una motivacion, los grupos escogen quien va a dirigir la actividad y esta es una
manera de apoyar a estos lideres de alguna manera.» Concluye la dinamizadora Catalina Barrera.
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«A PARTIR DE LAS PALABRAS CONSTRUYO MIS PROPIOS ESCRITOS»
MARIA VICTORIA TORRES DURAN
ZULLY CATHERINE TOVAR - GRADO 3°

Para dar inicio al proyecto se pretende buscar estrategias basadas en los intereses y curiosidades de
los nifos, para su crecimiento integral, no olvidando que se encuentran en un ambiente vulnerable y marginal.

A partir de las necesidades que se observan en los nifios, las inquietudes, la curiosidad por conocer acerca
de las palabras; se pretende rescatar y aumentar el nivel de autoestima de cada uno de los educandos, asi
mismo se permite una sana socializacién incorporande normas de convivencia, como el respeto, la
amistad, el cuidado, el amor, el orden y la tolerancia.

Teniendo en cuenta lo anterior, se observa gue en un 80% los nifios del grado tercero del CED BOSCO V,
carecen de acompanamiento, de afecto, de atencion, de interés por parte de los padres de familia,
influyendo en la autoestima, rendimiento académico y en general en el desarrolio integral del nifio.

La dinamizadora del grado Maria Victoria se refiere.. »Este trabajo se aplica en ambientes donde el frabajo
€5 por equipos, se adapta al medio social de los educandos, esto ayuda a elevar la autoestima, la
socializacidn e interiorizar normas y valores como la amistad, el amor, la solidaridad, el companerismo y
el respeta.» También se parte de unos hilos conductores como son: La lecto-escritura, la solucion de
problemas y los valores.»Logrando en los nifios, formar personitas lectoras y productoras de texto».

Los nifios desarrollan habilidades y destrezas en la Lectura y Escritura con sus propios escritos de una
manera creativa, sin embargo hay que escuchar a los nifos, prestar atencidn a las conversaciones que
ellos realizan, hablar con ellos sobre lo que ven y oyen, disponer de tiempo para ellos y leer cada dia
algo diferente.

El dialogo ha permitido una buena actitud por parte de los nifos en el desarrolio de las actividades
que se realizan fuera y dentro del aula, permitiendo que redunde en bienestar de los estudiantes teniendo
como principio Ia filosofia salesiana, enriqueciendo y fortaleciendo la autoestima del nifio. De esta forma se
permite que los ninos cuenten con la familiaridad en todos los espacios compartidos.

Caon respecto a lo anterior, los proyectos lo tienen en cuenta, pues la fe, amor y fa razén, lo representa
«Choco» un personaje que busca a su mama, maneja los valores, él tiene que compartir su amor
materno, es un pajarito lleno de amor, tiene una fe que mueve montanas y sobre todo maneja la
razdn...ademas en los Buenos Dias, se realizan lecturas que ayudan a interiorizar temas en el nino y que
logran poco a poco su cometido.

Debido a esto, agrega la dinamizadora Maria Victoria, «Los ninos carecen de afecto, de valores, se pretende
que sean alguien en la vida, que saigan adelante, se trabaja la autoestima, que es muy importante ya
que es una poblacidén que no se valora, larazén de estos proyectos es elevar la autoestima, aunque sean de
bajos recursos econdmicos lo merecen mucho mas.»

El proyecto se trabaja a partir de los siguientes interrogantes, ¢Qué se estd haciendo?, {Qué se ha
hecho?, {Qué se esta aprendiendo?, los cuales van teniendo posibles respuestas con el transcurso del
tiempo. Teniendo en cuenta lo anterior, cabe recordar que la evaluacion es cualitativa y permanente, por
tanto en los informes bimestrales, se realiza a patir de letras: E (excelente), S (sobresaliente), A (aceptable},
i (insuficiente), D (deficiente).

..»Con el proyecto, se propician ambientes [idicos adecuados para generar conocimiento significativo que
permite el desarrollo personal y de convivencia consu entorno, invelucrando la palabra y la canstruccion
de escritos propios, se permite a la vez que el estudiante logre mayor comprension en la solucion de
problemas, ademas de enriquecer el procesa lecto - escritor, de igual forma fortalecer sus valores de
acuerdo a la filosofia salesiana: Amor, Razén y Fe. Se involucra a la familia a través del cuaderno viajero que
permite conocer experiencias cotidianas de su entarno familiar.

&Como se desarrolla el proyecto de aula, en un dia cualquiera?... «Se desarrolla de acuerdo a los estandares
del grad, con el apoyo de los trabajos que los nifos mismos construyen; todas sus inquietudes, lo que
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saben, lo que han visto y escuchan diariamente, con base en esto se desarrolla una clase y asi se involucran
las areas basicas y las de apoyo.» Contesta la dinamizadora Zully Catherine.

Ademas la dinamizadora Maria Victoria dice que: « se tienen unos nicleos tematicos, se busca que los
nifos se motiven por leer, comprender y llegar a un escrito, ya sea a partir de un cuento, una narracion, una
leyenda, una historieta. Todo Io relacionado con [a literatura infantil lieva a que ellos se motiven y enriquezcan
su proceso lecto- escritor. A través de |a literatura de Jairo Anibal Nifio, libros como el Jardin de las llusiones,
Las Cartas de Maricela y otros. Los nifios al intericrizar estas historias, crean sus propios escritos.»

Con respecto a las Experiencias Significativas correspondientes a este grado, estan fundamentadas en un
clima de confianza, espiritu de familia, alegria, acompanadas de laboriosidad y cumplimiento del deber. Los
nifos son los protagonistas de cada uno de los «rincones significativos» dentro del proceso de aprendizaje
con la orientacion y acompanamiento de las dinamizadoras, que dia a dia enriquecen los trabajos y
saberes de una manera ludica y creativa, permitiendo alcanzar la interdisciplinariedad de las areas.

Se pretende involucrar al educando en uncs espacios abiertos y significativos, donde interactlen no
solamente con sus companeros sino con los docentes logrando un acercamiento para conocer sus
curiosidades e intereses. «Las actividades significativas, tienen sus propios nombres, como el «Rincdne», se
llama asi, por que es alli donde se presentan las danzas, la actividad de las regiones naturales (rincén
cachaco). Otro rincdn se llama, «dia tras dia». Cada actividad estd propuesta de acuerdo a los temas.»
Afirmé la docente Maria Victoria Torres.

También menciona que: «Una de las actividades significativas, fue el trabajo de las Regiones Naturales
donde se involucraron todas las areas y los nifios realizaron danzas, misica y teatro, se hizo el estudio
de una regién del pais como la Andina, donde se dieron a conocer los platos tipicos y su vestuario entre
otros.... En esta actividad sobresalié DANIEL DIAZ, quien es un nifo despierto y creativo porque labord &l
mismo las coplas y utilizd el lenguaje y vestuario de la época.».

La dinamizadora Maria Victoria, se refiere a otro caso, EDISON ESCARRAGA, «e gusta escribir, sus
escritos tienen coherencia y su expresion oral es amplia para su corta edad, el tiene 7 anos de edad, vive en
el barrio Bilbao y se destaca por sus trabajos ordenados y pulcros, es un nifio serio y comprometido.»

«Los papéas colaboran con el desarrollo del proyecto, ejemplo; cuando hay unas onces compartidas, eflos
colaboran con algun aporte econdmico, asi sea con $100 pesos. A partir de lo anterior, el nifo describe
y relata su experiencia con los alimentos que consume y socializa su experiencia, la mayoria de
estos papas estan pendientes de sus hijos..., un medio facil de interlocucion es a fravés de la agenda.»
Concluye la dinamizadora.

«Para el cierre del proyecto, se elabora un libro donde el educando y la comunidad se involucren teniendo
en cuenta los parametros que se tuvieron este aflo como son: autobiografia, seres fantasticos, descripeion,
imagenes, ilustraciones, gréficos, simbologia y palabras desconocidas.» Lo anterior permite en el educando
una correcta expresion oral de sus propios escritos y dar a conocer los conocimientos adquiridos
a través del trabajo en el aula.

Como conclusion de este trabajo, se puede decir que los proyectos, de la basica primaria del colegio,
estan ligados a buscar una transversalidad en todas las areas. Se tienen en cuenta las éreas basicas
en primera instancia y posteriormente las de apoyo que son las que complementan o confluyen al
proyecto. Se enriquece asi el proyecto y fas areas, es un trabajo dificil pero interesante, las personas
que se involucran en esta tarea, se enriquecen totaimente.

El proyecto no es una camisa de fuerza, con él, uno puede ir de aqui a cualquier fado, los estudiantes no solo
ven los temas que les corresponden en determinado grado, sino que amplian su mundo de conocimientos.
Los docentes saben que es una tarea ardua pero enriquecedora a la vez.

Lo importante de los proyectos, es que trasciendan, que lleguen a las familias y que se desarrollen con
toda la comunidad educativa, ya que los intereses de los ninos son muy importantes dentro y fuera de la
institucion.

! Dinamizadora: Significa profesora de los grados destinatarios de fa investigacion.
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‘ ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA, D. C. SECRETARIA DE EDUCACION
Pl | INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL IEDITI
PROYECTQ IDEP «ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR
PROCESOS DE DESARROLLO DE PENSAMIENTO»

ESTRUCTURA DEL PROYECTO IDEP - IEDITI

1. TITULO

ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE DESARROLLO
DE PENSAMIENTO.

2. REVISION DE LA MEMORIA PEDAGOGICA INSTITUCIONAL

En el afio 2001dentro del PEl de la Institucién se enuncia en el capitulo llf el proyecto de aulas
especializadas para la nueva relacion del estudiante consigo mismo, con el conocimiento y con los
demas. Es asi que se definen siete puntos fundamentales en los cuales se basa la propuesta :

La actitud frente al conocimiento: en el aula especializada el estudiante se convierte en agente activo en
busca del conocimiento. El aula se convierte. en foro abierto, prima la democracia.

Manejo de recursos : Se optimizan y cualifican los espacios, materiales y tiempos, se facilita el trabajo
det estudiante y del docente logrando la disponibilidad en los sitios y momentos’ adecuados.
Ambientes de aprendizaje: se generan relaciones de autonomia en sistemnas autorregulados en espacios
colectivos; el aula se amplia el aprendizaje es significativo; se hace construccion colectiva de un espacio
cultural; se amplian fas relaciones espaciales; se hace una ruptura de la monotonia; se replantean las
relaciones entre los protagonistas del aula ( docentes — estudiantes, estudiantes- estudiantes ).

Se posibilita la ambientaciéon apropiada del aula de acuerdo al interés particular, se posibilitan
distribuciones distintas de los mobiliarios; se hace una dotacién de aula que corresponde estrictamente
al interés curricular, se construye un espacio cultural generador de distintas actitudes, situaciones en
permanente cambio, discontinuidad tiempo - evento.

a4
Nuevas relaciones con el conocimiento: Cambio de actitud del docente y del estudiante frente al

conocimiento.

Nueva identidad profesional del docente : nuevas relaciones con la tecnologia; informacién v.s.
construccién del conocimiento ; transformacion de la relacaon con el conocimiento y la pedagogia ;
nueva concepcion de la realldad

Hoy el CEDITI convertido en 1EDITI (Institucién Educativa Distrital Instituto Técnico Internacional} gracias
ala reestructuracion ordenada por la SED ve el gran suefo de convertir una escuela rural en una Institucién
de educacion secundaria y media hecho una realidad con reconocimiento nacional por la formacion de
seres humanos integrales, es posible gracias a la dedicacién, compromiso, sentido de pertenencia
Institucional de los maestros que han aportado igualmente su profesionalismo en la consecucion de
metas comunes asi como la comunidad, de estudiantes y padres de familia también son el soporte
fundamental del éxito institucional.

3. ALCANCES DEL OBJETO DE LA CONVOCATORIA

La propuesta aqui presentada cumple con la condicién de los alcances objeto de la convocatoria
referida a: «mostrar que, desde hace por lo menos un afio , en la institucion se ensayan ambientes de
aprendizaje y evaluacién apoyados en procesos interfocutivos y proponer la profundizacion y consolidacion
de estas experiencias, con el apoyo de los expertos y /o investigadores pertinentes al tema» ' dado que
hace mas de un afio en la institucidn se inicié el planteamlento del trabajo en esta modalidad, distribuyendo
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los espacios por areas de acuerdo a las especialidades curriculares, contenidos en los planes de estudios,
lo cual ha implicado también disponer de los recursos ( bibliobancos, libros, papeleria ) de manera
distinta, variando las formas de evaluacion; se asume la evaiuacién por procesos de pensamiento. De
acuerdo con esta experiencia el {EDITI con su grupe de investigacién pretende cualificar el proceso
institucional iniciado desde 1999, transformando la idea inicial de aulas especializadas en ECOSISTEMAS
ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE DESARRCLLO DE PENSAMIENTO,
fusionando la propuesta curricular con el desarrollo de procesos de pensamiento y ambientes de
aprendizajes cooperativos que permitan la participacién activa de los estudiantes y maesiros en su
interaccion con el conocimiento.

3.1. Procesos de gestion en el aula

La creacion de AULAS COMO ECOSISTEMAS ESCOLARES FPARA EL APRENDIZAJE, tiene incidencia
decisiva en los logros de aprendizaje, el desarrolle de competencias, la participacion en el sistema de
evaluacién y el despliegue en procesos de autorregulacién en los estudiantes. En este proposito la
labor del maestro es muy importante al igual que el compromiso y actitud de los estudiantes. Para tal
fin deben ser tenidos en cuenta [os siguientes factores:

Metcdologias y Didacticas de aprendizaje

Enfoque pedagdgico institucional

Sistema de evaluacién

Participacion y actividad-de los estudiantes

Organizacion de los estudiantes en los ambientes escolares

Relaciones de los maestros con los estudiantes y de los estudiantes con'sus pares.
Disponibilidad de textos y otros materiales educativos

Instalaciones y espacios adecuados -

b
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Entendemos el «Ecosisterna Escofar» como una zona cultural y social, donde los actores escolares y
artefactos culturales, como mediaciones, actlan construyendo significados y sentidos; imaginamos
nuestras aulas como espacios no estaticos, sino como ecosistemnas escolares que estén al servicio de
generar procesos de aprendizaje; comprendido asi, consideramos que el rol del maestro juega un
papel fundamental dentro del proceso, pues debe ser creador de experiencias de aprendizaje dentro de
ambientes adecuados. Este ambiente debe ser estimulante, desafiante, pero no amenazante. El énfasis
tiene que estar en estimuiar al estudiante a tomar mas responsabilidad en su propio ‘aprendizaje, cooperar
y aprender de sus compafieros. Al igual que el maestro el estudiante desempena un rol en donde
demuestra una actitud interesada hacia el aprendizaje, la cooperaci6n y la colaboracién con sus pares
para desarrollar procesos frente al conocnmlento tomando como referencia su realidad y la vivencia
cotidiana en el ambito escolar.

Es importante que el maestro genere ambientes de aprendizaje donde el estudiante pueda participar
activaments, donde se promuevan relaciones de afecto y confianza con el profesor y sus comparieros,
donde aprenda a tomar decisiones, donde aprenda a escuchar y expresar sus puntos de vista sin
temores, donde estimule su interés y creatividad, donde disponga de los materiales minimos requeridos
para el proceso de aprendizaje, donde pueda practicar y aplicar los conocimientos adquiridos.

Dentro de los ecosistemas escolares la clase juega un papel importante en la que se convierte en un
acto de aprendizaje, en un contexto de posibilidades mdltiples, donde el conocimiento constituye el
escenario fundamental sobre el cual se trabaja. Pensar la clase como organismo vivo, nos da la posibilidad
de recrear la construccién explicativa de la misma, en una perspectiva lo mas didactica posible.

Esto demanda una nueva actitud tanto del maestro como del estudiante, en la que se desprende en
primer lugar e! romper esquemas pedagdgicos de corte conductista; en segundo lugar es mirar al
estudiante como interlocutor, permitiéndole la indagacién de su propio proyecto de vida; en tercer
lugar es el de favorecer e! desarrollo de la confianza del estudiante en s/ mismo y con la de los demas,
asurniendo posturas de mediacién y tolerancia y por Ultimo propender por favorecer un comportamiento
social fraternizante y solidario en el que se haga posible el trabajo intelectual.
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4. INNOVACION

Atendiendo al abjeto de la convocatoria, se han fortalecido tres ambientes de aprendizaje, que estéan
soportados en importantes proyectos institucionales, estos son:

= Pensamientc Divergente
=0 Filosofia para nifios
=0 Podemos leer y escribir

4.1. AVANCES DEL PROYECTO PENSAMIENTO DIVERGENTE

La iniciativa en referencia surge como una respuesta a la necesidad sentida de potenciar la interaccion
con el conocimiento, fortalecer los valores culturales y el clima escolar de participacion a partir de un
amplio espectro de experiencias artisticas. Constituye también una estralegia pedagégica que permite
de un proceso activo, cooperativo y progresivo que apunta a construir significados que conecten la
vida cotidiana de los estudiantes con situaciones reales que reguieren de un alto nivel de expresién,
esta vez, a través del arte.

El proyecto retoma la idea de desarrollar el potencial creativo de cada persona, bajo el supuesto de
que la capacidad creadora, si lo es, es una produccion divergente. En realidad, las artes cobran
especial relevancia en el proyecto porque impulsan ampliamente &l pensamiento divergente, en el cual
no existe una sola respuesta correcta y en el que se aceptan todas las soluciones posibles a los retos ©
problemas planteados.

La produccidn divergente es definida como «la capacidad para gen'_erar informacién nueva a partir de la
existente o previa. El acento se coloca en ia fluidez de ideas, la flexibilidad para cambiar el patrén de
respuesta, la originalidad para generar productos inusuales y la elaboracion para afiadir detalles» (Guilford,
1950. Citado en el libro La creatividad en el contexto escolar, de Maria Dolores Prieto y otros. Ediciones
Piramide. Madrid, 2003}

4.1.1. AMBIENTES DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A TRAVES DE LOS CENTROS DE INTERES
En esta iniciativa un ambiente de aprendizaje ssta caracterizado por las interaccionies entre las personas
y los artefactos culturales que se dan en una situacién y problemaética especifica.

“=0 Relaclones proxémicas
Estas interacciones permiten la vivencia 'de unos roles propms de una personahdad abierta, espontanea
y libre que valora su esfuerzo y el de los demas.

El docente asume una actitud receptiva a los intereses de los nifios motivéndolos a gque sean ellos
mismos y a que confien en sus capacidades expresivas y creadoras, reafirmando asi su auto imagen
como gestor y proveedor de ideas, como agente participativo que goza de un reconocimienta sacial
que lo saca de su rol tradicional de receptor pasivo y memorizador de informacion.

En este contexto, las formas de pensar de los nifos, nifas y maestros se transforman. El conocimiento
no esta dado de antemano corno producto externo a Ja persona, sino que aflora en la actividad misma.
El aprendizaje deja de ser el desarrollo de actividades planeadas sin sentido para el nifo, para convertirse
en la materializacién de una accién intencionada con sentido que convoque intereses tanto de los ninos
como del maestro.

Aqui se reconoce la capacidad «pensadora» del nifio que puede optar, decidir, opinar y no esperar a
que otro piense por él.
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Los centros de interés se configuran como ambientes de aprendizaje porque:
v Son espacios diversos que posibilitan la expresidon dei nifio en diferentes contextos.
v En los centros de interés se apuesta por el aprendizaje mas que por la ensenanza.

«La actividad central de la sesion did importancia en primer lugar a |a capacidad creativa y de improvisacion
de los estudiantes. Es importante que trabajen con libertad sobre sus propias ideas, en vez de imponerte
obras ya hechas que simplemente deban representar. Con esto, los resultados de cada una de las
obras dependiaron casi exclusivamente de sus intereses y sus gustos. Se pudo observar entonces
como uno de estos grupos no tuvo inconveniente en agregar, por un lapso breve de tiempo, misica y
baile a su pequefa cbra (Relatoria No. 2 Parrafo 4)

El centre de interés es un espacio creado por el maestro con unas caracteristicas especificas para
vivenciar una experiencia de aprendizaje donde prime la originalidad y la creatividad, donde se potencie
la expresién de! nino al proponer, defender y mostrar sus ideas y obras frente a una problemdtica dada.
Al haber avanzado en este proceso se lograra despertar el interés del nifo y reafirmara su auto imagen
de ser creador

Es esta una de las razones por las cuales el proyecto se centra en ampliar, reorganizar, reconstruir,
redefinir y transformar la experiencia individual y grupa! de los estudiantes, prestando mas atencién a
los métodos y procedimientos que a los contenidos. Los contenidos se seleccionan principalmente en
funcién de la utilidad para ampliar la experiencia cotidiana del estudiante. De esta manera, el proyecto
se centra en el sujeto, no en el objeto o producto final, :
i
= {Por qué innovar?

i ¥ -
De acuerdo con la experiencia cotidiana como docentes donde se evidencia los sinsabores, de una
buena intencionalidad frente a los resultados académicos y comporta mentales de |os estudiantes, se
siente la necesidad de reflexionar sobre nuestro qushacer pedagégico; surgs como alternativa de trabajo
«de aula « el proyecto de innovacién que involucra al estudiante y al docente en el desarrollo de a
dimensién humana que solo se logra en unos determinados ambientes. Por ello los ambientes de
aprendizaje van a transformar las dindmicas de clase al hacer énfasis en el proceso seguido para lograr
mejorar las interlocuciones y construccion del conocimiento con significad y sentido.

= COMO FOMENTAR LA CREATIVIDAD

v/ Brinde un ambiente estimulante, adaptado en cuanto sea posible a los intereses y aptitudes
especiales del nifio «incluyendo las clases y sl material necesario. A los niflos que no muestran
un interés particular, ofrézcales una variedad de experiencias y materiales.

v Ensefe concentrandose en los puntos fuertes del nifio en vez de criticar sus debilidades

v/ Tolere y estimule la conducta inconformista e impredecible y ayude al nifio a evitar la presién de
SU grupo.

v Siente un precedente persiguiendo ocupaciones absorbentes a pasatiempos artisticos o
intelectuales.

v No haga énfasis en los papeles tradicionales de los sexos y exponga a sus hijos a |a diversidad
cultural. Esto le permite conocer nuevas posibilidades para expresar su creatividad.

v Respete a sus hijos y muéstreles confianza en su capacidad para hacer las cosas bien. Déles
tanto responsabilidad como libertad. Brindeles un cdlido respaido y a la vez, espacio suficiente
para respirar y pensar por si mismos.

v Lavigilancia, el autoritarismo, la dominacién y la restnctlwdad inhiben el desarrolle de la creatividad.
Los nifios a guienes con frecuencia se les dirige y rnoldea pierden la confianza y la espontaneidad
necesarias para un espiritu creativo.
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=> PENSAMIENTO CREATIVO

En nuestro sistema educacional en ocasiones los sentidos son referentes de automatizacién en épocas
modernas donde la tecnologia nos limita simplemente a tocar, mover, oir, oler y saborear sin ser agentes
de un proceso creador

¢Por qué desarrollar pensamiento creativo desde un ambiente escolar? El trabajar favoreciendo el
desarrollo del pensamiento creativo estimula la disposicion del nifio frenta a las actividades escolares,
disminuyendo la probabilidad de que se haga rutinario y monotono y finalmente opte por abandonarla

4.1.2. ¢QUE ES EL PENSAMIENTO DIYERGENTE?

v Es un proceso cognoscitivo y afectivo que permite desplegar aptitudes mentales que contribuyen
a solucionar una pregunta o un problema desde muditiples opciones. {Guilford)

v Esta intimamente ligado a la creatividad porque genera variados espacios de expresién
confrontacion e intercambio de ideas y valoracién grupal e individual contribuyen también al
desarrollo de la fluidez verba! y gréfica.

v" El modo cognitivo aumenta cuande s acompanado por un sentimiento de exaltaciéon porque
se permite una rapida generacién de imagenes.

De otro lado, los Centros de Interés surgen de la necesidad de espacios donde los estudiantes pueden
expresar con mayor tranquilidad sus vivencias, la interaccién con la naturaleza, y su contexto escolar.

A partir de estas inquietudes se sugiere retomar las experiencias trabajadas en otras instituciones
educativas. Tomadas para desarrollar la creatividad del docente en el traba;o heterogéneo de los
estudiantes, teniendo en cuenta la cultura y la realidad social de cada uno. Desde esa perspectiva se
enlaza como una actividad del proyecto para el desarrollo del pensamiento divergente, estrategia que
ha permitido la innovacion posibilitando la comunicacién y el encuentro de los estudiantes de preescoiar
y primaria siendo ésta una actividad en la cual se estimula la curiosidad, la capacidad creadora, el
di&logo, la expresion libre de las ideas, intereses, necesidades y estados de animo. Donde las técnicas
SON una excusa para que en este espacio que se ha apropiado sea mas un ambaente de aprendizaje,
creandeo un ecosistema escolar de interrelaciones proxémicas.

Su objetivo es desarrollar pensamiento dlvergente desde artes y comunicacion, por elio se plantean los
siguientes requerlmnentos basicos para cada centro de interés

# El centro de interes debe contemplar el uso de cuaiquier tipo de texto y partir de un problema
0 necesidad sentida ] h

# Se deben ofrecer experiencias en las que se apoye o desarrollo de las cuatro habilidades
comunicativas basicas (leer, escribir, hablar, escuchar)

#  La socializacion de las preduccicnes de texto debe hacerse mediante alguna expresidn artistica.
Exponer y comentar internamente los trabajos

# Para garantizar la continuidad tematica del centro de interés, se sugiere que haya una creacion
posterior que puede ser desarrollada en casa ¢ en la siguiente sesidn

# El componente ladico es esencial al momento de planear el centro de interés

# Se propone la creacidn de un nombre llamativo (al interior de cada grupo de estudiantes) para
cada centro de interés.

A nivel general el proyecto se ha trazado los siguientes objetivos:

4.1.3. OBJETIVO GENERAL

Desarrellar el pensamiento divergente implementando estrategias propias del proceso comunicativo a
través de las artes, para potenciar la capacidad creadora de los y las estudaantes de basica primaria, a
partir de sus intereses y actividades.
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4.1.4. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

= Promover la observacion, percepcion y la motricidad como elementos que favorecen la
sensibilidad en el desarrollo de la dimensién comunicativa y artistica
Fomentar el desarrollo creativo y el proceso comunicativo mediante la préctica artistica
Incentivar el gusto por el arte como pretexto para expresarse, divertirse, aprender y valorar gl
trabajo propic y ef de los demas
= Afianzar la actitud de autoestima a partir de las diversas actividades planteadas en los centros

de interés

= Replantear la utilizacion del tiempo libre con las destrezas adquiridas en los centros de interés.

=
=

4.1.5. METODOLOGIA

Cada maestro escoge alternativas de expresion segun los objetivas propuestos y las edades de los
nifos y nifas donde las técnicas tenidas en cuenta y una concepcién del arte que en su mas amplio
sentido busca la autoexpresidn; el arte para el adulto esta relacicnade con el campo de la estética o de
la «belleza» externa, perc para el nific el arte es ante todo un medio de expresidn, es un lenguaje del
pensamiento en el cual el nifio revela sus intereses, sus emociones y su forma de percibir el mundo
circundante, aunque muchas veces estas expresiones tengan que ver muy poco con los estereotipos
convencionales de belleza. Retomando a Gabriel Garcla Marquez en su Manual para volver a ser nifo
«creo que se nace escritor, pintor, o musico. Se nace con la vocacidn y en muchos casos, con las
condiciones fisicas para la danza, el teatroc y con el talento propicio para el periodismo escrito, entendido
como una sintesis de la ficcidn .y la plastica. En este sentido soy un platénico: aprender es recordar.

Esto quiere decir que cuando un ning llega a la escuela primaria puede ir ya predispuesto por la
naturaleza para algunos de los oficios aunque todavia no lo sepa. Y tal vez no lo. sepa nunca, pero su
destino puede ser mejor si alguien lo ayudara a descubrirlo. No para forzarlo en ningun sentido, sino
para crearle condiciones favorables y alentarlo a jugar sin temores con su juguete preferido»
Otra premisa fundamental para e} proyecto es que todo nifio tiene un impulso creador espontaneo.
Entre mas pequefo, se muestra mas seguro de sus propios medios de expresidn, como lo refiere Victor
Lowenfeld, en su libro La capacidad creadora: «es la interaccion de los simbolos, el yo y el ambiente,
la que provee los materiales para realizar un proceso intelectual abstracto», por lo tanto entre mas
estimulos se reciben hay mayor oportunidad de expresar y de aprender !

- . i
Actividades como la pintura, el dibujo o la construccidn constituyen un proceso‘j de asimilacion y de
proyeccion. Ginter Beyer en su libro Aprendizaje creativo dice que «retenemos o asimilamos 10% de lo
que leemos, 20% de 1o que oimos, 30% de lo que vemos, 50% de lo que vemos y oimos, 70% de 1o que
dice uno mismo y 90% de lo que hace ung mismo»
Esta organizacién ha constituido grupos heterogéneos donde se pueden apreciar diversos valores tales
como la solidaridad del mas grande por apoyar al mas pequefo: tolerancia, respeto, el afecto, el
compartir saberes y experiencias, donde la mteraccmn es protagonista fundamental en la consiruccion
del conocimiento

Cada grupo se desplaza al aula predestinada para su centro de interés. Cada aula se encuentra
identificada con nombre, logo o distintivo, con los artefactos y materiales necesarios segin el caso
para el desarrollo de cada una de las actividades.

En el desarrollo de la actividad del centro de interés se establecen con los estudiantes acuerdos,
normas y criterios de interaccién; el maestro estd presto a motivar, facilitar, orientar el proceso, Cada
actividad es pensada, planeada y desarrcllada en funcidn a los intereses de! estudiante, Se busca que
el aprendizaje adquiera una ldgica de lo lidico: espontaneidad, participaciéon voluntaria, autonomia,
diversion, fiexibilidad normativa y creatividad.

En el afio 2004 el proyecto para el desarrollo del pensamiento divergente se hace institucional y mantiene
la intensidad horaria de 2 horas en cada ciclo de 10 dias. En la jornada de la mafiana se adelantd una
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evaluacion formativa con los maestros con el fin de sondear el imaginario acerca de los aportes tedricos
y experienciales que cada maestro manaja

El grupo de investigacion innovacién propone la creacion de espacios (centros de interés) pensados
para el desarrollo humano que favorezcan la interaccién comunicativa entre los estudiantes y maestros,
consigo mismas, con los demés y can el conocimiento.

4.2. AVANCES DEL PROYECTO DE FILOSOFIA PARA NINOS
4.2.1. ANTECEDENTES DEL PROGRAMA FILOSOFIA PARA NINOS

Para conccer el origen del programa Filosofia para Nifios, debe partirse desds finales de la decada del
sesenta cuando el profesor Mathew Lipman encontrdé que la ensefianza formal de la filosofia no parecia
tener un efecto real en la mejora del pensamiento de los estudiantes.

Al tener la posibilidad de trabajar con nifics neurclégicamente discapacitados y encontrar que mediante
sencillas estrategias |6gicas se empezaban a disipar dificultades de aprendizaje, Lipman comenzé a
pensar sobre si seria oportuno que la fitosofia saliera de las aulas universitarias donde a los adolescentes
ya formados, no les funcionaba y mds bien se iniciara una nueva forma de proyectarla en el mundo,
llevéndola a trabajar con los nifics mas pequefos, aunque por tradicion filoséfica esta posibilidad no se
contemplaba pues por siglos habia estado rotulada como una ciencia «solo para adultos». Por ello
aunque la idea era considerada fuera de lo comin e implicaba hacer una reformulacién del llamado
trabajo filoséfico y un nuevo tipo de textos para hacer filosofia, él comenzé a escribir una pequefia
normacién en a que se pudieron descubrir los principios basicos det razonamiento l6gico para aplicarlo
en su vida cotidiana y enrigueceria mediante el descubrimiento de nuevos significados. Estas experiencias
originarcn el programa de Filosofia para nifos. '

Dicho programa ha side orientado al desarrollo de distintas habilidades (cognitivas, sociales) en los
ninos y jovenes en edad escolar, relacionandolas con sus propios problemas y analizados desde la
perspectiva de reflexién filosotica. Para ello se busca dar a la filosofia un caracter lidico y constructivo
en el cual todos los seres humanos se comprometan con la indagacién, las consecuencias y el lenguaje
en refacion con lo que piensan, dicen o hacen, preguntandose y examinando su modo de razonar en el
ambito de una comunidad de didlogo o indagacién para que asi el aprendizaje sea mas significativo;
pues estd mediado con sus pares, adultos'y modelos cognitivos ideales en medio de un dmbito
comunitario, donde se piantean problemas y se definen reglas. .

Es importante tener en cuenta que la filosofia para nifios lo que busca no es simplemente que el alumno
aprenda algunas reglas o técnicas de analisis logico, sino que cultive su capacidad de razonamiento a
diversos niveles, aplicando diferentes tipos de Iégica. Se busca inculcar un cuidado especial por el uso
que el alumno haga de su pensamiento y lenguaje, desarrollando habitos coherentes para la construccion
de su propia vida. :

Este programa en su afan por desarrollar modos alternativos de pensamiento recurre al desarrollo de la
creatividad, puesto que éste se fortalece y prepara con la légica; de ahi que en el trabajo con filosofia
para nifios se recurra en diversos momentos a actividades artisticas.

Desde la progresién que ha tenido este programa en sus origenes y la adaptacion que de él se ha ido
realizando en diferentes paises se ha podido conocer sobre la creacién de institutos y centros
experimentales que apoyan su trabajo en la teoria presentada por Mathew Lipman. Paises como Espafa
y Brasil han creado institutos que tienen como pilares la fundamentacién, puesta en marcha y creacién
de alternativas del programa. En Colombia, el profeser Diego Antonio Pineda, catedrético de |a facultad
de filosofia en la Universidad Javeriana, ha sido el responsable del seguimiento & implementacion de
dicho proyecto y ha contado con la posibilidad de realizar traducciones de los textos y novelas filosdficas
escritas por el mismo Lipman, haciendo algunas adaptaciones a nuestra realidad nacional. También ha
realizado la presentacién de diversos materiales y guias que orientan a los maestros con el trabajo que
se pretends realizar al desarrollar |la propuesta de filosofia para nifos.
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El por ejemplo, después de conocer la teoria de Lipman, ha considerado que en la propuesta, pueden
tomarse meta objetivos que son:

. El crecimiento personal e interpersonal

. La formacion de valores democraticos para la convivencia ciudadana
En cada uno de los cuales reitera |la importancia de desarrollar este trabaje para buscar el crecimiento
interior de los individuos que pertenecen a las comunidades gue se generan cuando se da la interaccion
entre sus miembros, tomando una intencién ético - politica mas que cognitiva — instrumental, con la
cual se logre la clave de una sociedad democratica auténtica, «el ejercicio publico de la razén».
Para ello se busca crear un ambiente democratico desde la misma institucion escclar.

Desde uno de los proyecto que se esta desarrollando en el [EDIT!: «Ecosistemas escolares, como
herramienta para evaluar procesos de pensamiento», financiado por el IDEP y la SED; se ha identificado
que la experiencia de FPN en la institucién, es considerada como un ambiente de aprendizaje significativo,
en el que se generan formas de interlocucidn con practicas de aprendizaje cooperative y practicas de
evaluacién de procesos de pensamiento desde la indagacién de los nifios y nifias que participan en la
experiencia. -

El grupo dinamizador de la experiencia, luego de referenciar tedricamente a Lipman y a Margareth
Sherp, como principales expositores del tema, pasa a la etapa de construccién e implementacion
metodoldgica, para ser desarrollada en algunos grupos de primaria y en uno de los grupos de grado
sexto, iniciando asi, un acercamiento a las comunidades de indagacién.

4.2.2. METODOLOGIA DE TRABAJO PARA LA ENSENANZA DE LA FILOSOFIA PARA NINOS

Filosofia para nifios es una experiencia innovadora porque utiliza una metodologia, donde estudiantes
y docentes, generan un espacio escolar diferente que inicia con el simple cambio de lugar de las mesas
y sillas o al sentarse en el piso pero siempra en forma circular, propiciando un cambio de expectativas
respecto al ambiente tradicional del aula de clase, can el fin de contar con un espacio cdmodo que
ofrezca bienestar a los participantes y que permita interactuar con confianza, tranquilidad, sin reglas
rigidas, en busca de {a calma para lograr un ambiente adecuado de trabajo.

Los estudiantes elaboran los recursos metodolégicos que van a utilizar durante la sesién, como la P
para preguntar, la RA para dar una razén, los CARTELES, las CARITAS para evaluar y los material que se
vayan a emplear de acuerdo a la actividad a desarrollar, los cuales se depositan en la BOLSA MAGICA,
que siempre aparece durante la sesién. Con el fin de iniciar a los nifios y nifias en la tarea de reflexion
que se plantea en forma lidica se les dan a conocer las reglas del juego; es decir, las normas que van
a regir esta experiencia curiosa y divertida que consiste en el ejercicio de razonamiento. Estas reglas
son importantes porque les ayuda a los nifics y ninas, en autorregularse en diferentes situaciones.
Entre [as normas estan: pedir la palabra, esperar el turno para intervenir, respetar a los otros y escucharlos;
estas permiten evitar el desorden y crear mejores vinculos entre el grupo pero sin la imposicién externa
del maestro.

Durante la sesidn se utiliza el mufeco de la palabra que circula durante toda la actividad, de esta
manera queda claro que el estudiante que lo tenga en la mano es el quien tiene o posee la palabra. El
mecanismo puede ir cambiando de acuerdo a la actividad plangada, pero se debe tener en cuenta que
debe ser el mismo grupo quien decida lo que se va a hacer o el recurso gque se va a emplear para
cumplir la norma, y asi sientan que por medio del juego resuita mds facil la interiorizacién y significacion
del mismo.

Las reglas son flexibles porque se pueden ir dejando las que ya no se consideren necesarias, para
introducir nuevas normas que ayuden a afinar lag posibilidades de la discusién. No se trata de imponerlas
sino de ayudarles a comprender su utilidad y con el fin que los estudiantes sean mas conscientes de la
importancia de ellas en su desarrollo moral. Las reglas no deben ser muchas sino apropiadas a la
situacion y aplicadas a tiempo.
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En filosofia para nifios se forma una comunidad de indagacién de libre expresidn, se comparten saberes,
se desarrolla un pensamiento critico y creativo basado en valores y habilidades de escucha, donde
suceden transformaciones significativas para los participantes y su entorno, surgen nuevas maneras de
relacién entre el profesor y el estudiante y viceversa. Esto se logra porque el docente cambia su rol,
pasa de ser gufa y a ser parte de la comunidad de indagacién como mediador, facilitador y dinamizador,
mientras que el estudiante deja de ser un receptor de informacién para convertirse en una persona
activa y participativa, capaz de transformar el proceso en el cual esta inmerso. Estos cambios se ven
reflejados desde el mismo momento en que el docente deja de dictar |a clase magistral y se integra a la
comunidad dinamizando Ia sesién, encaminando a los estudiantes a gue amplien sus puntos de vista y
exploren conceptos basicos en términos de los cuales comprendamos el mundo, que aprendan a hacer
buenas preguntas y a dar buenas razones sin sentirse presionados, a que sean muy cuidadosos en el
uso del lenguaje y en la revision logica de nuestros razonamientos.

Durante las sesiones el maestro utiliza estrategias para inducir a los participantes a que hagan preguntas;
mostrando carteles que contengan las formas de pregunta por gue, quién, como... para gue los nifos
se hagan preguntas entre ellos sin sentirse obligados, como se sienten seguros de lo que estan haciendo
entonces formulan y contestan preguntas sin temor; al contrario, se muestran muy satisfechos de hacerlo.

Al finalizar la sesion; es decir, durante los cinco Ultimos minutos se hace la evaluacion, la cual es
realizada por los mismos nifios utilizando las manos © caritas, manifestando si la actividad les parecio
buenisima, regular o muy regular; se les da la palabra para que expresen él porgue de su apreciacidn,
teniendo en cuenta que la conclusién dada no es (nica ni definitiva, ni que deba ser aprobada por
todos los compafieros pero si, que se den resultados en términos de reflexién, o que se busca, es
ayudar a los nifios y al maestro a que vayan desarrollando una actitud critica y valorativa hacia este tipo

de trabajo. . ‘

A
Como estrategia de innovacién se construyd una rejilla de registro etnografico en 1a que se organiza la
informacion de las relatorias de cada sesién , con el fin de determinar avances, desaciertos, impresiones
detalladas de los participantes, y asi ir logrando una evaluacién analbgica (ir de lo conocido a lo
desconocido). Otra estrategia es con los estudiantes, quienes llevan un cuaderng personal sin ninguna
regla de manejo, como herramienta para que registren preguntas, reflexiones o.las memorias de las
discusiones. i

4.3. AVANCES DEL PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR
.!'i
4.3.1. EN EL IEDITI PODEMOS LEER Y ESCRIBIR

Organizar el tiempo escolar para las tareas especificas de la lectura y la escritura; motivar de manera
adecuada y suficiente a docentes y nifios; conseguir, adecuar y manejar apropiadamente los recursos
materiales y construir colectivamente conceptos y comprension por parte de los actores del sistema
educativo en relacién al reto que representa la ensefianza significativa de la lengua escrita en la escuela,
son entre otras, algunas transformaciones e innovaciones formales desarrolladas por el grupe docents,
sobre las diversas maneras de acercar a los nifos y maestros a nuevas didacticas, estrategias y modos
de establecer una correspondencia entre lo que se hace a diario en la escuela frente a la lectura y la
escritura, vy los avances tedricos e investigativos que sobre la comunicacion, la lectura y la escritura
estén influenciando actualmente el quehacer docente.

En el IED Instituto Técnico Internacional, la elaboracion de la propuesta PODEMOS LEER Y ESCRIBIR
- RINCONES DE LECTURA, se inscribe en el uso significativo de la lengua materna, y en consecuencia
encamina sus esfuerzos a la tarea de disminuir la distancia entre ias demandas curriculares y los usos
cotidianos y contextualizados de la lectura y la escritura; como principal antecedente se presenta que
se ofrece a los docentes una experiencia con lectura y escritura ya avanzada en otras instituciones del
distrito.: «La propuesta surge como resuflado de la preocupacién pedagdgica por la generacién en los
escolares de competencias lectoras, escritoras, de habfa yaudicion, todas estas elaboraciones se han
sustentado en un componente tebrico que ha permitidu el acercamiento & investigaciones y la
conceptualizacion reciente sobre el lenguaje, la comunicacion , la lectura y la escritura.»?, es as{ que
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desde su génesis plantea metas muy propias del caracter comunicativo del proyecto. 1. Promover las
habilidades comunicativas de la comunidad educativa y 2. Prevenir los problemas que cominmente se
presentan en el aprendizaje de la lengua escrita.

La experiencia se ha desarroliado en el colegio de manera casi «natural», dadas sus caracteristicas, ha
sido comprendida y asumida por la totalidad de los docentes de preescolar y primaria y los directivos
docentes; ellos han contemplado el progreso y el crecimiento de la experiencia, dado que siempre han
sido participes desde la voluntad y |a firme creencia que el lenguaje y su uso en el contexto escolar son
la tarea fundamental que corresponde a todos los maestros. Ademas, desde la perspectiva qus todo 1o
que aporta, mejora y perfecciona los procesos y competencias de los estudiantes es bien recibido al
interior de la estructura formal de la educacién.

La tendencia de la propuesta ha sido complejizarse, ya no &s suficiente pretender organizar lo que
siempre se ha hecho: leer y escribir en las 4reas y aprender la estructura de ia lengua materna (sintaxis,
semantica, ortografia, etc.), los desarrollos se han dirigido a deconstruir «las practicas tradicionales» y
transformartas en comprension de fa naturaleza comunicativa de la lengua escrita, en aportar a la discusion
permanente sobre lo que significa para un nino aprender a usar su lengua, en /a urgencia de explorar la
comunicacién en la escuela de nuevas maneras, y que ademds consideran & sus estudiantes como
aprendices que deben asumirse basicamente como comunicadores®, en reelaborar |o que se ha
conformado en el inventario de acciones propias de las tareas de la lectura y la escritura, en establecer
redes de discusién en torno a la incidencia y proyeccién de las acciones planeadas y ejecutadas por el
proyecto.

Uno de los avances que puede considerarse més significativo, es el reconocimiento de lo que ha sido
aportado por el proyecto a los nifios vy docentes del colegio, no solo en términos de acceso y uso de
la dinamica comunicativa de la lengua escrita a través de la implementacion de las distintas estrategias,
sino en la constitucion de la identidad de la seccién primaria en torno a un proyecto que reconoce ios
aciertos y desaciertos, hace que el sjercicio docente se ocupe de la promocién permanente de la
comunicacién humana, compartiendo todos la identificacién de practicas innovadoras, que resuften en
acciones pedagdgicas efectivas, identificdndolas, debatiéndolas, socializéndolas, accionéndolas ¥
valorandolas.? Porque la estructura misma de la propuesta permite que se de la confrontacion intelectual,
que se permita la iniciativa y que se fortalezca |a intencionalidad enunciada en los objetivos del proyecto.

La lectura y la escritura en el IEDITI han generade espacios para apreciar la posibilidad de la fuerza
creadora de los codigos al interior del colegio, y para refiexionar sobre, cémo leer y escribir han sido
acciones que traspasan las fronteras de la escuela, llegan a la comunidad de padres, permeando y
acercando lo académico, lo cultural y familiar. ‘

La categoria de proyecto que se le ha asignado ala peruesta permite reafirmar e insertar sus accicnes
dando sentido real a leer y escribir en el IEDITI, en él lo natural es la incertidumbre porque le lenguaje es
una herramienta mental viva, es la bsqueda de mejores formas y maneras de acercar a los nifios y
docentes a lo que se constituye en la forma de expresar los avances del pensamiento y la construccion
del conocimiento. El proyecto se ha convertido paulatinamente en un mediador natural de la evidente
interaccién, entre el saber propio de la escuela y el papel de la lectura y la escritura en la comprensién
de dicho saber.

El proyecto ya tiene memoria, ya es susceptible de ser mirado hacia atrés, ¢Qué se ha hecho? {Por qué
se ha heche? ¢Como y quienes lo han hecho?, ya se intuyen sus alcances y ya se evidencian sus
limitaciones, es esta etapa de investigacién en la cudl se halla inmerso y comprometido, el proyecto se
ha transformado en discurso sobre la comunicacién y la lengua escrita en el IEDIT! y se ha hecho
escluchar para proyectarse, asociarse a otros proyectos y mejorarse
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Ahora llega el momento de mirar la propuesta con herramientas que examinan ejes especificos y que
han surgido en el grupo docente de proyecto, gracias la participacion del colegio en la propuesta
investigativa « ecosistemas escolares como herramienta para evaluar los procesos de desarrollo de
pensamiento», que demanda la reflexion sobre: si el proyecto corresponde a las caracteristicas de un
ambiente de aprendizaje, si se crienta segun los preceptos del aprendizaje cooperativo, si maneja,
elabora o construye formas de evaluar su accionar, y por Gitimo si de verdad es pertinente dentro de lo
que se identifica como estructura de la pedagogia por proyectos.

El paso a seguir es consignar y analizar las distintas formas que el proyacto ha elaborado, sus formas de
ser, sus experiencias, sus opciones a futurg.

El proyecto se constituye en préactica innovadora dado que promueve y facilita el uso, en cuanto
produccidén y comprension, de la lectura y la escritura, simultdneamente privilegiando la interaccion de
tos nifos con la lengua materna como objeto de conocimiento, fortaleciendo las habilidades comunicativas
e incrementando sustancialmente el gusto, ia pasion y el deseo de usarla con la intencion de comunicar.
La propuesta busca responder a las necesidades comunicativas fundamentales del ambiente escofar,
articuldndose a los objetivos estratégicos del PEl del IEDITly a las dreas academicas, en el interés comun
por el trabajo de promocion de habilidades comunicativas, previniendo la aparicién de dificuftades en los
procesos lectores y escritores, el habla y la escucha de los escolares, debido a la incidencia directa de
dichos procesos en los desemperfios académicos.®

Para conseguir tal fin, se han planeado y disefiado diversas estrategias, que establecen correspendencia
directa con la idea que manejan los docentes sobre el papel del lenguaje al interior de la escuela, es alli
dénde se busca que los estudiantes desarrollen y fortalezcan todas las habilidades comunicativas:
hablar, leer, escuchar y escribir, es parte fundamental de este trabajo que sstos pro_:cesos sean reaimente
comunicativos, que le permitan a los ninos transmitir los distintos significados a sus interlocutores y
recibirlos en sus interacciones con los elementos y los eventos escolares {academicos o no).

R . - - !
Las siguientes estrategias constituyen el cuerpo general del proyecto, serén descritas cualitativa y
cuantitativamente, de manera tal que se comprenda su origen, aplicacién, evolucién,_variaciones, alcances
y proyeccién. '

¢ Encuentro con docentes:

<% Hora de lectura:

% Cuaderno viajero: . -
< La biblioteca va a casa:

¢ Salidas pedagbdgicas B e
< Invitados:

< Mural o Cartelera:

< Afiche motivacional:

% Lectura en otros espacios:

< Carpeta ablerta:

< Boletin anual de actividades:
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4.3.3. VALORACION

La evaluacién se ha desarrollado en dos instancias
1. informes de gestién trimestrales, en los cuales se describen Jos avances y proyecciones
2. valoraciones escritas de las estrategias por parte de docentes y estudiantes, estas son leidas y
analizadas por el grupo para efectuar las modificaciones necesarias.

En esta etapa del proyecto , con dos estudiantes de fa Universidad Nacignal de Colombia se han
concertade sesiones de relatoria en la cuales se ha desarrollade  registro filmico y/o escrito de las
acciones o estrategias mdas representativas de la propuesta, estos textos se han consolidado como
obijeto de andlisis a través de una herramienta elaborada para tal fin por el grupo de proyecto de
investigacidn , una rejilla gue contiene los ejes de la propuesta investigativa del IDEP enunciados
antericrmente. (Anexo 1).

Deseando mirar e identificar lo que realmente ha llevado al proyecto ha conflgurarse como innovacién,
qué plantea, qué modifica, qué construye y qué proyecta a su interior y exterior en su estructura
académica, curricular y comunicativa; y si verdaderamente cumple con los objetivos y las bondades
que ha planteado de promover la comunicacién y el uso significativo de la lengua escrita en la escuela.

En consecuencia, tal vez se fortalezcan o redefinan objetivos, énfasis y acciones que hagan cada vez
maés significativo leer y escribir y se garantice , dentro de lo pedagégico, un trabajo centrado en pensar
comprensivamente lo que se hace con los nifios y docentes para mejorar los procesos de ensefianza
y construccion de la lectura , la escntura y el conocimiento,

b
CONCLUSION: El IEDITY, esta segurc que desde e! desarroilo. de la pedagogla por proyectos, se
pueden generar diferentes ambientes de aprendizaje y evaluacion, retomando como herramienta
fundamental la interlocucién como manera de hacer significativo‘ef aprendizaje. '

L
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INTEGRACION AL AULA: UN ENCUENTRO DE SABERESEN
- AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
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FICHA TECNICA:

NOMBRE ENTIDAD
CONTRATISTA

INSTITUTO COLOMBIANO DE NEUROCIENCIAS - ICN

TiTULO PROPUESTA

LA INTEGRACION AL AULA: UN ENCUENTRO DE
SABERES EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y
EVALUACION

CONVOCATORIA

01 DE 2003 IDEP “Apoyo al mejoramiento educalivo en las
instituciones de basica de Bogota D.C. a lravés de
Experiencias Pedagégicas en Ambientes de Aprendizaje y
Evaluacién fundadas en permanentes interfocuciones entre
docentes, esfudiantes y otros estamentos escolares y
educativos

OBJETO

PARTICIPANTES:

Organizacién de Encuentros de Saberes como medio para
transferir los fundamentos tedricos de la experiencia
consolidada, con el compromiso de 1) ensefiar y aprender
creativamente, 2) lograr la generacidn de experiencias de
este tipo alli donde no existian y 3) acompanar el desarrollo

| de las mismas durante la vigencia del proyecto de

conformidad con lo pactado entre el IDEP y el ICN.

INSTITUCIONES

I.E.D. SAN JOSE NORTE, VILLA AMALIA Y JULIO
FLOREZ

DOCENTES Nora Perilla, Esper
Delia Caballero L

POR EL ICN Jorge Eslava (Director), Jennifer Ricaurte
(Coordinadora)

ESTUDIANTES Seis (6) directamente .

METODOLOGIA Aplicacion de la multimedia “Curso Guia para la
integracién de estudiantes con dificultades al aula
regular”

RESULTADOS "Ejecucién del programa de multimedia, siguiendo

-elementos de Investigaciéon Accién, estableciendo

estrategias para la ensefianza aprendizaje y evaluacion
acordes a las necesidades de los estudiantes
integrados; con apoyo de encuentros de saberes en
donde predomina la interlocucién para el
establecimiento de informacion soportada y surgente
del propio quehacer del maestro para el maestro.

OTROS LOGROS

Aprendizajes sobre discapacidad, dificultades que
interfieren en los aprendizajes y maneras de abordarlos
desde el ambito pedagdgico. Aplicacién de nuevas
tecnologias para la educacién. Sistematizacién y
publicacién de experiencias.

INSTITUTO COLOMBIANO DE NEUROCIENCIAS

76




INSTITUTO COLOMBIANO DE NEUROCIENCIAS
Transversal 44 N° 98-26 Tel: 2530004 / 2537141
Fax: 6242588 E.mail: neurociencias@cable.net.co
Pagina web: www.neurociencias.org.co

Bogota, Colombia

FRASE:

«IDENTIFIQUE LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE Y
EVALUACION EN LA INTEGRACION DE NINOS CON
DIFICULTADES AL AULA REGULAR, ATRAVES DEL USO
DE UN CURSO GUIA EN MULTIMEDIA, APOYADO EN
PROCESOS DE INTERLOCUCION» 3

.
1

RESUMEN: j‘

INTEGRACION AL AULA UN ENCUENTRO DE SABERES EN AMBIENTES DE
APRENDIZAJE Y EVALUACION

",

MARCO DE REFERENCIA

En el marco de fa Convocatoria 01 de 2003, propuesta por el Instituto para fa Investigacion
Educativa y el Desarrollo Pedagégico - IDEF, «Apoyo al mejoramiento educativo en las
instituciones de basica de Bogota D.C. a través de Experiencias Pedagdgicas en Ambientes
de Aprendizaje y Evaluacién fundadas en permanentes interlocuciones entre docentes,
estudiantes y otros estamentos escolares y educativos; el Instituto Colombiano de
Neurociencias - ICN, realizd el proyecto INTEGRACION AL AULA: UN ENCUENTRO DE
SABERES EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
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En este, se buscé la organizacion de Encuentros de Saberes como medio para transferir fos
fundamentos tedricos de la experiencia consolidada, con el compromiso de 1) ensefiar y
aprender creativamente, 2) lograr la generacién de experiencias de este tipo alff donde no
existian y 3) acompanar el desarrollo de las mismas durante la vigencia del proyecto de
conformidad con fo pactado entre el IDEP y el ICN.

Para tal fin, se parti6 de varias premisas importantes, que fundamentan la misma y muestran
los retos para la obtencion del discurso pedagdgico:

La primera de ellas, ef tema de INTEGRACION ESCOLAR. Toda esta experiencia, parte de la
necesidad de atender en el ambito académico a nifios con necesidades educativas especiales
acorde a los plantearnientos no sélo de ley sino de la prioridad de la educacion infantil y el
derecho a la misma. En 1994, la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), en su articulo
46 plantea la educacion para personas con limitaciones o capacidades excepcionales, como
parte integrante del servicio publico educativo, para lo cual los establecimientos directamente
o mediante convenio, requieren desarroliar acciones pedagdgicas y terapéuticas que permitan
el proceso de integracién académica y social de dichos educandos. Esta educacién se
fundamenta en los principios de Integracion social y educativa, Desarrollo Humano,
Oportunidad y equilibrio, y Soporte especifico. Puede ser de caracter formal, no formal e
informal, y los establecimientos educativos estatales y privados que atiendan a personas con
limitaciones o capacidades excepcionales deberan tener en cuenta lo dispuesto en este
decreto; y en el PEl, se especificaran las adecuaciones curriculares, organizativas y
pedagdégicas, asi como los recursos fisicos, tecnoldgicos, y de capacitacion y formacion de
la comunidad educativa que sean necesarios para la integracion. (DECRETO 2082, 18 DE -
NOVIEMBRE DE 1996).

Desde el ICN, se ha querido transmitir, que para lfegar a una Integracion de ninos con
dificultades al aula regular con muy buenos resultados, es importante el papel que desempena
el docente en equipo con la comunidad educativa, por supuesto, teniendo conocimientos de
la discapacidad misma y la manera de interactuar e interrefacionar ef medio pedagogico con
el de salud; buscando'apartar la idea que la responsabilidad es sélo del profesional médico.

Para ello, ha creado un programa de capacitacion que se aplicé en 1997 como un Programa
de Formacién Permanente de Docentes con muy buenos resultados. En este, se pudo
encontrar, como el intercambio de saberes es enriquecedor no sélo a nivel individual sino
colectivo y mas aun si se trata del tema de Integracién Escolar. Es as/como luego se organizé
una red académica con el fin mantener esa interfocucién permanente con miras a buscar
consenso en el tema abordado. Continuamente se han creado nuevos medios para involucrar
a mas docentes e instituciones en el tema con el fin de ampliar la cobertura y encontrar dia a
dia nuevos elementos no sélo en la capacitacion de la discapacidad sino en lo que a
aprendizajes y evaluacion se refiere; interrogantes continuos en la atencion educativa de los
nifos con necesidades educativas especiales.

La actual propuesta se desarrollé con base en una de esas nuevas creaciones, la aplicacion
de una Multimedia que cumplia con los objet:vos de la capacitacion y guia al docente en la
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consecucion de sus proyectos de aula y en especial en su producto del quehacer pedagégico.

Esta entonces se convierte en la segunda premisa que fundamenta el proyecto ejecutado y
es el USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL MEDIO EDUCATIVO. A partir de la década de
lo 90 se ha dado mayor valor a la concepcion de Tecnologia en lo que a materia educativa se
refiere; por elfo hablar del progreso y desarrolfo social a partir de esta y de los avances de la
Ciencia es imperativo.

El «Curso - Guia para la Integracién de ninos con Dificultades al Aula Regular» material editado
por fa Editorial Santillana que recoge la experiencia metodologica de diez afios del Instituto
Colombiano de Neurociencias, para la capacitacion de los Profesionales en el tema, ofrece
una estrategia para la labor que se desarrolla con nifos que tienen algun tipo de dificultad
que interfiera su participacion en el medio académico; basado en la Investigacion-Accion,
vista como una herramienta de trabajo mas que una busqueda de conocimiento. Esta TIC,
con apoyo de multimedia, incorpora ademés color, imagenes y lo mas importante, facilita ef
registro, seguimiento y transporte de datos, el acceso a la comunicacion a través de nuevos
medios tecnoldgicos, obteniendo aprendizajes guiados por esta, pero lo mas importante
accediendo al nuevo lenguafe audiovisual que determina una manera de comprender, aprender
y dar a conocer sus posturas, logros y propuestas.

De esta aplicacion, entonces surgen dos interrogantes importantes. En primera instancia,
como acceder a la tecnologia sin que altere el funcionamiento del medio académico y que
por el contrario se convierta en un medio que aporte al desarrolio del quehacer pedagodgico.
En segundo lugar, como entregar a través de esta TIC, los elementos del método cientifico
proyectados como Investigacion - accién como herramienta de trabajo, de una manera
eficiente y eficaz. ;

A partir de este ultimo cuestionamiento, parte la tercera premisa que sustenta /os retos para el
discurso pedagogico y es la APLICACION DE LA INVESTIGACION — ACCION con miras a
enfrentar el mundo del APRENDIZAJE Y EVALUACION en el &mbito académico con
PROPUESTAS INNOVADORAS que favorezcan la CALIDAD EDUCATIVA en las instituciones

que la aplican.

La integracién al aufa regular, como nuevo imperativo social, toma sin embargo al sector
educativo por sorpresa ¢ insuficientemente preparado. Como quiera que el sector rindio
siempre culto al logro, al rendimiento y a la excelencia, pues alrededor de ese culto organizo
estrategias, evaluaciones, metodologias y su misma cultura institucional; la aceptacién e
inclusién de quienes estan a primera vista en la antitesis de ese cullo, genera por supuesto
ansiedad, preocupacion y en ocasiones, clara desorientacién.

Esto requiere la elaboracion de proyectos Innovadores, pero para la creacion de eflos no
basta so6lo con la buena voluntad de los actores involucrados, se necesita la firme decision
institucional de atender a la diversidad valorando la heterogeneidad y el enriquecimiento de
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toda la poblacién escolar en el intercambio. También es necesario establecer con qué recursos
se cuenta y cudles harian falta para concrefar el proyecto anticipando, en la medida de lo
posible, la mayor cantidad de dificuftades que podrian surgir. Otro aspecto importante a
tener en cuenta es determinar en cada caso en particular las verdaderas posibilidades de
integracion acorde con el tipo de oferta educativa. Finalmente se hace necesaria una evaluacion
constante de la misma implementacién educativa para determinar cémo continuar trabajando,
si la planificacién didactica promueve un verdadero aprendizafe o requiere modificaciones.

En el actual proyecto, se entregd a cada docente participante un curso guia que le mostraba
un modelo de aplicacion en lo que a Integracién Escolar se trata. Esta guia es un material que
le ensena paso a paso, al docente y a la escuela misma, cudles son los elementos que se
deben tener en cuenta para ef diagnéstico, la deteccion de dificultades, la planeacion del
proceso de integracién, el registro de acciones y la evaluacién de los estudiantes con
dificultades en el aula y del proceso mismo.

Busca llevar al docente y comunidad educativa, a ahondarse en los métodos de aprendizaje
que se estan realizando y las necesidades que requiere un nifio con dificullades para el mismo.
En concordancia con lo sefialado por el IDEP en los términos de referencia, se tratd de
aplicar esta metodologia llevando a medios relacionados con los Aprendizajes cooperativos
y colaborativos, reflefando como cada uno de ellos se relaciona con el tema de Integracion
escofar.

Por ello, la importancia de la Evaluacidn permanente como condicidn para reconocer y afianzar
los logros e identificar, valorar y superar las dificultades (T ERMINOS DE REFERENCIA,
CONVOCATORIA 01 DE 2003, IDEP). El curso gufa se fundamenta en la aplicacién de los
métodos de Evaluacién lluminativa, fa Triangulacién y el método CIPP para la evaluacion del
proceso.

Estas aplicaciones de seguimiento permiten entonces, enmarcar la actual propuesta seguin el
objeto de evaluacién asf:

El Estudiante a través de una evaluacion continua (MOLNAR, Gabriel, 2001), la Unidad Didaclica
teniendo en cuenta el contexto, las necesidades, ef proceso y el producto (MOLNAR, Gabriel;
IB), la Institucién especificando el perfil y la experiencia profesional, el ambiente escolar, el
tiempo, el desempeiio y las acciones de mejoramiento (IFIEMEX, 2001). En cuanto al Docente,
en fa sistematizacion de las experiencias. Todos eflos con miras a aportar a fa evaluacién de
fa Calidad de fa Educacion, sistematizando acerca de los aprendizajes, competencias basicas
y los procesos (TORANZOS, Ligia; 2001).

Sin embargo, todo el énfasis que se realice en las dreas de aprendizaje y evaluacién en busca
de un producto pedagdgico no es posible sino se encuentra un medio que facilite el
intercambio de experiencias, saberes, inquietudes, criticas, para llegar a aprendizajes,
consensos y proyeccion de fa innovacion pedagogica. Para tal fin se parte del hecho de la
importancia de la Interlocucion a través de Encuentros de Saberes, en donde se trabaja
estableciendo los aportes no sélo del docente a cargo del nifo con necesidades educativas
especiales, sino también, de los demds gestores de la institucion educativa, compartiendo
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entre sf sus puntos de vista, aplicaciones, logros y solucionando dificultades e interrogantes
que surgen durante la intervencion pedagdégica. Ademas, siendo consecuentes con los
lineamientos del IDEF esta interlocucion facilita transformar sistematicamente las actitudes y
fas practicas de los diversos estamentos escolares frente al aprendizaje y la evaluacion mediante
la seleccién y perfeccionamiento de modelos y estrategias de permanente intercambio,
definfendo lo que quieren saber, la manera como lo quieren saber y la forma como llevaran el -
control sobre la produccién de saber y sujetos de saber (TERMINOS DE REFERENCIA,
CONVOCATORIA 01 DE 2003, IDEP).

El Curso gufa como TIC, facilita asi recoger la informacion obtenida durante ef transcurso de
los proyectos de cada institucion, favoreciendo la sistematizacion, seguimiento y por uitimo,
dejando por escrito fo que alli se vivencié; elementos que complementan el discurso
pedagdgico con otras instituciones, docentes o profesionales que desarrolfan su labor en ef
tema de la Integracién al aula regular.

Finalmente, con fa aplicacién de la propuesta «Integracion al Aula: Un Encuentro de Saberes
en Ambientes de Aprendizaje y Evaluacion», también SE ASUMIERON LOS RETOS
AFRONTADOS POR EL IDEP (TERMINOS DE REFERENCIA, CONVOCATORIA 01 DEL 2003),
en la perspectiva de comprender el discurso innovador, considerando las categorias
propuestas para la construccion del mismo: Rupturas pedagogicas intencionadas con fa
aplicacién def Curso guia, Rutas pedagdgicas convencionales partiendo de las practicas
previas y cotidianas, Crisis fundantes, que surgen de las mismas rupturas y el seguimiento de
fa metodologia, haciendo Uso aleatorio de las herramientas, que en este caso hace referencia
a la utilizacion de la Investigacion — Accion desde otra perspectiva, lfevando asi a un Tejido de
incertidumbres, gue se crean a partir de fa aplicacién misma de fa propuesta, del seguimiento
de indicadores y que se explicitan durante las interfocuciones en los Encuentros de saberes.

Es asi entonces, como el ICN, retomando cada uno de las premisas y retos aqui expuestos
llevd a cabo la propuesta.

PARTICIPANTES

([NOMBRE DOCENTE LIDER (# ESTUDIANTES |GRADO AREA DE
INSTITUCION 1ELEGIDOS ESCOLAR DIFICULTAD
Nora Perilla 1 i o Motricidad fina y
SAN JOSE (Orientadora) 1 N e oo | Habla
NORTE Esperanza Cognitiva
Agudelo (Docente
aula)
VILLA AMALIA Lucila Rodriguez 2 . . | Afectivo-emocional
(Docente Aula) Nifias de 5° Pria.
JULIQO FLOREZ |Luz Delia 2 Nifia de 4° Pria | Cognitivo-Autismo
Sede B, Caballero Nifio de 4° Pria | Cognitivo
Casablanca (Fonoaudidloga)
TOTALES
31ED. 4 Docentes lider | 6 estudiantes 3,.?,‘::,?: de 5 tipos de
para trahajo para trabajo 1 grado de dificultad
directo directo bachillerato
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Las Instituciones Educativas Distritales hacen parte de las localidades 10 y 11 de la ciudad
de Bogotd, en donde llegan nifios de estratos 1, 2y 3.

Se involucraron en general todas las 4reas del curriculo con énfasis en lenguaje (lecto-

escritura), artes y matemaéticas; las cuales se explicitan en cada uno de los proyectos
elaborados por las docentes.

METODOLOGIA DE TRABAJO

A cada |.E.D. se le hizo entrega del «Curso Guia: Integracion de estudiantes con dificultades
al aula regular». Incluye un CD con un software gue facilita el registro de los datos y el
seguimiento del proceso planteado. Se compone de cuatro elementos distintos: un libro
impreso con documentos de apoyo, dos carpetas con material de orientacién y de
maodelacién y el CD antes mencionado, para el registro de todas las acciones.

Este material esta disefado como un médulo semivirtual, interactivo y de autoformacién
gue permite al docente y & todas las personas involucradas, capacitarse para el manejo de
los estudiantes con dificultades o de bajo rendimiento en sus aulas. Recoge cada uno de
los objetivos buscados en los diferentes proyectos: Capacitacion, Evaluacion, Procesos de
Reflexion, Procesos de innovacién, Procesos de Seguimiento y Evaluacién a través de
indicadores, Sistematizacion de las experiencias, Publicacién de resultados y en especial el
analisis DOFA, del pensamiento estratégico, herramienta que se ha implementado a traveés
de todos los proyectos ejecutados, pues ha facilitado la interlocucion, evaluacion y
participacién de las diferentes personas del contexto educativo.

Esta herramienta, solicita de manera directa involucrar desde un comienzo a los diferentes
participantes de la comunidad educativa, por lo que el disefo contempla cinco capitulos:
Institucion, Docentes, Curso, Estudiante en el colegio, Estudiante en la familia.

Se busca que en primera instancia se analice a fondo la informacién preliminar, que dé
alternativas para la impiementacién de un proyecto educativo innovador con metas,
estrategias y acciones que faciliten integrar al estudiante, seguido de la consecucion de
cambios importantes al interior de 1a institucidén escolar a partir del seguimiento de las
acciones a través de la aplicacién de indicadores de logro.

Todo este material, era impreso a medida que se desarrollaba el proyecto; con el fin de que
no sélo se registrara en el sistema sino que se obtuviera un documento escrito de todo el

proceso vivido.

Paralelamente, ios docentes fueron acompanados por un experto en el temay en el uso del
material, quien constantemente supervisé el producto, las acciones y apoyo el proceso
guia. Igualmente, coordiné los encuentros de saberes para la interlocucion en torno al
aprendizaje y la evaluacién, que se desarrollaron y fue el interiocutor con el asesor del ICN

en el momento que se requeria. Los encuentros que se llevaron a cabo fueron: '
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Encuentros de saberes Intracaso: eran aquellos programados de acuerdo a los
planteamientos especificados en el curso guia por cada docente lider. Podian ser docente —
estudiante, docente - familia, Institucidon — familia, Institucion — docente, docente - docente,
entre otros.

Encuentros de saberes intrainstitucional: se programaron 3 con apoyo del Coordinador del
proyecto por parte del ICN, en donde asistian, docentes, administrativos o estudiantes,
acorde al objetivo del mismo.

Encuentro de saberes interinstitucional: en donde se reunian los representantes de todas
las instituciones participantes. El primero de ellos, se enfocé a la capacitacion y entendimiento
de la metodologia a desarrollar en el proyecto y el segundo fue una interlocucién de los
subproyectos. A esta asistieron ademds representantes de la Secretaria de Educacion y del
IDEPR.

Para estos encuentros, la intertocucién tuvo un soporte importante y es el obtenido al ejecutar
el curso guia para la integracion de nifios con dificultades al aula regular, el cual fue disefado
a partir de experiencias previas, que facilitaron identificar las carencias en los centros
educativos para ¢l disefio de nuevos programas que apoyaran la integracién escolar.

Por ello, facilité que el grupo de trabajo identificara las carencias y en especial a partir de
una andlisis DOFA (debilidades, oportunidades, fortalezas y amenazas), determinara el
camino viable y eficaz para el mejoramiento del proceso de ensenanza — aprendizaje.

El material, no limita la creatividad del docente y del equipo que lo acompania, por el contrario
le aportd sugerencias para la interlocucidn y la ejecucion de las acciones en bien de las
estrategias y metas correspondientes. Al analizar la informacion previa de la institucion en
general, de los docentes, del curso en el que se encuentra inscrito el alumno, y del alumno
mismo en el colegio y en su familia, posibilité ia participacién de todos de una manera
natural.

Se analizé la Institucién, teniendo en cuenta el personal admlmstratlvo la planta, los recursos,
los estudiantes, el PEIl y la comunidad educativa en general En docentes determind el tipo
de apoyo, los conocimientos y aquellos que requerfan un proceso de sensibilizacién o por
el contrario aquellos con quienes se podia conformar el equipo de trabajo para el actual
proyecto. -

En el curso, se sugirié partir del curriculo, el tipo de evaluacién, los comparieros, el tipo de
apoyo por brindar, las habilidades de director de curso y la metodologia de estudio. Del
estudiante, es importante |a reflexidén que se hizo acerca del desempefio en todas las areas,
el rendimiento en ias diferentes pruebas académicas, la relacion con sus docentes, con sus
companeros, las expectativas y la manera de involucrarlo de una manera activa. Por otra
parte, se busco conocer la familia, el tipo de apoyo que aporta y el apoyo que requiere por
parte de la institucion.

Toda la informacién recolectada y aplicada al DOFA, les dio pautas para la ejecucién de un
proyecto que sugiri6 cambios acorde a las necesidades de cada caso, variando la
metodologia de estudio, de ensefianza, de evaluacnén vanantes para e! currfculo para el

"INSTITUTO COLOMBIANO DE NEUROCIENCIAS o o 9.

£68




desarrollo de los temas o de trabajos en clase segun los requerimientos del caso. Con base
en ello, organizaron a partir de unas metas, los tiempos de ejecucidn de unas estrategias, a
las gque les determinaron diversas acciones.

Por supuesto, las acciones las organizaron en tres periodos de tiempo y metas a las que les
establecieron unos resuitados esperados. Los resuitados los revisaron al finalizar cada periodo
para analizar el avance, lo positivo y negativo; facilitando la toma de decisiones oportunas
para el cambio. Durante la ejecuciéon del proyecto se obtuvieron resultados y andlisis
enfocados a los dos primeros segmentos de tiempo, ya que el Gltimo de ellos lo recogeran
en el mes de diciembre del 2004.

Las personas involucradas en la ejecucidn de las acciones a partir de este anélisis crearon
una interlocucion alrededor de la evaluacidén de resultados, los que se reflejan en sus
documentos a nivel cuantitativo (porcentajes), grafico y cualitativo.

La ejecucion de este Tomo guia, buscd que la interlocucién de las personas involucradas,
analizara el aprendizaje de nuevas técnicas y métodos de ensefanza, aprendizaje y
evaluacién, respetando sus intereses y aprovechando efectivamente sus recursos.

Este proyecto buscé favorecer la integracién de la comunidad académica, para un fin coman
y aprender un modelo que lograra ser aplicado no solo para la integracién escolar sino
para el manejo de diversas situaciones al interior de la institucién.

La informacion se recolectd a través de varios mecanismos: 1) La sistematizacion a través
del curso guia, 2) La impresién del documento que surge de la aplicacién del curso, 3)
Actas de los encuentros de saberes, 4) Documentos soporte de las propuestas elaborados
por parte de los Docentes lideres. '

Con la descripcion de la informacién contenida en los informes y documentos entregados
al IDEP se da cuenta de lo vivido en cada proceso, mostrando las razones de la innovacion
en la integracion de estudiantes con dificultades o bajo rendimiento.

Para ello, constantemente se caracterizd aquellas rupturas pedagogicas intencionadas al
llegar con un programa de multimedia que sigue un método fundamentado en la .
Investigacion — Accién utilizada desde una perspectiva diferente a la sola produccion de
conocimiento, que permitia referirse a las practicas pedagégicas convencionales aplicadas
antes de la innovacién, resaltando durante las interlocuciones la existencia de crisis de
diversos matices que surgieron al emitir nuevas propuestas pedagdgicas de aprendizaje y
evaluacion y cémo ello llevéd a la negociacidn y aprendizaje mutuo, proporcionando asi
informacién desde su propic saber y para sus pares que muy seguramente crearan nuevas
incertidumbres, pero lo més relevante la busqueda del continuo cambio y avance hacia la

calidad educativa.

oo g
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ASOCIACION ALIANZA EDUCATIVA A
COLEGIO JAIME GARZON y
IDEP Alianza Educativa

INVESTIGAR, INTERPRETAR Y ACTUAR DESDE EL SABER SOCIAL: UNA PROPUESTA
PARA LA COMPRENSION DE LAS CIENCIAS SOCIALES:

RESUMEN

Presentamos un proyecto de sistematizacién que busca estudiar el aprendizaje que se da
en los estudiantes desde los principios pedagégicos de la Asociacién Alianza Educativa y
desde los elementos que desarrolla la Ensefianza para la Comprension. El centro de la
propuesta estd dado por los desempefos de los estudiantes y su acercamiento a los
desempenos auténticos.

Como aspecto novedoso, por su estudio, planteamiento, desarrollo y retos, esta dado por
los procesos de interlacucién. Los estudiantes, padres de familia y profesores participan en
actividades dadas desde el trabajo cooperativo y colaborativo, donde la verdadera
comunicacién entre estas personas media y favorece los procesos de aprendizaje.

La investigacién etnografica brindd herramientas que dan cuenta del significado de los
acontecimientos, desde la dptica de los propios actores. Se recoge informacion desde los
estudiantes, los padres de familia, los profesores y se da un trabajo interinstitucional, con la
asesoria e investigacion, alrededor de las practicas y saberes pedagogicos, de estudiantes
de la Universidad Distrital.

INTRODUCCION

«Se dice que el lema de Miguel Angel era: «Todavia estoy aprendiendo». Citado por Tisman,
Perkins y Jay, 1994. P 33

El Instituto de Investigacién Educativa y Desarrollo Pedagégico quiso apoyar las experiencias
pedagdgicas en ambientes de aprendizaje y evaluacion dados desde permanentes
interlocuciones de las personas que conforman la comunidad educativa. La Asociacion
Alianza Educativa, por intermedio del Colegic Jaime Garzon participa con el proyecto
investigar, interpretar y actuar desde el saber social: una propuesta para la comprension de
las ciencias sociales.

El presente documento da cuenta de la formulacién, desarrollo y evaluacidn del proyecto y
se estructura desde varios aspectos

La fundamentacion tedrica referida a los aspectos centrales de la propia praxis docente
planteada, frente a la ensefanza para la comprension, la interlocucién y la evaluacion
continua, como aspectos centrales que favorecen el aprendizaje comprensivo en |0s
estudiantes.

Luego aparece la estrategia metodoldgica, centrada en el aprendizaje cooperativo y el
aprendizaje colaborativo, entre ios miembros de la comunidad educativa. Teniendo siempre
como centro los procesos de comunicacion, con un verdadero sentido de interlocucion, el
interés por el aprendizaje y la evaluacion de desemperos que contribuyen a este fin.

Por ltimos figuran los aprendizajes gue recogemos para nuestra experiencia pedagdgica.

COLEGIO JAIME GARZON , 1]
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OBJETO:

Inicialmente se planteo la necesidad de desarroilar los fundamentos de la Ensefanza para
la Comprension (EpC) (Topicos generativos, hilos conductores, metas de comprension,
desempenos de comprension y evaluacién continua) en los cursos de sexto a noveno, en
el area de ciencias sociales y, desde alli, a través de un proyecto de investigacién de caracter
etnogréafico promover la sistematizacién de la experiencia.

A partir del desarrollo de esta experiencia aparecen otros objetivos que tienen que ver con:

- Laformacion de docentes en la ensefianza para la comprensién, en la planeacion y
desarrollo de clases desde este enfoque.

- Laformacion de los docentes del colegio y estudiantes de la U. Distrital {pasantia de
investigacion) en el manejo de los métodos cualitativos de investigacién, en especial
la etnografia.

- Laparticipacion de profesores, estudiantes, padres de familia y de la comunidad en
procesos de interlocucion.

- La producir conocimiento en el campo de la ensenanza de las ciencias sociales.

PRIVILEGIO A LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS ACTIVAS:

En los principios pedagdgicos de la Asociacién Alianza Educativa aparece este aspecto
como relevante. Se hace aiusién al paso que se da desde el profesor que dicta la clase alos
alumnos, que concibe como homogéneos, y que lo ensefiado es igual a lo aprendido,
parallegar a una ensenanza y un aprendizaje activo, donde el estudiante es e! actor principal
en el proceso de construccién del conocimiento. :

En este sentido se resaltan la exploracién del mundo exterior, la confrontacién de lo nuevo
con los aprendizajes previos y la importancia de la interaccién grupal.

ENSENANZA PARA LA COMPRENSION Y CONSTRUCTIVISMO:

En la educacion tradicional prevalece la importancia que se da a la ensefanza, centrada en
el profesor, 0 en contenidos aislados y sin relacion con el mundo hoy. En este mismo
sentido, se da relevancia al aprendizaje, donde la memoria es el elemento central, desde
donde se concibe y centra la actividad cognitiva del estudiante. Esto trae consigo un tipo de
pensamiento heterénomo y dependiente.

Durante e! siglo XX, las corrientes pedagdgicas como la educacion progresiva
norteamericana, la escuela nueva europea, la escuela popular latinoamericana, entre otras,
pusieron al orden del dia el debate acerca de las formas de abordar el conocimiento en la
escuela, las formas de concebir el sujeto en formacién, la relacion de la ensefianza con {os
contextos sociales y culturales del aprendiz, el papel del educador en la relacién pedagégica,
el papel de la evaluacion en la identificacién de los niveles de éxito del proceso educativo, al
iguai que el papel que juega la comunicacién en todos estos procesos.

La ensefianza para la comprensuon se fundamenta en la tradicion norteamericana de la
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educacion progresista iniciada por Parker, Dewey y Kilpatrick, pasando por los esfuerzos
reformistas de los afios sesenta a los ochenta, llegando hasta los intentos actuales por
promover la excelencia académica en las aulas, basandose en marcos conceptuales mas
abiertos, en estandares de evaluacién y en los aportes de especialistas en las disciplinas y
de los investigadores educativos, que buscan generar cambios significativos en el proceso
educativo.

David Perkins menciona que el concepto de comprension esta intimamente vincuiado al
concepto de desempeno del estudiante: «La comprensién se presenta cuando la gente
puede pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo que sabe. Por contraste, cuando un
estudiante no puede ir mas alld de la memorizacion y el pensamiento y la accion rutinarios,
esto indica falta de comprensidn», Stone. 1999. P 72

Siendo el aprendizaje un proceso de construccidn individual de conocimiento, se logra a
partir de experiencias propias de accion. La construccion del conocimiento es personal y
se da desde resultados visibles a partir de los desempefios.

Colocando el aprendizaje del desempefio como aspecto fundamental de la comprension,
el marco conceptual del aprendizaje se fundamenta en una serie de principios como los
siguientes que orientan el quehacer tanto del docente como del estudiante:

El aprendizaje para la comprension se produce principalmente por medio de un compromiso
reffexivo con desemperios de comprension a los que es posible abordar.

Los nuevos desemperios de comprensién se construyen a partir de comprensiones previas y
de la nueva informacién ofrecida por el entorno institucional. Perkins, en Stone. 1999. Cap. 2

Para el aprendizaje se busca la relacién con aprendizajes previos relacionados con el nuevo.
El aprendizaje significativo permite comprender lo ensefiado, incorporandolo a los marcos
de conocimiento existentes aplicandolo a situaciones nuevas que lleven a la adquisicién de
conocimientos, destrezas, habilidades, habitos y capacidades para ser usados en forma
creativa y competente en el medio en el que la persona se desenvuelve. Pasando a ser, el
conocimiento, también un problema de actitud y de esfuerzo.

ENSENANZA CENTRADA EN EL ESTUDIANTE: Se concibe al estudiante como persona
con experiencias y conocimientos desde los cuales se estructuran y se incorporan los nuevos
saberes. Estos se dan mediante el privilegio a las estrategias pedagégicas activas, donde el
estudiante se vincula directamente con la construccién del conocimiento.

La Ensefnanza para la comprension concibe cuatro aspectos basicos que le permiten al
docente planear, organizar y orientar su trabajo dentro y fuera del aula. Aplicados de manera
flexible y critica permiten orientar el proceso curricular y la practica pedagoégica de manera
efectiva sin quitarle la iniciativa al profesor. Ellos son:

-Hilos conductores: Temas recurrentes que lleva al estudiante una vez termina el curso.
Responde a la pregunta écuéles son las cosas mdas importantes que quiero que lleven los
estudiantes cuando se termina el curso?.

-Topicos generativos: El trabajo de las diferentes areas del conocimiento se organiza a partir _
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de tépicos. Un topico es generativo cuando es central para el dominio de la disciplina,
accesible e interesante para el estudiante, estimula las pasiones intelectuales del docente y
se conecta facilmente con otros topicos.

-Metas de comprensién: Las metas de comprensién afirman lo que se espera que los
estudiantes lleguen a comprender; son UGtiles cuando estan definidas de manera explicita,
se les exhibe y difunde publicamente y son del dominio de los estudiantes. Las metas de
comprension se centran en conceptos claves y modalidades de indagacion importantes en
la materia. Los propdsitos méas generales de aprendizaje se denominan metas de
comprensién. Se busca que los estudiantes comprendan conceptos, ideas y procesos
propios de cada disciplina. Comprender es un proceso que se va logrando por medio de
variados productos o acciones visibles.

-Desemperiios de comprensién: La comprensién se desarrolla y se demuestra poniendo
en préactica la propia comprensidn. Es asi como los desempefios, tanto para el avance
educativo como para la evaluacién diagnostica, se vuelven centrales. Estos desempenos
son efectivos cuando se vinculan directamente con las metas de comprensidn, desarrollan
y aplican la comprension por medio de la practica; utilizan mdltiples estilos de aprendizaje;
promueven un compromiso reflexivo con tareas que entrafan un gran desafio pero que
son posibles de realizar y aproximan a los estudiantes a los desempenos reales, esto es, los
desempefios de las personas que realizan estas actividades en su diario vivir.

-Evaluacion continua: Las evaluaciones continuas estan directamente vinculadas con las
metas de comprensidn; los estudiantes controlan su propio trabajo y le ofrecen al docente
una mayor claridad de la idea que tienen los estudiantes de! producto que van a desarrollar.
Estas evaluaciones se fundamentan en criterios relevantes, explicitos y publicos, con multiples
fuentes, para estimar el avance y configurar la planificacién de las actividades del estudiante.

En el campo de lo pedagdgico y de lo didactico, es con Piaget con quien se inicia un
movimiento centrado en la idea de la existencia de esquemas conceptuales en los estudiantes
(Piaget 1985). Una idea clave de las concepciones constructivistas es la de que todo
aprendizaje se fundamenta en lo previo, de esta idea se ha derivado y ampliado el concepto
de aprendizaje significativo. Segin Ausubel, el estudiante logra relacionar la nueva tarea del
nuevo aprendizaje con sus conocimientos y experiencias previas, acumuladas en su
estructura cognoscitiva.

Para Mario Carretero (1993) el constructivismo es una corriente pedagdgica que senala que
los seres humanos construyen representaciones mentales sobre si mismos, sobre la sociedad

y sobre la naturaleza.

De esta manera se relaciona la ensenanza para la comprensién con un tipo especial de
constructivismo. Es claro que el estudiante demuestra construccién del conocimiento si lo
expresa a través del logro de desempefios con diversas actividades propuestas por el docente.

A partir de estos elementos el docente planea unidades curriculares que esta caracterizada
por dichos elementos, plantea unidades alrededor de tdpicos generativos, con metas de
comprensién explicitas, actividades que comprometen a los estudiantes en desempenos
de comprension y estrategias para realizar una evaluacion diagnéstica continua.
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LA INTERLOCUCION EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE:

Entendemos por interlocucion el proceso de comunicacién entre los diversos actores de la
comunidad educativa que posibilitan la comprension por parte de los estudiantes y el
cumplimiento de los fines y metas de la educacién.

En este sentido la interlocucidn genera al interior del aula y en la escuela un mayor didlogo,
fomentar la retroalimentacion, posibilitar encuentros de reflexién conjunta, potencia la
coeducacién. Asi mismo es un aspecto relevante en la ensefianza de la democracia
participativa en la practica, lo cual supone un gobierno de la comunidad auténoma, generar
espacios para el debate, promover la transformacién de valores y discursos en proyectos y
acciones conjuntas, que favorezcan la comunidad educativa.

Un primer requisito de la interlocucién esta dado por la decodificaciéon de los diferentes
mensajes que se emiten en el escenario escolar y que posibilitan la reconstruccion de los
significados de los discursos que se cruzan en dicho escenario. «La comunicacién en
educacion se genera para que otro la admita a procesamiento y precisamente de acuerdo
con un concreto programa de estructuracion. En este sentido, la comunicacién educativa
esta obligada a estructurarse de acuerdo con las legalidades del aprendizaje humano y
con los objetivos que persiga». Sarramona. 1988. P 46

La interaccién comunicativa entre los actores escolares, implica el manejo de codigos de
comunicacion que se transmiten a través de la oralidad, la escritura, las imagenes, los medios
sonoros, visuales y audiovisuales en uso en el contexto escolar. Estos cédigos son descifrados
por los actores congregados alrededor de la intencidn formativa de la escuela.

El desciframiento, procesamiento e interpretacién de la informacién que lleva a producir
conocimiento escolar y a desarrollar competencias en los estudiantes, se da también a
traves de la relacion pedagégica entre los estudiantes ( pares), en la relacion maestro -
educando vy las relaciones de estudiantes y profesores con otros actores con potencial
educativo, preferenciaimente los padres de familia. Asi, el centro de la did4ctica busca
establecer la interaccion apropiada entre las personas que intervienen en el hecho educativo.

APRENDIZAJE COOPERATIVO, COLABORATIVO E INTERLOCUCION

En el sentido de interlocucién que venimos planteando encontramos en el aprendizaje
cooperativo y el aprendizaje colaborativo aspectos que lo favorecen.

El aprendizaje cooperative se define, segun Slavin (1995) como una serie de métodos de
ensefianza, en la cual los estudiantes trabajan en grupos pequenos para favorecer el
aprendizaje y la ayuda entre ellos. En esta medida sirve para conseguir los logros de los
estudiantes y para mejorar sus relaciones como grupo.

«Todos los métodos de aprendizaje cooperativo comparten el principio basico de que los
alumnos deben trabajar juntos para aprender y son tan responsables del aprendizaje de
sus companeros como del propio. Ademds del trabajo cooperativo, estos métodos destacan
los objetivos colectivos y el éxito conjunto».. Slavin P- 19
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«Las estructuras de objetivos cooperativas crean situaciones en las que los miembros de un
grupo sélo pueden alcanzar sus propios objetivos personales si todo el grupo tiene éxito».
Slavin. 1995. P 37 «La maestra modera la conversacién, pero permite que sus alumnos
confronten sus ideas y expresen sus propios argumentos». Slavin 1995, P 33

«La maestra modera la conversacion, pero permite que sus alumnos confronten sus ideas
y expresen sus propios argumentos». Slavin 1995. P 33. Si bien este planteamiento esta
pensado para grupos pequenos, de cuatro estudiantes, nos sirve para pensar en el mismo
objetivo para el curso como totalidad, es decir, para que el curso tenga éxito, siendo este un
objeto de la escuela como totalidad. Le interesa a |la escuela que todos sus estudiantes
alcancen las metas propuestas. Todos llegan al conocimiento, si bien a diferentes ritmos,
pero todos deberian conseguir las metas que la escuela tes ha trazado. «Finalmente retine
la clase para gue todos comenten sus descubrimientos y sus conclusiones», Slavin. P. 34

ESTRATEGIA METODOLOGICA

Durante el desarrollo del proyecto se tuvo en cuenta los siguientes aspectos metodoldgicos:

Cualificacion de los docentes: Se desarrolla desde conferencias, talleres y estudio grupal,
alrededor de los ejes del programa, esto es, ensefianza para la comprension, etnografia e
interlocucion.

-Observacion participante en el campo: Seguimiento del avance del proyecto. Desde
una matriz de Autoevaluacién se hace seguimiento al cumplimiento del cronograma de
actividades. Con este mismo sentido se mira el desarrollo del proyecto pedagogico desde
los desemperios de los estudiantes, dados desde los productos escritos, los proyectos de
investigacién, de aplicacién y la participacion y desarrollo de las matrices de evaluacion.

Con los profesores se dio desde |la planeacion de las clases, lo mismo que el registro de los
diarios de clase, los diarios de campo y las actividades de socializacion y difusion de los
resultados del proyecto.

Con los padres de familia se comparten, desde las practicas, los productos y resultados de
talleres, galerias y exposiciones.

-Documentacién y registro de los proyectos de aplicacién: El registro se realizd desde
los escritos y productos mismos de los estudiantes, a partir de los desempenos de
comprension. Aparece en las memorias y en registros fotogréficos y de video de los eventos
mas significativos.

-Documentos y registro de eventos de socializacién con la comunidad: Desde los
propios diarios de campo y desde los registros de experiencia de los docentes, se recoge
esta experiencia, aparecen grabaciones de algunos de estos eventos y las respectivas actas
de este tipo de experiencias.

-Andlisis y procesamiento de la informacion: La informacién se analizé desde la
reconstruccion del proceso de ensefanza, dado desde la experiencia y su configuracion
narrativa. Esto supuso una ordenacion y clasificacion de la informacién registrada en los
diarios de campo, actas y registros de observaciones no participativas.
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Para esto se crearon categorias como la investigacién en el aula, comprension de las ciencias
sociales, las competencias en la ensefanza de las ciencias sociales, los indicadores de
interlocucion y la propia lectura critica del desarrollo y resultados del proyecto.

RESULTADOS
CAMBIOS EN LA ESCUELA:

La interlocucién tal como se entiende en este proyecto, posibilita no sdlo la comprension y
la construccién de significados y saberes relevantes, sino también el trabajo cooperativo y
colaborativo entre los diferentes miembros de la comunidad educativa. Asi cuando los
docentes disenan los tépicos generativos, los hilos conductores o las metas de comprension,
estan conectandose con aquelflos saberes de las disciplinas que estimulan sus pasiones
intelectuales, los mueven a la pregunta y les permite proyectar el interés y la accion del
estudiante, a partir de la significatividad de sus propios aprendizajes. Los desempenos son
concertados con los estudiantes, quienes proponen actividades, proyectos, interrogantes,
resultados, productos finales y formas y criterios de evaluacién. Esto les garantiza su
participacién como sujetos activos de sus propios aprendizajes.

La interlocucién facilita el aprendizaje significativo por parte de los estudiantes y, en Ultimas
de la comunidad educativa, en la medida en que permite la interaccion y asimilacion de los
codigos culturales, cientificos y sociales que interactan en el espacio escolar.

En la relacion socio cultural que se da en la escuela se da un mejor aprendizaje cuando se
comparte el trabajo y cuando se da una transformacion de la participacion dada desde
procesos de interlocucion permanente. En este sentido, ademas de trabajar por el desarrollo
cognitivo se precisa desarrollar componentes que favorezcan los procesos de comunicacion,
dados, inicialmente, desde el reconocimiento del otro, de su cultura, de sus intereses y
necesidades.

En este mismo sentido encontramos que dentro de la construccién de un modelo educativo
la democracia es parte fundamental. Se refirma la interlocucién como base de los procesos
participativos, de identidad y empoderamiento tanto con el colegio como con las
comunidades. La verdadera comunicacion ayuda a la construccion de una cultura
democratica, a la formacién en valores democraticos, tomados como fundamento de la
convivencia, el considerar y hacer posible que el Colegio sea una comunidad participativa
que encara y resuelve sus propias probleméticas.

INTERLOCUCION COMO EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Enumeramos algunos aspectos sobresalientes que se desarrollaron y estudiaron dentro
del proyecto. Estos ayudan a ver y a cambiar la experiencia pedagégica en el colegio a
partir de verdaderos procesos de interlocucion y del trabajo pedagodgico a partir de la
Ensefanza para la Comprension, en la comunidad educativa.
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CON LOS PROFESORES.
Conocimiento y dominio de la propuesta pedagogica de la AAE. (Curriculo de sociales).
Planeacion previa. Trabajo con preconceptos y con la cotidianidad de los estudiantes.
Organizacién del trabajo de estudiantes para la produccion del conocimiento en ciencias
sociales. Autoevaluacidén continua en procesos: Convivenciales, pedagdgicos y
metodolégicos.
Diario de campo, trabajo con fuentes primarias, secundarias. Formalizar procesos de
formacion permanente y de investigacién.

CON LOS ESTUDIANTES
Desarrollo de las clases a través de los preconceptos. Manejo consciente de la cotidianidad
Busqueda de la causalidad histérica. Trabajo de empatia. Trabajo a diario de los hilos
conductores. Manejo de la matriz de evaluacion. Manejo de fuentes primarias y secundarias.
Relacion de sistemas politicos, sociales, econdmicos y culturales. Argumentacién de una
posicion propia frente a los acontecimientos histéricos. Desarrollo de habilidades de lectura
y escritura. Trabajo cooperativo y colaborativo con los compareros.

CON LOS PADRES DE FAMILIA
Participacion consciente en los procesos de aprendizaje de sus hijos. Conocen, apoyan y
acompanan el proceso de aprendizaje. Participa del conocimiento de los estudiantes.
Conocen procesos no sélo resultados. Conocen y leen los tépicos generativos y temas
trabajados por los estudiantes en clase. Se motivan y quieren aprender. Resaltan laimportancia
de que sus hijos (todos) sean monitores.
Conocen vy utilizan herramientas como internet. Participan de espacios de lectura en la
biblioteca.
Elaboran, junto a sus hijos, materiales didacticos. Participacion en exposicion de trabajos.
Encuentran espacios y temas diferentes de diadlogo con sus hijos. Mejoramiento en las
relaciones padre e hijos, mediados por los procesos de aprendizaje.

CON LA COMUNIDAD
El Colegio se convierte en un polo de desarrollo de la comunidad, dado desde la vinculacion
directa del colegio con la comunidad. Deseo de mayor conocimiento y vinculacion con
otros tipos de proyectos dirigidos a las comunidades: Educacién continuada, artes y oficios,
actos culturales, huerta escolar y familiar, cooperativa.

ALGUNOS INDICADORES DE INTERLOCUCION.
Los siguientes aspectos nos sirven como indicadores, dentro de este tipo de procesos,
para reafirmar el papel de la interlocucién en el aprendizaje.
Disefo de topicos y metas de comprensién mediante la reflexion, el debate y el consenso
de los docentes. Seleccién de topicos generativos por parte de los estudiantes, desde las
alternativas presentadas por los maestros. Los desempenos de los estudiantes muestran
dominio conceptual, comprensién y aplicacién del saber social.
Los estudiantes y sus familias sustentan, defienden y explican los proyectos a los miembros
de la comunidad educativa. Los padres y madres asisten y apoyan las socializaciones de
los proyectos de sus hijos. Se da un aprendizaje colaborativo entre los estudiantes y entre
éstos y sus familias. Los padres participan de la valoracion cualitativa de los aprendizajes de
sus hijos. Ef aprendizaje de las ciencias sociales se ha convertido en un tema importante
para las familias.
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Se gana en asumir y llegar a un conocimiento de orden superior. Cualitativamente mejor.
Esto significa el dominio de formas de abordar y resolver problemas, la transferencia y
aplicacion del conocimiento y la enculturacién (Interaccién con otros integrantes de la
comunidad cultural y la necesidad de estimular ia interaccién).

Supone romper las rutinas donde no hay reflexién, se gana en espacios al considerar a un
profesor como investigador y la sistematizacion de la propia experiencia.

EQUIPO DE TRABAJO.

Victor Manuel Neira R.

Rector Colegio Jaime Garzén.

Director del Proyecto.

Alcira Gonzélez.

Profesora de Sociales

Germéan Buitrago.

Profesor de Sociales.

Maria Lucrecia Lotero de Diaz.

Directora Académica AAE.

Edilberto Hernandez.

Asesor.

Profesor U. Distrital Francisco José de Caldas.
Estudiantes de grados 6 a 9 del Colegio Jaime Garzén.
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ASOCIACION ALIANZA EDUCATIVA ¥\
COLEGIO JAIME GARZON y e
IDEP Alianza Educativa

INVESTIGAR, INTERPRETAR Y ACTUAR DESDE EL SABER SOCIAL: UNA PROPUESTA
PARA LA COMPRENSION DE LAS CIENCIAS SOCIALES:

RESUMEN

Presentamos un proyecto de sistematizacién que busca estudiar el aprendizaje que se da
en los estudiantes desde los principios pedagdgicos de la Asociacién Alianza Educativa y
desde los elementos que desarrolla la Ensefnanza para la Comprension. El centro de la
propuesta esta dado por los desempernios de los estudiantes y su acercamiento a los
desempefos auténticos.

Como aspecto novedoso, por su estudio, planteamiento, desarrollo y retos, esta dado por
los procesos de interlocucion. Los estudiantes, padres de familia y profesores participan en
actividades dadas desde el trabajo cooperativo y colaborativo, donde la verdadera
comunicacion entre estas personas media y favorece los procesos de aprendizaje.

La investigacion etnografica brindd herramientas que dan cuenta del significado de los
acontecimientos, desde la optica de los propios actores. Se recoge informacién desde los
estudiantes, los padres de familia, los profesores y se da un trabajo interinstitucional, con la
asesoria e investigacion, alrededor de las practicas y saberes pedagoglcos de estudiantes
de Ja Universidad Distrital.

INTRODUCCION

«Se dice que el lema de Miguel Angel era: «Todavia estoy aprendiendo». Citado por Tisman,
Perkins y Jay, 1994. P 33

El Instituto de Investigacion Educativa y Desarrollo Pedagdgico quiso apoyar las experiencias
pedagdgicas en ambientes de aprendizaje y evaluacién dados desde permanentes
interlocuciones de las personas que conforman la comunidad educativa. La Asociacion
Alianza Educativa, por intermedio del Colegio Jaime Garzdn participa con el proyecto
investigar, interpretar y actuar desde el saber social: una propuesta para la comprension de
las ciencias sociales.

El presente documento da cuenta de la formulacion, desarrollo y evaluac:on del proyecto y
se estructura desde varios aspectos

La fundamentacién teérica referida a los aspectos centrales de la propia praxis docente
planteada, frente a la ensefanza para la comprensidn, la interfocucion y la evaluacion
continua, como aspectos centrales que favorecen el aprendizaje comprensivo en los
estudiantes.

Luego aparece la estrategia metodoldgica, centrada en el aprendizaje cooperativo y el
aprendizaje colaborativo, entre los miembros de la comunidad educativa. Teniendo siempre
como centro los procesos de comunicacion, con un verdadero sentido de interlocucion, el
interés por el aprendizaje y la evaluacidén de desempenos que contribuyen a este fin.

Por ultimos figuran los aprendizajes que recogemos para nuestra experiencia pedagdgica.
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OBJETO:

Inicialmente se planteo la necesidad de desarroliar los fundamentos de la Ensefianza para
la Comprension (EpC) (Tépicos generativos, hilos conductores, metas de comprension,
desempenocs de comprensidn y evaiuacién continua) en los cursos de sexto a noveno, en
el drea de ciencias sociales y, desde alli, a través de un proyecto de investigacién de caracter
etnogréfico promover la sistematizacion de la experiencia.

A partir del desarrollo de esta experiencia aparecen otros objetivos que tienen que ver con:

- Laformacidn de docentes en la ensefianza para la comprensién, en la planeacién y
desarrollo de clases desde este enfoque.

- Laformacion de los docentes del colegio y estudiantes de la U. Distrital (pasantia de
investigacion) en el manejo de los métodos cualitativos de investigacién, en especial
la etnografia.

- lLa participacién de profesores, estudiantes, padres de familia y de la comunidad en
procesos de interlocucion.

- La producir conocimiento en el campo de la ensefanza de las ciencias sociales.

PRIVILEGIO A LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS ACTIVAS:

En los principios pedagogicos de la Asociacién Alianza Educativa aparece este aspecto
como relevante. Se hace alusién al paso que se da desde el profesor que dicta la clase alos
alumnos, que concibe como homogeneos, y que lo ensefado es igual a lo aprendido,
parallegar a una ensenanza y un aprendizaje activo, donde el estudiante es el actor principal
en el proceso de construccién del conocimiento.

En este sentido se resaltan la exploracién del mundo exterior, la confrontacion de lo nuevo
con los aprendizajes previos y la importancia de la interaccién grupal.

ENSENANZA PARA LA COMPRENSION Y CONSTRUCTIVISMO:

En la educacién tradicional prevalece la importancia que se da a la ensenanza, centrada en
el profesor, o en contenidos aislados y sin relacion con el mundo hoy. En este mismo
sentido, se da relevancia al aprendizaje, donde la memoria es €l elemento central, desde
donde se concibe y centra la actividad cognitiva del estudiante. Esto trae consigo un tipo de
pensamiento heterbnomo y dependiente.

Durante el siglo XX, las corrientes pedagégicas como la educacidn progresiva
norteamericana, la escuela nueva europea, ia escuela popular latinoamericana, entre otras,
pusieron al orden del dia el debate acerca de las formas de abordar el conocimiento en [a
escuela, las formas de concebir el sujeto en formacion, la relacidén de la ensenanza con los
contextos sociales y culturales del aprendiz, el papel del educador en la relacidn pedagdgica,
el papel de la evaluacion en la identificacion de los niveles de éxito del proceso educativo, al
igual que el papel que juega la comunicacion en todos estos procesos.

La ensefanza para la comprension, se fundamenta en la tradicién norteamericana de la
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educacién progresista iniciada por Parker, Dewey y Kilpatrick, pasando por los esfuerzos
reformistas de los afos sesenta a los ochenta, llegando hasta los intentos actuales por
promaver la excelencia académica en las aulas, basandose en marcos conceptuales mas
abiertos, en estandares de evaluacion y en los aportes de especialistas en |as disciplinas y
de los investigadores educativos, que buscan generar cambios significativos en el proceso
educativo.

David Perkins menciona que el concepto de comprension esté intimamente vinculado al
concepto de desempefio del estudiante: «La comprension se presenta cuando la gente
puede pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo que sabe. Por contraste, cuando un
estudiante no puede ir mas alla de la memorizacién y el pensamiento y la accién rutinarios,
esto indica falta de comprension». Stone. 1999. P 72

Siendo el aprendizaje un proceso de construccion individual de conocimiento, se logra a
partir de experiencias propias de accidn. La construccién del conocimiento es personal y
se da desde resultados visibles a partir de los desempefios.

Colocando el aprendizaje del desempefio como aspecto fundamental de la comprensién,
el marco conceptual del aprendizaje se fundamenta en una serie de principios como los
siguientes que orientan el quehacer tanto del docente como del estudiante:

El aprendizaje para la comprensién se produce principalmente por medio de un compromiso
reflexivo con desemperios de comprension a los que es posible abordar.

L os nuevos desemperios de comprensién se construyen a partir de comprensiones previas y
de la nueva informacion ofrecida por el entorno institucional. Perkins, en Stone. 1999. Cap. 2

Para el aprendizaje se busca la relacidén con aprendizajes previos relacionados con el nuevo.
El aprendizaje significativo permite comprender lo ensefiado, incorporandolo a los marcos
de conocimiento existentes aplicdndolo a situaciones nuevas que lleven a la adquisicion de
conocimientos, destrezas, habilidades, habitos y capacidades para ser usados en forma
creativa y competente en el medio en el que la persona se desenvuelve. Pasando a ser, el
conocimiento, también un problema de actitud y de esfuerzo.

ENSENANZA CENTRADA EN EL ESTUDIANTE: Se concibe al estudiante como persona
con experiencias y conocimientos desde los cuales se estructuran y se incorporan los nuevos
saberes. Estos se dan mediante el privilegio a las estrategias pedagdgicas activas, donde ¢!
estudiante se vincula directamente con la construccién del conocimiento.

La Ensefianza para la comprension concibe cuatro aspectos basicos que le permiten al
docente planear, organizar y orientar su trabajo dentro y fuera del aula. Aplicados de manera
flexible y critica permiten orientar el proceso curricular y la practica pedagdgica de manera
efectiva sin quitarle la iniciativa al profesor. Ellos son:

-Hilos conductores: Temas recurrentes que lieva al estudiante una vez termina el curso.
Responde a la pregunta écudles son las cosas mas importantes que quiero que lleven los
estudiantes cuando se termina el curso?.

-Tépicos generativos: E! trabajo de las diferentes areas del conocimiento se organiza a partir
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de topicos. Un tépico es generativo cuando es central para el dominio de la disciplina,
accesible e interesante para el estudiante, estimula las pasiones intelectuales del docente y
se conecta facilmente con otros topicos.

-Metas de comprensiéon: Las metas de comprension afirman lo que se espera que los
estudiantes lleguen a comprender; son Gtiles cuando estan definidas de manera explicita,
se les exhibe y difunde plblicamente y son del dominio de los estudiantes. Las metas de
comprensidn se centran en conceptos claves y modalidades de indagacion importantes en
la materia. Los propdsitos mas generales de aprendizaje se denominan metas de
comprension. Se busca que los estudiantes comprendan conceptos, ideas y procesos
propios de cada disciplina. Comprender es un proceso que se va logrando por medio de
variados productos © acciones visibles.

-Desempenos de comprension: La comprensidon se desarrolla y se demuestra poniendo
en practica la propia comprension. Es asi como los desempenos, tanto para el avance
educativo como para la evaluacién diagnéstica, se vuelven centrales. Estos desempenos
son efectivos cuando se vinculan directamente con las metas de comprensidn, desarrollan
y aplican la comprensién por medio de la practica; utilizan multiples estilos de aprendizaje;
promueven un compromiso reflexivo con tareas que entrafan un gran desafio pero que
son posibles de realizar y aproximan a los estudiantes a los desempenos reales, esto es, 10s
desempenos de las personas que realizan estas actividades en su diario vivir.

-Evaluacion continua: Las evaluaciones continuas estan directamente vinculadas con las
metas de comprension; los estudiantes controlan su propio trabajo y le ofrecen al docente
una mayor claridad de la idea que tienen los estudiantes del producto que van a desarrollar.
Estas evaluaciones se fundamentan en criterios relevantes, explicitos y publicos, con maltiples
fuentes, para estimar el avance y configurar la planificacion de las actividades del estudiante.

En el campo de lo pedagdgico y de lo didactico, es con Piaget con quien se inicia un
movimiento centrado en |a idea de la existencia de esquemnas conceptuales en los estudiantes
(Piaget 1985). Una idea clave de las concepciones constructivistas es la de que todo
aprendizaje se fundamenta en lo previo, de esta idea se ha derivado y ampliado el concepto
de aprendizaje significativo. Segun Ausubel, el estudiante logra relacionar la nueva tarea del
nuevo aprendizaje con sus conocimientos y experiencias previas, acumuladas en su
estructura cognoscitiva.

Para Mario Carretero (1993) el constructivismo es una corriente pedagdgica que sefiala que
los seres humanos construyen representaciones mentales sobre si mismos, sobre la sociedad
y sobre |a naturaleza.

De esta manera se relaciona la ensefanza para la comprension con un tipo especial de
constructivismo. Es claro que el estudiante demuestra construccién del conocimiento si lo
expresa a través del logro de desemperios con diversas actividades propuestas por el docente.

A partir de estos elementos el docente planea unidades curriculares que esté caracterizada
por dichos elementos, plantea unidades alrededor de tépicos generativos, con metas de
comprensién explicitas, actividades que comprometen a los estudiantes en desempernos
de comprension y estrategias para realizar una evaluacién diagndstica continua.
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LA INTERLOCUCION EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE:

Entendemos por interlocucidn el proceso de comunicacién entre los diversos actores de la
comunidad educativa que posibilitan la comprension por parte de los estudiantes y el
cumplimiento de los fines y metas de la educacion.

En este sentido la interlocucion genera al interior del aula y en la escuela un mayor dialogo,
fomentar la retroalimentacién, posibilitar encuentros de reflexién conjunta, potencia la
coeducacion. Asi mismo es un aspecto relevante en la ensefanza de la democracia
participativa en la practica, lo cual supone un gobierno de la comunidad auténoma, generar
espacios para el debate, promover la transformacién de valores y discursos en proyectos y
acciones conjuntas, que favorezcan la comunidad educativa.

Un primer requisito de la interiocucion esta dado por la decodificacion de los diferentes
mensajes que se emiten en el escenario escolar y que posibilitan la reconstruccién de los
significados de los discursos que se cruzan en dicho escenario. «La comunicacion en
educacion se genera para que otro la admita a procesamiento y precisamente de acuerdo
con un concreto programa de estructuracion. En este sentido, la comunicaciéon educativa
estd obligada a estructurarse de acuerdo con las legalidades del aprendizaje humano y
con los objetivos que persiga». Sarramona. 1988. P 46

La interaccion comunicativa entre los actores escolares, implica el manejo de codigos de
comunicacion que se transmiten a través de la oralidad, la escritura, las imagenes, los medios
sonoros, visuales y audiovisuales en uso en el contexto escolar. Estos codigos son descifrados
por los actores congregados alrededor de la intencion formativa de la escuela.

E! desciframiento, procesamiento e interpretacidén de la informacion que lleva a producir
conocimiento escolar y a desarrollar competencias en los estudiantes, se da también a
través de la relacion pedagogica entre los estudiantes ( pares), en la relacién maestro -
educando y las relaciones de estudiantes y profesores con otros actores con potencial
educativo, preferencialmente los padres de familia. Asi, el centro de la didactica busca
establecer la interaccion apropiada entre las personas que intervienen en el hecho educativo.

APRENDIZAJE COOPERATIVO, COLABORATIVO E INTERLOCUCION

En el sentido de interlocucion que venimos planteando encontramos en el aprendizaje
cooperativo y el aprendizaje colaborativo aspectos que lo favorecen.

El aprendizaje cooperativo se define, segin Slavin (1995) como una serie de métodos de
ensenanza, en la cual los estudiantes trabajan en grupos pequeios para favorecer el
aprendizaje y la ayuda entre ellos. En esta medida sirve para conseguir los logros de los
estudiantes y para mejorar sus relaciones como grupo.

«Todos los métodos de aprendizaje cooperativo comparten el principio basico de que los
alumnos deben trabajar juntos para aprender y son tan responsables del aprendizaje de
sus companeros como del propio. Ademas del trabajo cooperativo, estos métodos destacan
los objetivos colectivos y el éxito conjunto».. Slavin P- 19
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«Las estructuras de objetivos cooperativas crean situaciones en las que los miembros de un
grupo solo pueden alcanzar sus propios objetivos personales si todo el grupo tiene éxito».
Slavin. 1895. P 37 «La maestra modera la conversacion, pero permite que sus alumnos
confronten sus ideas y expresen sus propios argumentos», Slavin 1995. P. 33

«La maestra modera la conversacién, pero permite que sus alumnos confronten sus ideas
y expresen sus propios argumentos». Slavin 1995. P 33. Si bien este pianteamiento est&
pensado para grupos pequefos, de cuatro estudiantes, nos sirve para pensar en el mismo
objetivo para el curso como totalidad, es decir, para que el curso tenga éxito, siendo este un
objeto de la escuela como totalidad. Le interesa a la escuela que todos sus estudiantes
alcancen las metas propuestas. Todos llegan al conocimiento, si bien a diferentes ritmos,
pero todos deberian conseguir las metas que la escuela les ha trazado. «Finalmente retine
la clase para que todos comenten sus descubrimientos y sus conclusiones». Slavin. P. 34

ESTRATEGIA METODOLOGICA

Durante el desarrollo del proyecto se tuvo en cuenta ios siguientes aspectos metodolégicos:

Cualificacién de los docentes: Se desarrolla desde conferencias, talleres y estudio grupal,
alrededor de los ejes del programa, esto es, ensenanza para la comprension, etnografia e
interlocucion.

-Observacién participante en el campo: Seguimiento del avance del proyecto. Desde
una matriz de Autoevaluacion se hace seguimiento al cumplimiento del cronograma de
actividades. Con este mismo sentido se mira el desarrollo del proyecto pedagégico desde
los desempenos de los estudiantes, dados desde los productos escritos, los proyectos de
investigacién, de aplicacién y la participacién y desarrollo de las matrices de evaluacién.

Con los profesores se dio desde la planeacion de las clases, lo mismo que el registro de los
diarios de clase, los diarios de campo y las actividades de socializacién y difusién de los
resultados del proyecto.

Con los padres de familia se comparten, desde las practicas, los productos y resultados de
talleres, galerias y exposiciones.

-Documentacion y registro de los proyectos de aplicacién: E! registro se realizdé desde
los escritos y productos mismos de los estudiantes, a partir de los desempenocs de
comprension. Aparece en las memorias y en registros fotogréficos y de video de los eventos
mas significativos.

-Documentos y registro de eventos de socializaciéon con la comunidad: Desde los
propios diarios de campo y desde los registros de experiencia de ios docentes, se recoge
esta experiencia, aparecen grabaciones de algunos de estos eventos y las respectivas actas
de este tipo de experiencias.

-Analisis y procesamiento de la informacion: La informacion se analizé desde la
reconstruccién del proceso de ensefanza, dado desde la experiencia y su configuracion
narrativa. Esto supuso una ordenacion y clasificacion de la informacion registrada en los
diarios de campo, actas y registros de observaciones no participativas.
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Para esto se crearon categorias como la investigacion en el aula, comprension de las ciencias
sociales, las competencias en la ensefianza de las ciencias sociales, los indicadores de
intertocucién y la propia lectura critica del desarrollo y resultados del proyecto.

RESULTADOS

CAMBIOS EN LA ESCUELA:

La interlocucion tal como se entiende en este proyecto, posibilita no sélo la comprension y
la construccién de significados y saberes relevantes, sino también el trabajo cooperativo y
colaborativo entre los diferentes miembros de la comunidad educativa. Asi cuando los
docentes disenan los topicos generativos, los hilos conductores o las metas de comprension,
estan conectandose con aguellos saberes de las disciplinas que estimulan sus pasiones
intelectuales, los mueven a la pregunta y les permite proyectar el interés y la accidn del
estudiante, a partir de la significatividad de sus propios aprendizajes. Los desempenos son
concertados con los estudiantes, quienes proponen actividades, proyectos, interrogantes,
resultados, productos finales y formas y criterios de evaluacion. Esto les garantiza su
participacién como sujetos activos de sus propios aprendizajes.

La interlocucién facilita el aprendizaje significativo por parte de los estudiantes y, en ultimas
de la comunidad educativa, en la medida en que permite la interaccion y asimilacion de los
codigos culturales, cientificos y sociales que interactdan en el espacio escolar.

En la relacién socio cultural que se da en la escuela se da un mejor aprendizaje cuando se
comparte el trabajo y cuando se da una transformacion de la participacion dada desde
procesos de interlocucion permanente. En este sentido, ademas de trabajar por el desarrollo
cognitivo se precisa desarrollar componentes que favorezcan los procesos de comunicacion,
dados, inicialmente, desde el reconocimiento del otro, de su cuiltura, de sus intereses y
necesidades.

En este mismo sentido encontramos que dentro de la construccién de un modelo educativo
la democracia es parte fundamental. Se refirma la interlocucién como base de los procesos
participativos, de identidad y empoderamiento tanto con el colegio como con las
comunidades. La verdadera comunicacion ayuda a la construccion de una cultura
democrética, a la formacién en valores democraticos, tomados como fundamento de la
convivencia, el considerar y hacer posible que el Colegio sea una comunidad participativa
que encara y resuelve sus propias problematicas.

INTERLOCUCION COMO EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Enumeramos algunos aspectos scbresalientes que se desarroliaron y estudiaron dentro
del proyecto. Estos ayudan a ver y a cambiar la experiencia pedagdgica en el colegio a
partir de verdaderos procesos de interlocucion y del trabajo pedagégico a partir de la
Ensenanza para la Comprensién, en la comunidad educativa.
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CON LOS PROFESORES.
Conocimiento y dominio de la propuesta pedagégica de la AAE. (Curriculo de sociales).
Planeacion previa. Trabajo con preconceptos y con la cotidianidad de los estudiantes.
Organizacidn del trabajo de estudiantes para la produccion del conocimiento en ciencias
sociales. Autoevaluacion continua en procesos: Convivenciales, pedagdgicos y
metodologicos.
Diario de campo, trabajo con fuentes primarias, secundarias. Formalizar procesos de
formacién permanente y de investigacion.

CON LOS ESTUDIANTES
Desarrollo de las clases a través de los preconceptos. Manegjo consciente de la cotidianidad
Blsqueda de la causalidad histdrica. Trabajo de empatia. Trabajo a diario de los hilos
conductores. Manejo de la matriz de evaluacion. Manejo de fuentes primarias y secundarias.
Relacion de sistemas politicos, sociales, econémicos y culturales. Argumentacién de una
posicién propia frente a los acontecimientos histéricos. Desarrollo de habilidades de lectura
y escritura. Trabajo cooperativo y colaborativo con los compafieros.

CON LOS PADRES DE FAMILIA
Participacion consciente en los procesos de aprendizaje de sus hijos. Conocen, apoyan y
acompanan el proceso de aprendizaje. Participa del conocimiento de los estudiantes.
Conocen procesos no solo resultados. Conocen y feen los tdpicos generativos y temas
trabajados por los estudiantes en clase. Se motivan y quieren aprender. Resaltan laimportancia
de que sus hijos (todes) sean monitores.
Conocen y utilizan herramientas como internet. Participan de espacios de lectura en la
biblioteca.
Elaboran, junto a sus hijos, materiales didacticos. Participacion en exposicién de trabajos.
Encuentran espacios y temas diferentes de didlogo con sus hijos. Mejoramiento en las
relaciones padre e hijos, mediados por los procesos de aprendizaje.

CON LA COMUNIDAD
El Colegio se convierte en un polo de desarrollo de la comunidad, dado desde la vinculacién
directa del colegio con la comunidad. Deseo de mayor conocimiento y vinculacion con
otros tipos de proyectos dirigidos a las comunidades: Educacién continuada, artes y oficios,
actos culturales, huerta escolar y familiar, cooperativa.

ALGUNOS INDICADORES DE INTERLOCUCION.
Los siguientes aspectos nos sirven como indicadores, dentro de este tipo de procesos,
para reafirmar el papel de la interlocucién en el aprendizaje.

Disefio de tépicos y metas de comprension mediante la reflexion, el debate y el consenso
de los docentes. Seleccion de tépicos generativos por parte de los estudiantes, desde las
alternativas presentadas por los maestros. Los desempenos de los estudiantes muestran
dominio conceptual, comprensién y aplicacién del saber social.

Los estudiantes y sus familias sustentan, defienden y explican los proyectos a los miembros
de la comunidad educativa. Los padres y madres asisten y apoyan las socializaciones de
los proyectos de sus hijos. Se da un aprendizaje colaborativo entre los estudiantes y entre
éstos y sus familias. Los padres participan de la valoracién cualitativa de los aprendizajes de
sus hijos. El aprendizaje de las ciencias sociales se ha convertido en un tema importante
para las familias.
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Se gana en asumir y llegar a un conocimiento de orden superior. Cualitativamente mejor.
Esto significa el dominic de formas de abordar y resolver problemas, la transferencia y
aplicacion del conocimiento y la enculturacién (Interaccién con otros integrantes de la
comunidad cultural y la necesidad de estimular la interaccién).

Supone romper las rutinas donde no hay reflexién, se gana en espacios al considerar a un
profesor como investigador y la sistematizacién de la propia experiencia.

EQUIPO DE TRABAJO.

Victor Manuel Neira R.

Rector Colegio Jaime Garzén.

Director del Proyecto.

Alcira Gonzélez.

Profesora de Sociales

German Buitrago.

Profesor de Sociales.

Maria Lucrecia Lotero de Diaz.

Directora Académica AAE.

Edilberto Hernandez.

Asesor.

Profesor U. Distritai Francisco Jose de Caldas.
Estudiantes de grados 6 a 8 del Colegio Jaime Garzén.
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RESULTADOS E IMPACTO
DEL PROYECTO EN OTROS
ESPACIOS ACADEMICOS
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iINSTITUTO
DE INVESTIGACION EDUCATIVA
Y DESARROLLO PEDAGOGICO
ALCALDIA MAYOR DE BOGOTAD.C.

PROYECTO

EVALUACION Y PROCESOS DE PENSAMIENTO PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

25. RESULTADOS E IMPACTO EN OTROS ESPACIOS
ACADEMICOS '

El proyecto de Evaluacion y procesos de pensamiento para el aprendizaje
significativo, ha tenido gran acogida en otros espacios académicos en diferentes
niveles de estudio: educacidn pre-escolar, basica, media y superior.

A continuacion soélo relacionaremos sin detallar, algunas instituciones educativas
donde el proyecto ya se esta aplicando.

La Universidad San Buenaventura lo aplica en el médulo de pedagogia y didactica
de su programa de especializacién en Pedagogia y Docencia universitaria; ademas,
es la estructura bésica de un diplomado en Herramientas pedagégicas; también la
Universidad nos contraté para darles un curso a todos los profesores de todas las
facultades de la sede 170. Todo el que deseara se podia inscribir en forma gratuita.
Tuvo excelente acogida, por lo que se abrieron tres grupos de estudio. Asistieron
decanos, directores de carreras, directores de especializaciones, docentes €
investigadores.

Para el proximo afio se les va a dar un curso, en esta universidad, sobre las
herramientas de nuestro proyecto de Evaluacion y proceso de pensamiento en la
facultad de Teologia.

La Universidad Externado de Colombia en su facultad de Contaduria también
recibié asesoria nuestra y en la actualidad los docentes aplican algunas de las
herramientas de nuestro proyecto.

La IED. Vista Bella en su PEI. Incorpord elementos de la pedagogia, la didactica y
las herramientas del proyecto. Concretamente en ¢l area de Filosofia, Ciencias y
Educacion Artistica se aplicaron todas las evaluaciones disefiadas en el proyecto.
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El colegio Snta Luisa y el colegio Bilingiie Reino Unido, conocen todo nuestro
proyecto y lo estan aplicando en sus diversas dindmicas de ensefianza aprendizaje.

El colegio Suazapawa esta en la actualidad recibiendo mensualmente una asesoria
con todas las bondades de nuestro proyecto de Evaluacion y procesos de
pensamiento. Los docentes confiesan que han crecido notoriamente en esta
dindmica de trabajo.

Todos los docentes y el rector del colegio salesiano de Bucaramanga jornada tarde
recibieron capacitacion en el sistema de las herramientas, proceso de pensamiento y
evaluaciones para su implementacion inmediata en la Institucion.

También en la educacion Pre-escolar, el proyecto ha arrojado valiosos resuitados en
otras instituciones educativas como lo es el caso del Liceo Creativo Montecarmelo
MI Taller Creativo. Todos los docentes recibieron capacitacion, coordinadores,
padres de familia y la rectora. Durante todo este afio de 2004 la institucion aplico al
pie de la letra nuestro proyecto de evaluacion y proceso de pensamiento para el
aprendizaje significativo.

La Universidad Cooperativa de Colombia, conoce nuestro proyecto, ie gusta el
disefio de las evaluaciones y sus herramientas por lo que lo estdn estudiando para
implementarlo en el colegio que ellos fundaron y en el ambiente universitario.

Hay diversas editoriales que también conocen el proyecto y le ven su facil
aplicacion en la pedagogia de los textos escolares. Concretamente EDIARTE S.A.
ya incluyé en sus textos escolares y guias didacticas para su publicacién en
Diciembre de 2004, 1a aplicacion y filosofia de este proyecto en cuanto al manejo
de los proceso de pensamiento, la concepcion y didactica de las competencias del
proyecto (véase capitulo 17), las concepciones sobre creatividad y todo el aporte,
fundamentacion y pedagogia del area de Educacion Artistica para la renovacion de
sus textos.

El colegio Nuevo San Luis Gonzaga de Suba, después de conocer el proyecto pidio
una asesoria para Enero de 2005 con el propésito de implementar toda la filosofia
del proyecto en la Institucion.

Estas y muchas méas instituciones educativas ya estan aplicando los aportes del
proyecto de Evaluacion y proceso de pensamiento para el aprendizaje significativo.

£37



26
)  PONENCIA SOBRE PROCESOS DE
PENSAMIENTO ESCRITA EN EL
CONTEXTO DE DESARROLLO DE
ESTE PROYECTO DE EVALUACION Y
EXPUESTA CON TALLER EVALUATIVO
EN EL ENCUENTRO DE PRE-ESCOLAR
ORGANIZADO POR LA UNIVERSIDAD
AUTONOMA DE BUCARAMANGA.
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INSTITUTO
DE INVESTIGACION EDUCATIVA
Y DESARROLLO PEDAGOGICO
ALCALDIA MAYOR DE BOGOTAD.C.

CONVOCATORIA PUBLICA N° 01 DE 2003-04-22

PROYECTO

EVALUACION Y PROCESOS DE PENSAMIENTO PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Dr. Edgar Torres |

En uno de nuestros informes académicos le socializamos esta ponencia
que presentamos en la Universidad Autonoma de Bucaramanga y en Ia
que destacamos de manera especial los créditos del IDEP. Puesto que
gracias a la financiacion, interventoria, apoyo y acompahamiento que
ustedes nos han prestado, hemos podido sacar adelante esta dinamica de
trabajo que es para nosotros hoy, todo un paradigma afectivo y pedagdgico
gue no solo abarca a la basica primaria, basica secundaria y media,
también, y de manera significativa ha abarcado el pre-escolar, aungue no
lo prometimos en el inicio de este proyecto.

La ponencia es la que sigue, y la volvemos a presentar porque deseamos

que nuestros lectores tengan acceso a la misma por medio de este informe
final.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BUCARAMANGA

ENCUENTRO DE EDUCACION PRE-ESCOLAR

DESARROLLO DE PROCESOS DE PENSAMIENTO
EN LA EDUCACION PRE-ESCOLAR'

“‘Pensar es interrogarse asi mismo”.
Platon

PABLO ROMERO IBANEZ

“ _.Un dia, mientras caminaba por el bosque cercano de su casa, el nific Darwin se fjjo
en un gran escarabajo que corria a ocultarse bajo la corteza de un arbol. El nifio
Charles coleccionaba escarabajos, y éste no lo tenia en su coleccion. De modo que
corrio hasta el arbol, quité rapidamente la corteza y cogi6 al insecto. Pero al hacerlo vio
que habia otros dos especimenes oculfos alli. Los bichos eran tan grandes que no pudo
coger mas que uno en cada mano, de modo que se metid el tercero en la boca y corrié
hastazsu casa con los tres escarabajos, uno de los cuales intentaba escapar garganta
abajo®”.

Ei desarrolio de procesos de pensamiento y el despliegue de la creatividad estan
intimamente ligados a la curiosidad. La anterior historia es una de miles que muestran
la seduccién y motivacién de un nifio por algo, cuando el ambiente, el ambito, el
contexto le ha permitido despertar su curiosidad por una realidad especifica. Aqui, la
actitud esta asegurada; por tanto la aptitud llegara por st misma.

Hablar de una educacion en desarrollo de procesos de pensamiento en la educacion
pre-escolar, es comprometerse con una dinamica permanente y fundamentada de
aprendizaje activo y metacognitivo. El aprendizaje actlvo porque privilegia la ludica el
juego y el aprendizaje cooperativo. La Metacognicién® porque permite al nifio{a) pensar
sus propias acciones, juegos y procesos de aprendizaje. L.a Metacognicion exige en su
cotidianidad académica y afectiva, generar dinamicas de autoconciencia cognitiva; es

! Esta ponencia es resultado de una serie de innovaciones, invesligacioncs y experimentaciones dc practicas
pedagogicas con nifios(as) en el colegio Stella Matutina (en el marco del proyecto de Evaluacion y procesos de
pensamiento [DEP 2003 - 2004), en diferentes instituciones educativas de educacién pre-escolar en Bogota —
Colombia.

2 CSIKSZENTMIHALYI Mihaly. CREATIVIDAD. El fluir y la psicologia del descubrimienio y la invencion.
Barcelona: Paidés, 1998, p. 187,

* El aprendizaje activo es cf proceso por medio del cual los nifios construyen un entendimiento de las cosas que les
interesan. Por ejemplo, ain cuando la mayoria de los niffos de cuatro afios no pucden todavia construir un
entendimiento del caleulo porque requieren de un pensamicnto matemdtico abstracto que esti mas alld de su
capacidad, si pueden contar objetos, comparar cantidades y construir relaciones de uno a uno —aptitudes a partir de
los cuales, con ¢l tiempo. se desarrollars una comprensién de las mateméticas més clevadas. Y si bien la mayoria de
los preescolares no pueden atin leer y escribir, se cntusiasman con los libros, los cuentos, sus propios nombres y ¢l
proceso de escritura inventada. Para mayor profundidad, véase a HOHMANN Mary y WEIKART David. La
cducaci6n de los nifios pequefios en accién. Manual para los profesionales de la educacién infantil. México: Trillas, 2000.
* La Metacognicion es la autoconciencia del conocimiento que se posce. Saber qué se sabe, cémo se llegd a saber lo
que sc sabe, qué no sc sabe, por qué no se sabe lo que sc deberia saber y como se podria llegar a saber lo que atin no
se sabe.
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decir, gue el nifo(a) sea consciente de lo que sabe y no sabe, cdmo ha llegado a saber
fo que sabe y como llegar a saber lo que adn no sabe. Sin duda esta fusién permite
conducir al nifio en forma efectiva al aprendizaje significativo.

Cuando hablo de aprendizaje significativo me estoy refiriendo a que el conocimiento no
se pierda en el laberinto del olvido y la mente no se convierta en {a inutil red por donde
se escapa el mar de los recuerdos,; es decir que el{la) nifio(a) no olvide 1o que aprende.

Pero antes de adentrarnos en el estudio de los procesos de pensamiento en la edad
preescolar, es importante determinar y explicitar la percepcién como realidad primaria
en el desarrollo de procesos de pensamiento.

L.a Percepcion: este concepto se remonta a los filosofos mas antiguos; por ejemplo, los
estoicos 10 usaban como equivalente de comprension, en el sentido de representacion
evidente o de representacion que hace evidente al objeto que lo precede®. Segun
Renato Descartes la percepcién es {a referencia a la cosa externa.

La percepcion la podemos entender como la primera representacion del sujeto al
contacto con el estimulo, que puede ¢ no producir una reaccion motora, pero gue en
definitiva, produce una huella en el sensorio.

L.a percepcion o el efecto de percibir permiten situar al objeto en el espacio y en el
tiempo, comprender su generalidad y sus particularidades. Quien percibe, observa
objeto y entorno, relaciona figura con tamafio, disefio y color, detalles y espacios.

¢ Cuando se origina la percepcion en los(as) nifios(as)?

Segun ias investigaciones de R. Spitz, los origenes de la Percepcién visual se sitGan
entre los dos a tres meses de edad, cuando el nifio fija la vista y cuando existe
coordinacién mirada-escucha®. Sin embargo, los Gltimos estudios sobre percepcién han
demostrado capacidades visuales que antes se desconocian, especialmente: 1.
orientacion de la cabeza hacia la fuente luminosa; 2. seguimiento por salvas (saccade)
del objeto que aparece en el campo periférico, y 3. Posibilidad de acomodacion visuai
en ciertas condiciones precisas’.

Pero ; COmo se manifiesta la percepcion en los bebés?

Segun Gouin~Decarie, en cuanto al movimiento, el bebé sigue mas el objeto movil.
Pero ;, Qué pasa con el color? Los recién nacidos son sensibles a ciertas diferencias de
jongitud de ondas, de las radiaciones luminosas y prestan mas atencién a “modelos”
coloreados que a los grises, pero si tienen que “escoger” entre dibujos en negro y
blanco, y modelos coloreados, el bebé “mira” mas frecuentemente los dibujos en negro

y blanco.

> ABBAGNANQ N. Diccionario de filosofia, fondo de cultura econémica, México, 1963.

Véase ademas a: GUIDO MACIAS —~ VALADEZ TAMAYO. Introduccion al desarrollo infantil. México: Trillas,
1994,

$ VALADEZ, Guido Macias. Introduccion al desarrolio infantil. Génesis y estructura de las funciones mentales,
México: Trillas, 1994.

" Sobre el proceso ¢ implicaciones de estos estudios consiltese a : T. Gowin-Decarie, “Jes origenes de la
socialisation™ en Lenfant: Explorations recentes en Psychologie du developpement, les Presses de Niniversite de
Montreal, Montreal, 198, pp.20-21. Citado por VALADEZ Guido Macias en Introduccidn al Desarrotlo infantil.
México: Trillas, 1994,
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Sobre la sensibilidad a la intensidad iuminosa, esta se encuentra presente antes y a
partir del nacimiento. Pero, ;Qué pasa con la percepcién de la profundidad? Se ha
comprobado que en los bebés de mas de treinta dias, se dan situaciones
contradictorias en la observacion de caras de dos a tres dimensiones.

Respecto al contorno, desde el nacimiento el bebé es capaz de distinguir un contorno
de lineas curvas a uno de angulos. En relacion at tamafio y cantidad de los elementos,
el bebé tiene una neta preferencia por Ios elementos grandes que por los pequefios;
igualmente prefieren muchos elementos que pocos cuando el tamafio de los elementos
es constante.

Si se les hace variar las dos dimensiones en sentido opuesto, el tamafio predomina
sobre el nimerc o cantidad de objetos.

. Qué pasa con la percepcién auditiva? (memoria sensitiva) Se puede concluir que los
sonidos de frecuencia entre 500 y 900 son atractivos para el bebé. Son los sonidos
complejos y no los sonidos puros los que pueden ser susceptibles de provocar fa
atencion auditiva®

Pensamiento: a partir de Platon, el pensamiento se entendid como la accion de
interrogarse asi mismo, es un discurso que el alma se hace asi misma, sobre los
objetos que ella examina. Platén afirmaba: me parece que ! alma cuando piensa no
hace ofra cosa que relacionarse consigo misma, interrogandoe y respondiendo,
afirmando y negando.

Valadez T. Guido sostiene que desde el punto de vista psicoldgico, el pensamiento ha
sido descrito como la capacidad de asociar ideas, refiriendose no soélo al
encadenamiento de palabras que puede llevar a cabo un nifio hacia el tercer afio de
vida, sino a ia asociacién de ideas que han sido representadas mentalmente, lo cual
implica una capacidad de abstraccién que no se adquiere sino hasta el fin del periodo
de fatencia.

La asociacion anterior de ideas implica un flujo de pensamiento dirigido a un fin y con
una coherencia logica, lo cual corresponde en el adulto a la forma, contenido y
velocidad del pensamiento “coherente y congruente” de cuaiquier examen mental que
se practique.

Segun J. Piaget pensar es la capacidad de representar, es relacionar significaciones, y
es hasta el final del segundo afio de vida donde se explicita la representacion mental
(pensamiento sensorio motor) en el nifio(a). En el caso de un nifio(a) de tres afios, si
bien es cierto que no tiene “ideas” y mucho menos capacidad de asociarlas, no cabe
duda de que es capaz de elaborar frases de mas de dos vocablos y existe una
insipiente capacidad de utilizar estructuras gramaticales simples®.

En la obra Pensamiento Habil y creativo que elaboramos con los expertos Gabriel
Rodriguez y Jorge Luis Ramirez planteamos una serie de conceptos y explicaciones

By
Ibidem.
9 Véase a VALADEZ Guido Macias. Tniroduccion al Desarrollo Infantil. México: Trillas, 1994.
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sobre este denso tema del pensamiento. Veamos aigunas de ellas’® al hacer una
revision basica, es claro que no hay acuerdo ni en una definicién de pensamiento, ni
sobre cuales son los mecanismos que subyacen al pensar. Segun R. Nickerson
(Nickerson y otros.1987), consideran el pensamiento como la capacidad intencional que
se tiene para desarrollar una compleja habilidad o un conjunto de habilidades
cognoscitivas enfocadas a unos propositos, y que se puede mejorar mediante gjercicios
mentales vigorosos y frecuentes enmarcados en determinadas estrategias generales
con enfoque cognitivo y con el dominio de habilidades especificas para determinados
tipos de problemas. Desde esa perspectiva se debe considerar el pensamiento como
algo que se puede hacer bien ¢ deplorablemente, con ¢ sin eficacia, y ademas asumir
que ia manera de hacerlo mejor es algo que se puede aprender.

Por su parte, Richard Mayer (Mayer., 1993}, plantea que una definicién general def
pensamiento debe incluir tres ideas basicas:

*El pensamiento es cognitivo pero se infiere de la conducta. Ocurre internamente,
en la mente o el sistema cognitivo, y debe ser inferido indirectamente.

*El pensamientc es un proceso que implica alguna manipulacion de, o establece un
conjunto de operaciones sobre el conocimiento en el sistema cognitivo.

*El pensamiento es dirigido y tiene como resuitado fa resolucién de problemas o se
dirige a una solucion.

En dltimas, el pensamiento es ef proceso que sucede cuando una persona resueive un
probiema, es decir, produce un comportamiento que mueve al individuo desde el estado
dado al‘estado final, o al menos trata de lograr ese cambio

Otra forma de conceptuar el pensamiento es asumiéndolo como un proceso que
permite habitar hechos y acontecimientos desaparecidos de la situacion aciual; es
decir, el pensamiento permite representar en una dindmica donde se vuelve a presentar
algo que no participa del momento actual. Estd en nuestras emociones y cogniciones,
pero no en el evento real.

En esta linea, Miguel y Julian de Zubiria (De Zubiria, 1998}, afirman que gracias af
pensamiento somos animales con biografia. Las vivencias de las cuales el yo es
resuftado, aunque como realidades representativas, forman parte de nuestra memoria
individual. Son memoria, realidades re-presentadas. Somos el tnico animal con esle
don. Las otras especies —hasta donde se conoce hoy por hoy- estan condenadas a un
presente absoluto. Su vida discurre en el instante, se consume en la sucesion de
instantes. Los animales no poseen biografia. '

La formacién del pensamiento (aprender a aprender y aprender a pensar), se
consfituye en el dia de hoy en uno de los cédigos centrales de la formacién de los
individuos (Delors J.,), y como he planteado anteriormente, si las habilidades del
pensamiento son esquemas que pueden ser aprendidos, se puede esperar que por su
entrenamiento se produzcan aumentos en los desempefios intelectuales. Ahora bien,

' ROMERO Pablo, GABRIEL R. RAMIREZ J. Pensamiento Habil y Creativo. Bogotd: Redipace, 2003. Pablo
Romero Ibéfiez autor de estz ponencia es investigador en educacion, autor de veintiun libros en pedagogia, diddctica
y creatividad, diez premios nacionales en investigacién e innovacion cducativa, un premio internacional en arte y
actualmente dirige el proyecto de evaluacién y desarrotlo de pensamiento, avalado, intervenido y financiado por el
IDEP.
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en relacion con los contenidos de aprendizaje, muchas veces de forma incorrecta
(Sternberg., 1999) se presupone que primero se debe aprender y después pensar, y en
muy escasas ocasiones que primero se debe pensar para aprender y, de este modo,
aprender a pensar.

Desarrollar las habilidades del pensamiento en el ambito educativo, no es una moda
epistemoldgica, es una necesidad pedagégica urgente y esta intimamente ligada al
despliegue de las competencias en los tres niveles de sus atributos. Recordemos que
las competencias no son una construccidn abstracta; por el contrario, estas se explicitan
en realidades y acciones objetivas y subjetivas. Por ejemplo, cuando un nifio o nifa es
capaz de definir un concepto y no comprender su utilidad conceptua! o practica, existe
un problema de competencia.

Otra forma de abordar el estudio de! pensamiento, es a partir de los aportes de
Edward De Bono (DE BONO, 1995) se asume como una destreza que posee el ser
humano para utilizar el potencial de su inteligencia. Segln este autor, Ia relacién que
hay entre la inteligencia y el pensamiento es semejante a al que existe entre un
automovil y su conductor. La potencia del automévii es su potencial, igual que la
inteligencia es el potencial de la mente. La destreza del automovilista determina como
se utiliza la inteligencia; de esta forma el pensamiento es la destreza operativa con la
que la inteligencia actua sobre la experiencia. Para De Bono, quien piensa bien no se
queda en el plano pasivo de ver y juzgar, sino que vive una sensible situacion de Ver —
Explorar — Juzgar. Cuando falta el “explorar”, el pensamiento es defectuoso.

Numerosos pensadores y autores de libros sobre desarrolio de la inteligencia o
desarrollo del pensamiento como Eisner, Arnheim, De Bono, Gardner y Stenberg entre
ofros, son de la concepcién de que en ia escuela el desarrolic del pensamiento esta
totalmente olvidado. De ahi la importancia de emprender proyectos preocupados por
activar el pensamiento en las diversas areas del conocimiento. Cuaiquier area del
conocimiento se puede asumir como dindmica sensible para el desarrollo del
pensamiento, el despliegue de fa inteligencia y experimentacidn de la creatividad. En
ellas se pueden desarrollar fas diferentes clases de pensamiento como el visual, el
técnico, el nocional, el categorial, el analdgico, el convergente, el divergente, el creativo,
el critico y el cientifico.

El lector encontrara aqui una sintesis sobre la comprension de los diversos tipos de
pensamiento y una primera introduccion a la comprension de las competencias en el
marco de los procesos de pensamiento, como también {fas herramientas pedagdgicas e
instrumentos didacticos que se pueden aplicar desde las diversas areas para
desarrollar diversos procesos de pensamiento.

Pero, ;Coémo iniciar un proceso de desarrollo de pensamiento? Sin duda, el juego
es un excelente pretexto para seducir a los nifios en la dinamica del pensar. En este
compromiso se pueden dinamizar por lo menos tres formas de juegos infantiles'”.

" Para profundizar en un estudio sobre las clasificaciones, dindmicas e implicaciones del juego en los procesos de
ensciianza aprendizaje, sugiero revisar estas fuentes: HOHMANN. Mary y WEIKART, David. La educacién de los
nifios pequefios en accion. Manual para los profesionales de la educacidn infantil. México: Trillas, 2000,

BERGEN, Doris. “Stages of play Development” y “Methads of Studying Play™ en Play as a Medium for Leaming
and Development, Doris, Bergen (ed.), Heinemann, Porsmouth, NH., 1988, pp.27-44, 49-66.
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Los diferentes tipos de juegos a que se dedican los preescolares incluyen: juego
exploratorio, juego constructivo, juego de simulacion y juegos convencionales.

1.

El juego exploratorio: este tipo de juego le permite a los{as) nifios{as)
manipular diferentes tipos de materiales, intentar nuevas acciones y
repetirtas, lo que habilita al nifio para practicar lo que Smilansky y Shefatya
(1990) describen como: “habilidades fisicas y ia oportunidad para explorar y
experimentar el entorno material”.

En este tipo de juego los(as) nifios(as) pasan tiempo manipulando los
materiales para ver qué sucede. Juegan con la plastilina, la estrujan la
mezclan, la esparcen, la tiran, llenan y vacian recipientes, cortan papel en tiras
pequefias, colocan bloques uno encima de ofro, meten las manos en un cubo
lleno con botones, untan pegamento sobre un pedazo de papel.

"En estas exploraciones, se espera que los nifios se involucren en muchas

experiencias clave: reconocer objetos por la vista, sonido, tacto, gusto y olfato;
explorar y describir las similitudes, diferencias y atributos de las cosas, acoplar
y separar cosas; cambiar la forma y disposicion de los objetos; y moverse con
objetos.

2. Juego constructivo: En este tipo de juego, los{(as) nifios{as) construyen
torres, carreteras, puentes y edificios; crean estructuras y figuras con
mecanos, popotes, limpiadores de pipa, alambre, tablitas de madera, cuerdas
y otros elementos; recortan, engrapan, pegan y ahieren cometas, sombreros,
mascaras, collages; dibujan, pintan, se untan los dedos de pintura, rayan,
escriben, disefian, hacen tarjetas, figuras, y libros entre otras cosas. Durante
gl juego constructivo los(as) nifios(as) acoplan y separan cosas; hacen
modelos; dibujan y pintan; escriben en varias formas; expioran y escriben
simifitudes ydiferencias; clasifican e igualan; usan y describen cosas en formas
diferentes; comparan y ordenan cosas una tras la otra.

3. Juego de simulacién: consiste en simular y representar situaciones de “y si™.
&Y si yo fuera la mama vy tu fueras el bebé?” A los(as) nifios(as) les encanta
imitar Jas acciones y el lenguaje de otros. Asi un nifio se pone la bata de un
médico y finge que esta operando a una mufeca, de pronto dice: la operacion
fue un éxiio. Aigunos juegan al odontologo o a fa arquitecta. O el juego
tradicional de la mama y el papa. Segun Mary Oman y David Weikart (2000)
con la representacion de roles, se propicia que los nifios tomen parte en
experiencias clave que conllevan las refaciones can ofras personas: construir
relaciones con los nifios y los adultos; crear y experimentar el juego en
colaboracion; simular y representar roles... divertirse con el lenguaje; y
anticipar, recordar y describir secuencias de sucesos.

4. Juegos comunes: segin Mary Oman y David Weikart, los preescolares se
divierten jugando juegos convencionales como dominé, cartas, juegos de
mesa, a ias escondidillas y las atrapadas. Generalmente, en colaboracién en
vez de competitivamente y sin prestar mucha atencién a las reglas. Su
objetivo no es ganar, sino pasar un buen rato escondiéndose y buscando
personas, girando la perinola y moviendo las piezas en el tablero, o tomando e
intercambiando cartas unos con otros. Los preescolares también inventan sus

SMILANSKY, Sara y LEAH Shefatya, Facilitating Play: A medium for promoting Cognitive, Socio-Emocional and
Academic Development in Young Children. Psychosocial and Educational Publications, Gaithersburg, Md., 1990.
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propios juegos, como sacar y tirar objetos en una caja, como correr de un {ado
a otro porque alguien decidié perseguirlos.

En estas experiencias de juegos comunes los(as) nifios(as) tienen la
oportunidad de participar en ‘rutinas de grupo... acomodar varias cosas en
orden; acoplar un conjunto ordenado de objetos con otro; contar; interpretar
relaciones espaciales en dibujos, retratos y fotografias, y otras cientos de
actividades.

Segun Doris Bergen (1988) cuando los preescolares pueden elegir libremente
su actividad de juego, es mas probable que se dediquen al juego constructivo,
sequido por el expioratorio y de simulacién, y por titimo liegan al juego comun.

Sin duda los preescolares que comprenden, manejan, conocen el sentido y
aplican estas dinamicas de juego, oblienen mejores resuitados a ta hora de
generar procesos de desarrolio de pensamiento en los(as) nifios(as).

Tipos de pensamiento

Segun el diccionario de ia lengua espafiola, los tipos hacen referencia a clases, en
este caso de pensamiento, y los estilos a maneras, formas del pensamiento. Segtin
Sternberg, los tipos hacen referencia a lo que las personas pueden hacer con las
habilidades de! pensamiento, mientras que los estilos, se refieren a io que fas personas
prefieren hacer, adquiriendo una connotacion mas personal.

En este sentido, el maestro de preescolar posee una significativa misién de
valoracion, descentramiento y responsabilidad social.

Segin Nickerson, (Nickerson y otros., 1987), numerosos autores que han escrito
sobre el pensamiento, a pesar de utilizar una terminoclogia en muchos casos diferente,
ampliamente comparten la opinidn que existen dos grandes tipos de procesos
intelectuales cualitativamente diferentes. Uno de ellos se describe como analitico,
deductivo, riguroso, constrefiido, convergente, formal y critico; el otro tipo de
pensamiento como sintético, inductivo, expansivo, libre, divergente, informal, difuso y
creativo. Ambos se diferencian, pero se encuentran interrelacionados, de tal forma que
cualquier programa que busque mejorar las habilidades del pensamiento y que se
enfoque en uno solo de ellos ignorando al ofro, seria incompleto y desequiiibrado.

Este enfogque es reasumido y enriquecido por Sternberg, en su planteamiento sobre los
estifos del pensar, centrado en fres grandes ejes: analitico, creativo y practico
(STERNBERG 1998).

a} Ef pensamiento visual

Esta relacionado con la capacidad que tiene el ser humano para observar,
representar, comprender, interpretar y explicar imagenes que le interpetan. Por ejemplo,
cuando una artista realiza una obra de arte, un arquitecto esboza unos planos o dibuja
una perspectiva, cuando un poeta describe y seduce con sus palabras a un auditorio
mientras desnuda multiples imagenes, y cuando un cientifico observa a traves del
ocular de un microscopio (Williams., 1999); estan utilizando el pensamiento visual.

Ignorar el uso del pensamiento visual en la escuela es descuidar y abandonar ef
afinamiento de la percepcion, el desarrollo de la curiosidad, la capacidad de abstraccion
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de la realidad y la capacidad expresiva. El pensamiento visuatl es fundamental para el
despliegue de la creatividad y para la recreacion de muttiples lenguajes en la escuela.
Este pensamiento, permite al maestro llegar con mayor impacto y profundidad a sus
estudiantes generando una rica dinamica de aprendizaje significativo.

¢ Como desarroliar procesos de pensamiento visual en la escuela?

Para cada uno de los desarrollos de procesos de pensamiento, existen
numerosas actividades, estrategias pedagoégicas, técnicas, tacticas, métodos y juegos
que se pueden dinamizar dentro y fuera de la escuela. En este documento, por razones
de espacio, sélo describire algunas que considero relevantes atender en ta educacion
de los{as) nifnos{as) pequenos(as).

El primer paso que invito a trabajar con los(as) nifios(as) pequefios(as) es el del
afinamiento de la percepcion, y para esto existen numerosos ejercicios como:

1. percibamos objelos: consiste en vendar los ojos de los(as) nifios(as) vy
hacerlos caminar por una especie de tinel perceptivo. Un(a) nifio{a) sin los ojos
vendados guia a su companero(a) que debera decir que objeto o cosa esta tocando
hasta llegar al final del tinei o pasillo; posteriormente el (ella) observa en qué acerté y
donde errd. Los papeles se invierten, se cambian los elementos y ahora su
companero(a) debe hacer el mismo ejercicic perceptivo.

2. Dibujar viviendas, arboles o flores a partir de la observacién directa de
modelos naturales. Si no es posible la observacion directa, entonces, el o la docente
aportara numerosas fotografias y pinturas del objeto o elemento a dibujar. No es
conveniente dibujar un modeio en el tablero, porque generalmente los(as) nifios tienden
a repetir ese modelo. Esto sin duda genera una atrofia cognitiva y creativa.

3. /Qué hay en la caja? {edad: a partir de 3 afios y medio). Para este ejercicio
necesitamos una caja de cartén grande con un orificio en uno de sus lados por donde
se pueda meter la mano, y también necesitamos diferentes objetos o elementos de facil
reconocimiento para los niftos pequerios.

En la caja se introducen un promedio de tres objetos diferentes, los(as) nifios(as)
por tumo deben introducir una mano en la caja y adivinar qué hay en su interior. £l que
adivine el objeto, puede sacarlo de la caja e introducir otro objeto.

4. ;Qué alimento es? {edad: a partir de 3 afios y medio). Para esta dinamica,
necesitamos una serie de frutas diferentes en tamaiio, figura y textura. Para jugar,
vendamos los ojos de uno de los(as) nifios(as). Los demas le iran dando, une a unas
seis, ocho o diez frutas, las puede tocar y oler pero no probar. Se anotan las que haya
acertado, y posteriormente se le felicita. Después se vendaran los ojos a otro jugador y
se hara lo mismo'%.

5. ;Qué habia? (edad: a partir de tres afios y medio). En este ejercicio, los(as)
maestros(as) de preescolar, escogen una serie de objetos de diferentes tamafios,
figuras y colores (cubo, piramide, esfera o una pequeiia pelota, un barquito, un carrito,
una regla, un lapiz u otro objeto) los ensefia a los(as) nifios(as) y les deja un tiempo
para observarlos entre treinta y cuarenta segundos. Luego tapa con un trapo todos los
objetos o juguetes. Por tumo cada nifio(a) dice el nombre de los objetos o juguetes que

2 yéase la enciclopedia: Un juego para cada dia, 365 dias det afio. Madrid: Cultural, S.A. V. 1. 2003.
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fecuer da La dinamica termina cuando todos recuerdan ios diferentes objetos o©
Juguetes
6. Dominé perceptivo. {(edad: cuatro afios en adelante). Se construye un domind
de 28 piezas con diferentes colores para jugar a identificar y aparear los colores.
7. Obtengamos texturas: (edad: tres afios y medio). Se invita a los(as) nifos(as)
a obtener la imitacion de diez o0 mas texturas {sobre pared, sobre piso, madera, lija,
etc.).

b) El pensamiento técnico

Es la capacidad que tiene e! ser humano de aplicar con habilidad y destreza un
conocimiento determinado. Al respecto cabe recordar una anécdota sobre 1a prehistoria
narrada por Miguel y Julian De Zubiria (De Zubiria, 1998). Imagine un pequefic de
grupos primitivos aprestandose a iniciar un viaje de caceria. No es dificil pensar que por
cualquier motivo, alguno de elios observa el rastro de una culebra, et cuero de una
culebra, una planta en forma de culebra, y de inmediato aparece en su idbulo
parietotemporoccipital la imagen o la nocién de culebra. La culebra esta ahi en su
cerebro. Caben dos posibilidades: huir de la imagen de la culebra o tomar el palo y
propinarle un golpe. Muchos huyeron espantados por la imagen de la culebra. Pero
alguno tomo el palo. Aquel hombre que tomé el palo antes de ver la culebra fue el
primer ingeniero de la historia: habia descubierto el pensamiento técnico. El
pensamiento técnico permite generar procesos practicos de aplicacion del
conocimiento. Aqui, el segundo nivel de los atributos de las competencias se hace
realidad en la escuela.

El pensamiento técnico esta intimamente ligado a la agilidad, o habilidad para
realizar algo rapido y bien. Algunas actividades que se pueden desarrollar son las que
siguen:

1. armar rompecabezas en el menor tiempo posible.

2. saltar cuerdas

3. jugar dominé

4. contar monedas y billetes

5. arreglar la cama en la que se duerme

6. bafiarse sélo

7. lavar platos y secarlos

8. vestirse sélo

9. separar ganchos y ganchitos enredados

10 subir y bajar escaleras.

Este ditimo ejercicio también estd ligado al desarrollo de procesos de

pensamiento espacial.

c) El pensamiento nocional

Es la capacidad que tiene el ser humano para discernir ante una situacion
concreta, utilizando la competencia enciclopédica y la capacidad intertextual. £n este
proceso de pensamiento el ser humano aprende a agrupar las cosas semejantes segun
categorias establecidas, aprende a codificar y decodificar una informacion determinada.

** Esta poncncia es s6lo una introduccién al cstudio del desarrollo de procesos de pensamiento; por este motivo s6lo
estoy referenciando algunas actividades, dinamicas o juegos que se pueden aplicar a partir de un enfoque
metacognitivo; es decir, con la conciencia de saber cuiles son los proceso de pensamiento gue se estén trabajando

segin el ejercicio en juego.
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Desde el pensamiento nocional se aprende a identificar conceptos, relacionarios y
construir con sentido ideas o textos. A partir de los tres afios de edad, el nifo explicita
en su dinamica social, procesos de pensamiento nocional porque a pesar de construir
oraciones cortadas e incompletas, el o ella se hacen entender. Hay de hecho una
comunicacion que les permite obtener lo que desean o expresar sus gustos sobre una
realidad especifica.

Algunas actividades que se pueden realizar para el desarrollo del pensamiento
conceptual en los{as) nifios(as) son ias que siguen:

1. ¢Dénde esta la letra? (a partir de cinco afios, dos 0 méas jugadores). Por
diferentes espacios o salones, rincones y pasillos, se colocan palabras sencillas con |a
primera letra bien grande y del mismo color de ia letra modelo. Un jugador o el
maestro(a) dice en voz alta una letra (la que el quiera), por ejemplo, la “A". Los demas
buscan por todas las habitaciones, salones o pasillos donde esté esa letra. Eif jugador
gque encuentre ia fetra, grita por ejemplo. encontré la letra A. desprende la palabra de {a
pared y la entrega al niflo(a) o maestro{a) que luego les ensefiara ta palabra encontrada
y todo lo relacionado con elia.

2. formemos palabras: (edad: cinco afios en adelante). Se da una palabra y el(la)
nifio(a) debe decir otra palabra con la ditima letra de la palabra que escuché. Es
conveniente darles suficientes ejemplos.

3. Identifiquemos figuras con palabras (edad: cinco afos y medio). En un tablero
o pared se pegan con cinta de enmascarar diferentes palabras y dibujos de objetos o
animales ya estudiados. Los companeros de esos dibujos o palabras estan en una
mesa, los(as) nifios{as) deben aparear las palabras y ios elementos expuestos en el
tablero.

d) El pensamiento conceplual

Este proceso de pensamiento permite al ser humano comprender, interpretar y
consiruir conceptos simples y complejos que le proporcionen una comunicacion
inteligente y afectiva. En la evolucion de este tipo de pensamiento, desde los seis afios
de edad, ocurre un brusco cambio en los instrumentos de! conocimiento: las nociones
se fransforman en conceptos; es decir, el nific en nuestra cultura tarda seis afos dei
periodo inielectual mas productivo de su vida en iniciar la construccion de conceptos.
Recordemos, no es lo mismo tener una nocién de algo como, por ejemplo, una
computadora, a manejar el concepto de una computadora.

Son dos realidades cognitivas muy diferentes. El desarrolio de este tipo de
pensamiento permite la comprension efectiva del primer nivel de los atributos de ias
competencias; es decir, hay interiorizacion, asentamiento suficiente de los términos o
conceptos en estudio.

1. Mapa conceptual visual: (edad: cinco afios en adelante). Se les pide a los
nifios{as) que hablen de su familia, y en la clase siguiente deben traer fotografias de los
miembros de la familia. Con fa orientacion del maestro o la maestra, los(as) nifos(as)
deben ocupar los espacios de un mapa conceptual hecho para cada una de las familias.

2. Interpretacion de historias: (edad: cuatro afios y medio en adefante). Después
de leerles una historia, a los(as) nifios(as) se les invita contar con sus propias palabras
la historia y luego a dramatizarla con sus propias ideas. Para esta tltima actividad
pueden hacerse en grupos.
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¢} Eil pensamiento categoriai (formali}

Permite al ser humano construir conceptos, ordenarios, jerarquizarlos,
clasificarlos e interpretarlos en un contexto especifico. Este proceso de pensamiento se
caracteriza por ser abstracto, desprendido y distante de fos contenidos. Gracias a su
aplicacion en la escuela, se pueden generar actividades académicas especulativas,
deductivas e inductivas. En estos procesos también caben las construcciones de
silogismos, hipdtesis, tesis e ideas problémicas como ejercicios que exigen la
argumentacion, la sustentacion, la fundamentacién y la demostracion (De Zubiria,
1998). Algunas de las herramientas que permiten el desarrollo de este pensamiento son
el mapa conceptual descriptivo, el mapa conceptual argumentativo, el paralelo grafico y
el panel entre otros.

Existen numerosas formas de desarrollar proceso de pensamiento categorial.
Algunas actividades, estrategias, dinamicas o talleres que se pueden aplicar son fos
que siguen:

1. ordenar una biblioteca

2. ordenar la habitacion

3. clasificar ios zapatos del hogar. A un {ado los zapatos de mujer y ai ofro los de
hombre adulto y al otro lado los zapatos de nifios y de nifias.

4. Ordenar rompecabezas. Los de fichas grandes a un lado y los de fichas
pequenas a otro lado. .

5. cubos, piramides y esferas: {cuatro afios en adelante). Para este ejercicio
necesitamos una serie de cubos, piramides y esferas de diferentes colores, tamarfios y
con diferentes disefios impresos. Por ejemplo, hay cubos grandes y pequefios
amarillos, verdes, rojos, bancos y negros (la variedad y cantidad aumenta segun las
edades de los nifios). Unos cubos tienen puntos, otras rayas, otros pueden tener el
dibujo de arboles.

Se invita a los(as) nifos(as) a ordenarlos segun diferentes criterios o variables,
por ejemplo, ordenarlos por tamano, disefio, color o figura: todas las figuras u objetos
grandes a un lado, y al otro lado los pequefios. Posteriormente se les pide que los
ordenen por colores: los amarillos a un lado y los verdes a otro lado por ejemplo. Por
disefios: los que tengan puntos a un lado y al otro lado los que tengan dibujos de
arboles; también hay que ordenarlos por figura geomeétrica y por ultimo se les pide que
los ordenen libremente como quieran, pero dando sus razones de organizacion.

f) El pensamiento analégico:

Es la capacidad que tenemos para comparar, contrastar, confrontar e
interconectar diversos textos. En el pensamiento nocional y en el pensamiento
conceptual se encuentran las bases 0 puntos de partida de este procesoc de
pensamienio. En la aplicacion y desarroflo de este proceso de pensamiento se pueden
trabajar paralelos graficos o cuadros comparativos con diversas variables de anaiisis.

Algunos ejercicios que podemos dinamizar son los que siguen:

1. Diferenciar y caracterizar objetos: se pueden mostrar a los nifios las
fotografias de tres casas diferentes y dos casas muy parecidas. Se les pide que
indiquen las semejanzas y diferencias de estas casas. ‘

2. En que se parecen y diferencian tus papas: este ejercicio se puede hacer con
sus hermanitos, si tiene varios 0 con sus primos. La idea no es juzgar o criticar a su
familia, sino por el contrario valoraria. En este caso se les pide que digan lo que mas les
agrada de cada uno de ellos, en que se parecen y en qué no se parecen.
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2. Tus programas de TV. Favorifos: se les pide que hablen de sus programas
favoritos y expresen los motivas de porqué les gusta mas que otros.

g) El pensamiento creativo

Resuita de {a fusion adecuada det pensamiento convergente y divergente. Con
este proceso de pensamiento se desarrollan la curiosidad, la fluidez, la inferencia, la
divergencia y la originalidad (Romero, 2000; y Romero y Pineda, 2001). El pensamiento
creativo permite que el ser humano interactie en su medio social de miiltiples formas
segun las necesidades del evento, experiencia o circunstancia. Una persona con
pensamiento creativo puede liegar a ser un creativo social {convivencia inteligente y
constructiva) o un creativo local {es reconocido en su contexto, institucion educativa u
hogar como sujeto creative) o un creativo global (histérico), es reconocido en todo el
mundo y atraviesa la historia como sujeto creador.

Es conveniente aclarar que se puede poseer pensamiento creativo y no
necesariamente ser creativo. La creatividad va mas alla, necesita ademas dei
pensamiento creativo, un fendmeno de interaccidn social. Para que se de el
reconocimiento como sujeto creativo hay por lo menos tres requisitos: 1. El campo; todo
proceso creativo se da en una disciplina determinada como las matematicas, las
ciencias, el deporte y el arte por ejemplo. No hay creativos universales en abstracto;
ningln ser humano es creativo en todos los campos del saber; 2. El 4mbito: son los
guardianes del campo: son el conjunto de expertos en una disciplina determinada que
le abren fa puerta del reconocimiento a otros. El ambito también Jo constituye el entorno
social, y en este caso, la escuela o institucion educativa. 3. El individuo o sujeto
creador (Csikszentmihalyi, 1998), en este caso, el (1a) nifio(a) es el sujeto a considerar y
potenciar.

La creatividad es entonces, ei acto de modificar, mejorar, transformar o crear un
nuevo campo aceptado y reconocido por el ambito. En el acto creador, se produce un
objeto nuevo y valioso que el &mbito reconoce e incluye en et campo respectivo.

En el caso del pensamiento creativo es el proceso de estar en estado de alerta
en forma divergente degustando fa curiosidad, la fluidez, ia originalidad y ef trabajo.

Algunas actividades, estrategias o métodos que se pueden seguir en el
desarrolio de procesos de pensamiento creativo en el preescolar son:

1. Taller de la divergencia (edad: a partir de los cuatro afios). A partir de una
linea repetida dos, tres o cuatro veces, pidele a los(as) nifios(as) que dibujen io que
deseen; en lo posible hay que conducitlos a que obtengan a partir de las lineas, sus
propias ideas.

2. Cambiar una cancién: (edad: a partir de los tres afios y medio). A los
nifios(as) les gusta cantar canciones sobre todas fas cosas que forman sus vidas: la
familia, la escuela, los juguetes, irse a la cama, fas comidas, sus emociones y
deseos... escoge una melodia lo mas conocida posible e invita al nifio(a) a que
modifique o cambie la lefra de la cancion™.

' Para indagar por lo menos sobre 365 juegos en esta linea, véase a: ELLISON Sheila y GRAY Judith. 365 juegos
creativos. Para nifios a partir de dos afios. Barcelona: ediciones Martinez Roca, S. A. 2° edicion, 1998.
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3. Inventar historias: (edad: cuatro afios). Es senciilo, la idea es invitar a todos
los(as) nifios(as) a continuar o cambiar ia historia que inicia ei(la) maestro(a) u otro
nifio. Nos hacemos en circulo e iniciamos la historia.

4. Soplar y pintar. (edad: tres afios y medio en adelante). Para esta actividad
necesitamos pintura a la témpera rebajada con agua o tinta, papel y un pitillo. Este
ejercicio creativo consiste en colocar una gota de pintura o tinta sobre un papel y
posteriormente invitar a los(as) nifios a soplar sobre fa tinta con el pitillo o pajilla
extendiendo y formando figuras libres. Esta actividad es todo un descubrimiento para
los(as) nifios(as), les gusta repetir el ejercicio una y otra vez.

h) El pensamiento critico

Permite el desarrollo de ia observacion, el discernimiento, ia reflexién, la
confrontacion, la coherencia y el andlisis sisteméatico y riguroso de una situacion o texto
determinado con suficiente argumentacién y fundamentacién. Es oportuno recordar que
se puede ser critico y no ser creativo ante un problema determinado o viceversa.
Ambos procesos de pensamiento son fundamentales en toda dinamica académica y
afectiva.

Un docente que “destruye” un documento de un estudiante con opinicnes
negativas sin indicar ningin camino o posibilidad de mejora, ¢ sugerencias para fa
evolucion del mismo, no es un docente critico, es un arbitrario y no ha comprendido a
esencia de ser Maestro. Un padre de familia que regafia o llama la atencién con
ofensas a su hijo, no es un padre critico. Para ser un padre o Madre criticos es
necesario hacer conciencia en sus hijos sobre el error ¢ ia falta e indicar posibles
soluciones a partir de! didlego. En otras palabras, para trabajar el pensamiento critico
es fundamental comprender el fenomeno o realidad en cuestidn, interpretar
objetivamente la intencién del texto, analizar sus implicaciones y “multiples” variables,
valorar fa informacion o problema y posteriormente actuar ante el evento. Este proceso
permite dinamizar y hacer efectivo el pensamiento critico.

El pensamiento critico se distingue por ser esencialmente evaluativo y por tal se
caracteriza por el establecimiento de criterios para la valoracién y las acciones, asi
como el mantenimiento de una actitud mental reflexiva. El usc del pensamiento fogico
formal y el andlisis de evidencia, factores, procesos, se encuentran entre las
herramientas por medio de las cuales las personas que piensan de manera critica,
determinan sus juicios o acciones.

En el desarrolic de proceso de pensamiento critico no se acepta comprender la
critica como una experiencia dualista de mala o buena, critica destructiva o constructiva
son adjetivos que no pueden ser considerados. Hay o no hay critica. Lo que en esencia
molesta a algunas personas sobre la critica, es el estilo con el que se hace.

Algunos ejercicios que se pueden hacer con fos(as) nifios(as) para desarrollar
procesos de desarrolio de pensamiento critico son los que siguen:

1. Valoremos el trabajo de los demés: (edad: cuatro afios en adelante). Pedir a
los ninos que hagan un dibujo libre, posteriormente se pegan todos los frabajos sobre
las paredes del curso y se les pide a los(as) nifios(as) que expresen lo que mas les
gusté de cada uno de los trabajos de sus compafneros(as). A los gue deseen se les
permite que den razones de su parecer.
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2. Aulociitica: Con & mismo trabajo antenor, se le pide a los nifios que indiguen
lo que mas les gustd y no les gustdé de su trabajo artistico. Tambien daran su
parecer sobre la dinamica realizada.

3. Exprésate sin temor. permitirle al{la) nifio(a) que socialice su opinién sobre la
institucion o centro educativo donde estudia. Orientarlo e invitarlo a que
considere diferentes variables.

l) Pensamiento espaciai

El desarrolio de este proceso de pensamiento, permite mejorar la comprension y el
manejo del espacio ¢ entorno que nos rodea. En este proceso de pensamiento a partir
de los tres afos y medio de edad, se le ensefia al nifio(a} a identificar y diferenciar la
izquierda, la derecha, adelante, atras, arriba, abajo, adentro, afuera, cerca y lejos.
Veamos algunos ejercicios para el desarrollo del pensamiento espacial en el preescolar.

1. las alturas: (a partir de cinco afios) es un divertido juego donde uno de los
jugadores perseguira a los demas (se puede echar a suerte). Al tocarlos los ira
eliminando. Sélo se pueden salvar de una manera: subiéndose a algo por unos
segundos. Pueden subirse a un banco, a una acera, a una c¢aja de carton, a una valla...
cuando haya eliminado a todos, se empieza el juego de nuevo y perseguira quien fue
eliminado primero.

2. Pescando canicas: {(a partir de cinco anos) se coloca una caja de poca altura llena
de canicas o bolitas. Los(as) nifos{as) deben sacar el mayor nimero posible de canicas
con una cuchara. Solo se puede empiear ia cuchara, no vale empujar con la ofra mano
ni con otro objeto que no sea la mano.

El juego termina cuando no queda ni una canica que pescar. Los(as) nifios(as)
pequenos(as) no se interesan tanto por los que ganan o pierden, simple y
fundamentalmente se divierten.

3. Encestemos objetos: (a partir de cuatro anos. De dos jugadores en adelante}

Se coloca una caja sin tapa en el suelo. A una distancia oportuna (aproximadamente
ocho o diez pasos). Cada jugador con seis, ocho o diez objetos (juguetes pequerios,
bolas, canicas, cubos, cartas, efc.) por turnos, van tirando los objetos uno a uno dentro
de la caja. Cada vez que se acieria, se tiene derecho a tirar un objeto de nuevo.
Cuandc se faiia, ie toca ei turno al siguiente jugador. En este juego no se busca
ganadores y perdedores; la idea es mejorar la motricidad, el pensamiento espacial de
los(as) nifios(as).

4. El tren ciego: cualquier nifio(a) {no vendado) guia a los demas companeros(as)
vendados por diferentes lugares. En este ejercicio los(as) nifios(as) pueden contar
coémo se sienten y que tipo de textura o suelo estan pisando.

5. Dibujemos aqui: es un rico y productivo ejercicio que consiste en pedirles a
los(as) nifios(as) que dibujen io que deseen, pero sblo en el centro de la hoja (al inicio
del proceso de aprendizaje, es conveniente indicar el espacio donde se va a dibujar;
posteriormente se les pide que dibujen al lado izquierdo, luego al lado derecho, arfriba, y
por Uitimo abajo.

6. Cerca y fejos. antes de iniciar este taller, es conveniente mostrar al nifio una
serie de diapositivas o laminas donde se observen objetos que estan cerca y objetos
que estan lejos con sus respectivas explicaciones o justificaciones.

En hojas o cartulinas de tamafic promedio de 1/8 hay objetos que estan cerca y
objetos lejanos, se ies pide que coloreen el objeto que esta cerca, en ia otra hoja o
cartulina deben colorear el objeto que esta lejos; posteriormente ellos deben dibujar un
objeto cercano a él y un objeto que se observe lejos. En la escuela y en sus hogares se
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les invita a ios(as) ninos(as) a identificar objetos de su entorno que estan cerca y i0s
que estan lejanos. Este ejercicio no solo pertenece a LA PRE-PERSPECTIVA, sino que
ademas, ayuda a la ubicacién espacial y al desarrollo de! pensamiento nocional y
visual.

7. lzquierda y derecha: (edad: 4 afios) Se ubica al (la) nifio{a) en el centro de dos
objetos. Se les pide que digan el nombre del objeto que esta a la izquierda y el
que esta a la derecha. En este ejercicio se invierte el objeto de fugar y se
intercambia por nuevos elementos; también se cambia ai(la) nifio{a) de posicion.

8. Adelante y atras: igual que el ejercicio anterior, se invita al(la) nifio(a) a decir el
nombre de los objetos que estan delante o detras de él.

9. 360° asi se fe conoce al ejercicio que une los dos anteriores. El{la) nifio(a) esta
en el centro de cuatro objetos. Ahora debe indicar el nombre de los objetos que
estan a la izquierda, a fa derecha, adelante y atras de él. En un taller grafico {en
un papel estan dibujados los objetos y el debe indicar la posicidon de los
objetes). También scbre una cartulina con un plano arquitecténico sencitio, el
nific debe coiocar ios objetos segun ia posicion que se e indique {magqueta de
una casa, un edificio, un arbol y un mufieco o representacién humana). De esta
y muchas ofras formas se puede variar el ejercicio. Entre mas se le cambie la
dinamica del mismo ejercicio, el nifio(a) quedara mejor entrenado.

10. Armiba y abajo: siguiendo la dinamica anteriormente descrita, se plantean
diversos ejercicios que le permita al{la) nifio(a) comprender, asimilar y
diferenciar los conceptos arriba y abajo.

11. Adentro y afuera. con la ayuda de parejas de nifios{as), deben indicar el nombre
de los objetos que estan dentro y los que estan afuera de una caja. Utilizando
cubos vy piramides de diferentes colores y tamafios se les puede pedir que
coloquen adentro de Ia caja las piramides y cubos rojos y dejen afuera ias
piramides y cubos amarilios. Se hacen otras variaciones como por ejemplo,
colocar adentro ios cubos y dejar afuera las piramides sin importar los colores.
Aqui no sélo se esta trabajando el desarrollo de procesos de desarrollo de
pensamiento espacial, sino que ademas, se frabajan los procesos de
pensamiento visual.

12. Hacer deporte: los(as) nifios{as) que practican algun deporte, desarrotlan con
facilidad los procesos de pensamiento espacial.

13. Siéntate en él: (edad: tres afios en adelante). Se inflan globos, se amarran, y se
le entrega a cada nific uno, se les pide que se sienten sobre su globo jy lo haga
estaliar!

J) pensamiento social

El pensamiento no sélo permite representar e interconectar significaciones, también se
puede trabajar como destreza o habilidad para interactuar afectiva y efectivamente en la
sociedad. Trabajar en el desarrolio de procesos de pensamiento es introducirse en una
compleja y significativa dinamica en pro de la unidad social, en palabras del Hno. Martin
Carlos Morales F.S.C. este compromiso se da con un doble titulo: porque son las
inclinaciones profundas de nuestra naturaleza fas que suscitan el hecho que expresaba
Aristételes cuando decfa que el hombre es un animal politico; tendencia fundarnental
que es ya una especie de pensamiento condensado e implicito, que constituye mucho
mas que una forma instintiva del interés vital, puesfo-que se lrata ya de una amistad,
que la reflexion, la ciencia y el arte politico tendran sélo que ratificar y perfeccionar. Por
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consiguiente, en un sentido mas fuerte todavia, es el pensamiento el que por su
caracter universalista y unitivo debe, por razon y por deber, acercar, asociar, organizar y
perfeccionar la sociedad, como la muy elevada expresion de su mejor ambicion,

Este planteamiento lo desarrolia el Hno. Martin Carlos a partir de los aportes del fildsofo
Maurice Blondei. Sobre la importancia del pensamiento en la construccion de sentido
social, se puede afirmar que: /a sociedad aparece como una obra maestra del
pensamiento, el cual parece ponerios a todos en uno y a cada uno en todos, con un
mismo espiritu, tanto mas vigoroso y comprensivo cuanfo mejor se concentre en
personalidades mas fuertes y generosas... El mayor error seria creer que el individuo
gana algo con aislarse, 0 que el ser humano gana algo con aminorar 0 deprimir las
fuertes personalidades.'

Desarrollar procesos de pensamiento social es entonces, educar en la responsabilidad
social donde exista conciencia del beneficio o dafio que generan las acciones del ser
humano asi mismo y 2 los demas.

¢ Como desarrollar procesos de pensamiento social?
Existen numerosas actividades, estrategias y talleres que se pueden implementar
dentro y fuera de la escuela, algunas de estas son las que siguen:

1. “Las peliculas”™ (edad: a partir de 7 afios) un jugador elige mentalmente el titulo
de un programa infantil o pelicula conocida, se coloca delante de los demas. Mediante
gestos debe representar el titulo o las escenas principales del programa o peliculaa
seleccionada. Los demas por turno, van diciendo 1a pelicula que creen que es. Quien
consiga adivinarla elige una nueva pelicula, para que los demas la averiglien a traves
de sus gestos. Se puede hacer en equipos. La idea clave es lograr que los demas
puedan adivinar lo que se esta representando mediante gestos.

2. El escondite: (edad: a partir de 4 y medio afios). Un jugador se pone cara a fa
pared o al arbol y cuenta hasta cien con los ojos cerrados. Los que deseen pueden
cantar: ronda, ronda, quién no se haya escondido que se esconda, que ya voy. Mientras
él cuenta, todos los demas se esconden. Cuando termina de contar, debe buscar a
todos los que se han escondido. Para salvarse deben flegar al lugar donde se estaba
contando y decir: uno, dos, tres por mi. La comprension total del juego se da hasta los 5
afios y medio de edad; pero se puede jugar con nifics hasta de tres anos, les encanta
aungue aun no haya total comprension del juego. Para los pequefiines es un juego de
exploracion.

K) El pensamiento cientifico

Este proceso de pensamiento permite el compromiso con la observacion incisiva,
la experimentaciéon y la verificacion permanente de lo generado o inventado. Es
importante para el crecimiento perceptivo, sensible y multidimensionai del ser humano.
Desde esta dindmica de Pensamiento, el sujeto esta invitado a fundir inteligentemente
en una sola realidad todos los procesos de pensamiento anteriores. Una forma de llegar
en forma efectiva al pensamiento cientifico es justamente valorando y considerando ios
procesos de pensamiento anteriores. Este tipo de pensamiento funde la critica y la
creatividad en una soia realidad epistemolégica, generando asi creaciones de impacto
social, politico, econdémico e histérico. El pensamienio cientifico es empirico,

15 véase MORALEZ
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pragimiatico, cuantitativo y también, cualitativo y exige en su apiicacion ia verificacion de
sus muitiples variables.

La mejor forma de trabajar este proceso de pensamiento en la educacion
preescolar es a través de la motivacion a la curiosidad. Antes que frenarla, despertaria,
incitarla. '

Existen otras formas de categorizar y abordar el pensamiento; aqui he expuesto
algunas categorias de pensamiento para presentar {a complejidad cognitiva y afectiva
det ser humano.

Sin duda, en el acto de clasificar o de categorizar el pensamiento, no existe una sola
forma de explicario. He hablado de pensamiento visual, técnico, nocional, conceptual,
analdgico, creativo, critico, espacial, social y cientifico. Esta es una manera de abordar
el estudio de las clases de pensamiento a partir de una explicacion segun el accionar
tecnico del ser humano en cualquier disciplina; pero existe otra forma de abordar el
estudio del pensamiento y es determinandolo en dos grandes categorias como: 1.
Paensamiento Convergente y 2. Pensamiento Divergente.

Al pensamiento Convergente y al pensamiento Divergente los categorizamos'®
como paradigmas por ser realidades que siempre estan presentes en el proceso de
desarrallo de las otras clasificaciones de pensamiento.

Esta manera de clasificar los procesos de pensamiento, permite observar los procesos
como paradigmas porque se pueden aplicar a cualquiera de las categorias
anteriormente estudiadas, por ejemplo, el pensamiento convergente se centra en el
seguimiento de procedimientos predeterminados y arroja un solo resultado. En el
pensamiento divergente no necesariamente se siguen procedimientos o meétodos
predeterminados y las posibles soluciones son muttiples. Cualquiera de estos dos
procesos de pensamiento (el convergente o divergente) se puede aplicar a las
tipologias de pensamiento anteriormente explicadas; es decir, podriamos desarroliar
procesos de pensamiento visual a partir de acciones convergentes o divergentes, esto
hace que tanto el pensamiento convergente como divergente funcionen como

naradigmas.

£l pensamiento Convergente o algaritmico

Un algoritmo {nombre que proviene del matematico persa del siglo IX Al-
Khowarizmi), es sencillamente un conjunto de reglas para efectuar una operacion o
resolver un problema. Su ejecucion no debe implicar ninguna cuestion subjetiva, ni
tampoco debe hacer uso preciso de la intuicién y la creatividad {Brassard y Bratley.,
1998).

En la resolucion de probiemas, este enfoque se orienta hacia la definicién y realizacion
de secuencias predeterminadas de actividades que, cuando se acierta en los supuestos
sobre el nivel de entrada y las expectativas de los destinatarios y cuando se llevan a

1 Digo 1a categorizamos porque esta categorizacion la pude desarrollar gracias al aporte significativo de Gabriel
Rodriguez y la critica incisiva de Olga Cecilia Diaz.
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cabo las actividades en la forma esperada, conducen a lograr metas también
predeterminadas.

El pensamiento divergente o heuristico

Al hablar de heuristica se hace referencia a unos procedimientos no predeterminados
que pueden producir una buena solucién para un problema, incluso una solucién
optima, pero que por otra parte puede no producir una solucién, o dar lugar a que no
sea precisamente optima (<biblio>).

. Su enfoque se fundamenta en que el aprendizaje se produce por discernimiento
repentino a partir de situaciones experimentales y conjeturales, por descubrimiento de
aquello que interesa aprender, no mediante transmisién de conocimientos. La persona
debe llegar al conocimiento interactuando conjeturalmente con el objeto de
conccimiento, promoviendo asi el desarrollo de la capacidad de autogestién del acto de
aprendizaje. No es de exirafiar, si por definicion ia heuristica tiene que ver con ia
invencién y el descubrimiento.

Es la capacidad que tiene el ser humano de resolver un problema de miuiltiples
formas generando una rica lluvia de ideas. Alguna de las caracteristicas de este tipo de
pensamiento es que a la hora de afrontar un problema se atiende a muitiples
posibilidades; {os procesos son de incertidumbre, puede salirse del camino; puede
efectuar saltos; sus categorias y formas de ciasificacion son fiexibies y posee procesos
probalisticos. Esta dinamica de pensamiento es fundamental en la escuela para el
despliegue de la fluidez, la inferencia y la capacidad creadora.

Desarrollar procesos de pensamiento divergente es despertar la fluidez y la
originalidad adormecida en el ser humano. La liuvia de ideas es uno de los tantos
ejercicios que se pueden realizar para el despliegue de la divergencia (De Bono, 1998).
Tanto el pensamiento convergente como el pensamiento divergente son realidades gue
estan presentes en todas las herramientas aqui expuestas.

Ei pensamiento divergente o algoritmico” tiene su valor frente a aquellos dominios
donde lo mas relevante es que la persona cree sus propios modelos de pensamiento y
concepciones, ya que la Unica forma de aprender a pensar es pensando.

Veamos, un paralelo entre los paradigmas de pensamiento convergente y divergente
como una forma didactica de adentrarnos en su comprensién y sentido en la educacién
pre-escolar.

"7 Para comprender de otra manera las diferencias fundamentales del pensamiento convergente y divergente
aconsgjo la lectura del libro Cémo Desarrollar el Pensamiento Creativo de ROMERO Pablo y PINEDA lesis

publicado por Redipace, 2001.
8§87



_ SOLUCIONES SOLUCIONES DIVERGENTES
COCONVERGENTES
Procesoanalitico ~ | Proceso de incertidumbres
Se siguen métodos, L - [Puede salirse del camino, de los
procedimientos . : ) procedimientos
Cada paso debe.ser correcto . | No necesariamente
| Signe secuencias de ideas : | Puede efectuar saltos
Sigue los caminos-més evidentes ~..  |8igue generalmente los caminos
_ menos evidentes
Las categorias y las cia‘-:}ﬁcamones Las categorias, las formas de clasificar
son fijas , "~ 1son flexibles
Cada paso conduce a otro - | No siempre
Proceso finito e ‘ | Proceso probalistico
Se llega a vina selucidn. co "~ | Se puede llegar a multiples soluciones.
Serechazan los caminosqueno | - - | Geperalmente no se rechaza ningin
‘tienen que ver con-el temao . .- |caming
problema en cuestion - o
 Los procesos convergentesson .~ - . - En los procesos divergentes se pueden
logicos, naturales, xemca]e's v, i {incluir el uso de las metiforas
lineales !

Ahora imaginemonos una escuela de nlnos(as) concientes de su divergencia y
convergencia, una escuela donde todas las actividades pedagdgicas exigen de la
divergencia y la convergencia. Seguramente es una escuela de nifios{(as) con sentido,
donde ila cognicién y los afectos son una densa y sensible realidad constructiva.
Justamente la comprension y la creatividad son actos que surgen en la interaccién
sensible entre divergencia y convergencia. L.a divergencia para la lluvia y explosién de
ideas y ia convergencia para ia toma de decisiones.

Otra forma de estudiar el denso universo del pensamiento es asumiéndolo como
fenémeno complejo. En este estudio estan los valiosos aportes de Edgar Morin. Aqui,
mas que asumir el pensamiento a partir de categorias, se aborda como fenémeno o
tejido complejo dificil de definir y mucho menos de clasificar.

E! pensamiento complejo’®

La complejidad no es algo definible de manera simple para tomar el lugar de la
simplicidad. Por lo tanto, la complejidad es una palabra problema y no una palabra
solucidn.

“El pensamiento compiejo tiene su origen en la palabra latina complexus, que significa
fo que esta tejido en conjuntc. £s un pensamiento que pretende reunir los
conacimientos separados. ¢ Por qué reunir? Porque el conocimiento sélo es pertinente
en el caso que podamos situarlo en su contexto y en su globalidad, sino es absurdo y
desprovisto de sentido. Reunir, contextualizar, globalizar; es una necesidad natural del
conocimiento” (Gonzalez Moena, 1997).

A la pregunta qué es la complejidad(Morin, 2001) el mismo Edgar Morin se
responde que a primera vista la complejidad es un tejido (complexus: lo que esta tejido
en conjunto) de constituyentes heterogéneos inseparablemente asociados, presenta ia
paradoja de lo uno y lo mditiple. Pero reflexionando un poco mas, podemos decir que {a

"% Para mayor profundidad véase ROMERO Pablo, RODRIGUEZ Gabriel y RAMIREZ Jorge Luis. Pensamiento
Habil y Creativo. Bogota: Redipace, 2003. En esta interpretacion sobre la imporiancia del pensamiento complejo,
quiero agradecer los aportes significativos de Gabriel Rodriguer co-autor de Pensamiento Habil y Creativo.
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complejidad es, efectivamenie, el tejido de eventos, acciones, interacciones,
retroacciones, determinaciones, azares, que constituyen nuestrec mundo fenoménico.
Asi es que la complejidad se presenta con los rasgos inquietantes de lo enredado, del
desorden, la ambigitedad, la incertidumbre... De alli 1a necesidad, para el conocimiento,
de poner orden en los fenémenos, rechazando el desorden, de descartar lo incierto, es
decir, de seleccionar los elementos de orden y de certidumbre, de quitar ambigliedad,
clarificar, distinguir, jerarquizar.. Pero tales operaciones, necesarias para fa
inteligibilidad, corren el riesgo de producir ceguera si eliminan los otros caracteres de lo
complejo.

En su obra Ef método, (Morin, 1983) ha definido fa complejidad como la union de
la simplicidad y de la complejidad; es la unién de los procesos de simplificacién que
implican seleccion, jerarquizacion, separacion, reduccion, con los otros contra-procesos
que implican la comunicacion, la articulacion de aquello que estd disociado y
distinguido; y es el escapar de la aiternativa entre el pensamiento reductor que no ves
mas que los elementos y el pensamiento globalista que no ve mas que el todo.

En otra visidon de to complejo, puede considerarsele como un fenomeno
cuantitativo, donde confluyen una cantidad extrema de interacciones e interferencias
entre un nimero muy grande de unidades. De hecho, todo sistema auto-organizador
(viviente), hasta el mas simple, combina un nimero muy grande de unidades, del orden
del billon, ya sean moléculas en una célula, células en un organismo (mas de diez
billones de células en el cerebro humano, mas de treinta billones en el organismo).

Pero la complejidad no comprende solamente cantidades de unidades e
interacciones que desafian nuestras posibilidades de célculo, comprende también las
incertidumbres, indeterminaciones y fenémenos aleatorios, entre otros. En un sentido,
ia complejidad siempre esta relacionada con el azar.

En resumen, la idea fundamental de la compiejidad, segin Morin, no es que ia
esencia del mundo es compleja y no simple. Es que esa esencia compleja es
inconcebible de forma simple (Morin, 1983). La complejidad es la dialogica
sidenidesordenioiganizacion. Perc detrds de ia compiejidad, ei orden y ei desorden se
disuelven, fas distinciones se esfuman. El mérito de la complejidad es el denunciar ia
metafisica del orden.

Pero a esta forma de pensar se le encuentran dificultades como son las
ilusiones. Existen dos itusiones que alejan del problema del pensamiento complgjo. La
primera es creer que la complejidad conduce a la eliminacion de la simplicidad (*%). Por
cierto, la complejidad aparece alli donde el pensamiento simplificador falla, pero integra
en si misma todo aquello que pone orden, claridad, distincion, precision en el
conocimiento. Mientras que el pensamiento simplificador desintegra la compiejidad de
lo real, el pensamiento complejo integra lo mas posible los modos simplificadores de
pensar, pero rechaza las consecuencias mutilantes, reduccionistas, unidimensionales y

% Al respecto Morin sefiala: "El paradigma de la simpiicidad es entendido como el que pone orden en el
universo, y persigue al desorden. Ei orden se reduce a una ley, a un principio. Ve a lo uno y a lo miiltipie,
pero no puede ver que lo uno puede al mismo tiempo ser miiltiple. Por lo tanto o separa lo que esta
agaus (Jdisyuncion), o unifica lo que es diverso (reduccion)” .
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finalmente cegadoras de una simpiificacidn que se toma por refiejo de aquelio que
hubiere de reat en la realidad.

La segunda ilusién es la de confundir compigjidad con completud (Morin, 1983).
Ciertamente, la ambicion del pensamiento complejo es rendir cuenta de las
articulaciones entre dominios disciplinarios quebrados por el pensamiento disgregador
(uno de los principales aspectos del pensamiento simplificador); este ultimo aisla lo que
separa, y oculta todo lo que religa, interactia e interfiere. En este sentido, el
pensamiento complejo aspira al conocimiento multidimensional. Pero sabe, desde el
comienzo, que el conocimiento complejo es imposible: uno de los axiomas de la
complejidad es la imposibilidad, inclusc tedrica, de una omniciencia. Hace suya la frase
de Adorno “la totalidad es ia no-verdad”. Implica el reconocimiento de un principic de
incompletud y de incertidumbre.

De este modo, el pensamiento complejo estd animado por una tension
permanente entre la aspiracién a un saber no parcelado, no dividido, no reduccionista, y
2! reconocimiento de lo inacabado e incompleto de todo conocimiento. No hay un
dominio de ta complejidad que incluya el pensamiento, {a reflexion, por una parte, y el
dominio de las cosas simples que incluiria la accion, por fa otra. La accién es el reino de
lo concreto vy, tal vez, parcial de la complejidad.

En los enfogues que se pueden presentar de ia complejidad, esta se presenta
como el desafio, no la respuesta. Se esta a la btisqueda de una posibilidad de pensar
trascendiendo la complicacion (es decir, las interretroacciones innombrables),
trascendiendo las incertidumbres y las contradicciones.

De lo anterior se concluye que, en principio, la idea de la complejidad incluye la
imperfeccién porque abarca la incertidumbre y el reconocimiento de lo irreductible. £n
segundo lugar, la simplificacion es necesaria, pero debe ser relativizada y no
absolutizada. Pero, ;porqué hablar de pensamiento complejo en la didactica de la
educacién infantil? ¢ qué implica vivir la complejidad en el pre-escolar?

Sin duda, la educacion de los{as) nifios(as) ha cambiado significativamente en
oS Gitimos cinco ahios. oy, 1o que menos es conveniente trabajar con los{as} nifios(as)
es una dinamica o didactica pasiva y repetitiva de cultivo de informacién. Ahora, el
énfasis esta en el afinamiento de la percepcion, el desarrollo de procesos de
pensamiento, vivencia de! juego y la iidica no con el objeto de aprender, sino con el
objeto de disfrutar el juego y por consecuencia aprender a pensar con emocion y razon.

Ahora podemos determinar las variables que estan presentes en el acto de
pensar: capacidad, destreza, habilidad, accion, proceso, representacion, interconecion.

Cuando habio de habilidades del pensamiento me estoy refiriendo a las diversas
mediaciones de competencias que se pueden trabajar con los nifios pequefios como
son: la atencidén, la observacion, la percepcion, la sintesis, la comparacion, {a
valoracién, construir, armar, desarmar, inferir, hablar, dibujar, pintar, escribir, describir,
contar o narrar, proponer, tocar, agarrar, abrazar, agradecer, caminar, correr, saltar, e
identificar, entre otras habilidades del pensamiento.

GiU, ¢ eius prsd Guh iC8 S80S GE pENSaimiento
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APLICADO EN EL PROYECTO
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HACIA UNA PRAXIS PEDAGOGICA SIGNIFICATIVA:

En un contexto complejo y multisignificativo como el actual, donde la coexistencia de
diversos sistemas, enfoques y paradigmas pedagégicos son la constante en la escuela,
urge que el nuevo docente o responsable del proceso de ensefianza aprendizaje se nutra
de significativas herramientas pedagdgicas que le permitan dinamizar y penetrar los
cstandares para la excelencia de la educacién propuestos por ¢l Ministerio de Educacion
nacional. En este compromiso, ¢l docente esta invitado a tener conciencia que la tarea es
compleja, y més si sc observan los bajos niveles académicos y competitivos en los que
sc cacuentran los cstudiantes colombianos y latinoamericanags.

Asumir los estandares para la excelencia en la educacion es un compromiso
creciente con el conocimiento. Este 1eto exige ¢ implica generar procesos de evaluacion
permanente dende €] estudiante aplique los tres niveles de competencia en cada proceso
de aprendizaje. Hacer realidad esta dinamica pedagbgica exige evaluar de muchas
mancras diferentes cada uno de los conocimicntos que interactdan en el proceso de

-ensefianza aprendtzajc paca lo clal es fundamental que el dacente de boy, mancje ea
. forma metacognitiva’ con propiedad todas las herramientas pedagogmas posxblcs A
conlinuacion obsérvense el sigujente listado de hcrramicm'ls
_ Herramicentas pedagdgicas:
1. Mapa Conccptual

Cuadro comparativo
Paralclo Grafico )
Mentefacto Conceptual
Micro ensayo Grafico
La wve de las competencias
La Uve de Gowin
Estructura flexible
Cémo hacer un proyecto

10. Sistemas de anélisis, debates y confrontacion oral.

11. Seminarios, panel, coloquios, foros

12. Scminario aleman

13. Procesos y metodologias de fnvestigacidn,

4. Talleres de la Pregunta

L5. Taller de 1a Percepecion |

16. Talter de la divergencia

17. Taller de Pensar la Imagen

18, Taller de l1a incertidumbre

19. Taller del asombro

20. Taller de ponsar Ya patabra
21, Taller de construir ln imagen

22. Proyecto de vida. Eslruch:ra de Ia convivencia (axiologia y espiritualidad).

23. Mandala

24, Mapa de navegacion

25. Ensayos de primcr nivel, segundo nivel y tercer nivel,

26. Tipos de ensayo :

27. Cuatro niveles de h,btura

28. Siete lecturas ;
© 29. Clases de textos y su. mamp\ﬂam{m

30. Andlisis de texto visual. - .

o (6

8¢ cnncndc por mctacogmcton aqucl cnfoquc pedagogico que permite a los(as) docentes y estudiantes

. ser couscienles de sus nropias procesos cognitivos, es decir, se tizne conciencia de lo que se sabe, porgue
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- HERRAMIENTAS DE LA DIDACTICA
PARALELO GRAFICO DESCRIPTIVO

Simbolos Graficos para Manejo de Mercancias

Una .de las herramientas mas importante para el manejo adecuado de las
mercancias en los sitios de transporte y almacenaje es la utilizacién de un
adecuado rétulo que identifique graficamente y textualmente la instruccién de
manipuieo. Los rétulos para el manejo adecuado de las mercancias, se
encuentran estandarizados por Ia ISO, la IATA, La QACI entre otros. Y los
siguientes son algunos de elfos. . o -

Es importante anotar que siémbre se debe escribir el texto en INGLES, y
adicionar el texto en el idioma del remitente o del destinatario.

FRAGIL Contenido fragil, |ISO 7000/n°
debe manejarse | 0621
con cuidado.
NO USE Indica que et uso |1SO 7000/n°
GANCHOS de ganchos estd [0622 -
prohibido para el
levantamiento del
embalaje,
PROTEJASE DEL |Indica que al ISC 7000/n°
CALOR . embalaje debe 0624
mantenerse
alejado del calor,

/4
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El contenido ISO 7000/n°

CALOR Y DE puede 0815

FUENTES - | deteriorarse 0 :

RADIOACTIVAS inutilizarse por
calor, o radlacién

" { penetrante.
»
AGARRADERAS {Indica la posicién }1SO 7000/n°

|AQul - donde debens 10625
ubicarse las . ;
agarraderas para
el levantamiento
del embalaje.

MANTENGASE El embalaje debe ]SO 7000/n°

SECO protegersa dela | 0626
fluvia, y humedad,

y deberd
mantenerss en un
ambiente seco.
CENTRO DE Indica el centro de | 1SO 7000/n°
GRAVEDAD gravedad del 0627
: embalaje.

NO RODAR Indica que el {SO 7000/n°
embailaje no 0628
debers ser
rodado,




Indica que no
deben utilizarse
carretones o
zofras manuales
para ef manejo de!

ISO 7000/n°
0628

TEMPERATURA

méaxima y minima
dentro de los que
debers
permansecer el

. |embalaje.

embalaje.
LIMITE DE Indica el peso  [iSO 7000/n°
APILAMIENTO méximoenKg. {0630
o que puede- T
apilarse encima
del embalaje.
SUJETADORES |indica donde - |ISO 7000/
deben ubicarse 0631
AQui los sujetadores
para ei manejo del
embalaje
LIMITES DE Indica fos limites | 1SO 7000/n°
de temperatura 0832

Fuente: Empaques Disefioc & Mercadeo

ol
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CUADROC

OMPARATIVO

COMPARACION 2 MODELOS PEDAGOGICOS

CONSTRUCTIVISMO

TRADICIONAL

nfasis en: conocimlento memorizado y

Ig :

esarrolio social.

La maestra desemperfia un papel dominante y
ctive en la actividad del salon. El alumno es
un participante pasivo en el proceso ensefianza

prendizaje.

a maestra acta con una fuerza principal de Ia
’La ensenanza en grupo es de acuerdo aI estilo

Isciplina externa,
de ensefianza para adultos.

Grupos de la misma edad.

La ensefanza ia hace 1a maestra y la
otaboracién ho se le motiva.

La estructura cusricular para el nlilo esta hecha|
con poco enfoque hacia el interés det niflo,

IEl nifio es guiado hacia los conceptos por la
maestra.

Al nifio se le da un tiempo especifico, Hmftando
su trabajo. !

|El paso de ia instruccion es usualmente fijado
por la norma del grupe o por la profesora.

Si el trabajo es corregldo, los errores son
usualmente sefialados por la profesora.

frecompensa o el desaliento.

£l aprendizaje es reforzado extermamente por |
I aprendizaje de memaoria, repeticién y ‘

Pocos materlates para et desarrolio sensorial y .
a concreta manipulacion. ]

L

enos énfasis sobre las Instrucciones del
vidado propio y el mantenimiento del aula.

Enfasis en: estructuras cognoscitivas y
esarrollo social,
bstaculos en la actividad del salén, El
roceso ensefianza aprendizaje.
EI ambiente y el método alientan la
a enseflanza individualizada y en grupo se
dapta a cada estllo de aprendizaje segun
rupos con distintas edades.
L
Icolaborar-y ayudarse mutuamente,
[El nifio escoge su propio trabajo de acuerdo
Ef nifio formula sus propios conceptos del
material autodidacta,
los proyectos o materiales escogldos.
Para aprender y hacer de él la informacién
adquirida,
kravés de la retroalimentacion del material.
El aprendizaje es reforzado internamente a
fnternamente el nifio recibe el sentimiento
Material multl sensorial para la exploracién
isica.
uldado prople y del ambiente (limplar
apatos, fregar, etc.).
onfortabte, donde se mueva libremente y
able de secreto sin molestar a fos

La maestra desempefia un papel sin
lumno es un participante activo en el
utadisciplina interna,

E
I alumno.
os niffos son motivados a ensefiar,

2 su Interés y habllidad.

{El nifio trabaja por el tiempo que quiera en

[E! nifio marca su propio paso o veloddad

El niflo descubre sus propios errores a

ravés de la repeticlén de una actividad e

' al éxito,
Programa organizado para aprendizaje del

El nifio puede trabajar donde se sienta
ompanieros.

El trabajo en grupos es voluntarlo, Al niilo
sualmente se le asignan sus proplas sillas
stimulando el que se slenten quletos y cigan,
urante las seslones en grupos.

rganizar el programa para los padres
ntender la filosofia Montessorl y participar
n el proceso de aprendizaje.

lLos padres voiuntarios se envuelven solamente-
ara recaudar dinero o fondos . No participan
os padres en el entendimiento del proceso de |
prandizaje.
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CUADRO COMPARATIVO

CLASIFICACION DE LOS METODOS DE LECTURA Y ESCRITURA

DE MARCHA SINTETICA

DE MARCHA ANALITICA

Correcta pronunciaéién,

. Reconocam!enfo global de palabrus

1 .yor‘ac:lones

 Las grafias de forma pr-oxtma
.deben presentarse separadamente
- para evitar confusiones.

o Es reconiendab!e seguir un cierto
orden de grafias.

» Es necesario fijar muy bien cada
asociacidn fonema-grafema antes
de presentar el siguiente.

» Se inicia con unidades significativas
de texto or‘ahzandolo de manera
adecuada,

* 5e va de la parte al todo; esto es
de la letra a al palabra.

¢ Se va del todo a la parte, de la
palabra a la letra.

+ Correspondencia entre lo oral y lo
escrito, sonido y grafia.

» Correspondencia entre lo oral y lo
escrito apoyado en imdgenes.

andlisis auditivo
aislando el sonido.

» Enfasis en las palabras para luego
descomponerlas.

* La lectura es una tarea
fundamentalmente auditiva, por lo
tanto se inscriben en esta linea los
métodos.

» Alfabético: nombre de las letras.

» fonico: sonido de las letras.

 Sildbico: pronunciacidn,
identificacién  reproduccién vy
combinacién de letras.

e La lectura es una tarea visual. S
inscriben en esta linea los métodos:

e Palabras normales.

¢ Global.

* Propuesta (M.E.N. 1976)

e Método mixto.
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MODULO 1
APLICADO EN EL PROYECTO
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INSTITUTO
DE INVESTIGACION EDUCATIVA
Y DESARROLLO PEDAGOGICO
ALCALDIA MAYOR DE BOGOTAD.C.

CONVOCATORIA PUBLICA N° 01 DE 2003-04-22

) PROYECTO
EVALUACION Y PROCESOS DE PENSAMIENTO PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

27. Médulo 1. Aplicado en el proyecto.

Los médulos son estructuras de estudio que hemos abordado con los
maestros del colegio Stella Matutina para capacitar a los docentes recién
ingresados a nuestra institucion educativa y para actualizar y hacer
gjercicios de memoria de trabajo con los docentes antiguos.

Basicamente son tres modulos de trabajo donde esta resumido lo que
estudiamos con los maestros. Es importante aclarar que aparte de estos
modulos de trabajo, se les permitié escoger los libros que deseaban leer de
la bibliografia adquirida para el proyecto; para este efecto nos aseguramos
de adquirir libros en campos generales de la evaluacion y la pedagogia y
en la didactica del area especifica de cada docente.

El Médulo 1 no lo fotocopiamos aqui porque io hemos expuesto en todos
los informes y avances académicos que hemos entregado al IDEP.
También el modulo 1 estd conformado por el libro Pensamiento Habil y
creativo en co-autoria del coordinador del proyecto y de! experto de este
proyecto. A cada docente se le obsequidé un ejemplar y se les pidieron
cumplir unas tareas especificas.

En el Médulo 2 y 3 hemos sintetizado parte de lo estudiado en este
proceso de innovacion e investigacion cualitativa.

La capacitacién basica que se les dio a los maestros en el méodulo 1 esta
relacionada con el manejo de concepciones de evaluacién, rutas
pedagogicas, procesos de pensamiento, creatividad, didactica general y
especifica, manejo de herramientas pedagodgicas y fundamentacion en
disefio de evaluaciones pluralistas y significativas.

£6 2



PARALELO GRAFICO DESCRIPTIVO

Para valorar los concepto de las Practicantes de VI Semestre de Preescolar

INDICADORES

INDICADORES

RACTERISTICAS
POR ISCIPLINAS
0O SABERES

ANOS 2-3 ANOS 34 ANOS 4-5 ANOS 5-6
DE LOGROS ‘
- ROYECTOS
AREAS DE AULA
INTELECTUAL LOS ANIMALES
LENGUAIE VALORES
MOTRIZ FAMILIA
SOCIO-AFECTIVA MEDIOS DE
TRANSPORTE
AREAS PRE LENGUA DESARROLLO | CIENCIAS ROYECTOS
' ORAL Y DE AULA
MATEMATICAS | ESCRITA MUSICAL NATURALES

O SABERES
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Redipuce Ltda..

. CUADRO SINOPTICO

Es una estructura grafica que permite ordenar u organizar una informacién en forma horizontal con el uso de corchetes.
Esta estructura no utiliza conestores lingisticos § funciona en forma deductiva. Va de una idea general a ideas
particulares. Véase un ejemplo.

taxroo

: PROYECTO Actividad -a./{tar@a
PROGRAMAL. PROYECTO <Act!vidad taroa
ST PROYECTO €1 sctividad tarea

FROYECTO Acthvidad taroan

taraas

PROYECTO Actividad

. - arom
PRQYESTO  Actividad < tarca

tTenr e -
PLAN -~ PRDGRAM?‘%PHOVECTO - Actividad tarea
FROYEGTO ™\ Actvidad <= taron
- ) teraa

toxres o
PROYECTO  Actividad < taren | |

‘ S PROYECTS /. Actividad taroa L i
PROGRAMA C pnovecTo €5 Actividad tarea | . .0
: PROYECTO Activicad <tarea R

LT S

* MENTEFACTO CONCEPTUAL . : SR
Es una estructura grifica que permite desnudar un concepto desde una supraordinacién (a que sc refiere cl’concepto), i .
desde su exclusion (qué no cs of concepto), su isoordinacion (caracteristicas del coneepto) y su infraordinacion (clases). : v
Esia"estructura no es mejor ni peor al mapa conceptual, es esencialmente diferente y posee su base’teérica en lai
pedagogia conceptual. Se estructura ast: ;| : o L

. * supraordinacién ‘1\

Caracteristicas
i . Exclusidn
i
— Concepto :7L
Clases Infraordinacién | clases
Un ejemplo: _
MENTEFACTO CONCEPTUAL
Caracteristicas: | Movimiento artistico \
Jucgas con la ~
realidad, se Exclusion:
inspira ¢n . i Abstracto
mundos ' _ Cubismo
magicos, — SURREALISMO | Fauwvismo
inexistentes. : , . Ifnpresgongsm'o ‘
Se dibujan y ' i P P : Expresionisimo
Co . nfraordinacion . L
pintan realidades ' : . Hiperrealismo
antdstic . 1 . " Realismo
fantasmas ¢ .onirico - i Erotico
rreales. /
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4 — D
ROL DE '
GRUPO
Cooperador
Congrega — pasivo
l LiDER /
Ordena la accion
del grupo i ) — Novato
AFECTIVO . i INSTRUMENTAL
\_ . _/

El mentefacto conceplual anterior es un «sistema de pensamientos»
(proposiciones). La belleza de los mentefactos estd en su simplicidad y en ser
esquemas grdficos. Un mentefacto como éste es muy facil de evocar. Si usted lo
estudia unos minutos, lo podrd retomar mentalmente frente a una situacion problema,
0 al momento de exponer e! tema, o en una situacion que requiera la aplicacion del
conceplo. Las ideas que condensa son las siguientes:

P1  (proposicion 1): lider es uno de los roles que asumen uno o varios miembros
de un grupo. No existen lideres sin grupo.

P2 A diferencia de los novatos y de los cooperadores pasivos, que son otros
roles que una persona puede asumir en un grupo, los lideres congregan a los
miembros del grupo.

P3  Loslideres, a diferencia de los novatos y de los cooperadores pasivos, orientan
el actuar del grupo.

P4 Existen dos formas de ejercer el rol de liderazgo: afectivo e instrumental.

PS5 Loslideres afectivos cumplen funciones como apoyar y motivar a los miembros

. del grupo; mientras que los instrumentales plantean las estrategias y tienen
conocimientos técnicos sobre como hacer una cosa importante para el grupo
(izar una carpa, prender una fogata, etc.).

Asi, aprehender el concepto der puede requerir unas dos a fres clases.

Docente: épor qué lleva tanto tiempo que los estudiantes aprendan las proposiciones
del concepto? e

Pedagogo conceptual; porque no se trata de que “aprendan’ lasgfoposiciones, sino
que las aprehendan. Para ello deben hacer ejercicios, resolver problemas,
discutir cada-una de las propesiciones, buscar ejemplos en Ios que éstas se

cumplan o no.
§76
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ESTRUCTURA DEL MANDALA

ESTRUCTURA DEL MANDALA: Es una herramienta didéctica metacognitiva que permite
afrontar un problema en forma pluridimensional y por ende permite evaluar a los estudiantes en los
tres niveles de los atributos de las competencias.

Fantasia . Mets’tfora:o Analogla |

- AN

Objetivo |
Conceptos - Teoria f

' - claves
Esquema
rotulado

ibilidad

erteza

Métndan Resnltada

conclusién

Criticas

A .+ | Aplicaciones

Este sistemna de trabajo es muy completo en el sentido de
permitir un recorrido sistematico, comprensivo, reflexivo y
creativo de un problema determinado. Aqui, se aplican
necesariamente los tres niveles de los atributos de las
competencias.

TP
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Area: Educacién Artistica.
MANDALA. :

Estructura Grifica sobre la Perspectiva Angular
Un ¢jemplo de resolucion de un Mandala es este:

} Fantasia , Metafora o Analogia

AN

Objetivo’

Es como pararse en la

Caminar por
i e he dibujado. -

le dos calles y ver

T como se ale

las casas y

Comprender el los edificios.

Rincionamicnto  de -
Con Ceptos la ])crs])cc(iva Teoria
claves angular mediante el

dibujo d¢ - Sc utilizan 2 P. F.

LLinea de horizonte:

€asas o una linca de E WE
_ > e . . : , squema .
/ Es|la linca que estd | edificios horizonte, una linea rot?ﬂ’*do" :
1 P ] > . ’ § laM
Scusibilidad | ubicada alaaltura de de referencia y lincas S
¢cincericza | Ducstra vista. : convergentes que f
P.T. son los puntos .

finalizan en los dos
puntos de fuga.

¢A qué . donde llcgan las lineas

av BHtes /. Esquema
que forman el dibujo: e g

Linca e horizcic ™

movimientos

: F PF.
artisticos se * | Método | ) Resultado |
puede aplighr la o S L
]
P. Angulf? conclusion N =~ .3
-Perspectiva Angular
LaP. A. funciona N \
muy bien con el '
uso de dos puntos R
de fuga ubicados Aplicaciones
Criticas : en los extremos de - -
- una linea de Dibujo artistico
Si los P.F. “egtdn muy cerca del horizonte -Dibujo arquitectgrico
-Dibujo meciCo
centro de.la linea™e horizonte, ¢l -Arquit Ta
dibujo tiende a quedar ~eghicna
-Diseiio

desproporcionado.,

o o
, y
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' La Técnica heuristica UVE fue ideada por D. Bob Gowin para
ilustrar los elementos conceptuales y metodoldgicos que interactian
en ¢l proceso de construccién del conocimiento o en el analisis de
clases o documentos en los que se presente algin conocimiento.

En cste ejemplo, se presenta una interpretacién al esquema ideado
por Gowin. A continuacion véasc ¢l funcionamicnto de [a Uve de
Gowin con sus requisitos fundamentales.

LA UVE DE GOWIN

“Sin olvidar la Complejidad, busca la simplicidad pero desconfia de ella”, Alfred North Whitehead.
La Uve de Gowin es una técnica heuristica que se utiliza como ayuda para resolver un probiema o
para entender un procedimiento. LA TECNICA HEURISTICA UVE fue desarrollada en principio
. para ayudar a estudiantes y profesores a clarificar la naturaleza y los objetivos de trabajo en el
laboratorio de ciencias. La UVE DE GOWIN es el resultado de veinte afios de bisqueda por parte
de D. Bob Gowin de tn método para ayudar a los estudiantes a comprender la estructura del
conocimiento y las formas que tien;en los s¢res humanos de producir este conocimiento, En 1977
fuc el ailo en que por primera vez se'presentd por primera vez a estudiantes universitarios y
profesores y en 1978 se presenté pro primera vez a-estudiantes de ensefianza secundaria para
‘ayudarles a que aprendiesen a aprender ciencia; desde entonces se ha utilizado como ayuda del
aprendizaje en muchas areas de estudio, tanto en la ensefianza cscolar como en la ensefianza
universitaria. ' ' '

' LLa estructura gréfica de la Uve de Gowin es la que sigue:
PREGUNTA
. CENTRAL: METODOLOGICA
TEORICA/ Las respuestas
. CONCETPTUAL requieren una

interaccion activa

Filosofia entre la parte ‘il:jcn(:s d.c al:;‘brc
‘ irn ;
crecha y la part rmaciones
Teorias : ! conocimientos
) 1zquierda ;
Transformaciones
Principios/ Registros

Sistemas conceptuales

Conceptos: L . TR
b Acontecimientos/Objetos AR A




SUSURRO DE LA CREATIVIDAD

Institucion:

Autor:

grado

TALLER DE LA PREGUNTA: Sabemos que una persona competente es aquella que
sabe qué hacer con el conocimiento, el concepto lo puede aplicar con efectividad.
Observa el siguiente texto y resuelve: 1. ;Qué sucede en el texto?. 2. ;Cudl es la
intencion dei texto?. 3.Haz al texto, una pregunta cognitiva, una pregunta interpretativa,
una pregunta hipotética, una pregunta analitica y una pregunta valorativa. 4. El estilo de
esta caricatura es sencillo y dindmico, idea tu propia caricatura y haz una mini historieta
critica con el tema que desees. Fuentc: Revista de Arte y Cultura, Musco de Arte Moderno de Bogots

e
65 QuE
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SUSURRO DE LA CREATIVIDAD

INSTITUCION -~ .

Nombre
Dimensidn y creatividad: utiliza los siguientes circulos a tu antojo y conviértelos en

una obra de arte. Siéntete libre para expresarte como desees. Puedes aplicar tinta

CUrso

negra y colores .

OO0 C
OO0 C
OO0 O C
OO0 C

§4/
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sUSURRO DE LA CREATIVIDAp

Autor;

Institucion:

TALLER DE PENSAR LA IMAGEN

La incidencia de nuevos paradigmas educativos ha permitido ‘cuestionar las practicas

educativas tradicionales. A continuacion observa detenidamente la siguiente ilustracién

y haz tres inferencias al texto grafico, plantea tres preguntas coguitivas, dos preguntas
interpretativas, una pregunta hipotética, una pregunta analitica y una pregunta

valorativa. '

En el texto grafico, jqué concepto ‘de educacion se explicita 7, ;qué concepto, qué

concepeioén de educacion propones?. El fondo de la ilustracién ambiéntala en colores

frios y los personajes en colores calidos. :

Fuente: SERRE...Los Angelitos. Javier Vergara editor. Madrid, 19§7.

LT &
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INSTITUCION:

Autor (a): curso:

TALLER DE LA PERCEPCION: Observa los siguientes disefios planteados en diferentes
estilos artisticos y juega cromaticamente con cada uno de eflos, asi: La obra abstracta imprimele una
armonia complementaria, la obra cubistz en armonia monocromatica, la obra surrealista eq armonia de
“colores anélogos, la obra con el estilo del futurisme ambiéntala en colores calidos su parte superior
derecha (segun tu posicion), en monocromia su parte superior izquierda y toda la parte inferior en colores
frios. La obra fauvista imprimele los colores propios de este estilo. Al Onirismo imprimele colores
cilidos a cada uno de sus objetos y el fondo, armonizalo en colores frios.




SUSURRO DE LA CREATIVIDAD
Institucidn:
Autor:
Taller de Pensar la Imagen.
Escribir es atreverse a enfrentar los multiples temores que nos impiden desplegar
nuestra imaginacion, es aventurarse a confrontar las diversas realidades que nos rodean,
es arriesgarse a la confrontacidn; pero también, es abrir oportunidades a la valoracion.
Les tres textos que Susurro de la Creatividad te propone, son un pretexto para
“dialogar, reflexionar, interpretar, discemir, valorar y atreverse a escribir. Permite
que el texto te hable y respéndele con sensibilidad v creatividad. Hazio a manera
de poesia, cuento, reflexién, anécdota, ensavo o alegorfa.

g
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20 Aprendizaje activo

EL ASPECTO SOCIAL DEL APRENDIZAJE

Como los estudiantes actuales se enfrentan a un mundo donde existe una
explosién de conocimientos, cambios ripidos e incertidumbres, pueden
sentirse ansiosos y mostrar una actitud defensiva. Abraham Maslow enseiié
que los seres humanos albergamos dos conjuntos de [uerzas o necesidades:
uno pugna\}:c»or crecer y el otro se aferra a la seguridad, Cualquier persona
que deba decidirse entre los dos escogera la seguridad antes que el creci-
miento. La necesidad de sentirse a salvo debe ser satisfecha antes de que
pueda pensarse en correr riesgos y explorar lo desconocido. Segin Maslow,
el crecimiento se lleva a cabo en pequetios pasos, y “cada paso hacia ade-

-~ lante se hace posible por el sentimiento de estar a salvo, de salir a lo desco-

nocido desde un puerto seguro” (Maslow, 1968). .

Una de las principales maneras de alcanzar la seguridad es estar vincula-
do con otras personas y sentirse incluido en un grupo. Este sentimiento de
pertenencia permite a los estudiantes enfrentar los desafios que tienen por
delante. Cuando aprenden con otros en lugar de hacerlo a solas, cuentan
con el apoyo emocional e intelectual que les permite superar su nivel actual
de conocimientos y aptitudes.

En Toward a Theory of Instruction (Hacia una teorfa de la instruccién), de
1966, Jerome Bruner reconoce el aspecto social del aprendizaje. Allf descri-
be “una profunda necesidad humana de responder a los otros y de operar
conjuntamente con ellos hacia un objetivo”, lo cual denomina reciproci-
dad. Bruner sostiene que esa reciprocidad es una fuente de motivacion que
cualquier docente puede utilizar para estimular el aprendizaje. “Donde se
necesita una accién conjunta, donde se requiere la reciprocidad para que el
grupo alcance un objetivo, parecen existir procesos que impulsan al indivi-
duo al aprendizaje, lo embarcan en una competencia que es requerida en el
marco del grupo” (Bruner, 1966).

Estos conceptos de Maslow y Bruner estan implicitos en el desarrollo de
los métodos de aprendizaje en colaboracién, tan populares en los circulos
educativos actuales, Distribuir a los alumnos en grupos y asignarles tareas
para cuya realizacién dependen unos de otros es una muy buena manera
de aprovechar las necesidades sociales de los estudiantes. De este modo
tienden a comprometerse mas con el aprendizaje, pues lo estan haciendo

. con sus pares. Una vez que han empezado, también tienen la necesidad de

habiar sobre lo que experimentan con los otros, lo cual conduce a estable-
cer més vinculos. i

Las actividades de estudio en colaboracién contribuyen a impulsar el
aprendizaje activo. Aunque el estudic independiente y Ia instruccién en cla-
ses completas también estimulan a los estudiantes, la capacidad para ensenar

8985



Introduccién al aprendizaje activo 21

a través de actividades cooperativas en pequefios grupos permite promover
el aprendizaje activo de una manera especial. Cuando un alumno conversa
un tema con otros o se lo ensefia a algiin compafiero, adquiere una mayor
comprensién y dominio de la cuestién. Los mejores métodos de aprendizaje -
en colaboracién, como las llamadas “lecciones rompecabezas”, satisfacen es-
tos requisitos. Asignar distintas tareas a los difererites alumnos permite que

- éstos no sdlo aprendan juntos sino que también se ensefien entre si.

.

INQUIETUDES SOBRE EL APRENDIZAJE ACTIVO

A pesar de los argumentos que he utilizado para apoyar el aprendizaje ac-
tivo, muchos docentes todavia se muestran aprensivos al respecto, Si usted
comparte sus inquietudes, espero que mis respuestas le resulten atiles.

® ;El aprendizaje activo no es mis que un pufiado de “juegos y diversion”?
No, no es sélo eso,-aunque aprender puede ser divertido y valioso al mis-

mo tiempo. En realidad, muchas técnicas de aprendizaje activo presentan
desafios inusuales que requieren mucho trabajo por parte de los alumnos,

® ;El aprendizaje activo se centra tanto en la actividad en si que los es-
tudiantes no reflexionan sobre lo que estin estudiando? '

Esta es una verdadera inquietud. Gran parte del valor del aprendizaje ac-
tivo proviene de pensar en las actividades realizadas, y en analizar su signi-
ficado con los demds. No pase por alto este hecho. Este libro incluye mu-
chas sugerencias para ayudar a los alumnos a reflexionar sobre lo que han
experimentado. Después de una sesién de aprendizaje activo, suele resultar .
valioso ofrecer una exposicién breve para vincular lo que los estudiantes
han experimentado con los conceptos que usted quiere transmitirles.

@ ;El aprendizaje activo no requiere mucho tiempo? ;Cémo puede abar-
car ¢l material del curso utilizando sus métodos?
~ No caben dudas de que el aprendizaje activo lleva mas tiempo que la en-
sefianza tradicional, pero existen ruchas maneras para evitar una pérdida
de tiempo innecesaria. Ademas, aunque una disertacién puede abarcar una
extension considerable, hay que preguntarse cudnto es lo que los alumnos .
realmente aprenden. Los oradores tienden a cubrir un amplio espectro in-
cluyendo todo lo posible sobre un tema determinado. Después de todo, ra-
zonan, sélo se encuentran una sola vez ante estos estudiantes, asf que lo
mejor ¢s procurar abarcarlo todo. No obstante, en las aulas donde el apren-
dizaje es activo, se trabaja con un curriculum magro y con objetivos limi-
tados, Los docentes que dictan estas clases comprenden que sus alumnos
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olvidardn mucho més de lo que recuerden. Cuando el nivel de los conteni-
dos se mantiene moderado, el maestro tiene tiempo para ofrecer activida-
des que introduzean, presenten, apliquen y reflexionen sobre lo que se es-
t4 estudiando.

@ ;Los métodos de aprendizaje activo pueden otorgar interés a una infor-
- macién arida y poco interesante?

Si, por supuesto. Los temas interesantes son faciles de ensefar. Cuando
un tema es arido, suele ocurrir que la simple emocién de los métodos de
aprendizaje activo atrape a los estudiantes y los motive para dominar el ma-
terial mas tedioso. :

@® Cuando emplea grupos en el aprendizaje activo, ;como impide que
pierdan el tiempo y sean poco productivos?

Los grupos pueden ser improductivos cuando al inicio de la clase no se
ha trabajado en la creacién de equipos, y cuando el trabajo del grupo no ha
sido cuidadosamente estructurado desde un comienzo. Los estudiantes se
sienten confundidos sobre lo que deben hacer, no se organizan bien y se
distraen con facilidad. También es posibie que cumplan con la tarea lo més
rapido posible, “rascando la superficie” en lugar de investigar prolunda-
mente e! material, Existen varias maneras de ensefiar a los alumnos cémo
estudiar en grupo: asignar roles a los distintos miembros, establecer reglas
de procedimiento, practicar técnicas grupales, etc. Muchas sugerencias y
técnicas de este libro estan orientadas hacia este problema.

© ;Se puede exagerar el uso de grupos a través del aprendizaje activo?
51, puede ocurrir. Algunos docentes lo hacen. No brindan las suficientes
oportunidades para que el alumno aprenda cosas de manera individual, y no
retinen a toda la clase para ensenar y discutir. La clave esti en la variedad. Las
diversas modalidades de aprendizaje constituyen el condimento de la buena
docencia. Aprendizaje activo ofrece varias técnicas alternativas al estudio en
pequetios grupos. )
@ ;Existe el peligro de que los alumnos compartan informacién errénea
en los métodos de aprendizaje grupales?
Supongo que existe cierto peligro al respecto, pero las ventajas de infun-
.dir un aspecto social al aprendizaje superan por mucho a las desventajas.
De todos modos, después de que los alumnos han hecho un intento activo
por aprenderlo solos y ensefiarse unos a otros, el docente siempre puede re-
visar el material con toda la clase.

® Yo estoy convencido de las ventajas del aprendizaje activo, ;pero lo es-
tarin mis alumnos?

Cuanto menos acostumbrados estén a este método, mds inquietos se
sentirdn en un principio. Es posible que estén habituados a observar sen-
tados mientras el docente hace todo el trabajo, seguros de haber aprendi-
do algo y de que serdn capaces de retenerlo. Algunos alumnos se queja-

666

24



Introduccion al aprendizaje activo 23

rdn de que el aprendizaje activo es una pérdida de tiempo. Es posible que
prefieran la transmisién eficiente y bien organizada de la informacion, o

que estén ansiosos por aprender a través del descubrimiento y la propia
exploracion. A la larga, se beneliciaran del aprendizaje activo como todos ’
los demds. En ¢l corto plazo, estaran menos ansiosos si el docente intro-

duce el sistema en forma gradual. De otro modo, podria toparse con una
resistencia considerable,

® Para enseiiar con los métodos del aprendizaje activo, ;no se necesita

més preparacion y creatividad?

51y no. Cuando el docente le haya encontrado la vuelta, la preparacién |
y la creatividad suplementarias no le parecerdn una carga. Se sentird emo-
cionado con la experiencia y esta energia se transmitira a sus alumnos.
Hasta entonces, es posible que enfrente un desafio a la hora de crear ideas
para el aprendizaje activo. Al principio, el docente se preguntard cémo ha-
cer para ensefiar ciertos termas activamente. Por supuesto, aqui es donde
interviene Aprendizaje activo. Esta pensado para facilitar la transicién medi-
ante varias maneras concretas de generar actividad, variedad y participa-
cién dentro de la clase. Cada técnica ofrece sugerencias para aplicarlas a su
materia. Estas técnicas resultan Gtiles practicamente para cualquier asigna-
tura. No obstante, al analizar cada técnica es necesario no ser un lector pa-
sivo: hay que identificar un tema que se esté dictando en ese momento o
que se planee ensetiar en el futuro y tenerlo en mente mientras se lee. Al
adoptar una mentalidad que resuelve problemas en lugar recibir informa-
cion, se convertird en un lector activo en el proceso de transformarse en un
docente activo.

LAS TUERCAS Y LOS TORNILLOS DEL APRENDIZAJE ACTIVO

Antes de leer las 101 estrategias descritas en este libro, tal vez resulte util
considerar lo que llamo “tuercas y tornillos del aprendizaje activo™. He de-
sarrollado algunas sugerencias rapidas para organizar y facilitar este méto-
do, de modo que los docentes puedan identificar a primera vista varias al-
ternativas disponibles en el proceso de promover el aprendizaje activo. Mu- -
chas de las ideas son bien conocidas y es posible que usted ya esté emplean-
do varias de ellas, pero creo que al contar con una lista organizada su tarea
se vera facilitada. Considere a estas listas como mentes de ensenanza de
donde, en cualquier momento, usted puede escoger la opcién que necesita
para volver activo el aprendizaje.
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Diez maneras de distribuir una clase

El ambiente fisico de la clase puede generar o impedir el aprendizaje ac-
tive. Ninguna disposicién es la ideal, pero existen muchas alternativas en-
tre las cuales escoger. La “decoracion de interiores” es divertida y dificil (en
especial cuando no se cuenta con el amoblamiento ideal). En algunos ca-
sos, los muebles pueden reacomodarse facilmente para crear ambientes dis-
tintos. Incluso los pupitres tradicionales pueden ser agrupados para formar
mesas y otras disposiciones. Se les puede pedir ayuda a los alumnos para

_ mover escritorios, mesas y sillas. Eso también los vuelve “activos”.

En su mayorfa, las disposiciones descriptas aquf no pretenden ser perima-
nentes.El docente puede usar la que juzgue mas conveniente para el tipo de
clase que vaya a dictar. Incluso, también hay sugerencias para usar las au-
las mds tradicionales para el aprendizaje activo.

. Forma de U. Esta es una disposicién que sirve para todo propésito. Los estu-

diantes cuentan con una superficie donde leer o escribir, pueden ver al
docente y/o a los medios visuales con facilidad, y estdn en contacto cara a ca-
ra unos con otros. También es facil formar parejas de alumnos, en especial
cuando hay dos asientos por mesa. La disposicién es ideal para distribuir ma-
terial impreso répidamente, porque el docente puede ingresar a la U y repar-
tir los papeles entre todos los alumnos.

Se pueden acomodar escritorios, pupitres 0 mesas en una U cuadrada.

Bl

Es conveniente que en el aula haya suficiente espacio de perimetro, para
que los subgrupos de tres o m4s alumnos puedan apartarse de las mesas o
escritorios y quedar enfrentados.

También se pueden acomodar sillas, escritorios o mesas rectangulares en
una U que se parezca mas a un semicirculo.
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2. Estilo de equipo. Agrupar mesas redondas o circulares alrededor del aula
permite promover la interaccion de los equipos. Para generar un ambiente
més [ntimo, las mesas pueden estar completamente rodeadas de sillas. En
ese caso, algunos alumnos tendran que dar vuelta sus sillas para mirar al
docente, un cuadro o una pantalla al frente del sal}én.

También puede quedar libre un lado de 1a mesa, de modo que nadie se
siente de espaldas al frente del aula.

3. Mesa de conferencias. Lo mejor es que la mesa sea relativamente circular
o cuadrada. Esta disposiciéon minimiza la importancia del docente y maxi-
miza la de la clase. 5i el profesor se sienta a la cabecera, una mesa rectan-
gular puede crear un ambiente de formalidad.

HoloXoN

O

Si el docente se sienta en el medio de uno de los lados mas largos, los
alumnos de los extremos se sentirdn excluidos.

Lo
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Se puede formar una disposicion de mesa de conferencias uniendo varios
escritorios mds pequeitos (por lo general, el centro estara vacio).

0000
e
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4. Circulo. Sentar a los alumnos en un simple circulo, sin mesas, promueve

 lainteraccién [rente a frente inds directa. El circulo es ideal para una discu-

sién de todo el grupo. Si el espacio es suficiente, se puede pedir a los estu-
diantes que acomoden sus sillas rapidamente en muchos subgrupos.

e
o~ o
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St se quiere que tos alumnos cuenten con una superficie donde escribir,
se puede usar una disposicién perilérica. Cuando haya que hacer una dis-
cusion grupal, los alumnos sélo tienen que dar vueltas sus sillas.
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5. Grupo sobre grupo. Esta disposicién permite. realizar discusiones de pe-
cera, como asl también organizar dramatizaciones, debates u observaciones
de la actividad grupal. El disefio m4s tipico consiste en dos circulos con-
céntricos de sillas. También puede colocar una mesa en el medio y rodear-
la por un cfreulo de sillas.
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6. Estaciones de trabajo. Esta disposicién resulta apropiada para un ambien-
te activo, al estilo faboratorio, donde cada estudiante se sienta en una esta- ‘ .
Cién para realizar un procedimiento o tarea (por ejemplo trabajar con la -
computadora, operar una maquina, realizar tareas de laboratorio) justo des-
pués de que ésta ha sido demostrada. Una manera excelente de alentar aso-
ciaciones de aprendizaje es colocar a dos alumnos en la misma estacién.
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7. Agrupaciones separadas. Si el aula es bastante grande, se pueden dispon-
er (por adelantado, de ser postble) mesas y/o sillas donde puedan acomo-
darse los subgrupos para realizar actividades de aprendizaje en equipo. Es
conveniente que las mesas estén lo mds separadas posible entre s{, de mo-
do que los equipos no se molesten unos a otros, pero no tan lejos como pa-
ra que resulte dificil mantener la conexién.

O | O

8. Disposicién en forma de V. Una distribucién tradicional del aula (filas de
pupitres) no promueve el aprendizaje activo. Cuando hay muchos alumnos
(treinta o ma4s) y sélo se cuenta con mesas rectangulares, puede ser necesa-
rio acomodar a los estudiantes en un estilo mas clésico. Una disposicién en
forma de V reiterada crea menos distancia entre la gente, mejora la visibili-
dad frontal y ofrece mis posibilidades de ver a los compatieros que las filas
rectas. En esta distribucién, lo mejor es formar los pasilios [uera del centro.
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9. Aula tradicional. 5i no hay manera de evitar la serie de filas rectas de ban-
cos, se pueden agrupar las sillas de a dos para formar parejas de estudian-
tes. Un ntimero par de filas, con el suficiente espacio entre ellas, permite

que las parejas de alumnos de las filas impares puedan dar vuelta sus sillas

y formar un cuarteto con la pareja sentada atrds en la fila siguiente.
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10. Auditorio. Aunque un auditorio proporciona un ambiente muy limitado
para el aprendizaje activo, todavia hay esperanzas. Si los asientos son mo-
viles, conviene disponerlos en forma de arco para crear mayor proximidad
y visibilidad entre los alumnos.
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 Si los asientos son fijos, los alumnos deben sentarse lo mas cerca posi-
ble del centro. Hay que ser firme con este pedido; incluso se pueden
acordonar algunas secciones del auditorio. Es importante recordar que no
importa lo grande que sea el auditorio o lo concurrida que sea la audien-
cia, siempre se podrdn formar parejas de estudiantes y utilizar actividades

de aprendizaje activo.

AR

Diez métodos para obtener participacion en cualquier momento

El aprendizaje activo no puede ocurrir sin la participacién de los alum-
nos. Hay varios métodos-para estructurar fa discusién y obtener la respues-
ta de los estudiantes en cualquier momento de la clase. Algunos son espe-
cialmente apropiados cuando el tiempo es limitado o cuando se quiere es-
timular la participacién. El docente también podra considerar la posibili-
dad de combinar estos métodos; por ejemplo, utilizar una subdiscusion y
luego invitar a un representante de cada grupo para formar un panel.

1. Discusién abierta. Formular una pregunta y dejarla abierta a todo el gru-
PO sin mas estructuracién. La caracterfstica directa de una discusién abier-
ta resulta atractiva. Para evitar que el debate sea demasiado largo, conviene
decir previamente: “Me gustarfa pedir a cuatro o cinco alumnos que com-
partan...”. Para alentar a los estudiantes a que levanten la mano, preguntar:
“¢Cudntos de ustedes tienen una respuesta a mi pregunta?” Luego, se elige
a alguien que haya alzado la mano.

2. Tarjetas con respuestas. Distribuir tarjetas y pedir respuestas anénimas a
las preguntas. Este sistema permite ahorrar tiempo o tratar temas persona-
les favorecidos por el anonimato. La necesidad de expresar la respuesta de
mariera concisa en una tarjeta es otra ventaja.

3. Encuesta. Planificar una encuesta breve para que sea completada y evalua-
da en el acto o interrogar a los alumnos en forma verbal. Este sistema per-
mite obtener datos ripidamente y de manera cuantificable. Si se emplea
una encuesta por escrito, los resultados deben ser transmitidos a los alum-
nos lo m4s ripido posible. Si la encuesta es verbal, pedir que levanten las
manos o que alcen sus tarjetas con la respuesta.

4. Discusion en subgrupos. Dividir a los alumnos en subgrupos de tres o
mds para compartir (y registrar) informacién. Este sistema conviene usar-

640 s
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lo cuando se dispone del tiempo suficiente como para procesar las pre-
guntas y los temas. Este es uno de los métodos clave para obtener la par-
ticipacion de todos.

. Compafieros de aprendizaje. Hacer que los alumnos trabajen en tareas o
conversen los principales temas con el estudiante sentado a su lado. Este
método es 1til para lograr la participacién de todos cuando no se dispone
del tiempo: suficiente para organizar una discusién en pequerios grupos.
Una pareja es una buena configuracién grupal para desarrollar relaciones
de apoyo y/o para trabajar en actividades complejas que no se prestan a las
configuraciones en grandes grupos.

. Estimulos. Recorrer el grupo y obtener respuestas breves a las preguntas
clave. Los estimulds permiten obtener algo rapido de cada estudiante. Ora-
ciones truncadas, como “Algo que yo cambiaria en este pais es...”, sirven
como estimulo. Si los estudiantes desean “pasar”, pueden hacerlo. Para evi-
tar repeticiones, pedir a cada uno que su contribucién al proceso sea nueva.

. Paneles. Invitar a un numero pequeno de estudiantes a presentar sus opi-
niones frente a toda la clase. Se puede crear un panel informal pidiendo el
parecer de una cantidad designada de alumnos que permanecen en sus
asientos. Este método es 1til cuando se dispone del tiempo suficiente para
recibir una respuesta seria y elaborada a las preguntas. Rotar los panelistas
para incrementar la participacion.

- Pecera. Pedir a una parte de la clase que forme un circulo de discusién y
disponer al resto del curso en torno a ellos para que escuchen. Ir cambian-
do el grupo del centro para continuar con el ‘debate. Este método sirve pa-
ra centrar la atencién en las discusiones en cursos de gran cantidad de
alumnos. Aunque consume bastante tiempo, es el mejor sisterna para com-
binar las virtudes de las discusiones en grupos grandes y pequenos. Como
variacién de los cficulos concéntricos, los estudiantes pueden permanecer
sentados ante una mesa y el docente va invitando a las distintas mesas o
partes de ellas a discutir mientras los otros escuchan.

- Juegos. Con un ejercicio divertido o un juego de preguntas se pueden ob-
tener las ideas, conocimientos o habilidades de los alumnos. Este método
promueve la energia y la participacién. Los juegos también son utiles para
hablar de cuestiones dramaticas que los estudiantes raras veces olvidan.
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10. Hablar al siguiente orador. Solicitar a los alumnos que levanten la ma-

no cuando quieran compartir su punto de vista y pedir al que est4 ha-
blando que se dirija a ese compaiiero (en lugar de hablarle al docente).
Esta técnica se puede usar cuando se estd seguro de que existe mucho
interés en la discusién o actividad y se desee promover la interaccion de
los estudiantes.

Diez tareas para asignar a companeros de aprendizaje

10.

- Aunque acabamos de analizar diez maneras de obtener la participacién
de los alumnos, el uso de los companieros de aprendizaje merece una aten-
cién especial. Una de los métodos mis efectivos y eficientes para promover
el aprendizaje activo es dividir la clase en parejas. Resulta dificil quedar ex-
cluido en una péreja. También es diffcil esconderse. Este sistema puede uti-
lizarse a corto o largo plazo. Los comparieros de aprendizaje pueden em-
prender una amplia variedad de tareas rapidas o trabajos mds largos, como
se detalla a continuacién.

Discutir juntos un breve documento escrito.

Entrevistarse el uno al otro con relacién a las reacciones de cada uno ante
una lectura, disertacién, video o cualquier otra actividad educativa asignada.

Criticar o corregir el trabajo escrito del otro.
Interrogar al compariero sobre una lectura asignada.
Recapitular juntos una leccién o una clase.
Desarrollar preguntas para formularle al docente.
Analizar juntos un problema, ejercicio o experimento.
Examinarse el uno al otro.

Responder a una pregunta formulada por el docente.

Comparar apuntes tomados en clase.

69/
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Diez preguntas para conocer las expectativas de los alumnos

Un ambiente de aprendizaje activo es un lugar donde las necesida-
des, expectativas e intereses de los alumnos influyen sobre los planes
de instruccién del docente, quien puede variar sus preguntas para
averiguar cudles son los objetivos de los estudiantes. Algunas resul-
tardn especialmente apropiadas para su situacién. Las respuestas se

. pueden obtener mediante los diez métodos para obtener participa-
cién descritos anteriormente.

1. ;Que preguntas sobre (la materia de la clase) se les han presentado?

;Qué informacion o habilidades desean obtener de esta clase?

iQué informacién o habilidades no necesitan o no quieren?

G

$Qué quieren llevarse de esta clase? Mencionen una cosa.

5. ;Cuiles son sus expectativas para esta clase? ;Cudles son sus preocu-
paciones?

6. ;Los objetivos de la clase coinciden con lo que ustedes necesitan?

7. ;Qué conocimiento o habilidades consideran que necesitan tener?
¢Cuales les resultarfa agradable tener?

8. ;Cuales son sus expectativas respecto de esta clase?
9. ;Por qué eligieron esta clase (si es optativa)? ;Por qué vinieron?

10. ;Qué han obtenido de las clases anteriores sobre este tema?

Diez sugerencias para mejorar una exposiciéon

La exposicién es uno de los métodos maés antiguos de ensefianza, jpero
tiene un lugar en un ambiente de aprendizaje activo? Si se utiliza con de-
masiada frecuencia, la disertacién nunca conducira a la formacién, pero
hay veces en que puede ser efectiva. Para que esto ocurra, primero el do-
cente deberia generar un interés, maximizar la comprensién y la retencién,
obtener la participacién de los alumnos durante la exposicidn y reforzar lo
que ha sido presentado. Aqui hay varias alternativas para hacer esto.

Py
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Generar interés

1. Relato inicial o material visual interesante. Proporcionar una anécdota,
una historia [icticia, una tira cémica o un grafico que capture la atencién de
los alumnos sobre lo que se va a ensedar.

. 2. Problema inicial. Presentar un problema en torno al cual se estructure la
disertacién.
3. Pregunta de prueba. Formular una pregunta (aunque los alumnos tengan
pocos conocimientos previos) para motivarlos a escuchar su exposicion pa-
. ra obtener la respuesta.

Maximizar la comprensién y la retencién

4. Encabezados. Reducir los principales puntos de la conferencia a palabras
clave que acttien como subtitulos verbales o auxiliares de la memoria.

5. Ejemplos y analogias. Proporcionar ilustraciones basadas en la vida real bA
de ser posible, crear una comparacién entre su material y los conocimien-
tos o experiencias que los estudiantes ya poseen.

6. Respaldo visual. Utilizar cuadros, transparencias, folletos y demostra-
ciones que permitan, a los alumnos, ver ademss de escuchar lo que el
docente dice.

Obtener la participacion de los alumnos durante la exposicién

'\ 7. Desalios. Cada tanto, interrumpir la disertacion y desafiar a los alumnos a
dar ejemplos de los conceptos presentados hasta el momento o a respon-
der alguna pregunta.

8. Ejercicios aclaratorios. Durante la presentacién, intercalar actividades
breves que aclaren las ideas que se estan transmitiendo.

Reforzar la exposicién

9. Problema de aplicacién. Plantear un problema o una pregunta que los
alumnos deban resolver basandose en la informacién brindada durante 1a
exposicion.

672



Introduccién al aprendizaje activo 35

¢

10. Repaso. Pedir a los alumnos que repasen el contenido de la disertacién
unos con otros o entregarles una prueba de autoevaluacion.

Diez estrategias para formar grupos de aprendizaje

AR

El trabajo con grupos pequefios es una parte significativa del aprendiza- |
je activo. Es importante formar grupos rapida y eficientemente y, al mismo -
tiempo, variar la composicién y, en ocasiones, el tamano de los grupos en !
toda la clase. Las siguientes son alternativas interesantes para permitir que .
los alumnos elijan sus propios grupos o dividirlos en una cantidad de equi-
pos designada por el docente.

1. Tarjetas de agrupacién, Determinar cudntos alumnos hay en la clase y
cudntas agrupaciones distintas se desea hacer durante la sesion. Por ejem-
plo, en una clase de veinte, una actividad puede requerir cuatro grupos de
cinco integrantes; otra, cinco grupos de cuatro; una tercera, seis grupos de
tres con dos observadores. Codificar los equipos usando puntos de colores
(rojo, azul, verde y amarillo para cuatro grupos), etiquetas decorativas (con
temas distintos para cinco grupos, por ejemplo: leones, monos, tigres, jira-
fas y elefantes) y un numero (del 1 al 6 para seis grupos). Preparar una tar-
jeta para cada alumno con un nimero, un color y una etiqueta al azar, y

distribuirlas con el material impreso que se reparta entre los estudiantes,
Cuando haya que formar los grupos, identificar el c6digo empleado y pedir
a los alumnos que se unan a sus respectivos grupos en un lugar designado.
De este modo se ahorra tiempo y se evitan conlusiones. Para que el proce-
so sea todavia mis eficiente, se pueden colocar sefiales indicando las distin-
tas dreas de encuentro de los grupos. ‘ ;

2. Rompecabezas. Comprar rompecabezas infantiles o crear los propios con
imdgenes de revistas: se pegan sobre un cartén y se cortan con la forma y
el tamafio que se desee. El numero de rompecabezas debe coincidir con la
cantidad de grupos que se quieran formar. Separar los juegos, mezclar las
piezas y entregar una pieza a cada alumno. Cuando haya que formar los
grupos, pedir a los estudiantes que encuentren a los comparfieros con las
piezas necesarias para completar un rompecabezas,

3. Encontrar amigos y familiares famosos y ficticios. Crear una lista de
familiares y amigos famosos y ficticios, en grupos de tres o cuatro (por
ejemplo Peter Pan, Campanita, el capitdn Garfio y Wendy; Bart, Lisa,
Marge y Homero Simpson; Batman, Robin, el Pingliino y Gatubela; Su-
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perman, Lois Lane, Jimmy Olsen y Clark Kent). Escoger tantos persona-
jes de ficcién como alumnos tenga. Escribir los nombres ficticios en tar-
jetas, uno por cada una, para crear una familia de tarjetas. Cuando esté
listo para formar los grupos, pida a los alumnos que encuentren a los
otros miembros de su “familia”. Una vez que esté completo el grupo fa-
moso, podran encontrar un lugar donde congregarse.

Etiquetas con nombres. Utilizar etiquetas con nombres de distintas for-
mas y/o colores para designar los diferentes grupos.

Cumpleaiios. Pedir a los alumnos que se ordenen segun sus fechas de
cumplearios, y luego dividirlos en la cantidad de grupos que se necesiten
‘para una actividad en particular. Con clases numerosas, formar grupos se-
gun el mes de nacimiento. Por ejemplo, 60 alumnos pueden repartirse en
tres grupos de aproximadamente el mismo tamafio, formados por los naci-
dos en (1) enero, febrero; marzo y abril; (2) mayo, junio, julio y agosto; (3)
septiembre, octubre, noviembre y diciembre.

Naipes. Utilizar un mazo de naipes para designar a los grupos. Por
ejemplo, con sotas, reinas, reyes y ases se pueden formar cuatro grupos
de cuatro integrantes. Mezclar los naipes y repartir uno a cada estudian-
te. Luego, pedirles que ubiquen a los de su misma clase para formar un
grupo.

Extraer nimeros. Determinar el nimero y el tamaio de los grupos que se
deseen formar; colocar papeles con nimeros dentro de una caja. Los estu-
diantes extraen un nimero que les indica el grupo al cual pertenecen. Por
ejemplo, si desea formar cuatro equipos de cuatro, tendra que preparar die-
ciséis papeles con ntimeros del 1 al 4.

Sabores. Distribuir golosinas de distintos sabores para indicar los grupos.
Por ejemplo, los equipos pueden ser: limén, uva, cereza y menta.

Objetos similares. Seleccionar juguetes con un tema comin y utilizar
para indicar los grupos. Por ejemplo, se pueden escoger medios de trans-
porte y usar automoéviles, aviones, barcos y trenes. Cada alumno extrae
un juguete de una caja y ubica a los comparieros que hayan sacado el
mismo vehiculo.

. Material impreso. El material impreso que se reparte entre los alumnos

puede estar codificado con clips de colores, folletos con distintas tonalida-
des o etiquetas pegadas sobre las carpetas. De ese modo quedarén prede-
terminados los grupos.
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Diez alternativas para elegir a los lideres de los grupos y designar otros roles

10.

Una manera de facilitar el aprendizaje activo en grupos pequetios es
asignar roles a algunos integrantes, por ejemplo: lider, facilitador, crono-
metrista, portavoz, observador del proceso o administrador del material
impreso. En ocasiones, sélo habrd que pedir voluntarios que asuman es-
tas responsabilidades, pero algunas veces es divertido y eficiente utilizar
una estrategia de seleccion creativa.

Designacién por orden alfabético. Identificar los puestos necesarios y de-
signarlos por orden alfabético segtin el nombre de pila. En un grupo que
trabaja a largo plazo, los puestos pueden rotar siguiendo este orden.

Designacién por fecha de cumpleanios. Distribuir los puestos en orden cro-
noldgico segun los cumpleatios de los alumnos {en el afio escolar). En un gru-
po que trabaja a largo plazo, los puestos pueden rotar siguiendo este orden.

Numeros de loteria. Pedir a los alumnos que se numeren y que escriban
su numero en un papel. Coloque los papeles en un sombrero y elija a la
persona para cada puesto.

Loteria de colores. Elegir un color para cada puesto. La persona que vista
algo con cierto color es la designada para ese puesto,

Prendas de vestir. Designar responsabilidades eligiendo las prendas co-
rrespondientes, por ejemplo gafas, joyas de plata, un suéter o zapatos negros.

Votacién. Pedir a los miembros del grupo que voten por la persona que
ocupard el puesto. Un método popular es indicar a la gente que sefale a la
persona por quien vota, El que es sefialado por més alumnos ocupa et cargo.

Designacién al azar. Pedir a cada miembro que calcule y diga la suma de
los ultimos cuatro digitos de su namero telefénico (por ejemplo, 9999 su-
ma 36). Anunciar un nimero del 1 al 36. La persona del grupo cuya suma
se acerque mds a ese nuimero sera la que ocupe el puesto.

Aficionados a las mascotas. Asignar determinada tarea a Iz persona con
mayor cantidad de mascotas.

Tamano de la familia. Asignar determinada tarea a la persona con mas (o
menos) hermanos.

Premios. Antes de la clase, colocar una etiqueta identificando a un miem-
bro del grupo. Estas pueden adherirse a una identificacion, a un asiento o
escritorio, a un folleto, etc. La persona que recibe la etiqueta es “premiada”
con un puesto especifico en el grupo. Para premiar con varios cargos, uti-
lice etiquetas de distintos colores.
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Diez sugerencias para facilitar una discusion

Las discusiones en clase juegan un papel vital en el aprendizaje activo.
Escuchar una amplia variedad de opiniones es un desaffo para la mente
de los alumnos. Durante una discusién grupal, el rol del docente es el de
facilitar el flujo de comentarios de los estudiantes. Aunque 1o es necesa-
rio intervenir de3pués de que habla cada uno, puede resultar util asistir
al grupo en forma perisdica. Aqui le ofrecemos una lista de diez técnicas
que puede usar al conducir las discusiones grupales.

Paralrasear lo que alguien ha dicho de modo que el alumno se sienta com-

prendido y sus compatieros puedan escuchar un resumen de lo explicado
en mayor profundidad.

Entonces, lo que dices es que uno tiene que ser muy cuidadoso con las palabras
que emplea porque alguna persona en particular podria sentirse ofendida por ellas.
Verificar si se comprendié bien lo que ha dicho un alumno o pedirle que
aclare lo que acaba de expresar.

¢Estds diciendo que esta correccion politica ha ido demasiado lejos? No estoy se-
guro de haber entendido con precision lo que has dicho. ¢Podrias repetirlo para
nosotros?

Elogiar un comentario interesante o agudo.

Es una buena observacion. Me alegra que nos hayas llamado la atencién so-
bre eso.

Desarrollar la contribucidn de un alumno con ejemplos o sugerir una nue-
va manera de observar el problema. :

Tus comentarios proporcionan un punto de vista interesante desde la perspec-
tiva de la minoria. También podriamos considerar c6mo seria considerada la mis-
ma situacion por parte de la mayoria.

Estimular una discusién utilizando diversos métodos, como acelerar el rit-
mo, emplear el humor o, de ser necesario, impulsar al grupo para que rea-
lice mds contribuciones.

iVaya, hay muchas personas silenciosas en esta clase! Aqui les planteo un de-
safto. Durante los proximos dos minutos, veamos cudntas palabras se les ocurren
que ya no sean politicamente correctas.

Discrepar (suavemente) con los comentarios de un alumno, para estimu-
lar m4s discusiones.

Veo como has llegado a eso, pero no estoy seguro de que lo que describes sea vd-
lido en todos los casos. jAlguien ha tenido una experiencia distinta a la de Juan?
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7. Mediar las dilerencias de opinién entre los alumnos para liberar las tensio-
nes que puedan estarse formando.
Creo que Susana y Maria no discrepan del todo entre ellas, sino que solo expre-
san dos aspectos diferentes de este tema.

8. Combinar las ideas, mostrando la relacién que existe entre unas y otras.

Como vemos por los comentarios de Daniel y Juana, las palabras que usamos
pueden ofender a la gente. Ambos nos han dado un ejemplo de como se sienten
excluidos pot los términos genéricos.
9. Cambiar los procesos del grupo alterando el método para obtener participa- X
cién o iniciando una'etapa de evaluacion de las ideas presentadas ante el grupo.

Vamos a dividirnos en grupos mds pequenos y veamos si encontramos algin
criterio para establecer el uso de palabras genéricas.

10. Resumir (y registrar, si lo desea) las principales opiniones del grupo.

He notado tres ideas principales que han surgido de la discusidn sobre las pa-
labras ofensivas: (1) excluyen a algunas personas; (2) insultan a algunas perso-
nas; (3) sélo estan determinadas por la cultura mayoritaria.

Diez pasos para facilitar actividades experimentales

Las actividades experimentales contribuyen notablemente a volver activo
el aprendizaje. Entre ellas se incluyen las dramatizaciones, los juegos, las si-
mulaciones, la visualizacién y las tareas de resolucion de prablemas, Con
frecuencia, para los alumnos es mucho mejor experimentar algo que escu-
char hablar de ello. Al facilitar actividades experimentales, considere los
diez pasos siguientes.

1. Explicar los objetivos. A los alumneos les gusta saber qué va a pasar y por qué.

2. Vender los beneficios. Explicar por qué han hecho la actividad y describir
cémo se vincula con las actividades anteriores.

3. Hablar lentamente al dar instrucciones. También se puede proporcionar
un apoyo visual. Procurar que las instrucciones sean comprensibles.

4. Si las instrucciones son complicadas, hacer una demostracion de la activi-
dad. Permitir que los estudiantes vean al docente en accién antes de realizarlo.

5. Dividir a los alumnos en subgrupos antes de dar mds instrucciones. Si
no se hace as{ mientras se forman los grupos, los estudiantes pueden olvi-
dar lo que se les ha explicado.
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10.

Informar a los alumnos de cudnto tiempo disponen. Aclarar el tiempo
asignado a toda la actividad y luego anunciar periédicamente cuanto falta pa-
ra lerminar.

Mantener la actividad en movimiento. No [renar las cosas con intermina-
bles anotaciones en la pizarra o en un cuadro y evitar que la discusion se
prolongue demasiado.

Desafiar a los alumnos. Hay mds energfa cuando las actividades generan un ni-
vel mederado de tensién. Si las tareas son muy Ficiles, los estudiantes se aburren.

Analizar s:empre Ia actl\fldad Cuando una tarea ha concluido, invitar a -
los alumnos a “procesar” los sentimientos que surgieron en ellos y a com-

partir lo que aprendieron con la experiencia.

Estructurar con cuidado las primeras experiencias de procesamiento.
Orientar la discusién y formular pocas preguntas. Si los alumnos estan di-
vididos en subgrupos, pedirles que compartan brevemente sus respuestas
por turnos.

Diez alternativas para trabajar con dramatizaciones

Guidn

Las dramatizaciones son un método de aprendizaje experimental especial-
mente ttil. Pueden utilizarse para iniciar un debate, para volver a represen-
tar un evento, para practicar habilidades o para experimentar cierto fenéme-
no. No obstante, si se quiere tener éxito al conducir una dramatizacisn, es
bueno conocer varios métodos diferentes para montarla (preparar el guién) y
conducirla (darle forma).

Forma libre. Los alumnos reciben una situacién general y deben comple-
tar los detalles por sf mismos.

Establecido. Los alumnos reciben instrucciones precisas enunciando los
papeles que desempeiian y c6mo se espera que se comporten.
Semiestablecido. Los alumnos reciben bastante informacion sobre la situa-
cién y los personajes que seran representados, pero no se les indica cémo
manejar la situacién.

Imitar la vida real. Los alumnos pueden representarse a ellos mismos en
situaciomnes reales que hayan enfrentado.

g1s
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Formato

10.

Interpretacion dramitica, Los alumnos reciben un guién previamentg.,\

preparado para representar.

Simultdneo. Los alumnos forman parejas para representar dramatizaciones
de dos personajes, trios para actuaciones de tres, etc., y realizan sus drama-
tizaciones en forma simultdnea. )
Representacion en un escenario. Uno ¢ mds alumnos actian frente al gru-
po, mientras sus compareros actian como observadores y proporcionan su
feedbach. '

Rotativo. Frente al grupo, los actores pueden rotar si se interrumpe la dra-
matizacidn y se sustituye a uno o mas de los intérpretes.

Diferentes actores. La misma situacién completa puede ser dramatizada
por més de un actor. Esto permite que el grupo observe los distintos estilos.
Repeticién. La dramatizacién puede realizarse una segunda vez.

Diez maneras de ahorrar tiempo en el aprendizaje activo

Cualquiera sea el método utilizado, el aprendizaje activo lleva tiempo.
Por lo tanto, es muy importante no desperdiciarlo. Sin embargo, muchos
docentes pierden el control del tiempo permitiendo que las actividades se
prolonguen demasiado. Aquf mostramos algunas cosas que se pueden ha-
cer para ahorrar tiempo.

Empezar a horario. De este modo, los que llegan tarde reciben el mensaje
de que el docente es serio. Si todavia no han llegado todos los alumnos, se
puede empezar la clase con una discusién o una actividad de relleno que
no requiera asistencia completa.

Brindar instrucciones claras. No se debe empezar una actividad si los’
alumnos no han comprendido bien lo que deben hacer. Si las instrucciones
son coruplicadas, ponerlas por escrito.

Preparar la informacién visual por anticipado. No escribir subtitulos en
cuadros o pizarrones {rente a los alumnos. Todo tiene que estar preparado.
Registrar los aportes de los estudiantes sélo si es realmente necesario. En tal
caso, para hacerlo més répido, escribir “encabezados” que capten lo que
dicen los alumnes, no todas sus palabras.

Distribuir el material impreso rdapidamente. Preparar paquetes con {olle-
tos y repartirlos en las principales dreas del aula, de modo que varias per-
sonas contribuyan a su distribucién,

®
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3. Facilitar los informes de los subgrupos. Pedir a los subgrupos que enu- .-
meren sus ideas en un cuadro de papel; luego adherir las listas a las pare-
des del aula de modo que el trabajo de todos los equipos pueda ser visto y
discutido al mismo tiempo. También se puede ir de un grupo a otro y pe-
dir que presenten su informe sobre un item por vez, de modo que todos
puedan escuchar las posibles superposiciones. Los subgrupos no deberfan
repetir lo que ya se ha dicho.

6. Impedir que las discusiones se prolonguen demasiado. Expresar la ne-
cesidad de seguir adelante, pero durante una discusién subsiguiente, pro- . -
curar que hablen los que han sido interrumpidos. O empezar determinan- ‘
do una hora limite y sugiriendo cusntas contribuciones permitir4 ese plazo.

7. Obtener voluntarios rapidamente. No esperar interminablemente hasta
‘que aparezcan los voluntarios. Reclutarlos antes de empezar la clase o du-
rante un intervalo. Cuando no se encuentren voluntarios inmediatos, de-
signar a los alumnos que el docente considere indicados.

8. Prepararse para los grupos cansados o letirgicos. Proporcionar una lis-
ta de ideas, preguntas o incluso respuestas, y pedir a los alumnos que se-
falen aquellas con las que coinciden; muchas veces, la lista incitara ideas y
temas por parte de los alumnos.

9. De tanto en tanto acelerar el ritmo de las actividades. Con [recuencia,
la presién de un plazo breve infunde energfa a los alumnos y los vuelve mas
productivos.

10. Obtener Iz pronta atencién de la clase. Utilizar una variedad de sefiales
que atraigan la atencién para informar a la clase que el docente esta dis-
puesto a convocarlos nuevamente tras una actividad en pequefios grupos.

Diez intervenciones cuando los alumnos se salen de control

Con las técnicas de aprendizaje activo, se suelen minimizar los problemas
de manejo de la clase que suelen atormentar a los docentes demasiado afec-
tos a disertaciones y discusiones de todo el grupo. Si todavia existen difi-
cultades, como alumnos -que monopolizan la palabra, se distraen o se
muestran retrafdos, aqul ofrecemos algunas intervenciones que puede uti-
lizar. Algunas funcionan bien con los estudiantes individuales; otras son
utiles con toda la clase. . '
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Emitir sefiales no verbales. Establecer contacto visual con los alumnos, o
acercarse 2 ellos cuando mantienen conversaciones privadas, empiezan a
quedarse dormidos o se esconden para no participar. Unir las yemas de los
dedos (de manera discreta) para indicar a los alumnos mas locuaces que de-
ben terminar lo que estdn diciendo.

Escuchar activamente. Cuando un alumno monopoliza la discusién, se va
por la tangente o discute con el docente, éste debe intervenir con un resu-
men de las ideas expuestas y pedir a otros que hablen. También puede re-
conocer el valor de sus opiniones, ¢ invitarlo a discutir el asunto con ¢l du-
rante un descanso. '

Estimular la participacién de todos. Cuando siempre son los mismos
alumnos los que hablan en clase mientras los otros guardan silencio, plan-
-tear un problema y preguntar cuantas personas tienen una respuesta que
brindar. Seguramente se levantardn nuevas manos. La misma técnica pue-
de funcionar cuando se trata de obtener voluntarios para las dramatizaciones.

Establecer reglas para la participacién. De tanto en tanto, decir a los
alumnos que le gustaria usar reglas como las siguientes:

» nada de risas durante las dramatizaciones;

* s6lo pueden participar los alumnos que no han hablado hasta el momento;
+ basarse en las ideas expuestas por el otro;

» hablar en nombre de uno mismo, no de los derﬁés.

Usar el humor y la afabilidad. Una manera de manejar la conducta dificil
de los alumnos es a través del humor. Sin embargo, hay que tener cuidado
de no mostrarse sarcéstico ¢ condescendiente. Protestar suavemente contra
el hostigamiento (por ejemplo, “|Ya ha sido bastante por hoy!"). Riase de
usted mismo con frases como: “Creo que me merecfa eso”,

Comunicarse a un nivel personal. Independientemente de que el proble-
ma con los alumnos sea de hostilidad o de timidez, el docente debe inten-
tar conocerlos durante el intervalo. Es dificil que los estudiantes continiden
causando problemas o permaneciendo distantes si se ha mostrado interés
en ellos.

Cambiar el método de participacion. En algunas ocasiones, se pueden
controlar los problemas causados por alumnos dificiles insertando nuevas
formas de organizacién, como parejas o pequerios grupos en lugar de rea-
lizar actividades con toda la clase.

Ignorar tranquilamente las conductas negativas. Prestar poca o ninguna
atencién a las conductas que impliquen pequenas molestias. Seguir adelan-
te con la clase y ver si desaparecen.
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9. Conversar en privado con el alumno que muestra conductas muy ne-
gativas. 5i alguien perjudica demasiado el proceso de aprendizaje, hay que
ponerie {in a la situacién. En privado, se debe ser muy firme y pedir a los
estudiantes perturbadores que modifiquen su conducta. Si estd comprome-
tida toda la clase, conviene detener la actividad y explicar claramente qué
es necesario para seguir adelante con la asignatura.

10. No tomar las dificultades en forma personal. El docente debe recordar
que muchos problemas de conducta no tienen nada que ver con él, se de-
ben a miedos y necesidades personales o a un desplazamiento de la ira ha-
cia alguna otra persona. En estos casos, preguntar a los alumnos si son ca-
paces de hacer a un lado las condiciones que afectan su participacidn posi-
tiva en la clase.
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Herramienta Pedagdgica

' La UVE de las Competencias

1. Conceptualizacion

Es una estructura grifica que permite aprender a pensar y a proyectar con
sentido divergente y convergente diversas situaciones problematicas. La Uve de las
competencias es una interpretacion sencilla y practica de la Uve de Gowin, objeto de
estudio de este programa de procesos de pensamiento a partir de herramientas peda-
gogicas para el aprendizaje significativo. La Uve de las competencias recibe este nom-
bre porque esta disefiada para aplicar, de manera heuristica y en un solo plano, los tres
niveles de los atributos de las competencias. En la seccién de lo conceptual se trabaja el

Capitulo Seis SISTEMA ANALITICO

primer nivel de manera explicita dando razones objetivas de los conceptos que se estin
uttlizando en el problema o asunto en cuestién. La seccién de resultado demuestra el

segundo nivel de las competencias relacionado con la aplicacién del-conocimiento. El
tetcer nivel de los ateibutos de las competencias tiene que ver con el desarrollo de toda
la estructura de 1la UVE: lo conceptual, el método, esquema rotulado del método,

pensar el proceso y el resultado.

2. Competencias y contexto

f.K

logear que no anide en ella
Proverbio Chino

Las competencias que se aplican en esta herramienta tienen que ver con la
apacidad de determinar, argumentar, explicar, analizar, demostrar, evaluar, y con-

duir,

3. Tipo de pensamiento

Enfa Uve de las Competencias los énfasis de procesos de pensamiento que se

Pdan son el visual, el nocional, el conceptual y el divergente.

4. Herramienta

En a seccibn objetivo o asunto se determina el trabajo o problema que se va
adesarrollar o resolver; en lo conceptual se dan razones y sc explican cada uno de los

~ ¢tonceptos utilizados; sobre el método, este se asume como el procedimiento o camino
que se va a utilizar en la solucién del problerna en cuestién. Aqui, se debe tener capa-
adad interdisciplinaria pata poder escoger o determinar el método adecuado. Pensar
¢l proceso implica explicar y analizar los diferentes pasos que se van a seguir en la
resolizcion del problema. El esquema totulado del método es una invitacidn a evaluar
e método de manera grifica y, ademis, permite desnudar el recorrido que se va a dar
en [a solucién o desarrollo del problema. Por tltimo, el resultado es Ia explicitacién y

demostracion de lo planeado por medio del método y pensar el proceso.

(SN
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MNo podtds impedir que la pereza
sobrevuele tu cabeza, pero si



PENSAMIENTO HABIL & CREATIVO

Lo conceptual L
Objetivo o Asunto Esquema Rotulado del

{definicion de conceptos claves) (qué se pretende método
lograr, qué se va
hacer)

Pensar el proceso
Qué y como se piensa hacer Resuitada

El método
(cort qué se va
hacer)

5. Ejemplos

Esta estructura grafica se puede aplicar en diferentes reas del conocimiento.
Obsérvense dos ejemplos en el drea de la Educacion Artistica. Este ejemplo lo hizo un

estudia_ptc de 7° grado:

Lo congeptual Esquema rotulado de! métedo
mwﬂ«n:mmwmmmm.
Linea dg Harizonts: estd a ks alwra

de st vista.

Punto de Fuga:

2 termingn s lineas que forman e diaso)

. Objetivo o Asunte
Pensar el proceso Dibujar un paisaje visto de frente

Voy a dibujar un camino de arboles
visto da frente. Al lado izquierdo
dibujaré seis arboles y al lado
derecho dibujaré cinco arboles, En
el fondo eslard la linea de horfzante.

El método
Perspectiva paralela

Otro ejemplo en esta misma 4rea, esti explicado asi:

Lo concaptual Esquema rotulado del métode

{Pda concephuad
{P. Angular: métoda para

@oufar de 1ado 6 en ngulo un objelo,

Lirea dle Hortzonts: est4 5 by sfhura de nuestra vista, ‘h

Punto de Fuga: PF

alllerm‘rmlulheasmformmurlbuio) ‘V
Objetive o Asunto RESULTADO

Pensar el praceso Dibufar un paisaje urbano
visto de {ado

Dibujaré cinco edificios en anguilo
con dos avenidas aplicando el
mélodo de la perspecliva angular.
Trazaré dos punios de fuga en fos
extremos de una linea de horizonte
g lodos los lados oblicuos u
orizontales los flevaré a los dos €1 método

punios de fuga. Parspectivayiiesta
[240] - ,ﬂAp
37,
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Como volver activos a los alumnos desde el inicio 49

¢QUIENES ESTAN EN LA CLASE?

Resumen
Este rompehielos popular es como una cacerfa que puede planificarse de
distintas maneras para clases con cualquier cantidad de alumnos. Fomenta
la creacion de equipos y genera un movimiento fisico de la gente desde el
inicio de la clase.
Procedimiento

1.Escribir de seis a diez afirmaciones descriptivas para completar la frase: Fn-
cuentra a alguien que... Incluir afirmaciones que identifiquen la informa-
cién personal y/o el contenido de la clase. Utilizar algunos de estos comienzos.

Encuentra a alguien que...

disfrute con

sepa lo que es un

piense que

sea bueno para

ya haya

se sienta motivado por

crea que

recientemente haya lefdo un libro sobre

tenga experiencia con

sienta aversidén por

haya estudiado sobre

tenga una gran idea para

posea un

quiera o no quiera

00

L
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MODULO 3

APLICADO EN EL
PROYECTO
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alirmar que los estudiantes aprenden.

.

Carmpelencias operacionales

PROPOSITO 4—0p—
Enseriar a disefiar

Did4cticas contempordneas
funcionales .. - -

. Diddcticas jci:('Jgnit'iﬁf;'is'_' o

T.;ﬁmmmmmvmm

// MODIFICABILIDAD
COGNITIVA

soluciones a problemas reales.
ROL DEL MAESTRQO <— ;j EN PRUBLEMAS »«-2%5 ESTRUCTURAL
No directivo-tulor ”?Kvmmw cithm e
Liderazgo-instrumental
Eje actitudinal-afilialivo
Setaccions o probloms
elecciona el problema o
Disea Ia experiencia T "”""*ﬂ%
Acompanar al grupo Ff Secuencia
en la conslruccion de las solucipnes % - diddctica
ROL DEL ALUMND +— "*:m,h;_i.ww -
Autdnomo: asume un rol ‘
Aclitudes afiliativas
Labor;
Disefiar soluciones,
desde un rol especifico
ulilizango fuentes de informacion.
DISEND
DE LA
EXPERIENCIA
Tareas de DESARROLLO
los estudiantes < | DE LA
EXPERIENCIA
Apropiacién de contenidos
Disefio de solucion del problema EVALUACION

Participacion grupal




Proposito: —
-Patenciar o desbloquear ia
egsiructura cognifiva constituida por
funciones de entrada, elaboracion
y salida.

Profesor; +—
- Directivo, liderazao instrumental.
- Generador de experiencias
de aprendizaje mediadp.

Estudiante: +—
- Yoico cognitive/participativo
- Conscignie de sus grocesos
y cambios significativas en su
estruciura cognitiva
(procesos efectivos de metacogricion).

_ Setuencia; =
- Niveles de complejidad y abstraccién

Didécticas
centernporaneas

ENFOQUES FUNCIONALES

I

et

ESTRUCTURACION
COGNITIVA

FRECC AT S o AR T S S )

LR R R R SR N T

3

> // ENFOQUES ESTRUCTURALES

BEARY

o3

s e it

T3

APRENDIZAJE BASADOQ
EN PROBLEMAS

> Ly

+ Propésito:
UHifizar 12 informacign y ef desarrollo
de la estructura cognitiva para solucionar

problemas.
*Maesiro:
T No directivo. -
5" Secuenciz
g didactica ¥ . Estudiante:
K S Lz informacidn es un recurso que permite

solucionar problemas y las estructuras
cognitivas estén en funcion de esas

ety _rem
T e

Recursos: «—
Mapa cognitivo

soluciones.
Aciitud afiliativa. Y su nivel de parficipacién
es autdnomo,

|

- Seleccion del estimulo. +— Preparacian

- Conocimiznto de! desarrollo

- Presentacidn del esiimuto.

- Definicion de 12 1area, los conceplos necesarios para la Desarrollo

def estudiante.
. - Elaboracién ded
Drganizadar de actividades.

N

gjecucion, 1a proposicion y verificacidn de las estrategias
de salucitn por & estudiante.

- Realizacion de metacognicién permanente acerca de
los procesos de pensamiento ejecuiados

- Realizacion de transferencias sobre los aprendizajes obtenidos.




Ha ydée. Marfmez de Correa

TR S IO

(

Dl_dacncas cuntemporéneas

estructurales

. Didacticas cognitivas

y afectivo-sociales

\.

é;_ Wﬁ’a&%&mﬁ@%ﬁ%‘a
jsita: 4_..__% ' . RS : Pedagogia problémica
Propasita: [_§ e ) go {
Transierir G Propésito: problematiza el
Sig?ificaiivameéue g S' ENIH E ATIVU : conocimiento y 12 cultura
al alumno redes Elo .
concepluales y %d@%m%m m}s-: oo // Cambio conceptual,
propusici?nes o ~ me'loduloglcn actitudinal y
cientificas axitogico
Propésito; ensefar
Rol det maestro: +— microparadigmas
Directivo-cognitivo
Induce procesos para incluir
ios preconceptos en
genuinos conceptos
Rol del alumnp; +——
Participativo
Achtudfcogmtlva
Diferencia y B it
organiza conceplos A.M Secuenc;:h;%
¥ proposicignes - %m didsictica” f
Recursos didaclicos; «— ™ b
Mapas conceptuales
[ |
Curriculo; +7-f Planeacion | BYSC 1 pesarrolig o nadia <+~ Evaluacion
principios nuevo integracian
psico-epistemotogicos concepto estructural
Va”f’l!lles en fa estruciura
cognilivas cognitiva previa




DICHIYIG

(

Diddcticas contemporineas
estructurales

eje directivo—poco directivo

Eje Liderazgo afectivo-instrumental
Actitud pringipal

Mediador intefectual-

Investigador de su practica

Ral del alumne:
Apropiacion dialéctica
integradora de Ips saberes

. Mapas mentales,
juegos de roles, redes

|

Diddcticas cognitivas

TR

SRS S

roblematizar lconpr(l:]ilr}ndi:i:?: <—-—-’—— h 1 tf‘ Aprendizaje signilicativo
Desa[;rgllar instrumeeniusompntareg r‘f D, DAE’TI EA g / / Integrar conceptos a la mente
y sisteinas operacionales ’2 PRDBLEM”:A L'j Cambio conceptual
ol def maestre: + 2 WP R EREKRITE I e e metodoldgico, actitudinal,

//

axioldgico

Reconstruir y construir
estructuras mentales de
los individuos

....r::‘ﬂm;-.;“r

Espiritu cientifico P ey,

& Secsencia ‘g

Recursos didacticos +«—J % diddctica i
-3

i *"""ﬂ:wxm'*’" o

epistemoldgica
de los saberes,
problemas,
disciplinas

o

- Diserio Expasicion Desarrollo Comprensionr{ Evaluacion
Curriﬁgg’sdperg?,'igg dela problémica de Ia sistémica | | proyeccion |

alumnos | | experiencia Busq”.ﬁda gxperiencia Cm‘,"e-"s'o"
Sitcationos cognoscitiva refaciones

iy Diglogo concepluales-
problémicas socratico categoriales

_ Logica Preguntas y tareas Modificacién
histgrico- probiémicas estructuras

708




Propdsilo; «—

Reconstruiry construir
estructuraq mentales
delos individuos

Hol del maestro: +—.

Directivo-cognitivo
Liderazgo- instrumental

Ral del alumno: +—

Auténomo
Actitud- cognttwa
Construye su versian
del munda

Recursas didacticos +—
Mapas conceptuales

o

WA

e ST

Didacticas contemporéaneas

estructurales

|

Did4cticas

estructurales-cognitivas

o P

EAMBI[I BDNEEPTUAL
METODOLOGIC,

AL E T LESS wE HYe

T P PR o """-‘i-"'n?“a;‘.«:

ACTITUDINAL Y

AXIDLOGICO

TEIHTR L

Y . b
Secuencia  F,

%, diddctica

S

P

g-'
i%l

x

-

+

R At

[ |
Curricuto definide <1 Preparacion Clase
Dominio conceptual
del profesor
Parametro ia || i
comunidad cientifica . N
Determing Propuesta Identifica
esquermas metodologica permanencias
Alternativos de trabajo en o modificaciones
el aufa en las estructuras
’ mentales
. J

*
:’.:;——//Aprendizaie
: sighificativo

L _ Didactica
problémica

Propdsito: integrar
conceptos

a las estructuras
del alumno

Propdsito:
problemizar el
conocimiento
y 13 cultura

207 .:' ‘



Alida Marg;g Acosta Ortiz

Rt

£LReTo. ¢Es POSIBLE QUE ESTA RUTA DIDACTICA SEA
VIABLE EN EL CONTEXTO COLOMBIANOQ?

En los primeros encuentros de los docentes con £pC, seguramente gueda Ia
sensacion de que se trata de algo que ya se ha venido haciendo en Ia escuela. ks
probable que sea asi, siempre y cuando al analizar Ias précticas pedagogicas
efectuadas encuentre que el marco conceptual de epc es factible.

Al poner en un mismo plano los intereses de los estudiantes, de los profesores
y de fos cuerpos del conocimiento, la estructura de Epc va mas alld de ser olra
alternativa educativa y se convierte en una estruclura que estimula y provoca didlogos
acerca de lo que deberia aprenderse y c6mo ensefiarlo.

Pensar un proceso educativo de esta manera exige un apoyo integrado y sostenido
para el cambio en dos esferas. Desde el dmbito administrativo es necesario optimizar
estralégicamente los recursos para reenfocar las eslructuras, las potiticas de incentivos
y las normas cullurales organizativas de la escuela hacia una £pC, que demanda [a
profundizacion, fa asimilacion y el enriquecimiento del marco tedrico que sustentia el
modelo, incluso desde antes de aplicarlo. '

En las practicas de aula, los docentes necesitan repensar las metas, redisenar la
organizacion de los planes de estudio y utilizar evaluacion como una forma de control
. Cuyos resultados provocan continuos mejoramientos.

En (érminos generales, sequir la propuesta de epc demanda fa combinacion de
algunos factores: la disposicién de toda la comunidad educativa para posicionar la
escuela como la mejor alternativa de desarrollo cientifico y social, un grupo de
docentes inquietos por autogestionarse a partir de la docencia, un estudiantado que
tome conciencia de la necesidad de trabajar en su desarrollo personal con los otros
y para ellos otros y una comunidad que participe en la vida escolar

En este sentido, Ja adaptacion del modelo Epcd nﬁestra realidad se dard a medida
Gue nuestra practica pedagdgica le permita a los estudiantes adquirir los desernpeiios
necesarios para comprender y transformar la realidad colombiana dentro de un contexto
mundial. '




Ensenianza para fa comprension

e

( A
Didacticas contemporaneas
estructurales
Didacticas
cognitivo-afectivas
Propésito:
bysca el desarrollo
de altos niveles
de compresion
en fa dimensian
de contenidos,
métodos, formas
de comunicacion R T T
¥ propésitos. Hh
; o
Maestro: ENSENANZA PARA =, Pedagogia
. SLlivL, tua
Liderazgo afectivo-eje o concep
* actitudinal cognitiva. LA EDMPRENSIUN ,f:'
: FE YL TN T AT ?;"":“""'
Alumno; b R IR
pariicipativo-actitud
afiliativa.
Construye sus propias
comprensiones.
Recursos: I ST
metacurriculo. N Ty,
& Secuencia ?g
[—-‘—'@!. djdéntma *"——l
Estandares —7-1 Preparacion Clase b Exploracién
Temas del tema
generalivos generador
Imagenes ~- Investigacion
mentales dingida
Metas =~ Construccion
de comprension de proyectos
personales
de sintesis
— Evaluacion
diagnéstica

continua )
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PENSAMIENTO HABIL & CREATIVO

4. Herramienta

TEMA

Problema
)
Hipdtesis

Contexto,
anlecedentes o
causas del
problema

¢Qué? ;En Qué?

(Quién o quiénes?
(Para quiénes?
(Por qué?

(Por quiénes?
(Cuando?
(Hasta cuando?

{Como?

(Donde? i Desde Dénde?
iHacia Donde?
¢Cuanto?
(Por Cudnto?
(Con qué?
(Con quiénes?
(Cudl?
{Por Cuidles?

{Para qué?
(Para quiénes?

Aqui se redactan las
preguntas

244




PENSAMIENTO HABIL & CREATIVO

4. Herramienta S

La estructura grafica de la Uve de Gowin es Ja que sigue:

TEORMA/
CORCERTUAL PEROUNTA CEZNTRAL M RETODOLOG M .
Las reapvestan . .-
Tegritran una Mteraccin sctha
ente &t patte
derecha ¥ parik ..
bquiems N N M

CONCEPTOS

T ionotén

Tecorias

Principioe/

Bistam ae concoaptialan
Canceptos:

Acoptacin boweA bjain s

5. Ejemblo

Algunas preocupaciones o problemas planteados a través de la Uve de Gowin,

CONCERPTUAL PREGUNTA CENTRAL METODOLOGIA - BRI

£ 0ud sucede a la temperalura de - R
una mezia de agua y hiel cuando
s¢ le suministra calor?

Afirmaciones sobre conocimlentos

1. Elhielo s¢ funde cuando el agua ain
esla frla, '

2. El agua se calienta fentamente.

3. El agua hierve en tomo a los 99°C

4, La iemperatura de! agua no cambla

CONCEPTOS: mientras hierve, e
hielo | -
Transfarmaclones
agun
calor Temperatura Observaciones
termdmetro
temperatura de ebullicion Corcana a 0C. Elaarrlo aff Cmgg
sl no sa agila
Cercanaa 0" C. Desaparece el hielo
crecisndo La temperalura umenta

lentamente, aparecen
burbujas de gas, el agua
burbujea activamente.

elc.

REGISTROS:

La tarmperatura del agua auwnenta desde 0o C. hasia 990C.
EL hielo desaparete, comienzan a formarse burbujas, que
suben desde el fondo y alcanzan la superficie {ebulkcitn)

) Acontecimientos
> calentamienio de la mezcla de agua y hlelo

i

y. 77



- Capitulo Seis SISTEMA ANALITICO

» _ R
!

. CONCEPTUAL PREGUNTAS METODOLOGIA
; CENTRALES

1. L Es la elaboracion de
napas conceptuales
una herramienta eficaz

Afirmacfones sehre conocimientos
1, La elabaracidn de mapas conceptuales

para la revisidn s una hemamienta eficaz para la
curleylar? savisin curricular
, 2. ¢Es fa etaboracidn de 2. Los esludiantes fueron capaces de leer
! mapas conceptuales y adquirir significados a través de los

CONCEPTOS: una hetramienta eficaz mapas concepluales.

hielo para ensefiar 3 los 3. Todos los estudiantes que aceplaron su

agua estudiantes con bajas responsabifidad fueron capaces de
calificaciones? . elaborar mapas conceptuales.

calor 3.¢ Puedan aprender a

termémetro elaborar mapas

concepluales Yos
estudiantes con bajas
calificaclones?

temperatura de ebulliclon

Transformaciones 44 P
Andlisis de mapas concepluales y abservaclonss
empleando la estrucira conceplual del lado lzquierdo

de la UVE,
REGISTROS: . .
1, Mapas conceptuales elaborados por fos estudiantes El hombre inteligente no es el
léigms que tiene muchas ideas, sina el
3, Planificacién de leccionas que sabe sacar provecho de las
muchas que tiene.
Andnimo

Acontectmientos/Objetos
4. Estudio dal uso ds los mapas concepluales para revisar el curriartum,
2 estudio del uso de las mapas concepluales para enseftar conceplos a los estudiantes.
3. Eshudlo de los mapas conceptuales elaborados por los estudiantes.

Fuente: los dos ejemplos anteriores estin tomados del autor de esta herra-
mienta. NOVAK Joseph D. y GOWIN D. Bob. Aprendiendo a aprender. Barcelona: Mar-
tinez Roca, 1999.

6. Taller

Al igual que en la Uve de las competencias, esta herramienta exige ser com-
petente en la disciplina o tema en cuestién. Para el taller se pide que se escojan dos
temas de su competencia y se aplique Ja Uve de Gowin respetando los pasos que aqui
se sugieren en Ja herramienta.

A partir de la lectura que sigue, aplica tres de herramientas que consideres
pertinentes segin los elementos del texto.

Elestrés

Esta palabra se utiliza eri forma muy generalizada en el lenguaje cotidiano y en los medios de
womunicacién. Definir el estrés a nivel clinico no es ficil por sus diversos usos y sus vatiadas manifesta-
iiones. El estrés no es una enfermedad, pero puede generar enfermedades. EL estrés es entonces, una
sensacion de opresién que parece estar a punto de asfixiar a quien la padzce. El estrés puede estar provocado
tanto por situaciones gratas cotmo por sucesos desagradables, y puede manifestarse en todo tipo de personas
3 de todas las edades si las presiones que sufre el individuo superan su capacidad para afrontarias. En la
experiencia bumana, el estrés puede clasificarse en dos categorias segiin su incidencia: agudo (transitorio} y
twénico (de larga duracion o recurrente). Tanto el estrés agudo como crénico putden ser anticipatorios. El
ssirés anticipatotio estd asociado a la capacidad de una persona para prever momentos o periodos de tensién

73 |
12 | [243]

o peligro.
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C. Estrategias para mejorar la codificacion (elaborativa)
de la informacién por aprender

Jlustraciones

Las ilustraciones (fotografias, dibujos, pinturas) constituyen uno de los tipos de informacién grafi-
ca mds ampliamente empleados en los diversos contextos de ensefianza (clases, textos, programas
por computadora, etcétera). Son recursos utilizados para expresar una relacién espacial esencial-
mente de tipo reproductivo (Postigo y Pozo, 1999). Esto quiere decir que en las ilustraciones el
énfasis se ubica en reproducir o representar objetos, procedimientos o procesos cuando no se tiene
la oportunidad de tenerlos en su forma real o tal y como ocurren.

Se han utilizado con mayor frecuencia en dreas como las ciencias naturales y disciplinas tecno-
légicas, no asi en dreas como humanidades, literatura y ciencias sociales, donde generalmente, en
comparacién con las anteriores, ha sido menor su presencia.

Se ha dicho con cierta agudeza que una imagen vale mds que mil palabras; sin embargo, este
refrén debe relativizarse en funcién de qué imagen, discurso, convenciones e intérpretes sean a
quienes nos estemos refiriendo. Las imdgenes seran interpretadas no sélo por.lo que ellas represen-
tan como entidades pictéricas, sino también como producto de los conocimientos previos, las acti-
tudes, etcétera, del receptor.

Precisamente ]as cuestiones mencionadas son algunas de las caracteristicas que debemas consi-
derar para el buen uso de las ilustraciones, lo cual quiere decir que para utilizar ilustraciones debe-
mos plantearnos de una o de otra forma las siguientes cuestiones: a) qué imégenes queremos pre-
sentar (calidad, cantidad, utilidad); b) con qué intenciones (describir, explicar, complementar,
reforzar); ¢) asociadas a qué.discurso, y d) a quiénes serdn dirigidas (caracteristicas de los alumnos,
como conocimientos previos, nivel de desarrollo cognitivo, etcétera).

No obstante, es indudable reconocer que las ilustraciones casi siempre son muy recomendables
para comunicar ideas de tipo concreto o de bajo nivel de abstraccién, conceptos de tipo visual o
espacial, eventos que ocurren de manera simultdnea, y también para ilustrar procedimientos o ins-
trucciones (Hartley, 1985).

En los textos, aunque también en las clases escolares, las relaciones establecidas entre discurso
e imagenes pictdricas, muestran una preponderancia a favor del texto, por lo que las ilustraciones
muchas veces sirven para representar algunas cosas dichas en el discurso o bien para complemen-
tar, presentando cierta informacion adicional a lo que el discurso dice.

Retomando la clasificacién de Duchastel y Waller (1979) sobre los tipos de ilustraciones més
usuales que pueden emplearse con fines educativos, proponemos las siguientes:

78
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. Figura B Et encamadora figurills es un cjemplo de haniwa,
' Sigrerns de arcilln que se colocaban en las tumbas japonesas alrededor
de los siglos ur al vi a. de C.

Faralela
a)

Figura C  Enlaces de hidrdgeno en: a) bn estructrrn de hoja P-plegada paraleln, en ba que todas bis cadenas polipeptidicas van en la misma diveceidn;
7 &) hoja B-plegadn antiparaleln, en la gue lus cadenas polipepridicas van en direcciones opuests.
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estructurales que interesa resaltar del objeto o sistema representado. La figura E es un ejemplo de
ilustracién construccional. :

" Monocristal

Resistencia de
. calentamlento

Figura E  Construccional.

Mis ejemplos de ilustraciones construccionales son: diagramas de las partes de una maquina; di-fe-
rentes vistas de un transductor neumadtico; esquerna de las partes del aparato reproductor femenino.

Funcional

A diferencia de la anterior, que constituye una representacién donde se enfatizan los aspectos es-
tructurales de un objeto o proceso, en las ilustraciones funcionales interesa mds bien describir
gisualmente las distintas interrelaciones o funciones existentes entre las partes de un objeto o sistermna para
que éste entre en operacidn. Asi, en estas ilustraciones se muestra al aprendiz ¢cémo se realiza un
proceso o la organizacién de un sistema, y lo relevante es que aprenda y analice sus funciones
jocales y globales. La figura F es un ejemplo de ilustracién funcional.

Ejemplos adicionales: Ilustraciones de un ecosistema o de cadenas y tramas alimenticias; esquema
del proceso de comunicacién social; ilustracion de las fases del ciclo del agua en la naturaleza.

Es frecuente encontrar ilustraciones que compartan los tipos construccional y funcional.
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Otros efenplos de ilustraciones descriptivas son: las de un ornitorrinco o un bacilisco; esfinge de un
personaje histérico famoso (Homero, Emiliano Zapata...); dibujo de Ja vestimenta habitual en las
mujeres de la cultura griega cldsica; fotografias de miquinas, etcétera.

Expresiva

A diferencia de las anteriores, las ilustraciones expresivas buscan lograr un impacto en el aprendiz o
lector considerando aspectos actitudinales y emotivos. Lo esencial es que la ilustracién evoque cier-

. tas reacciones actitudinales o valorativas que interesa ensefiar o discutir con los alumnos. La figura
D es un ejemplo de este tipo de ilustracién.

Figura D Cuda aitn, los desnstres naturales cansan ln muerte de miles de personas,

Otros cjemplos de ilustraciones expresivas son: fotografias de las victimas de la guerra, Ja hambruna
o los desastres naturales; fotografias o dibujos de un héroe honrando a la bandera para resaltar
valores patrios. \

Construccional

Estas ilustraciones resultan muy Gtiles cuando se busca explicar los componentes o elementos de wnn
totalidad ya sea un abjeto, un aparato o un sistema. Hay que reconocer que entre las ilustraciones
constructivas y los mapas (por ejemplo, croquis, planos, mapas) hay un continuo y constituyen
toda una veta amplia de informacién gréfica, que bien podria considerarse aparte (véase Postigo y
. Pozo, 1999). Lo importante en el uso de tales jlustraciones es que los alumnos aprendan los aspectos
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Flgura F  Funcional

Algoritmica

|
S} :

Este tipo de ilustraciones esencialmente sirve para describir procedimientos. Incluye diagramas don-
de se plantean posibilidades de accién, rutas criticas, pasos de una actividad, demostracién de re-
glas o normas, etcétera.

La intencién al utilizar estas ilustraciones es conseguir que los aprendices aprendan procedi-
mientos para que después puedan aplicarlos y solucionen problemas con ellos. Un ejemplo se pre-
senta en la figura G, :

Mds efemplos: diagrama de los primeros auxilios Y pasos a seguir para transportar a una persona
fracturada; esquema con los pasos de un procedimiento para elaborar programas de estudio.

Las funciones de las ilustraciones en un texto de ensefianza son (Duchastel y Waiter, 1979; Hartley,
1985; Newton, 1984): '

®  Dirigir y mantener la atencién, el interés y la motivacién de los alumnos.

= Permitir la explicacién en términos visuales de lo que serfa dificil comunicar en forma pura-
mente lingiiistica.

m  TFavorecer la retencién de Ia informacién; se ha demostrado que las ilustraciones favorecen el
recuerdo en textos cientificos y en textos narrativos (Balluerka, 1995).

»  Permitir integrar, en un todo, informacién que de otra forma quedaria fragmentada.

»  Contribuir a clarificar y a organizar la informacién.

Se cree que las ilustraciones contribuyen de manera importante a generar elementos de apoyo
para construir modelos mentales, sobre los contenidos a los que se refiere la explicacién en clase o el

7o
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CREACION DE PLAZAS

‘ Necssidades de
Dependencias - .. -creacion de

r— nuevas plazas '
T &

Estudios
administrativos

Secretaria
general
-ad minist_rati\{a__\

Presupuesto
por programa

Figura G Creacidn de plazas.

texto (véase capitulo 7 de esta obra). Por ejemplo, Mayer (1989) demostré que el empleo de ilustra-
ciones (constructivas y funcionales) previo a la exposicidn de informacién textual, consistente en
conceptos cientificos y de ingenieria, permitian desarrollar modelos conceptuales apropiadas, lo
cual mejoraba el aprendizaje (la solucién de problemas sencillos) de dicha informacion.

Asimisme, varios estudios han demostrado que las ilustraciones inducen la formacién de imé-
genes mentales en los aprendices o lectores quienes las reciben; de hecho, existe evidencia empirica -
que demuestra que Jas ilustraciones se jgualan en efectividad con la instruccién explicita para ela-
borar imagenes mentales (véase Balluerka, 1395).

Después de una amplia revisién de la literatura realizada por Levie y cols. (Levie y Lentz, 1982;
Anglin, Towers y Levie, 1996; véase también Branden, 1996) sobre el uso de las ilustraciones, se
puede concluir que éstas facilitan el aprendizaje cuando se presentan con materiales textuales. Otras
conclusiones mas especificas de interés son las siguientes:

a}  En condiciones normales de instruccién, la incorporacién de ilustraciones decorativas no mejo-
ra e] aprendizaje de informacién del texto.

b) Cuando las ilustraciones proveen informacién redundante al texto facilitan el aprendizaje don-
de ocurre tal redundancia.

¢) Lapresencia de 11ustrac1ones redundantes a cierta informacion del texto no mejora ni afecta el
aprenchza]e de la 1nformac16n restante. :




d)

¥H

Las ilustraciones pueden utilizarse en ciertas ocasiones como eficaces y eficientes sustitutos de
palabras,

Los aprendices pueden fallar para hacer uso efectivo de ilustraciones complejas, a menos que se
les den pistas apropiadas para hacerlo.

Las ilustraciones mejoran la disposicidn del aprendiz y pueden emplearse para evocar reaccio-
nes afectivas,

En general, el uso de las ilustraciones favorece mds a los estudiantes de menor edad y con
escasa habilidad verbal; aunque habria también que tomar en cuenta aqui los estilos cognitivos
y las preferencias de codificacidon que tienen los alumnos (Herndndez 'y Garcia, 1991).

Las ilustraciones suelen ser mds Gtiles para los malos que para los buenos lectores.

Las variables de las ilustraciones tales como: tamafio, posicién en la pégina, estilo, color y grado
de realismo llegan a afectar la atencidn; pero no necesariarnente constituyen ayudas adicionales

significativas para el aprendizaje.

Vale la pena reiterar que el simple uso cosmético de las ilustraciones en los textos no conduce a

nada y menos cuando la dificultad del texto es alta, porque surge un efecto distractor mds que
facilitador. De este modo, resulta necesario cuidar que las ilustraciones sean utilizadas como verda-
deros apoyos de los contenidos que se consideran vathOS a aprender (véase Pérez, Llorente y
Andriew, 1997).

Revisemos ahora algunas recomendaciones para el empleo de ilustraciones:

Seleccionar las ilustraciones pertinentes que correspondan con o que se va a aprender. Es con-
veniente tener muy claro qué funcién desemperiard la ilustracién cuando sea utilizada.

Incluir flustraciones que tengan estrecha relacién con los contenidos més relevantes que a ense-
nar (Anglin, Towers y Levie, 1996; Hernéndez y Garcia, 1991). Es necesario colocarlas cerca del
contenido al que se refieren. Es mejor incluir unas cuantas ilustraciones que se relacionen con
las ideas relevantes y entre si mismas, que incluir demasiadas ilustraciones inconexas o decora-
tivas que provogquen saturacion. '

Vincular de manera explicita las ilustraciones con la informacién que representan. En el caso de
un texto, pueden emplearse pies de figura y referencias a las ilustraciones (por ejemplo: “véase
la figura niimero 7 donde se observa que...”}. Una ilustracién inconexa no favorece el aprendi-
zaje y el alumno tiende a “saltarla” al revisar el texto.

Las ilustraciones a color serdn preferibles a las de blanco y negro sélo si esta dimensién afiade
informacién relevante sobre el contenido que se ilustra, o si se busca realzar el atractive del
material. De no ser asi, el color influye poco en el aprendizaje.

Elegir tlustraciones claras y nitidas, y, en lo posible, sencillas de interpretar.

Es preferible que las ilustraciones sean “autocontenidas” en el senhdo de aclarar, por si mis-
mas, qué estdn representando. :

Son preferibles las ilustraciones completas y realistas que las abstractas, sobre todo para el caso
de estudiantes de poca edad.
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Sistema. Est2 estructura corresponde al
cuarto nivel de organizacién interna de los
seres vivos. Estd constituido por varios
drganos que realizan una funcién
coordinadamente. Por ejemplo, el sistema-
digestivo del ser humano ests formado por
Grganos como la boca, el esOfago, el
estomago, el higado. el pancreas, el intesting

delgado y el intestino grueso que se asocian -

para realizar en forma conjunta, la funcidn de
la digestidn. :

Otros ejemplos de sistemas en el ser
humano son:

Célula
muscular

Tejido
muscular

Misculo

Sistema
muscular
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Sistema

— El sistema respiratorio, formado por las
fosas nasales, la faringe, la iaringe, la
trdquea, los bronguios, los bronguiolos v
los pulmones,

— El sistema excretor, formado por los
rifones, los uréteres, la vejiga y Ia uretra,

— El sistema circulatorio, formado por el
corazdn, las arterias y lag venas.

En los vegelales, el sistema conductor est4
formado por el xilema y el floema.

G{ ¢ Lvdles son los niveles de organizacion
.interna de los seres multicelulares?

Vegetal

Célula
asimiladora

Parénguima
asimilador

Vastago

Z?'
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W2, Observa el esquema del sistema digestivo

humano que aparece en la pagina 34,
:Luego, une el nombre de cada uno de
los organos con la imagen correspondiente.

Faringe f

ngado i

Intestlno

Intestmo
delgado

e o e e
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F Completa el siguiente mapa conceptual.

El proceso de nutricién en las plantas

ESTANDAR 2

La absorcidn
de nutrientes

I
™ complrende ——-—I

Fi Escribe en el siguiente esquema los

nombres de los drganos senalados.

T T |
que se realiza que se realiza  .que ocurre en
por midio de a través de '
El xilema
y el floema

Escribe F si el enunciado es falso o V, si es
verdadero. Luego, convierte los enunciados

]

~ alimenticias o nutrientes pasan al sistema |

- falsos en enunciados verdaderos y escribelos.

La nutricion tiene como finalidad que los
seres vivos perciban las variaciones del
medio.

J La funcion de nutricién incluye las

77 siguientes etapas: la nutricidn

propiamente dicha, {a respiracién, la
circulacion y la excrecion.

El proceso de nutricién en los animales

" comprende las etapas de: ingestion,

} La difusidn consiste en el movimiento del

digestién, absorcion y excrecion.
En (a etapa de absorcién, las unidades

circulatorio para ser llevadas a todas las
célutas del organismo.

agua a través de la membrana celular.

132

i 7 Ordena las siguientes oraciones, de acuerdo

con el proceso de nutricién del ser humano.

Escribe en cada cuadro la letra que

corresponde,

A Los alimentos se mastican y ensalivan
formando el bolo alimenticio.

B El quimo pasa al intestino delgado y se
forma el quilo por la accidén de la. bilis,
el jugo pancreatico y el jugo intestinal.

. C El bolo pasa en segundos del esofago

al estémago.

D Se termina la digestion y se obtienen los

nutrientes que son absorbidos por las

paredes del intestino y pasan a la sangre.

e’/
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E El bolo alimenticio se convierte en quimo
gracias a la accion de los jugos gastricos.

F Los materiales no digeridos pasan al
intestino grueso. para ser expulsados a
través del ano.

G La faringe se contrae voluntan‘amente para
permitir que el bolo alimenticio pase al
esdfago y no a la triquea.

~FCRCRC-

-

ESTANDAR 3
Pl Escribe las diferencias que hay entre:
a)Xilema y floema.

b)Sistema circulatorio abierto y sistema
circulatorio cerrado.

F3 En la siguiente sopa de letras encontraras
las palabras que necesitas para completar
las oraciones propuestas.

C IR CULACTIONTE
S EX T I G ESMXN A
T X I LEMANATIAN
ANTERTISADTGR A
AACORRTIENTTE S A
P RDIFUSIONTPR R
R F L OEMATTE CGOR A
a)la es el proceso mediante

el cual, los nutrientes y el

se transportan a través del arganismo.

133

HBLe éi&"’ébﬁiﬁaei

T

b}las citoplasmaticas ayudan
" a distribuir nutrientes al interior de la
célula.

c) La planta transporta la savia bruta a través
del .

d}La savia elaborada es transportada en

la planta a través del

e) En los animales inferieres, el transporte
" de nutrientes se realiza gracias al fenémeno

de

. ESTANDAR 4

#1 Completa el siguiente cuadro.

Vasos

. Funcidn que realizan
sanguineos

S
- .

Capilares

727
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¥ La granja amena

Primer entretenimiento: imagina o representa mentalmente tres muelles; uno de alamibre fino; otro
un poco mis grueso y un tercero més grueso. Si les cuelgas un kilogramo de peso, ;qué pasari?

¢De qué depende el mayor o menor estiramiento de los muelles?
1.
2.

3. Del indice de estiramiento de los muelles. (Esta lo pone ¢l profesor de Fisical)

Por eso es importante diferenciar entre los conceptos naturales: podemos adquirirlos solos y por
observacion; y los conceptos cientificos: necesitamos quien nos Jos explique (libros o profesores).

Sélo si se ha entendido lo anterior se puede seguir con cl efercicio.
* Ejercicio:

¢Cudntos monos harin filta para equilibrar ¢l columpio en el que se encuentra la oveja?
(Juegos para viajes, Liberica, Barcelona, 1992)

Escribe los pasos que das:

Respuesta: tHatos.

Tu forma de procesar los datos es correcta si llega a un buen resultado. Sefiala con una X tres carac-
teristicas de tu forma de razonar en el ejercicio anterior:

O He razonado de forma légica. U He sido sistemdtico/a.
O He querido llegar rapidamente. O Me he puesto nervioso/a (impulsividad).

B Podria decir que mi método ha sido cientifico (hipétesis, proceso, comprobacién).

* Conclusién:

230
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] Revoltijo

" = Primera observacién:

Afios 1960, 1975, 1995, 2000: Tepresentan una sucesién temporal.
Letras A, B, C, D: representan '

Primavera, , e ! representan

¢Qué hemos hecho?
Percibir, procesar y ordenar los datos a partir de un aiterio: la sucesion espacio-temporal que hay entre ellos.
* Ejercicio:

En los cuadritos siguientes se pueden descifrar cinco historietas de cuatro cuadros cada una,
Ordérialas y describe una de ellas. i

) .

Ten en cuenta que para poder comunicar la respuesta a tos demis bace falta un sistema de referencia
(por ejemplo, codificar). Una vez codificados los cuadros, la respuesta es asi:

1.* histodeta: nttmeros 2? historieta:

3.% historieta: nimeros 4.* historieta:

5.% historicta: niimeros

Elige una historieta y describela con precisidn;

¢Con qué criterio estd ordenado un libro de Matemdticas? ¢Y uno de
Historza? . : ¢Y una obra de teatro? :

: . 30
¢Y una serie de cuerpos quimicos? ¢Y un curso escolar? ’

T3/



~
™

‘ ___EDUCACION ARTISTICA Pravests. Jabty Fomen Lisicee.
FUNDAMENTACION FUNDAMENTACION FUNDAMENTACION FUNDAMENTACION FUNDAMENTACION
CONCEPTUAL PEDAGOGICA CURRICULAR DIDACTICA PARA LA EVALUACION

La teoria de la complejidad de
Edgur Morin, los estudips
sobre inteligencia emocional
de Daniel Goleman y las -
teorias cognitivas sobre
inteligencias multiples de
Howard Gardiner, procesos de
pensamiento de Robert
Sternberg, Margarita de
Sanchez, Donna Marie
Kabalen, Reuven Feurstein,
Saturnine De la Torre, Wallas
y Torrance entre otros son
alguitos de los fundamentos
conceptuales del drea de
LEducacion Artistica por
centrarse en el respeto, la
valoracion y conocimiento de
cada ser humano como
realidades Gnicas e irrepetibles.
Er e caso de la teoria de 1a
complejidad, esta permite
abordar la disciplina desde
mahiples realidades o
dimensiones, posee referentes
claves que evitan juzgar las
producciones artisticas de
bellas o feas, malas o buenas.
La Inteligencia emocional que
explica D. Goleman nos ensefia
arespetar la realidad
multicultural, afectiva y
cognitiva de tados los seres
humanaos,

Tanto las teorias de las 1.
miltiptes coma la de los
procesos de pensamiento, se
pueden aplicar en esta drea con
excelentes resullados
cognitivos y estéticos.

Esta drea se fundamenta en
¢l proyecto cero, en las
teorias sobre percepeion y
pensamiento visual de Elljot
Eisuer, Rudolf Amheim y
Omar calebrese que
defienden la idea de que la
Educacidn Artistica en la
escuela es un suceso
cognilivo que permite el
afinamiento de la
percepeion y el desarrollo
del pensamiento visual. La
teoria del descentramiento
de Donalson (poncrse en el
tugar de cada nifio) y los
aportes de Piaget, Vigotsky,
Lombert, Lowenfeld y
Gardner sobre Educacion
Artistica.

El enfoque pedagdgico que
trabajamos es el Metacognitivo
porque exige la autoconciencia
del saber que se maneja y a
partir de sus tres variahles
claves: persona, tarea y
estrategia permite valorar la
individuacion de cada
estudiante aportindole lo que
cada uno necesita,

L.os modetos pedagogicos de
mayor aplicacidn en nuestra
area son el Constructivista, el
social, e} romantico y el
tradicional con una marcada
tendencia hacia el modelo de 1a
inter estructuracion,

Los dos enfoques curriculares que
fundamentan esta drea son el
curriculo interpretativo y ¢l
curriculo critico.

El curriculo interpretativo porque se
cenira en los procesos de
ensefianza-aprendizaie. La
enseflanza marca la pauta de la
implementacion. Este sistema
curticular e da importancia a lag
actividades y a la experiencia.
Tiene como ventaja que adapta a la
naturaleza el conocimiento artistico.
Su principal influencia la recibe de
Elliot Eisner,

El curriculo eritico porque le da
gran importancia al contexto. El
contenido se cucstiona y se enjuicia
por no ser universalmente valido.
Se basa en [a experiencia subjetiva
del estudiante. Este enfoque se
preocupa por desarvoliar las
capacidades criticas y se cuestiona
la construceién de los saberes.

Su principal influencia es Efland.
Los cuatro logros generales de ta
modalidad de las artes visuales son:
1. Comprendo el sentido, papel y
lenguaje del arte en relacién con la
sociedad y su contexto,

2. Manejo y aplico diferentes
épocas, estilos. corrientes,
tendencias, escuelas v técnicas
artisticas.

3. Valoro v respeto lus diferentes
ideologias y represeniaciones
artisticas.

4. Proponge nuevas formas de
expresion artistica y contribuyo a la
identidad cultural,

Nuestra primera base teérica
son los aportes y
derivaciones de la escuela
de arte de la Bauhaus,
fundada en Alemania en
1919 que planted por
primera vez una ensefianza
de las artes plasticas basada
en los aspectos formales,
Los aportes tedrico practicos
de Susurro de la Creatividad
son claves en la diddctica de
ias artes visuales de esta
area.

Las principales dimensiones
en la didactica de la
Educacion Artistica son:

- D. expresivo-apreciativa

- D. técnica y procedimental
- D. semidtica

- D. morfosintdctica

- D. productiva, temdtica y
estilistica.

El manejo de multiples
actividades, estrategias,
herramientas y recursos,
talleres, didacticos son
claves en la cotidianidad del
area.

La estrategia didactica de
mayor uso €n esta red es la
del bucle regresivo que
consiste en evaluar
cotidianamente mediante
memoria de trabajo todo lo
que se ensefla, asegurando
asi el aprendizaje
mmmzwg?o.

La evaluacién la asumimos
COMO un Proceso
permanente y progresivo de
valoracién Inter.-subjetiva
mediada por dinamicas de
interlocucion significativas.
Interactuamos con estos sujetos
evaluativos:

1. Auto-evaluacién

2. Co-evaluacion

3. Hetero-evaluacién

4. Para-evaluacién

5. Meta-evaluacién.
Momentos evaluativos del
drea:
1.Al principio: evaluacién
diagnéstica
2.Siempre: evaluacion por
procesos
3. Al hinal: evaluacion
sumativa.
Competencias del drea:
1. Compelencia perceptiva
2. Competencia técnica
3. Comipetencia estética
4. Competencia expresiva
5. Competencia creativa
6. Competencia ideotogica.
Criterios de evaluacion:
- Actitud hacia al arte.
- Dedicacion, puntualidad y
calidad de las tareas.
- Manejo del campo.
- Participacion y trabajo en
clase. — Creatividad, respeto y
valoracién de su propia obra y
la de los demas.
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UNIVERSIDAD SAN BUENAVENTURA
MODULO DE PEDAGOGIA.  Ejemplo de una evaluacion en procesos de pensaimicnto
Proyecto: Evaluacidu y procesos de pensamiento para el aprendizaje significativo (IDEP).
EJERCICIO DE HETEROEVALUACION. Docente: Pablo Romero Jbafiez

“studiante:
PREGUNTAS ENFASIS DL MEDIACION DE, TIPO DE PREGUNTA NIVEL
- PENSAMIENTO COMPETENCIA
ly2 nocional resolver Selection multiple con Onica respuesia 1
3 concepiual interpretar, dedugir - Sefeccidn miltiple con Gnica respuesta 2
4y3 analdgico comparar, diferenciar, delerminar Seleccidn miltiple con miliple respuesia }
678y9 nocional redactar, Desarrollo 1
10, 11, 12,13,14,15 amlégico identificar, relactonar De relacidn |
16 visual, nocional tdentificar Sopa de letras 1
17,18, 19 conceplual y calegorial deterhinar, definir, diferenciar Mentefacio conceptual y Mapa conceptual 2
20 crilico Proponer, nrsumentar, inferir Micro ensayo prifico, 3

} texto que sigue es un elemento clave para la solucion de Jas preguntas de este ejercicio valorativo,
| hablar de pedagogia se cree que es un discurso organizado para fos ambientes educativos v se olvida que fa pedagogia estd en todas las
reas y disciplinas del conocimiento. La pedagogia no es sélo para la escuela, es también para la empresa, [z industria, el comercio, Ja
dministracidn, ¢l deporte, el arte y todo lo relacionado con la vida del ser humano.
ero, ¢ Por gué la Pedagogia es imporiante en todos los campos? '
orque permite comprender, resignificar v dar sentido a todo lo que hacemos de manera coherente, intencionada y
rogramada. La pedagogia con sus multiples aportes invita a observar con objetividad y prudencia a la realidad o fenémeno
ue nos rodea, proyectar a partir de lo percibido, a planear con proyectos pedagégicos estructurados y dotados por valiosos
mentos, técnicas, métodos, estrategias y hemamientas pedagégicas, a ejecutar con fundamento v coherencia lo
yectado y finalmente a evaluar en forma muitidimensional lo planeade; para esto posee técnicas, instrumentos y métodos
Je permiten evaluar desde experiencias valorativas que no atropellen al ser humano y a su entorno. La heteroevaluacién, la
stoevaluacion, la coevaluacion, la paraevaluacion y la metaevaluacién son compromisos valoratives suficientemente
ndamentados por la pedagogia en tres momentos claves de la evaluacion.
| término Pedagogia, literalmente significa “guia del nifio", pero sin duda, su significacion es mucho mds emplia. La
'dagogia establece interlocucion con la filosofia de la educacién cuyo aporte ha sido importante en la determinacién de los
tes de la educacion, y algunas ciencias o sectores de algunas ciencias como la psicologia que ha aportado notoriamente al
sarrollo de la pedagogia sobre todo en 1o referente ol desarrolio mental, explicacion del desarrolio somatico, cognitive y
ectivo del nifio, en la formacion det cardcter, problemas y modos de aprendizaje; la saciologia par su parte ha sido
ndamental en los diversos aportes que ha dado en la resolucion de problemas de la educacidn. Otra disciplina clave es la
dactica (arte de enseiiar) considerada como el capitulo més instrumental de la pedagogia; esta disciplina ha permitido que
pedagogia avance motoriamente en el campo de los estrategias, técnicas, métodos, herramientas e instrumentos de
sefianza. Por wltimo es de resaltar los aportes de la docimologia cuya preocupacion se centra en los diversos procesos ¥
temas de técnicas de exdmenes. La imteraccion social de .este conjunto de disciplinas forma lo que hoy lamamos
dagogia.
Gira forma de abordar la Pedagogia, es asumiéndola coma reflexicn sobre la educacién; esta se puede leer en dos
ieles: en el sentido filosdfico: pedagogia Kantiana o pedagogia de Rousseau; o en el sentido de la préctica pedagégica:
lexién sobre los métodos y técnicas de ensefianza’.

_!guntxs de seleccién mikltiple con #nica respuesta
¢ con atencion toda la evaluacion antes de responder, comprende y resuelve.
- Cuatro sujetos valorativos para propiciar el aprendizaje significativo son:
A. La hetero-evaluacion, co-evaluacién, valoracién y la para-evaluacion
B. La para-evaluacion, auto-evaluacion, co-evaluacién y la hetero-evaluacion
C. La meta-evaluacion, para-evaluacion, auto-sistematizacion y la evaluacion diagnéstica
D. La auto-evaluacién, para-evaluacién, evaluacion formativa y hetero-evaluacién.
Tres momentos claves de la evaluacion son:
A. la evalvuacion significativa, evaluacion formativa v el diagnéstico
B. la evaluacién sumativa, formativa y valorativa
- C. evaluaci6n diagnéstica, formativa y sumativa
D. evaluacion permanente, en proceso ¥ sumativa.
Cuando se afirma que la pedagogia no es solo para la escuela; es también para }a empresa, la industria, el
comercio, la administracién, el deporte, el arte y todo lo relacionado con la vida del ser humano, se esta
asumiendo a Ja pedagogia como
A. una disciplina que reflexiona sobre el fendmeno educativo
B. una disciplina humanistica, cree en las posibilidades de progreso de las personas, que mejora sus
diversos procesos de valoracién, que cree en el desarrollo de sus potencialidades cognitivas y sociales
C. el drea del conocimiento que estudia todo Jo relacionado con Ja educacién
D. el arte de ensefiar todo a tedos, generando técnicas, métodos, instrumentos, estrategias, y herramientas
~ didécticas para la escuela. 373
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‘reguntas de seleccién miiltiple con miltiple respunesta
istas preguntas constan de un enunciado y 4 opciones relacionadas con los nimeros 1, 2,3 y 4. S6io dos de estas apciones
csponden corectamente ef enunciado asi:
i 1y 2 son correctas, la respucsia es A.
i 2'y 3 son cortectas, la respuesta es B.
i 3 y 4 son correctas, la respuesta es C.
i 2y 4 son correctas, la respuesta es D )
| Algunas disciplinas con las gque cstablece Interlocucién permanente 1a pedagogia son:
1. la filosofia de fa educacidn, la docimotogia, la ontologia
2. la sociologia, la psicologia
3. la diddctica, !a epistemologia, la logica
4. la filosofia de 1a cducacidn, la didactica

rUoe e O O

- Algunos argumentos que permiten fundamentar a la pedagogia como una disciplina que beneficia a otros £ampos
ofesionales o dreas laborales son:

1. invita a observar con objctividad y prudencia a 1a realidad o fenémeno que nos rodea, provectar a partir de lo percibido
2. permite comprender v dar sentido a todo lo que hacemos de manera pluralista, coherente, intencionada vy programada.

3. dota de elementos claves para la sistematizacion y administracion de informacion em presarial

4. desarrolla procesos de investigacion cuantitativa para diagnosticar, verificar o generar productos.

D‘ B. D C. DD.

':rtfr de Jo cstudiado y Jeido, con tus palabras, resuelve los conceptos que siguen:

CONCEPTO EXPLICACION

PEDAGOGIA

,_ DIDACTICA

3 ESTRATEGIA

MODELO PEDAGOGICO

lacivnemos
’aientamente Y relaciona con una linea los conceptos con sus respectivas definiciones

Aclividad Teoria, tesis o postulado pedagbgico que se asume como
guia, brijula v orientacién para desarrollar con un énfasis
determinado ¢l procese de ensefianza aprendizaje.

Estrategia - Todo estructurado de atributos: conocimientos, actitudes,
aplitudes, valores, habilidades y destrezas que inferactian en un
. contexto determinado.

Enfoque

Todo lo que se hace para el desarrollo efectivo de un
proceso educativo

—
Modelo pedagdgico Proceso giobal investigativo y permanente de seleccién cultural

para la formacién de la persona. Contiene planes de estudio,

enfoques, estrategias, actividades y herramientas pedagogicas.

- Competencia Herramienta conceptual o representacion de las relaciones que
predominan en el acto de ensefiar, es iambién un paradigmn,

Currriculo Actividad o experiencias intencionadas y programadas

para hacer realidad el aprendizaje significativo

>3

33,



16.

Encuentra en forma vertical, horizontal e inclinada. cinco palabras o conceptos del universo de la pedagogia

PIUIE ViAlvLr]lulalclit Jo[N
A|IKIU T | BlOIL[{J{KILINTA
FIVICIFIL|[P]lH]ILINILIR!S
G| N{P|E|D{A|GIO|G|I AL
T|JIDINJIINiO|SIAlB{MI|O
UIOIMIEiDIAJcCcIN]IT]OlTTXK
MIRI|IG|IB|IAIKI|[IJ]1lclialulL
O I NlAlAalc|rPriH]lAOILID]!SsS
BlAE{S|Ti R|A|T]|E|G]IA
ClAINJA]JTIlP|AlBILIOTFI|T
AJH|FiAlC | T!i1I]|V]ITID|AID
M| J|OlJ AIMIAIR[IIBIEL
CIlEIQlCc|UiRrRIRIT|IClUlL]O
O NI UIL[KJoiJ!lTIlGIB]IETY
(I IMIEIFIH|JlUulYlLi{R{OolD

7Y 18.

A partir de los temas estudiados y la lectura inicial, haz un mentefacto conceptual.

™~

—-

19. Haz un mapa conceptval con el concepto Pedagogia y las respectivas disciplinas con las que establece
urterlocueion como filosofia de la educacién, psicologia, didictica, etc.

L

20. A partir de los temas estudiados en e} médulo de pedagogia y didactica, plantea una hipétesis, tesis,
teoria o situacién problematica y haz un microensayo grafico.

. L DERIVADA |

DERIVADA 2

L

a

HIPOTESIS O PROBLEMA J

"

ARGUMENTO 1

J | l ARGUMENTO 2

¥ X

]

¥
UB ARGUMENTO 1.1 ! ’SUB ARGUMENTO |2 ] !SUBARGUMENTOZ.] ‘ E U8

RGUMENTO 2.t

|
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EL SUSCRITO CONTADOR DEL COLEGIO STELLA MATUTINA - BOGOTA

CERTIFICA :

Que el Colegio Stella Msatulina de Bogota, identificado con NH. No.
' 860.013.447-5, se encuentra al diz en el pago de los apories parafiscales y de
' Seguridad Social

Se expide a los trece dias del mes de Diciembre de 2.004, con destino a
Instituto de Invesligacion y Desarrollo Pedagdgico.

/
_Edtardo Cas os R,
Mal 4342 A

YENETO3Gp007

LEGT0 430]
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Colegio Stella Matutina
HERMANAS DE BEJH::;\ c:dn.
CARRERAGTN° -
s 711332 - BOGOTA

CUENTA DE COBRO

Convocatoria 01-2003
Debe a:

PROYECTO DE EVALUACION Y PROCESO DE PENSAMIENTO PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO {IDEP)
~ COLEGIO STELLA MATUTINA
Contrato N 26

La suma de: - $2.500.000.00
DOS MILLONES QUINIENTOS MIL PESOS M/C.

Para el desarrollo del PROYE_CTO_E_DE EVALUACION Y PROCESO DE
PENSAMIENTO PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO (IDEP)
SEGUN CONTRATO N° 26

SOR MARIA CONSUELO CORRE
Representante Legal '

Bogota diciembre 13 de 2004
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COLEGIO STELLA MATUTINA

CONTRATO IDEP- COLEGIO STELLA MATUTINA MNo 26/2003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DICIEMBRE g DE 2004

RESUMEN DE PRESUEPUESTO EJECUTADD

ACEPTADO POR EL IDEP CONFORME AL PRIMER EJECUCION DEL TERCER DESEMBOLSO
INFORME
SALDO RECIBIDO PAGOS ACREEDORES SALDO
Rubro PRESUPUESTADO| 2DO INFORME DEL IDEP

Asesoria (subtotal 1) 10,000,000 2,000,000 2,939,350 4,357,520 581,830
Persansd para apoyo

logistica (Subtotal 2) 1,250,000 83,645 856,354 430,600 310,000
Materiales de apoyo

degogico (Subtotal 3) 8,500,000 210,080 606,206 589,800 216,696

Fortalecikniento

académito pot

soctalizationes (sublotal 4) 1,250,000 - 788,000 788,000 -
Publicaclongs 4,600,000

Total 25,000,000 2,283,646 5,000,600 6,185,120 - 1,108,526

'

“EDUARDO CASTELLANOS R o SOR MARIA CONSUELO CORREDOR

Contadar 3 Rector A

‘ |
L A r 9
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RUBRO :ASESORIA

COLEGIO STELLA MATUTINA

CONTRATO IDEP - COLEGIO STELLA MATUTINA /No 2672003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DICIEMBRE 8 DE 2004

ACEPTADO POR EL 1DEP CONFORME AL PRIMER INFORME EJECUCION DE 3ER DESEMBOLSO
SALDO DEL m_ SALDD
CONCEPTO DEL GASTO Suma 2do RECIBIDO PAGOS ACREEDORE ACTUAL
Presupuesstada] DESEMBOLSO de! IDEP
Pago (nstifucional 1,375,000 1,000,000 | 375,000 1,375,000 -
Expertos y conferencistas 5,375,000 1,000,000 939,350 1,700,000 238,350
Acompafiantes (Proceso de Investg) 3,250,000 - 1,825,000 | 1,282,520 342,480
SUBTOTAL 1 10,000,000 2,000,000 2,938,150 4,357,520 581,830
D DO CASTELLANOS R CONSUELO CORREDOR FONNEGRA
ontador Representante Legal J/U
\\\\‘«WW\

o F 3 Y
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COLEGIO STELLA MATUTINA
CONTRATOC IDEP - COLEGIO STELLA MATUTINA MNo 26r2003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DICIEMBRE 9 DE 2004

RUBRO : MATERIAL DE APQYQO  PEDAGOGICO

ACEPTADO POR E£L IDEP CONFORME AL PROYECTO EJECUCION DE 3ER DESEMBOLSO
Concepto del SALDO DEL
Suma 200 RECIBIDO PAGOS | ACREEDORES
Gasto Presupuestada [DESEMBOL de! IDEP

Fotocopias 1,300,000 129,046 123,250 6.686
Material inversién (libros, revistas)Bibliografia 4,500,000
Papeleria 1,500,000 476,350 476,350 -
Otras 1,200,000 210,000 - 210,000

SUBTOTAL 3 8,500,000 210,000 608,288 589,600 216,696
EDUARDQ CASTELLANOS R CONSUELC CORREDOR FONNEGRA

Contador

Representante Legal

<t/



COLEGIO STELLA MATUTINA
CONTRATO IDEP - COLEGIO STELLA MATUTINA /No 26/2003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DICIEMBRE 9 OE 2004

RIUERO PERSONAL PARA APOYO LOGISTICO

ACEFPTADO POR EL IDEP CONFORME AL PROYECTO EJECUCION DE JER DESEMBOLSO
SALDO DEL SALDO
CONCEPTO DEL GASTO Suma 2do RECIBIDO PAGOS JACREEDORES] ACTUAL
Presupusstada] DESEMBOLSO del IDEP
Cilgitacion 750,000 83,646 656,354 430,000 310,000
Sacretaria £00,000 -
SUBTOTAL 2 1,250,000 83,646 856,354 430,000 310,000

CONSUELO CORREDOR FONNEGRA

Representante Legal
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COLEGIO STELLA MATUTINA

CONTRATO IDEP - COLEGIO STELLA MATUTINA /No 26/2003
MFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DICIEMBRE 9 DE 2004

RUBRO : FORTALECIMIENTO ACADEMICO

ACEPTADO POR EL IDEP CONFORME AL PROYECTO EJECUCION DE 3ER DESEMBOLSO
SALDO DEL _ SALDO
CONGEPYOQ DEL GASTO Suma 200 RECIBIDO PAGOS |ACREEDORES| ACTUAL
Presupuestada| DESEMBOLSO del IDEP _
Presentacion proyectos 500,000 48,000 48,000
Inscripcion eventos presenacion 375.000 375,000 375,000 -
inscripclién eventos fonmativos 375,000 375,000 375,000 -
Subtotai 4 1,250,000 788,000 798,000
% 7 TS0 i in Fimpicecelr . 2
CONSUELO CORREDOR FONNEGRA .
Contador Representante Legal
% y u

S
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CONTRATO IDEP COLEGIQ STELLA MATUTINA No 26/2003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DIC 9 DE 2004

ORDEN RUBRO PRESUPUESTO
1 ASESORIA 10,000,000
1.1 PAGQ INSTITUCIONAL 1,375,000
1.2, EXPERTOS Y CONFERENCISTAS 5,375,000
1.3 ACOMPANANTES 3,250,000
1.1. PAGO INSTITUCIONAL
CUENTA DE
COBRO No FECHA CONCEPTO TOTAL
008 DIC 9 2004 |COLEGIO STELLA MATUTINA 560,000
00g JUL. 26 2004 |EDUARDO CASTELLANOS 200,000
FAC 2005-97608 |AGO 5 2004 [LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 208,000
FAC 164751 AGO 10 2004 |LIBRERIA NACIONAL S.A 39,800
1.2. EXPERTOS Y CONFERENCISTAS
CUENTA DE
COBRO No FECHA CONCEPTO TOTAL
00 10 INOV DE 2004 |PABLO ROMERO IBANEZ 800,000
00 11 _|DIC 2 DE 2004 {PABLO ROMERO IBANEZ 800,000
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CONTRATO IDEP COLEGIO STELLA MATUTINA No 28003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DIC 9 DE@M4

1.3, ACOMPANANTES

CUENTA DE

COBRO No FECHA CONCEPTO TOTAL
30819 JUL 12 DE 2004} REVISTA MAGISTERIO NO 5 9,000
REG § 0700767 {SEP 4 2004 MISCELANIA Y PAPELERIA JERRY 15,300
FAC 045606 SEP 7 2004 LIBRERIA CIENTIFICA LTDA 85,700
FAC 0901 045671|SEP 8 2004 LIBRERIA CIENTIFICA LTDA 162,000
FAC 04821 SEP 15 2004  {MAGISTERIO LIBRERIA LTDA 280,500
FAC CX 144240 |SEP 21 2004  JAURQOS COPIAS 37,020
Cl 2006 93867  [SEP 21 2004  |LIBRERIA 'Y PAPELERIA PANAMERICANA S.A 78,200
Cl 2006 87958  |SEP 27 2004 _ [LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA S.A 40,600
REC S 0700767 |OCT 4 2004 JMISELANEA Y PAPELERIA JERRY 54,000
REC S 0700767 |OCT 4 2004  [MISELANEA Y PAPELERI!A JERRY 81,000
OCT 20 2004 |PAPELERIA JERRY 86,150
OCT 20 2004 1395 FOTOCOPIAS 19,750
FAC 02 0747318 |OCT 22 2004 jALBERTO CONCHA ROJAS Y CIA LTDA 30,500
OCT 22 2004 |EL CONCEPTO DE COMP il SOCOLPE 30,000
OCT 28 2004 |PAPELERIA JERRY CARPETAS FOTQCOPIAS 70,500
CO 118719 NOV 4 2004 MISELANEA Y PAPELERIA JERRY 89,750
CO 1188686 NOV 11 2004 |MISELANEA Y PAPELERIA JERRY 64,150
Cl 2007 63470 INOV 20 2004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA S.A 124,400
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CONTRATO IDEP COLEGIO STELLA MATUTINA No 26/2003
INFORME EJECUCION PRESUPLESTAL A DIC 9 DE 2004

QRDEN RUBRO PRESUPUESTO
2 PERSONAL PARA EL APOYQ LOGISTICO 1,250,000
2.1, DIGITACION 750,000
2.2, SECRETARIA 560,000
2.1. DIGITACION
CUENTA DE
COBRO No FECHA CONCEPTO TOTAL
002 DIC 3 2004 DIGITACION - MARIBEL PARDO SOTOMAYOR 430,000
SUB TOTAL 430,000
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CONTRATO IDEP ¢ =OLEGIO STELLA MATUTINA No 26/2003
INFORME EJECU CION PRESUPUESTAL A DIC 8 DE 2004

ORDEN RUBRO PRESUPUESTO
3 MATERIAL DE APOYO PEDAGOGICO 8,600,000
3.1 FOTOCOPIAS 1,300,000
3.2 MATERIAL INVERSION (BIBLIOGRAFIA) 4,500,000
3.3 PAPELERIA 1,500,000
34 OTROS 1,200,000

31 FOTO COPIAS

CUENTA DE
COBRO No FECHA COd (CEPTO TOTAL
C 100411 ABR 7 2004 MISCELANIA Y PAPELERIA JERI 3Y 10,00C
C 100781 ABR 7 2004 MISCELANIA Y PAPELERIA JERI 3Y 1,050
C 99027 ABR 6 2004 MISCELANIA Y PAPELERIA JER! Y 3,400
C 100837 ABR 8 2004 MISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 2,000
C 104588 AGO 18 2004 [MISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 10,800
C 104905 AGO 20 2004 |MISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 4,000
C 108830 SEP 15 2004 |MISCELANIAY PAPELERIA JERI Y 3,850
AGO 27 2004 FOTOCOPIAS ] 10,250
SEP 6 2004 FOTOCOPIAS 15,300
43404 SEP 15 2004  |AUROS COPIAS 11,250
115143 OCT 25 2004 IMISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 12,150
115803 jOCT 28 2004 IMISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 6,000
114386 OCT 21 2004 IMISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 1,800
118540 NOV 16 2004  |MISCELANIA Y PAPELERIA JERI Y 27,000
DIC 13 2000 |PAPELERIA TROZO Y COLOR 4,400
SUB TOTAL 123,250

Py
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CONTRATO IDEP COLEGIO STELLA MATUTINA No 262003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DIC 8 DE 2004

3.2 PAPELERIA
CUENTA DE
COBRO No FECHA CONCEPTO TOTAL

JUL 06 2004  |ALEXANDER VARGAS- ANILLADO Y PILAS 8,900

2338142 JUL 11 2004 [PANAMERICANA - CINTA ADHESIVA 86,000
1952 AGO 22 2004  |AR.T SHOP MAMBO - LAMINAS 12,000
SEP 8 2004 DISTRIVIDORA DONA HELENA Y CIA LTDA 3,300

2008-54435 SEP 16 2004  {LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 17,500
170860103 SEP 132004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERJCANA 33,600
200896341 SEP 17 2004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 21,800
200604878 SEP 27 2004  |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 12,000
200702487 QCT 3 2004 LIBRERIA ¥ PAPELERIA PANAMERICANA 4,100
20062854 OCT 132004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 25,900
220700387 OCT 3 2004 LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 4,200
200850 OCT 3 2004 LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 2.350
200718879 OCT 26 2004 [LIBRERIA Y PAPELERIA PARAMERICANA 16,000
200721595 OCT 26 2004 [LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 19,200
200767004 NOV 20 2004 [LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 6,800
200766100 NOV 20 2004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 6,500
114454 QCT 21 2004 |MISELANEA Y PAPELERIA JERRY 86,000
200766106 NOV 20 2004 |LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 80,800
200784888 NOV 20 2004 {LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 49,700
SUB TOTAL 476,350
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CONTRATO IDEP COLEGIO STELLA MATUTINA No 26/2003
INFORME EJECUCION PRESUPUESTAL A DIC 9 DE 2004

RUBRO PRESUPUESTO
4 FORTALECIMIENTO ACADEMICO POR SOCIALIZACIONES 1,250,000
4.1 PRESENTACION DE PROYECTOS 200,000
4.2 INSCRIPCION EVENTOS PRESENTACION 375,000
4.3 INSCRIPCION EVENTOS FORMATIVOS 375,000
4. SOCIALIZACIONES
CUENTA DE
COBRO Ne FECHA COMCEPTO TOTAL
CTA COBRO DIC 9 DE 2004 |COLEGIO STELLA MATUTINA 376,785
200591983 AGO 252004 LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA 16,800
200855822 AGO 9 2004 LIBRERIA Y PAPELERIA PANAMERICANA, 8,900
42010 SEP 6 2004 ALIROS COPIAS 15,320
OCT 27 2004 [CARPETAS Y FOTOCOPIAS 76,160
6733 NOV 16 2004  JCELL PROCOM 81,200
TOTAL 4 575,265
o o I ry N
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Cindad y Fecha
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T
Firma del Contador § Firma del Rector del Colegio ?M\\%@m\@&ww\

< Eduardo Castellanos R, Sor Consuelo Corredor F.
T.P. 43424
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REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS
O FUENTES ABORDADAS
EN EL PROYECTO
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INSTITUTO
DE INVESTIGACION EDUCATIVA
Y DESARROLLO PEDAGOGICO
ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA D.C.

PROYECTO
EVALUACION Y PROCESOS DE PENSAMIENTO PARA EL

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

BIBLIOGRAFIA BASICA

Esta es la bibliografia que en la actualidad sustenta nuestro proyecto Evaluacidn y procesos
de pensamiento para el aprendizaje significativo.

ANGULO, José F. y BLANCO, Nieves. Teoria y Desarrollo del Curriculum. Malaga:
Aljibe, 2000.

BENNASSAR. El poder de la mente. En especial el n° 3 Desarrolle su creatividad,
Grijalbo, 1993.

BEYER, Barry. Ensefiar a pensar. Libro-guia para docentes. Argentina: Troquel, 1998.
BRASSARD, G y BRTLEY, P. Fundamentos de algoritmia. Espafia: Prentice Hall, 1998.
BRUGGER Walter. Diccionario de Filosofia, Barcelona: Herder, 1994.

CASTILLO A. Santiago. Compromisos de la evaluacién Educativa. Madrid: Prentice Hall.
CHANGEUX, J.P. El hombre neuronal. Paris: Fayard, 1983

CSIKSZENTMIHALYI, Mihaly. Creatividad, Barcelona: Paidds, 1998.

DE BONO, Edward. £/ Pensamiento lateral. Barcelona: Piados, 1998.

DE BONO, Edward.. Como ensefiar a pensar a tu hijo. Barcelona: Paidos, 1995.

DE GREGORI, Waldemar. Construccién familiar — escolar de los 3 Cerebros. Bogota D.C.
Kimpres, 2002.

DE ZUBIRIA, Miguel y DE ZUBIRIA, Julidn. Biografia del Pensamiento, Estrategias

para el desarrollo de la inteligencia. Santafé de Bogota: Cooperativa editorial Magisterio,
1998.
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DELORS, Jacques y otros. La educacion encierra un tesoro. Madrid: Santillana y Ediciones
UNESCO. 1996

DELVAL, JUAN. Deéarrollo humano. Madrid: Siglo XX1 Editores, 1995.
Diccionario de las Religiones, Madrid: Espasa Calpe, 1998.

DiAZ Frida, Et al. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. Madrid: McGraw
Hill., 2001.

FODOR, J.A. La modularidad de la mente. Cambridge: Mit Press, 1983

GARDNER, Howard. Estructuras de la mente. La teoria de las inteligencias maltiples. 2°
ed. En espafiol. México: Fondo de Cultura Econdmica, 1994.

GELLATLY Angus y ZARATE Oscar. Mente Y Cerebro para principiantes, Buenos Aites,
Argentina: Era naciente, documentales ilustrados, 2000.

GISPERT, Carlos. Enciclopedia General de la Educacion. Espafia: Océano, 1999.
GREENSPAN, S.y BENDERLY, B. El crecimiento de 1a mente y los ambiguos origenes
de la inteligencia. Buenos Aires: Ediciones Piados Ibérica, 1997.

GREGORY, Richard, Diccionaric Oxford de la mente dirigido por (Madrid: Alianza,
1995).

GROSMAN, Gustavo. Permiso yo soy creatividad. Buenos. Aires: Macchi, 1990.
GUTZWILLER, M.C. “El caos cuantico”. En: Investigacion y ciencia. 1992. No 136.
HOUSE E. R. Evaluacion, ética y poder. Madrid: Morata, 1997.

HAYLES, N.K. La revolucién del caos. Barcelona: Editorial GEDISA, 1993

ICEFES ~ MAGISTERIO. Evaluacién por competencias. Matematicas, Ciencias Sociales
y Filosofia. Coleccion Prueba de estado. Bogoti: Cooperativa editorial Magisterio, 2004.

Joint Comité on Standards for Educational Evaluation, Standards for Evaluations of
Educational programs, Projects, and Materials, McGraw Hill, Nueva York, 1981.

MADIEDOQ C. Nhora et al. Reflexiones en Educacién universitaria 11: evaluacién. Bogota:
Universidad Nacional de Colombia, 2002.

NOVAK, Joseph; GOWIN, Bob. Aprendiendo a aprender. Barcelona: Martinez roca, 1999.

HIMMEL Erika. Hacia una cultura de la evaluacion educativa; WWW.ifie.edu.mex

IDEP. Instituto de Investigacion educativa y desarrollo pedagdgico, Convocatoria piblica
N° 01 de 2003, Bogota, DC, Marzo de 2003.
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LEE WILLIAMS, Linda. Aprender con todo el cerebro. Bogoti: Planeta Colombiana
Editorial, 1999

LOPEZ, Blanca e RECIO, Hilario. Creatividad y pensamiento creativo. México: Trillas,
EDUSAT, ITESM, ILCE. 1998.

MAC LEAN, P.D. El cerebro tritinico. Nueva York: Rockefeller University Press, 1970.

MACIAS, Guido y TAMAYO, Valadez. Introduccién al desarrolio infantil. México:
Trillas, 1994. '

MAYER, Richard. Pensamiento, resolucion de problemas y cognicion. Barcelona: Piados,
1993. 7

MORALES Martin. Filosoffa del pensamiento. El pensamiento filosofico y pedagdgico de
Maurice Blondel. Bogota D.C. Universidad De La salle, 1999.

MORIN, Edgar. El método. La naturaleza de la naturaleza. Madrid: Ediciones Catedra,
1994,

MORIN, Edgar. Introduccion al pensamiento complejo. Barcelona: Gedisa, 2001.

MORIN, Edgar.. £l método. El conocimiento del conocimiento, Madrid: Ediciones Catedra,
1994,

NICKERSON, Raymond; PERKINS, David y SMITH, Edward.
~ NOVAK, Joseph y GOWIN, Bob. Aprendiendo a prender. Barcelona: Martinez Roca, 1988

OCEANO. Enciclopedia general de la educacion, Barcelona: Océano grupo editorial, S.A.
V.2,1998.

PIAGET, J. E INHELDER, B. Memoria ¢ inteligencia. Buenos Aires: El Ateneo, 1978.
PIAGET, Jean. El mecanismo del desarrollo mental. Madrid: Editora Nacional, 1979.
PIAGET, Jean. Teorias del lenguaje, teorias del aprendizaje. Ei debate entre Jean Piaget y
Noam Chomsky. Recopilado por PIATTELLI-PALMARINI, Massimo. Barcelona:
Editorial Critica, 1983.

PIATTELLI-PALMARINI, M. Teorias del lenguaje, teorfas del aprendizaje. El debate
entre Jean Piaget y Noam Chomsky. Barcelona: Editorial Critica, 1983.

POSTIC, M., DE KETELE J.M. Observar las situaciones educativas. Madrid: Narcea,
1988.
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POSNER, George J. Analisis de Curriculo. Madrid: McGrawHill., 2001.

RATTRAY, Taylor Gordon. Ei Cerebro y la Mente. Una realidad y un enigma. Barcelona:
Planeta, 1980.

RODRIGUEZ, Mauro. El pensamiento creativo integral, (falta completar referencia)

ROMERO, Pablo y PINEDA, Jesus. Como desarrollar el pensamiento creativo. Bogota:
Redipace, 2001.

ROMERO, Pablo. Susurro de la creatividad, Bogota: IDEP. 2000
ROMERO, Pablo; RODRIGUEZ Gabriel y RAMIREZ Jorge Luis. Pensamiento Habil y
Creativo. Herramientas pedagdgicas para el desarrollo de proceso de pensamiento, Bogota:

Redipace, 2003. En proceso de publicacién.

SANTOS G. Miguel. La Evaluacién: un proceso de didlogo, comprension y mejora,
Malaga: Aljibe, 1995,

SAMSON ,Pierre. Como guiar eficazmente su pensamiento. Bilbao: Deusto, (falta afio)
SMITH, C. El cerebro. Madrid; Alianza Editorial, 1985.
STERNBERG, Robert . Estilos de pensamiento. Barcelona: Paidos, 1999.

STERNBERG, Robert. Estilos de pensamiento. Claves para identificar nuestro modo de
pensar y enriquecer nuestra capacidad de reflexion. Barcelona: Editorial PAIDOS, 1999.

TENUTTOQ Marta Alicia. Herramientas de evaluacién en el aula. Buenos Aires: Magisterio
de Rio de la Plata, 2000.

TULVING, E. Y DONALDSON, W. Organizacidn de la memoria. Nueva York: Academic
Press, 1972.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Diccionario de Filosofia de editorial Panamericana, Bogota, 1998.

ORTIZ DE MASCHWITZ, Elene. Inteligencias multiples en la educacion de la persona,
Buenos aires, Santa fe de Bogota, D.C. Bonum y Cooperativa Magisterio

RODRIGUEZ, Mauro. El pensamiento creativo integral. México: McGraw Hill, 1997.

RODRIGUEZ, Mauro. Mil ejercicios de creatividad clasificados. Santafé de Bogota:
Editorial Kimpres, 1999
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Metodologia Tridrquica (Interpretacion de la teoria triiarquica de Robert

Stermberg)

MOTIVACION, EMOCION, HUMANIDAD, INTELIGENCIA Y TRASCENDENCIA

PARALELO GRAFICO.
ESTADO DE LA EDUCACION EN NORTE, CENTRO Y SUR AMERICA (2002)

B ROCESO DE RAZONAMIENTO RAZONAMIENTO RAZONAMIENTO
ESTAREMO ANALITICO CREATIVO PRACTICO
+ Atender e Estar alerta s Poneren
» Obhservar * Percibir practica algo
+ Resumir s Inferir Aplicar
¢ Sintetizar « Valorar Interconectar
Aprendiendo ¢ Interpretar ¢ Proponer + Auto revision
a: e Codificar * |maginar critica
e Comparar * sofar s Demostrar
¢ Decodificar ¢ Idear como funciona
« Contrastar e proyectar algo.
» Analizar e Diseflar * Desmontar
¢ Argumentar e Originar * amar
s Fundamentar s innovar e Construir
e Sustentar o (Crear + Desarrollar
Evaluar
Invitados a: COMPRENDER INNOVAR APLICAR
e Sistemnas de
lectura real o Microensayo « Laboratorio
(analisis de grafico ¢ Ensayos
temas y e Taller de la e Experimentar
Utilizando proposiciones) divergencia e Métodos de
Herramientas * Nivelesdelectura, o Tallerdela aplicacién
Didacticas * Mapas percepcion ¢ Métodos para
conceptuales » Tallerdela seguir
* Mentefactos incertidumbre informacion
nodales « Taller del
+ Mentefactos asombro
conceptuales » Experiencia
s Paralelos graficos estética
o Tallerdela e Modelo de
pregunta procesos
s Taller de pensar creativos
la imagen
s Estructuraciones
graficas
complejas
+ Métodos de
andlisis
Proceso de Convergente Divergente Segiin ef problema
pensamiento
4
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Obsérvese algunos ejemplos de la aplicacion de los paralelos graficos en la evaluacién:

ondas crométicad Colores ;- Colores ) o Colores | Armonin
. - chlidos frios Monocromia | Policromiz | Armoniatonal | complementarios | cromd
Movimientos artisticos
Abstracto Simetria
Surrealismo Asimetria
Cubismo Dircceién
Fauvismo Patrén
Nail Ritmo
Mov. Ldpiz "““r‘nposiciéu
artistico color Vinilo Plumilla Crayones Lapiz grafito Mixta
Técnica Técnica

Un gjemplo en geometria
Paralelo grafico — geometria
Identifica las figuras geométricas que siguen:

Figura {Qué es? | Ejemplos N de N° de Nombrede | N"de Dibujo
geométrica de utitidad lados vértices los lados angulos
Poligono de
Triangulo tres lados 3 A
Cuadrado 4
Pentagono
Trapecio
Rombo Diagonal mayor
y diagonal
mcnor
Circulo
Paralelogramo

Fuente: evaluacién disefiada por Marisol Cajamarca Urrea y Camilo Torres. Colegio Stella Matutina.
Proyectos: Susurro de la Creatividad y Proyecto Evaluacién v procesos de pensamiento.

Otro ejemplo en ¢l drea de matematicas:

Un ¢jemplo | Grafica de

Caracteristicas | Amplitud | Periodo | Dominio | Rango | Cuando | Grafica )
B dﬁ;‘:am general | .t | Suinversa
Funcién HyV
Seno
Coseno
Tangente
Cotangente
Secante
Cosecante

Taller: a partir de estas ejemplificaciones, haz un disefio de evaluacion en tu area
académica, aplicando mapas conceptuales, mentefactos conceptuales, paralelos gréaficos

y red de problemas.
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COLEG!O STELLA MATUTINAR

Hacia la construccion de una ruta pedagogica

Ingrid Janneth Romero Pena. Area Matematicas 1-5 grado

1.

<Cémo preparaba e impartia sus clases antes de llegar al Colegio Stella

Matutina?

Preparaba e impartia ias clases teniendo como base una de las lineas de la

educacion matematica “la resolucion de problemas” entendida esta como:

“Resolver problemas no se reduce a usar la matematica conocida, requiere de
una gran dosis de creatividad y reelaboracién de hechos, conceplos y
relaciones, en el sentido mas real del termino, resolucion de problemas es
crear y construir matematica. Memorizar y repetir todas las reglas deductivas
que operan en un sistema formal fuertemente estructurado, constituye a veces
una derivacién del comportamiento real de un matemético. Confundir los
procesos de produccién y elaboracién del conocimiento matematico con sus
proceses cristalizados es un error frecuente en la ensefianza” (Luis Rico, 1980)

Ademds de la fundamentacidon anterior tenia en cuenta la nomatividad, los
lineamientos curriculares 1998 y el enfoque pedagégico del Colegio. Para la
plantacién de cada una de las clases seguia el siguiente orden:

Logro

Indicadores de logro

Materiales

Metodologia

Justificacién(Fundamento desde |la educacion matematica, normatividad

y clases anteriores).

YV VVVY

¢ Como preparaba las clases al empezar en el Colegio Stella Matutina?

Al comenzar a trabajar en el Colegio Stella Matutina preparaba las clases de la
misma forma como lo venia haciendo hasta el momento. En cuanto al enfoque
pedagogico del Colegio, se exigié tener en cuenta en mi ejercicio profesional
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Ser 17 LM/}W& oé//ﬂ/éf’mcé

/&.«;»vq &S/Z//a.vw«s___

EL SILENCIO DE LA REINA

La mars Lo Le tramornda del yienia
wcarigik ta cans ded mocstnde,

La reina blunca se perluma v se embellece pare ¢l encuentro con ¢f orador du fas olas.

En su silencio, s¢ escuchan los amores que {a embriagan. —Bendita sea la poesia que permile que me
digas lo que vo quiero oir, hoy mis oidos excitados se perderdn con las imagenes que brofen de tu
lengua. —

La espera la golpea v le oprime ¢f juicio. —Tantos rostros. para qué, si no veo el tuve—  Se conta

iristezas ruidosas que estremecen fa garganta. Callada. esconde los gritos v lamentos de una proc
hambrientos sin mafiana. —Tode calma se trastorna con la impacicncia de no verte—

gd
sion de

En la abertura. cien pasajeros se acercan v se alejan, pefo ¢l navegande no cruza la enirada — {No estas!
—. Toda catma se evapora de sus ojos con la amarguca de la ausencia —Si tu voz llegara se [lenarfan
mis oidos de musica. mi boca de esperanzas, mis manos de curiosidades tactiles, mis ojos de dulzura. Si
escuchards bo que te dicen mis ojos—.

La ausencia dolorosa, hace que la reina alucine —Quisiers preguntarte al muda per ti. pero su respuesta
no la entenderia. Quisicra girar la manecilla del reloj. pera mis dedos torpes y trigiles no to arreglarian.
Qué ausencia tan dolorosa, tu rostro que todo Lo contorta me hace falta en csta casa de papel—. .

Mufieco de voz v suefios, [a has dejado en medio de la risa sorda de marionetas desconocidas sin

nombres v sin rostros. -~ ¢Dénde estd la luz que e acompaiia en esta mafiana fria sin mi? — La reina
blanca busca sus tormas conocidas, pero la forma amada no estd v no llegari. —El ambiente enrarecido
con tu ausenciz hace que mis sentidos se agudicen. — jSdlo escucho tu voz! — Al menor ruido me

provecte tratando de encontrar los sonidos de tu boca—Mi olfato busca en ¢l aire tu olor v mi lengua se
llena de tus sabores, mi piel le extrafia v te reclama y ahora sé que no lfegaras—Yo te esperaria hasta la
aurora de la muerte mas lejana. Me embringaria con lu rostro eternamente, — —.—.—.—.

Su cabeza en tictac continuo, la pone en descortesia con un buen libee, Toda sombra que se te acerca. la
altera v la llena de vértigos viscerales. — Tu ausencia me recuerda que nada me pertengee—

Se llena la boca con el nombre esperado para wliviar lentamenle su tristeza. —Si tan solo llegaras,

conlirmarias tus sospechas, verias mis ojos enamorados. perdidos v sumergidos en lu mief de tu nombre.
iSi escuchards 1o que te dicen mis ojosi— -

La reina contempla los cientos de hombres que ta acompafian v se  inclinan en ¢l recinto. con tristeza
descubre que no ticnen 0jos v olor,
Se marcha la reina con la cara del ausente. con los ceos de las palabras que un dia sonaron en sus cidos

atrofiados. —Quizids jamas me hablé—.

Diciémbre 17 de 2002
Beatriz Giovanna

Bewriz Giovanna Ramirez Vargas

760



.

R R e

T LT o (AL



N
= . \E
CTABLA De T (ONTEN 'PQ?,@ ~

‘1)€L arte Corne cleacion Y eomo we-e.rie,n@q
zi)et art® (Como Una Forma de (eogidn Homand
Y 1o experienca cotebiea
4) Pedarolio del +ailer
5) 5ibb‘oc1ra‘ﬁi'o
2’@5’
) ELASTE LOMQ CEEACIONY -COMIO, ExAEIENClA-
EL 4é1mino ARTE ¢ge vhliza en muthoy dentidod el arte Jde
euede deF-’n&r bagicamerte. como @ habilidad de reolizar atqo
COon Fc\c-,.ii;idmd‘y eg-te e,xfafeum un apnor hata (o gue hace, voa
perdona goe realiza on arke o pogee una habilidad o de¢iéreaa
para. (ea Lizar atcio e Louecie (amar "art ota i Fara realizar |
a[clt}ﬂ arte e deber tener unavr Reqiov o Kl &todow pQIa Congtru-
ifle de aoverdo ton el modelo. En evte Centido, ev ‘tambien una
) ‘accion E,Mdgctém“zv—, aor Arkeq Ei@d‘-‘._—«'tc‘iﬁj lay Sellaw Artew

.~

;%a
EL ARTE COFIO. UNAFORFTA. 56 CEENCION HOFTAN A
L Lermino ARTE proviene de do¢ -érmined qieqov g (atinow
§Cfc%n8y anr) log cvaley encieran el conce pto del arte, la palabra
Arbe tambien enCierro a wo Ve Z Cierta habilidad que una peryong
adq,u}e.re Y el onotimiento del micmo Ofi'tf()s'ﬂdr ero (o vhiiza-

mow paro de:f'iainc:r (@¢ bellov Arde o, Arictoteley conyidera que

el arte evw el fegoultado de (o Fx-Ear'ienci'Q peso G‘ugone;‘kqmb}ﬁn

762



Cun comDlimiento dteoroo que ve ('pE“QQ a ta Eroduc,c,io"n de alqo.
Con evw-te E\oo'&megr declveir que Arigtoteler tonvidesn el arte
oMo 0[_(10 OEUGU'EO oo Keabidad, en el cual hag Un queqo entie
Eefrﬁona]e@ naturaley y or-t Pi‘céccte:&’ low cvaier (ev clhimew don
Pioduete de la accion humana. De egte {-ieo don loe E:.rodu Ctow de
lor Belas arteq = f)in%wa, eveyliura, m_qu;-{:-ecicoro, movica y
foewia, Ho_zj al fwoduczéc de e¢tav ve ley (laman Obrao de Acte
Evlor Henen un cic,r(:q valor egtébea o tierto bellez2o gve acimdo-

) Wn cauo Eor-%ic,utar e el de lo Angué'&eaﬁfﬁn EOrqu-e, one a la vea
lar eono ckengticar de un cbiefo de arte Yy de alqo otil.

ALquno:f’ ejemplos de evtar gbrag don lod Jalereo¢ de J-Flarigeal
Lo~ Avtorretrate yon &oqh

A ExPerieN X “ESI*TEUCSA-\%&’%

Lo C->_<E>-ef'(‘«ﬁera COmo FC)‘(MC’._C}@ Conctimiento eg el media g{,ue

“(‘:&‘:ﬂemo'\l’ Ctt E}I"‘qu [t ] G_Oﬂ'(:qc,&'(j coD &L ‘ﬂundo ?Ue nagh K:Odeq.
Crbe ge realiza o Fof-{:fr de wna relacion Pencible ton lag TIPS

for medio de nuey " DA o .
, o SxpeatOUa ddquiiimoy vng wmpredion

de e Jay TRV d s To IR QU w .j ) F,U@,{“Qn Oe(‘IQ":;VQU‘. N e‘efﬂ')z‘&&l var

de . WER - )
vde otra ee””ftet_“’c’ ot expeiaenc:a €0¢r0 no volverio o tometar,

la Experrencio Evéelco o‘n'qm'.ﬁi CONa (o migmo que (o ox pentencio
pera aeor‘hr de uvna Eer@f-ec-{i Vo artigtioay,. lov valorew egtaiticoy

ey-tan ngorporadow a lo obhio de arte Y colo ve Euec}en
E.ae%-c:r a trovey de clla, gor eq oy la e&xfyeri@ﬂ G egteE&Co
¢ viempre una experientia que aene que ver Con @ ¢enda .-

cicha For obra ECH{‘E/ el oble.-f:o de ekeeﬂt‘:hc,fe ert&Eb ca, coma

753



'it.éqn a ger +tal QUOndo o a_on-{':emetamocf’ de un modo ﬁcpeedq L
cemo alqo Mmow intera wante de (O que @l’mEL&menJcﬁ eg un obT&iﬁ—
feale lo micemo Queede al Q_On'-(}em?LCtr o belleza de @ Natyraie-
£a gara gue la ngtvealegq euedo wer ob—le-EO de Qon-kemPlOQ:"o?\

co-Le-h on, Tenemay ?%ue +ran u*f’o rinarla en Eo\e ectacuvlo. |
Ve
N o
" — = - : 1 Pl oY ‘-:,:’
IBESARROUD, De | TAUERZFE

e Te
<]
=g ) -
‘Zx‘@a Coaley gon oY dof momentow s}ae Jdenqla 600O0FAN pora que

' ung ocbra Qe c,onU-“E'{—_ugo obma de arte <
ET#’—\! el E)rimer momendo ed cuondo ey ea‘.rvf:od()/ digenada o agory -
‘o ta obsQ, y el @er‘uncic: MO\""’I'Q-‘-"FEO- eC¢ Wwando (o obra ey eu'bu'--
Cacla eﬁblfﬁ.() ) €r£v0c10n1 ente Y de da a coOnoter eQrCc que {ay

pervrenar hagan wa erasin ciirtieqe

s
/3 P Ly = * : . - -
f/;*r:t?m-&mcl ue edtod dory momenteoyw en di F ecente o qenecdy del

aife.s .
RTA[ fotada, €geu ltora y 6abadoZpm
' l‘?ubticam'o“n, Chi-bea y Muegtro Ebbum#:.a..
- /\’w/
BIBUCGRAT(A Z4Z

PICCIONARIO FIOLOFICO TULOYVTRAD O, ed.f’onomé‘rieana,,

Roygental - ludin, 2003,

ke



K

e

1570

4

ESTETIC




TABlA DE CONTENDT. ] é”"

) o EeF{exfon cutética

1. € con\,ﬁfy{o de Belle za: Ob]e GG mo (lren‘ée al rjuh"t—{jwqmo
1.2 la ﬁeahdocfH el Arte
z) el canon g {a geccicn aurea
ols

.-___e‘

AR REFEXION EfTETIOAT #7

' Amque (o E\o[o bra e gtetica FL;(%» bl 2ada pov (_)fi'nbm VEZ en v genlido
quecido- al de hoal. como reftex'ﬂo’n gobie poblemay del c:r-éeff la beile.oc
en el Cigio 2 {if con A. Bavegacten (46176498.24-}) ya deede (oo comien Loy
dge (o evlborg otcidental exictd cna reflexicn gobre belle 2 g o
Creacidh arbivhea tanto plavtico como (Herana.
Lo cd‘{-—{i{:{qq “‘ambien gomeida como PI‘EOUTOF'EC' del arle, aungue no
gean exactamente Mo nimoy e ona (‘Clr-f:t: de (g {/, {O\J“r {a ?ue: ge
ocopo cie efobt_e,mmf- como [ou u-rf(:u-(tn-ée i

) -lo torvticn acerca de qre e lo'bello’o ja beileza

Lo Relocionh entre aa- tvia(e 2

y oite o an un ventsoie amp e
entre cr-”cej re o Lidda oi. j e

b la diofincicn entre o’o?v:-(;c;.@ et &fq oy j ob—le'l:év'r.»d’ NC - eytd-ficos

Le €{ modc o yolorar uno obio de arte (conrtextvalivmao
(1.'(-.‘:."1‘&6: a QX lacion’ypmo) e ...

€L, QOnCe:EEO—d&: BG‘LLP__,O obTe-{—wm MmO frem&e
O waqe{ivwm@ %'_"

A o L(’H?O de (o ﬂr\'i“é’:(l\'.r(]‘ Loy F,[G{ﬂ(;f@(_p han AHorbtod o de /EC'(/VBGGOLQJV“

prequatoy comoriue e¢ (o qve hote ewtico de vna obra v cbyeto?

766



r:' Tn gue condivte (o bellepxa ¢ éie@de dog G‘Utiu"em‘koﬁ‘ bien G tin-
ot el ob?e-l_—r";ﬁmo Y el {Pub'(elﬁﬁ‘moo

LetiA PE(lEZ2A EC OE;’IE—;T:\)AE&F»(CU Erlme(od’ en adocr(:c:r egte Erun{o
de vigta Fuemn ¢ @_Ztoifc-lznu’ e}%oqén'aov que nO hablan t\foefcnmcn@c
de belleaa ¢ine de Afmonia, AUnf_tUe: para log GS‘chién'eoU’ Lene que
ver edpecialmente con la Mueiea, ‘LOfOn{—o entre Log c[::‘e_qoo“' B ael:’cn
¢¢le conce pto a lag aiteg plovticay evevlivrad 4 arquitectura dobre

todo,Jurgen agi lov cnones de Bellezo del orte B8iieqo . Je rato

g

d€ un conceplo de belle za aticeal, perceptible inkeligente, Ade
led jueqev conyideran que lo belteza e uno pro {"i-t?dad de (av covay
3 gue etd telacienada ton lo bondad de (G0 miGenac,

Lo natorm {e20
€0 el modele de peiteza gue el arte repreventa.

Le-LA BEUEZA € U‘USTE'TIV-A*‘E-'#‘" €l contepto (}uble'&i'um de
belle za que vo mdkiuiziendo ,’méor%c.}nci'o a fa vez que re rechasa
{o idea de (o belleza como cr.mfte armonla moatemdtica, de ¢ieava
gue (o pontecsia como capatidad de gombinal imdqeney, Lo que hace
' Eo(riiote (o emotion y la wea Cion eg-tédqcas. €n el arte ge .e,mgf'c,}c.

a daf moy fmeof"ﬁ(:lﬂ(‘_,-‘o o lo Cieqc on 'I!“OC];(’\C!HQ e {nitorl vOr.
=

la Gealidad. yrel Acke. =

'LC; -_Eeon'o exr-EEfica Ue @'w{;q -eo,;jrb;en de lo relacién de o obra de
aite corn (a reeatidod. Entie low clf'anec(ou} el ai-te e e-_n-'{-;e.ndl'o LN
(mitacion de lo realidod aaboral ﬂ Lambien como E'xt)feu‘-io?\ de
lov genbimirentor hummnmot. Pero Leoian tlaro que el orte imita La

. - [PV ¢ Ao imageney de coyad
realifad wirviendose d& fiECioney ereando {En&y

te



ﬂ NO toay reoley, CU dec;,} fa verdaod que ge :ﬂoni‘ciEch-a en uno
obra de arke ev golamente una ilvwidn de verdaed. for el 'f:e-meo/ la
idea de que el arte imrta © debe regponder o la !CG:QUdej a la
verdad, verd vuebtoido pof o deo de que cebe t'fedOm»'nor (@

belleza 3y el arte e,mE)ez-_(]rd a adqum‘r gu-topomia por L NI,
T

fr':;féz\
RV YRY: . R N oS ~=>
CUGANON Y (A UECRION ALREA !
s "
2}1’5 ConOn =e e entiende £o v AN oD Uad reqgo 0 noima e ge debe
' U’-‘-&.cru{:' en @ jeali2ocion de alqo. &0 a(r;lu{-EeQ'EUFQ Yy € cev thurg, al

ter (O porm oy Emeorg’aon-ew matematicad, Eacﬁﬁ o tener el veotdo

de Fledida o fETOE’G-rtﬁid}x.
;‘;:é.'.»%uEG.QiOtﬂ QAUEQ = Yo gitva en el ombtic‘o Fe;w&n{ Ao, don (o que
e Lﬂs-j diving ae (0 oimonla numento egLana tambi€n enlo 20A00
lag C]é“::"v&ft‘u(-:irmem A ETAVE Y dE LoV GULEivOow Coidioneg grmoilito e e,

(.[-,Fl V'ALN’GQ.DE: E)fEU’E h"‘d’{C“'[Q U On—{—o{(}(?ib e Lq &U-{_&‘f_req)

e
BistOBRAF A ™
~foadiqmo I, VICERS VNE(

2004%.
- D4 Q(]iof\fﬁl i T LOU‘O?ICO,’ Ed. ﬁ';t ) ('J:ﬂ'éfi&()ﬁﬂf .(1('_“03) z

(294

DEPARRQUO_DEL TAlLER.Z ¢~
2-"55@(;& diu'-{:inc]u-e ta belleza de (© (“_em(drx of 2=
1Al io que lo gipereacia o girbinque ev que la bellieto ey

Of.qo aqradable o o Jiurka Y b f&nidqd ev todo lo soetranes

248



g

M

o
Lt

-

¥

LAY

By
o £}

M TACION

'r

el

T ey b




= i
TTADLA OE CONTENIOO |

) ala eructura de lo obrix de ortesrelacion foima- contenido

;:’)E( orte! imitacion Y CrEaCion
5) Actividodes de aome(engaio}\
%‘-‘D&mrrono del Holler

»‘9 f_’)ibLiOG‘fO(f{b

~

A EUTEUQTU!JQJA/(@E (A OF & fe 3iﬂ:?
' En toda obra de arle ve d»m‘%ﬁ‘]\fﬁ:r\ WU tontenido 4 wu obma. €L
contenido expiern lo obra Yy o tonten'do ev decir gutema g de
Que tiota.io foimo e¢ la o.r:iun{-,éc-c.i 5o que el artivta hace de 0w

A

LO"'{'-GU’ de (o Obfﬂj la mapera tomo comb

00 Loy elementor gue (aq

ih&eq:am L tontenido L:Je la cbra de arte ge ex

Meud o trodey de una
i

{.‘O.(rf\O.v W selawon entre 2onten Icfo Y-feima ha ¢ido ententicda de o
divbota manema POr OV teoriay eyt&Geov. €n (o edod Sedia COMO ol
arte evta vinctlade o lo _fer_;‘.c';o}, $u Lema © determ no ol s 66O

'F-E(O & forme ev avenio det artivta. €0 el Giglo XX, G e ria forma-
Latadel arte govbiene que volo (o fofmu determing el volor egts -

‘0o de (0 obra pobie 10do en 0y grtew qu?-uq_{;ewj o o (e

B N .
EUARTE~ IMITATION Y CREATTON= ==
6 Relacion entre (0 obra de arbe y & reolidad na ido cobrando
dit-tintay POGT:CI(F e o (,qu(‘: de {0 hivtooaa: Con et 'b“empo el volor
ertetieo de (o obio adicticn cf&ﬁ)ﬁ:f\de de o Grado de aE(0ximadich
O o realidad. fon el ﬁem@o, Vuige ctto modo de concebir O celacidn

arle-realidads Amboy tendend ay oexivten en el arte (ontem PG -

770



mneaq, donde ge entreme 2elon movimientor reativéay con vcmqua-’—

diay vincsladay ol orfe pbotracio,
DECARROUO DEL TallER ;ﬁ B
;N Toe ¢y m(l icodo tene &0 eltexto el t&imino fcrmm
T/—\{ foeo ol U‘i(imf’.(‘-ado del & imino {b{m@ ge t:tuede deFmir QOMO
e orflan‘;&cncz-‘d}a gque el articta hote en loy partey de o obia, y agto
NOY hoce Yemfibley a 00 Yerey homMano Y EO(.S?U'& (g _F_ormew Nl
froducen ploter gro Cay a avewiro (IW{O g ot ecbiio porbieolar de @

e-bro, e bay ea;'m}-{,eﬂ L eyietica 4y to [)e:.'c:-etz@.ioh del arte.

ACTIVIDADES D coriPeeNeion 45

e
3/§ > Plica o d;rr;fem.c: entie el ("("rv{:e;'udoﬂ lo 'C‘Carma en una obra,

--\

ETA[lo d{erenc,zu emtre el contenido y [a fo0 en vhg Goca prede
exPlicte. o mogtraire. {Lmﬁtmenh-e identigi cor dolog y dic6 nqul endolog
en Q.ualgruier oloro de orte tanto Etaa{-{eo coMma muwical o literana,
COMGQ peor e.le.mt?(o en un BOemG c uUna Eo'eg'CG:

) Lo FOEFIA 2 en pieva o en veivo
El CONTENIDO < de amoi, camandicodg, expieral Penbmientoy

zgi;géﬂuancj’o ve pue de afimar que goe LA et [uodda:éo belio e unG
cloia de oavte &

2l Cuandu egle Eﬁ.odoq.ge preduee poa Yene de PEN NG NEr &N
el ei‘blitcb, Preden ver O(FG dablew, w ondo ol 01016'(:'(:5 e bello y ecte
por Lo 4onte, lama 6 atentich, produte una armenia por YU forma

‘ﬂ P be ez y en Jin e G‘LCIG que ve ve be(lo _‘J é‘)r.‘F'."f:.U‘Q belte2a.

77/



e~
© 7

Z4 €0 gue convivte o expenenuis cotétcaT
| r’é‘TA{ic ex Perientia e¢ una Fon-na de conotimiento ey el mediO que
tenemor de entiar en cortocto on el mondo que now KCodea. E(
concepto de ertético procede de qrecio y ve entiende aomo (@
Ciencia gee +1ata de lo pbelle 20 Y de (a teana del arte, foc ecta
mio'n, ia EXI’&:’CJ‘ENCJA E@’Té'TIQA» e x QiEdq la relccion del ger ho-~
Mmano con oY ereaCioney ot pb ead; y en ole.nercal cop todo (o

relocionddo con (0 belle z2a. Beta reladicn ¢de entiende aote todo

corn0 UNO felac/on @on-{remplo-ﬁvm que qenerq olqon 'HEO de emotion,

s

iy A
BBUOE _RATIA I~
PIREONARIO FilO UOFICY,  €d Fanaménce, 2004 pp 201202,

Ve, Vicene, Rvodiqgma T, 2004 ¢o ev 12, pp 227

-

77



h

o TR v e §T
L L) IR, P T

e, TN B
P Wabuthals -8 RS




TABLA DE CONTENIDO #

4‘:} Ackeg vicvaley r Li-teraturo Y Artev flaoticou

4’) Arkeg avditivag: la fTogica

D) Ai-te g audicy: gooley

“i?;:DeUCM’I’OELO del toller

2 Bibl oqia fia .

&

ARTES VIVUALEY UTECATOICA Y ARTES PASTICAL |
Je coovideron A’é—'TE:U’ AJDIOVIGUALEY toddag v ortew que voo tono-
Lidou a travew de (o v gta aunque c.i.ctunmf tombien t)or mediodel
I’%?C'EO eotre eilay (av artew Clﬁo% v piotvea eveulhuro Y argurtec..

z"‘é‘)}'—o héeratrQ <o £ambien duele conviderarve on arte vigual,

* aunague un poera .ke(j%-{-md? fequi-ere el oido y voa obro de -Leabvo
requfe,re io usu-%mj el oci'do. En reolidod, en fiteratura (© Fue ceeata
no ey tanto el gonido © (@ {moq&n Gls'd-‘l;(-’.q de lag t)ombroxr- LOMO Uy

) (Pn'c]nif',a'(‘-pde Y Jononidod. €0bo vale paro todoy Low ?énercv LH:‘&»:‘OVQG-UE‘,
Yo que todoy philizan el LﬁnfiJG?ev&bef.u

2"'%'/'30(}‘ ortey E’ldif'(ri(}.atfﬁp—d"on ai-tey del eUpPaLio y E'ue,den re@rodu-
Qif on maw {J:de'li'dod que uvrd dewerie&i on literocilg low ob]e(-cu* -e;rE:oci«
cley, fero cvtow o C#G.T&e,fenm‘o de (a iiterotura, von ob -‘e{:ow del eo’eqﬂo
pof {0 tapto no Euecien ieerewexs"&or lovr o mbi‘c-cf el -H-empo oy gue
f Eauede hacer uno c?'ecr’eue cion Lterara, lag aiteg ELOZF{-"QO'@- U
preden thmf-.’c_or o (ifnnde'{f PG oY de yuy caiotkendticoy en dov

' ?sugﬂu i-.-n-E;r,f'*':Cm-&&U’ ent® moChow ooy Jetondouou (;)’v‘e: O

7y



pm l‘_lﬁﬂOfﬁd’ ...';-_.gr_qar‘i{—c—c:{ur(y e.dcui..-(:‘UrG Y F}nh)ro

Lem STENO(ES -},./(VOE)(JdO,' QErc'im'.cog {jcicoclrci_pi'o.,..w.
Tambien Hienen hoy un volor egbéLeo muthod r.ab]e tou de
O PUMO ordinoric ©n Cuy O dideno HObO'ICm en egtieono QEQKOU\C;Q
artigtay 3 +eenitod hac endo Gomemﬁbte lo otilidod y la fonei-

onalidad con lou t8nonew eu-€ ficou,

4

: ;—.:i

q_Aﬂ:ﬁf‘dw..A@D.rtrw,\z_g;U{ LA ROUIC A-.;Tf" .

"'é’LO MJU“CQ = dm‘cie e'XQLUU‘;'JD mente ol orddo j (-‘:'_0"'&0' el Ciona -
da necegaritmente con el Hempo, puey conpigbe en o guee o on Je
U‘O.x‘\iﬁiQU"'j e tQ = _Qlu}erﬁ- de un orden determinadc c‘l no Eoe de varior,
o0 wer necegarniamentte tempo ‘ol erta blene unG caratberdiotica
E'\J‘encioi,) o q[uee ecto ao ve do en lav Otrag artee o cﬁ.F erenCia

. de otag. Polo en gierto modo en el teotro-.En elio Ciempre o'e Ja’.
un0 duaiidad entie (@ mOgico Eal oMo 0 candibe ef QO*”"EGO"IEQT 4
tol como 0 veoliza el in-berprete. r“’:.\rqu& o mogico poro e o bl 2o et

) ¢tome obra de arbe necevita ger H“u“cﬁrff-ﬁ{;a dQ,..E-Je-U’ (@ 0650 en Lo
POrL-i-Eu.ro no =Y MIeito en Jentido E)L-enon- io obrG .- yno d"‘r'ﬂ.‘ﬁonlq;

Un tontierfo. o und LoNQiCH; pOr ze;rc:memj Eued(-‘: reali £arde de modo
difeceste en codo wna de gup inbecpre tationey, Tiere agi vQ

muttiplit(diog de Pcm‘btew ol 2Zacicner,

ARTEL AODIGVITUALEY 4
lQU; Aﬁ_T@‘{J‘ A\)DlO\}‘iQ"L!A"-EU‘ Cit}e‘)?l}'e V-D_j an d,f’iq"do(}-‘ -ECJﬂ'L'O C'L G'do
oMo o ja vt o, fombien pueden E):‘O’v"m‘.‘.o-"’ tantioney tochtev o

Cor pora Loy, Pe grelen Convideror temo tolaw? (o don 20, el teatro,

775



la Spero, el cine, ete... Todoy ellay poveen o mivmoy coratterie-
A COV comop qee fodad combinan el eu‘t:\o ic el {sem E\O j el movim; -
ento o(jczt}(_c::dod‘ Oud}{—ivoj u;";fu'ﬂi.meﬂ{-(“::
[0 da02G<c0mbing LA MmJIVICO con la -e-x-[:srew":‘.h QOrE\orat al
Pervitio de gentimien (:o.u-'j rejat cu al Emo del vonido enduical
b f {;eO'tl'Oﬂ (o GP‘&E'O ~ ceYren; Fﬁ({mw hivtoriad (deganrolio --%eanemﬁﬂ\j :
Lem EL CiNe <~ al it‘(-.m( Que el teotio, con ooy med/ouw enicoy
- ceprodote tamto (av relacicoes egpatioley entre oy tovrv Omo
(o ducecion ~l:émemml de (ou heehcd.
e modo Cimilar ol teatic (o mivico er un acke que tem prende
dou momentos d;F.e,(encéadoa; e iquatmente necewanCugla Compo-
cicicn oe (o pie0 y yu postencs imbeqeretucion, € oo ve dd wuta

Uleima no cabe en qor nablar de ynwagica endlendict? ComO tna Qrc‘g#u-

L

C.Q.Eo-_n ar-[:i U-tieq C'\.ldi"t"l'\}m ]

L)

" DECARROUD PELHALLER 7»:1

Q07 i _
o~ § Tefioe en el contexto de o trotado en eite gpartade o

o,
{J"&‘qui»&n{—&tf QDNC-&E"{—.QUT P'f‘ed’-ﬁ:ﬂémdom a combnuaeich:
b Arte g vigoaled #= don todag th_:e{,l_ou' orted tomo (o f’i'ﬂ’cura

el qfabnofoj 0 eroutbvra gue oo Conoeinay por predio de (o veela.

Lgm. .Al-ff(-‘:d’ PLOCH:: CAV o Jon aid e (‘:':J'C)Qe cialey j G~ QU .
- Artey fﬁ{x&uﬁ'ﬂ%&'i—‘i VO e Lo {a re denton a 'LGIG Como e nt b entou

o hibey EIE-QU(:T‘»’O-U???» gor artes qidadheod que Leon movimi enbo

-
- ’hh“

f Qee comcbenvhicor greey gue benen o aibey e lagwticow -
Y lay acter avdiovivualey -~
: -

376



i «J‘é CJi.Fbae_f\C}Czn er que lay oL ey t)fiiu'*&%cﬂuﬁ fon avter det
eUPACIO Eror o -tanto gon crtdiEcay j e euﬁ.deqﬁ Enror:luc-jr Cambioy
en el —Gemtm, en ombi0 en 0¥ grfew audigvicvoled ge mesclo
al(‘io acdrliye e deair del m'dO.L) de (g uagbo en el coal ge euen‘eh
mOnEFa—cr-tcu CNmbit” en el -H&mEO 5 ademoy ge dff-efe-n CiOn &en que
lay ater audicvivcaley me2c(on dou el de arkev ¢f viruol Gue
entre cobe {)Od—&m'@m encontrar (o artew t)tddf-{:-ieow Yy (@ literate,q
y el auditive en al coal eodc—mou‘ encontior la mdw ca. Pof e tay
(Qa2aneq j MmUehQe mAv congidere comO Concluwion Que fovreen
muchay difexawcé‘ou’ entie evtow y 0o +trenen pado que vers,delo
e 1dentificon o ge ademejan low dos dov t‘)or @l ambow Gried.
BIBlOeeAF AT §77
'o\h‘d(_-"q? ».U;Qe-pg;, Fa-(c_;d:'c]ma "y C(:\C*;'?ZJ —2-lof acticn humana treadorg
v formau estéticay, FP. 228, 2004,

*PCCIONARIC FIOLOFIOO TWETRADPO, €4, Funamd deana, 2005 .

777






TABLA DE ccawe:r\nDo‘%”
/ﬁfﬁn“ﬂdOj funicn de o obra de arte

/L/ﬁt Qite como repﬁegcﬁ{xmjoh de (o realidad

A
\k -

—-rum,;c:m eedoqoqeco del arte

..-:t;L orte ol ¢ewizic ge to Koralsia codareiy

_,j €L orte Como ¢ Qo de. eode,rj r.?uego

o emecmnouo del taiier :

—_—

JENTIDG Y FUNQION D 14 OBRA O acre. §

-

a— -

€n Pr.‘nc{fn’d (o ‘l‘-fno(fdod de lov obrag de ore Ve iColira ei Jes ho-

MOoNO A0 ey L0 viilidad gino el qo ee ev{eticn, o ef homire +4am-

bien egi-d (utooc,ﬁ:odo paa realizar obog de arte en lag que F;oje,gta
aiquna ’c.boudod que Vo Mar alld de (0 mera contemplacion aradiendoie
vh ventido eomple mentano. : ; -~

:-\ ;1

EL. ARTE COFID REFRECENTALION DELA ReALtDAD 9*
 frobablemerte la primera funcidn de lo obio de arte fug (0 de
[cgfoduci i repregeoto; imtor lo Cealidad. € Qcmce,E:{-@ Jde Fiime i
Je vhlizaba por@ exprevar on o donzo low gerbimientow y Law mxfa;
ricociad homonays mediante (o qe.'xr'--t-oq? el gom de Y Loy Eaiobfmf del
actor, Atutitetey feceola claraments erte mode de entender el
orte (ongiderc C_}c.xa {ow fi‘éﬁ'exo o literarioyw imitas la realidad Y i
oo dice de (a m'f-’G‘u'ér_w y de (o arey Giéd‘h'cﬂu’u Epte Qoncepm
del arte como mimewiy ge montlvo hagta af u"ic‘{[o Ny, ©n la

' actvaidad ha voelto a~tener xmf)cacha cuia en el arte pop Y en

777



|

y en (o ein-f:ufo hige,rreo'lf@‘t‘o -

S~ “

1
~

FUNCION PEDABCEICA DEL ARTE, -

ge le o atnbuido ol arte funcione@ eedar citiic_om por e'}eﬂ\eto o fa
mO¢ia que pora Plotan lou formag migicoley reprecentan egtadoy
de im0 cofacterer an intlowe valoreo momted, ©n laa eood Fiedia,

la pimtura Y o egaulturo girven de COmP(eme-n'&o a lo af?u‘:(:ed:urq,
que v _tar.Jndomen-{:o'Lmen—(—e. eliqiova, Egtor v shilizoban parc deco-
far (0w femplow y lav fachodar ertoy vimboliz0n pacajev de (a

Biolia, pora on E’"c.bu; tietrado oy un buen medio de inptroecien

o pu——

R, - -

ELARTE AL ‘YPerVICIO PE (a ~ "Q'QALM'@

€larte ha ¢ido tonmdeado paltamente pasa (Hchdv‘ﬁ—ir ELO Ter

pero tambien ve le o{-r;bujen (wm,ienew de edutocion y t»UrJ[ﬂ.i'e.c: .

"_ eion morol de lov indiwidoot, d’eqan Arctotelev la %ac[-td»‘a tene

J

COmo {Jmaic'fn la me.]om motal de (ov homborev. At o teley 1reladeno
el E‘IQQEJ enté-nco 0on en ol gemtimiento moral Y et fono Umiento
_de. la jealidad f&frewen-t-oda en la hetona g[ue e horrg en O

-I:mcle_dfq pere Lo Gl;m-b‘nqu'e_ mulj bien lo buepp de lo belito,

S~
ElL ARTE CoNC PIGNO. .DE FPOPDEE Y ‘k;\(DUE,Q;A.:_'/ "
Tan<40 en la Qn{-u'q{,?&dqc} coma en o Tdad Mmedia _él aite tba
di’i’:‘(r'dO ol EUeblG a tdw Moy QY e' eYiGamente E’Of lo Fun(l'acii-n ed oo~
tiva que deloia q,u.m[)[ér@ A Por{q‘r dei Renotumiento lav veatoneyy
ar&yticay e devbinan 0o &litew &O_onémicq\ﬁj an e_:rtyem'o( o (o
OO Cierrte l:.onf‘ueuﬁq on (o (10'& e orrdma ol una fuehno Lon .LQ

>80



MnaTa EOEU (ar gque g’-{oedm‘c'i mo(ciinodﬂ del arbe . Bran GGI‘L’*:‘, de lay
obrov de ac-te ve hocen per tnczOrc(a de low fmd erogcy Lomo Yiqre
de o Eooie,rj aqo-e,aow-HOj en A0 0¢ obrav de arte od(;]‘u‘.-e-,re,n
Un parac-ter Jde (puerdion eclnomita, Evte ed el On'cten de pouehay

de lov ¢oleccionew eri vaday oe{foal-ewa

“Dumeﬁouo DEL TALER T @

Q\ eomo ve def.me ARIUTOTE LEU Lc: Jc{c(c(ed-o en eute texcto!

ZVAf Jeq,m Arigiotele v (0 ~-hcctecho iene como Fl}r‘l—iO‘ﬁ (Ko meqora
moral de toy horobrew. (o ac cion dramdtica virve para [’d“f"“'” r,
(Catareip) el aimo de wuer pavionee pos la con-t-emftocu‘o?» de law

Emﬁoneqw que ¢e muegrtran en la egeena.

' |§ Toma ge realiza jo FUnmon catartica en lOC e:q‘cc—_e-l:cxo*crew ::"’

A af CRa en lov ecrec-c;é-odo reg on vewts ’"fen"m de oojﬂemmon y

+temor y edte oba en [ov wgﬁn-&\doreu’ €n forma de eurita.‘coe,io'n

ErOPiQ de evtoy egtadov de doimo Yy & O vouw

o
~—
for L

 oipliceeatia * 07

oW .

o4 Piccion ARIC FIOWFICO FWOTEADE, €d. fanoménicana
Boqota, Colombia, 2005 @,

a =

Y

76/



El ARTE COMO FORMA OE |
CONOCIFIIENTO A
' ©




O

A
/i

Tala O cONTENDO
l"f‘E'L adte como _{Eorma de conocimi ento
g egainilo del taller

'*'Bibtioc‘foffq

EL ARTE COMO FORFIA DE ONOURIENTO |

Tl ideal homani ¢ +a del enaci miento E‘Ue enbende ol

hombre como eonocedor de todoy low Uvébuew de yy -H-e,meoj hace
que lor eacioney arbticticoy e tonrideren 20 MDD mc;n%f:‘-ecf*{:f)d oney
del Cober, ¢ decir a (a ye2, tienoio y _fSLO:ﬂo"afO.u fesn e Koot
S’ui-&n dG a (o erte&tico el mOXximo niveal Fétoaxj‘a;c_oo 90 en el victlo
XX Nietoe aF‘sfma Qomerrende_w el mondg -motouotbojaodo‘v"% en (o
iy cisn Y T’QL‘JQU’ al arte, E( E&nU’Omrbﬂ{'O ey nevitablemente
E;eé'-t‘—.co j no’ hqj U-'ef)a\'d(‘-,i on endie brgo PC:'CU*!'EJ) {&;Lou-‘oft-ai &l aiee
ey meqor fofma de (onoeimicndto qd’e @ miyma o que Lo Ebfoeio Clengiq .,
la Ein‘&)‘ro ey entenddo como un expenmento intelectual on in-
tento de Q.omtgrentmo'n Y anoliviy Jde (o reolidad Gfue awom e 4amioi@a
FunQSGDem de UMQEOJ gaber fedro, Faiomé‘aa‘oo j mnocema-te0.;

€n el taller del fm-&or ge rea(jzon evtudiow de E"V""e‘ﬁcﬁ"df
anoliviv de (o conditicney del é.weoejo Y de oy volumeney Je
(ow terpow. Ya en gf CIgLo XX H.EfDE,BGEF?v obre f- [OCPOfO oleman
ongridera iciuotmc:n‘&e que el art& eg onn gorma de wnoumiento,

4T qU¢ en lag obray de arte go momP{ecp{Q la verdad de (ag togays,

783
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COLEGIO STELLA MATUTINA U O

Hermanas de Bethania /

. Vo s b o - . [ - o = o £ : : £ et
Proyects: “Evaiuacidn y proceses de pensamiento para ef aprendizaje significative”

Eiercicio de Heterasvaluacion Docente: Sor Ernesting Ldpez
Cuarto periodo Evaluacion Bimasiral
VALORACION DE MATEMATICSS GRADO 2°

! v Erfasisde ' Mediacidnda | Tipode | ! i Valoraclén |
i Preguntas | . i . i i Nivet | PP i
i . pensamiento | competenciss | pregunta ; T c 51,
‘ { b { ‘ { ! { }
! ' ' Clasificar concretar. ! ! 'Oy ! ' !
i { ! Logico i i Da desarraiio | 3 o i !
!‘ i ; espesificar, precsar | ; Poooy ; i
! { ! Muttiphear. dnidi. ! Completar, | tCy ! ' :
S N T S R T - i i :
i : | resoiver, repartir, | desanelle P = ; :
i ! I Media relacionar. ' ! i ‘ i
; ; : i . i i i i
; 3 : Alelrico ; feennaesr, disingia, e medica : 3 ; c ; :
i i i diferencian, et | i i i i :
; ‘ ; . Sopace . ; H .
! 4 : Lbgico i Identficar, encontrar ! ! 2 ' oo ! '
i } i i ietras V i i i 3
: : o T Deduck, resciver. | _ . H !
\ 5 ! Mocionai to ! Desamcio 3 IR VA ! :
| ; | discriminar, recordar. | i i i : i
! | ' i
~ Nombre MJM@/ A/wo(erdﬁ R
1. Dividir es repartir cantidades en grupos igualss.
' a) Observs lcs siguientes grupes. luego cuenta los peces que Guadarsn en cacda grupe y

completa ias frases.

5 peces
- 20 repartido entre 4 es iguai @ ;S .

= Hay 2@2 peces en totai repartidos en i‘_ grupes. En cada grupe hay
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3. Mide lo que tu quieras, en el espacio &n blance escribe io que medisie y marca con una

X la medida utilizada.

Lugar, objeto, personsa

bletio

Decimetro

Centimetro

\

s

]

M

X

Nig

L3

R

14% -

<
!

—

4. Busca, en la sopa de letras, los nombres de los meses gue tienen treinta y un dias.

5 Halla ¢l perimetrc de cada figura;

boRadhdl

g1

o TN

ka) Ly
i g

/’D{ ElolciHi | MO|MIY
G T R|IA |/
fuljalclol]s 0 f")\
LheEfD[M]C|OICA[R}Y
llolalelolntTlulz u
- :
!o! eclpoplielalulolc L/
G | CIlIEI™mIBR =) o/
TiirlAlC|{M[{C|RJ]UIS
AlD[Cclola] V |[ETAIM|A
clilalply]niv]elila
il lsirR{OlEeE NTETR :u)

e

F I

34m

dekaic en lalinea realiza 1a coeracion v respuasia

y

gcm

4r4ds=13

. 10
ATiAAAI g f

b} En los siguientes relojes marca ia hera. A continuacion, en los 2spacios en biance

escribe fa hora que indicaste.

11
a
8

12: 6 O

AN

12 ‘
2 0
3
i ‘ a
I

i
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