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_ INFORME FINAL
“PRESENTACION DE LA COLECCION DE SOFTWARE
EDUCATIVO MULTIMEDIA COMO APOYO A LOS PROCESOS
PEDAGOGICOS EN INSTITUCIONES DE CUNDINAMARCA"

Dentro del marco del contrato N. 59 de 2.003 celebrado entre e! Instituto para la
Investigacidn Educativa y Desarrollo Pedagdgico-IDEP- y la fundacion para el desarrollo
de destrezas intelectuales “NOUS” se contempla principalmente la realizacién de las
siguientes actividades:

» Evento de presentacién de la coleccion.
o Fjecucion de 44 seminarios talleres,
¢ Distribucion de los maletines entre las instituciones de Cundinamarca.

El presente informe presenta los resultados para cada una de las actividades
mencionadas.

I. EVENTO DE PRESENTACION DE LA COLECCION

El dia 9 de Diciembre de 2.003 en el salén de gobernadores de la gobernacién de
Cundinamarca se llevéd a cabo el evento de presentacion de la coleccion de software
multimedia “Multimedia para Educar”. La realizacién de este evento tenia como objetivos
centrales realizar la entrega del material a las instituciones y reconocer el trabajo de los
autores de los programas.

El evento tuvo una duracion de noventa minutos en los que se realizaron las siguientes
actividades:

« Entrega oficial del material por parte del Gobernador de Cundinamarca.

El Gobernador de Cundinamarca presento el proyecto, con sus antecedentes y objetivos.
Desde esta intervencion los participantes reconocieron el marco general del proyecto y se
oficializé la entrega del material.

+ Descripcion general del proyecto

En este punto se realizd un trabajo mas especifico alrededor del contenidos especifico del
maletin. Los participantes observaron imdgenes de los programas y escucharon una



descripcién del maletin, de los objetivos del proyecto y del proceso de seleccién de los
multimedia.

+ Taller de multimedia

Se realizd la presentacion del software “Entrenamiento mental para deportistas de tiro con
escopeta. Sportingclys y demas modalidades”, disefiado por Omar Giedelmann. Este taller,
a cargo de Dr. Migue! de Zubiria Samper. Se realizard un taller dirigido por el Dr. Miguel
de Zubirfa Samper. E! taller busca presentar las aplicaciones didacticas de la coleccién por
medio de un ejemplo guiado a partir del multimedia “Entrenamiento mental para
deportistas de tiro con escopeta. Sportingclys y demas modalidades”, diseftado por Omar
Giedermann.

La presentacion se realizé por medio de un taller practico en ef que se buscaba evidente el
valor académico y pedagégico de! multimedia.

Este muitimedia se eligié por cuanto su contenido es de interés y aplicacién general y su
estructura pedagdgica permite que algunos participantes de este evento se integren
dentro de la dindmica propuesta para que sea visible su aplicacion didactica.

Este multimedia estéd dirigido a deportistas pero su contenido posee valiosos elementos
que pueden influir en el desempefio de una persona en diferentes ambitos. Su tesis
central, el autocontrol como factor determinante en el éxito o fracaso deportivo, no sélo
encuentra aplicaciones dentro de la educacion fisica, si no en general, en todas las
actividades de la vida, como se mostré en la presentacion.

« Entrega de diplomas a autores de softaware

Se realizd la entrega de certificados a las personas que donaron su software. Esta entrega
consintid en una mencién para cada uno de los grupos/personas que realizaron
programas.

+ Entrega protocolaria de maletines a rectores

Rectores de tres instituciones recibieron en forma protocolaria el maletin.

RECURSOS DIDACTICOS

Como parte de la presentacion se realizaron una serie de animaciones que ambientaban
las actividades. Estas animaciones buscaban resaltar los aspectos basicos de los

programas y del proyecto en general. A continuacién se relacionan las animaciones
realizadas:

+ Animacion de presentacion
El video trabaja el concepto de la creacién como forma de generacion vida y se asocia con

el potencial del multimedia para impulsar procesos de creacion dentro de las instituciones
educativas.



¢ Animacion intermedia

La animacién consiste en diferentes imagenes de los multimedia que permiten a los
asistentes reconocer parte del material que recibirén en sus instituciones.

+ Presentacion de participantes

Se elabord una animacidn con logos de las instituciones que participaron en la elaboracion
de los multimedia. Con esto se pretendia resaltar a las entidades que apoyan este tipo de
produccién académica para garantizar que los representantes de Cundinamarca los
reconocieran.

11. REALIZACION DE TALLERES

EXPLORACION.

El trabajo de planeacién se inicié con la revision general de los CDs del maletin. Se
estructurd una matriz en la que se relacionaron los principales contenidos de los
programas, y se clasificaron de acuerdo con dos criterios:

Uso pedagdgico propuesto:

De ejercitacion
Informativo
De motivacion
Ludico

Estructura de disefo

¢ Hipermedia
o Hipertexto

Asi mismo, en la matriz se relacionaron aspectos técnicos de los CDs como el programa
ejecutable, si requieren o no instalacién y si posee algun tipo de error.

Gracias a este trabajo de exploracion, el equipo asesor logré contar con un mapa muy
claro de los contenidos del maletin. Este proceso permitio identificar los programas con un
mayor potencial de trabajo dentro de los talleres y reconocer cudles posefan una
estructura méas Ilamativa desde el disefio, un mayor potencial académico y un mejor
tratamiento de contenidos. Ver Anexo 1. Matriz de clasificacién del maletin
Multimedia.

DISENO ACADEMICO

Se elabord un primer material académico como apoyo al material multimedia. E! objetivo
de éste era incorporar los programas d entro de un modelo pedagogico que permitiera



garantizar que se utilizan como medios de apoyo pero que no se convierten en los
protagonistas de los procesos educativos por si mismos.

Para observar la aplicabilidad de este modelo se realizé un taller académico cuyo objetivo
fue presentar el enfoque general y los talleres propuestos para el plan de capacitacion.
Este taller se realizé el Lunes 2 de febrero de 2004 en las instalaciones de la Universidad
Central, con el apoyo de Miguel Angel Vargas, experto que selecciond los programas que
estan incluidos en el maletin. A este taller asistieron en representacion de la Secretaria de
Educacién de Cundinamarca Ligia Sanchez, del IDEP Aurelio Uson y de Nous, 7 asesores
del proyecto.

En dicho encuentro la Fundacién Nous presenté el material didactico y los lineamientos
generales que se tendran en cuenta en los talleres. El disefio de Nous se basaba en 3
aspectos fundamentales:

« Fundamentos relacionados con el software educativo
Exploracién y reconocimiento del material: clasificacion segln usos pedagégicos y
estructura

» Estrategias pedagdgicas orientadas al uso del material

En el taller de muestra se presentd el taller modelo y el material elaborado. En dicha
reunién se recogieron comentarios e inquietudes y se realizaron las correcciones y ajustes
respectivos.



AJUSTES SOBRE EL DISENO ACADEMICO

Posteriormente, se realizaron las adaptaciones sobre el material y se estructurd la agenda
académica para los primeros 5 talleres, que se realizaron en el receso escolar de semana
santa.

La agenda académica acordada para estos talleres fue |a siguiente:
PARTE 1. RECONOCIMIENTO DE LOS RECURSOS

1. FASE AFECTIVA DE SENSIBILIZACION

2. CARACTERIZACION DE LOS RECURSOS MULTIMEDIA

3. TALLER PRACTICO DE USOS

4. TALLER DE EXPLORACION GUIADA DEL MATERIAL MULTIMEDIA

PARTE 2. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

1. DESCRIPCION DEL MALETIN

2. PRESENTACION DE FUNDAMENTOS DE PEDAGOGIA APLICADOS AL PROYECTO
3. PROPOSITOS PEDAGOGICOS

4. MODELACION DE CLASE

5. METODOLOGIA PARA EL DISENO DE CLASES A PARTIR DE LOS RECURSOS MULTIMEDIA

PARTE 3. APLICACIONES

1. TALLER DE APLICACION: GUIAS Y CLASES

2. SOCIALIZACION DE CLASES

3. APLICACIONES

4. MATERIAL MULTIMEDIA DENTRO DEL PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

5. EVALUACION



EJECUCION

Los talleres se distribuyeron de [a siguiente forma:

Fecha Cantidad de talleres
Abril 5, 6 y 7 (Semana Santa) 5
Junio 22, 23, 24y 25 19
Julio 19, 21,22y 23 20

Total 44

En reunién realizada con representantes de la Secretaria de Educacion, IDEP vy
NOUS se acordd cambiar la realizacion de 2 talleres por material impreso para cada
uno de los docente. (Segtin lo proyectado, el material impreso se entregaria a cada
pareja de docentes). Por esta razén, el total de talleres realizados fue de 44.

A continuacidn se relaciona el resultado de cada una de estas fases.

FASE 1. SEMANA SANTA.

ASISTENTES ASESOR

TIPO DE A
TALLER MUNICIPIO | INSTITUCION SEDE MAXIMOS PEDAGOGICO
Primaria | Facatativa Manuela Ayala de Gaitan 39 Andrés Sanchez
Primaria | Zipaquird Santiago  Pérez  de 23 Gloria Inés Bautista
Zipaquira
Secundaria | Facatativa La concepcién 35 Oliverio Gonzalez
Secundaria | Zipaquird Institucion Educativa 18 Olga Patricia Parra
Cundinamarca
Secundaria | Chia Nacional Diversificado 43 Juan Sebastian De
Zubiria

Todos los talleres estaban estructurados y'se realizaron bajo el siguiente esquema:
Parte 1 (primer dia): Reconocimiento de los recursos.

Fn esta fase los docentes identificaron los objetivos y antecedentes del proyecto y las
expectativas frente al mismo. Igualmente se desarrollé un proceso de conceptualizacién
alrededor del material Multimedia ({Qué es multimedia?, iqué es un multimedia
educativo?, ¢cudles son sus caracteristica y su clasificacién?). En esta etapa de
caracterizacion se analizaron los recursos desde su estructura y desde el uso pedagégico
apropiado para lograr que los docentes identificaran los diferentes usos que pueden dar a
los recursos segUn su estructura pedagdgica y los propésitos de clase.

En general, en esta etapa se encontro que los docentes no tenian claro el propésito de la
capacitacién, pero a través de la fase de sensibilizacidn se logrd aclarar el objetivo y
despertar el interés de los participantes. Muchos afirmaban no tener conocimientos en




sistemas, sin embargo, a través del tiempo se rompid esta resistencia demostrando que
todos estan en la capacidad de desarrollar sus destrezas.

Este dia se realizd una actividad de exploracién que buscaba que los docentes
reconocieran algunos CDS y los caracterizaran a partir de una serie de criterios.

Se logré que comprendieran criterios de clasificacién de los recursos tanto desde el punto
de vista estructural como pedagdgico. Este primer acercamiento a los recursos desperto el
interés de los docentes y ayudo a romper las resistencias frente al trabajo.

Parte 2, (segundo dia): Estrategias didacticas

En esta etapa del taller se realizé un proceso de fundamentacion airededor de Pedagogia
Conceptual con el fin que los docentes contardn con herramientas pedagdgicas que les
permitan integrar los recursos dentro de sus procesos pedagégicos para fortalecer sus
procesos educativos.

Se presentaron las aplicaciones del modelo pedagégico propuesto al uso de los recursos
multimedia. Para ello, se realizé un taller cuyo proposito era identificar y formular
propésitos alrededor de los recursos. Nuestro objetivo es lograr que la utilizacion de un
multimedia educativo no se realice en forma intuitiva e improvisada, sino que se
establezcan previamente propdsitos claros y se planee el momento y circunstancias para
su utilizacion.

En general, los docentes recibieron bien el modelo pedagégico. En algunos casos se
presentaron contrastaciones frente al modelo, situacién que muestra una posicion critica y
activa por parte de los docentes.

A partir del modelo pedagdgico se ejemplificé una clase en la que se aplican los
fundamentos y se utilizé un CD acompafiado de una guia didactica.

Parte 3. (Tercer dia): Aplicaciones

En esta seccion de taller se buscaba que los docentes realizaran su produccion académica
alrededor de los recursos aplicando las estrategias planteadas el dia anterior. Con esto
buscamos sensibilizar a los docentes sobre los procesos de produccion académica y
verificar la comprensidn del modelo. Asl mismo, buscamos que los docentes planearan la
forma como utilizarian un recurso en sus clases e iniciaran la seleccion del material de su
interés.

En esta sesion se realizd una retroalimentacion sobre el trabajo realizado y se presentaron
orientaciones para que los docentes transfirieran sus aprendizajes a los otros docentes de
la institucidn. Algunos docentes entregaron su produccion. Se anexan copias de algunas
guias realizadas por los docentes en el espacio det taller.

El tercer dia se aplicaron las evaluaciones del taller. En la evaluacién se solicita que los
participante califique de 1 a 10 los aspectos:



Manejo conceptual

Utilidad de tematicas
Motivacion

Claridad

Uso del material multimedia
Relevancia

Potencial

Se anexan los resultados promedio por taller y los comentarios y sugerencias de los
docentes. Ver anexo 2. Promedios por taller (Talleres realizados en semana
santa).

CONCLUSIONES GENERALES

De acuerdo con lo programado se realizaron los 5 taileres con resultados académicos
positivos. En general los talleres gustaron bastante y a través del trabajo se logro
demostrar las ventajas del material y del trabajo alrededor de estos recursos. Se logré
despertar el interés de los docentes por incorporar ayudas informaticas dentro de sus
procesos académicos. A pesar de los inconvenientes operativos fue posible desarrollar un
taller agradable en el que los docentes sentian que aprendian y que estaban obteniendo
herramientas (tiles para sus procesos académicos.

En todos los talleres se destinaron espacios para la produccién de los docentes y
concluyeron con la produccién de guias didacticas alrededor de recursos multimedia. Se
anexan algunas gufas elaboradas por los docentes. Consideramos que si en una sesion de
2 a 3 horas (que fue el tiempo promedio que destinaron los docentes para estructurar sus
guias) se lograron estos avances, es claro que existe un potencial muy alto para
desarrollar un material académico muy completo a través del trabajo en las instituciones e
involucrando a los docentes de las diferentes areas.

Aspectos operativos

- Es fundamental que desde la Secretaria de Educacion se establezcan espacios formales
para la realizacion del taller de socializacion y las otras actividades propuestas, pues
los docentes consideran que su disponibilidad de horario es un obstaculo importante
para la gestion académica del material.

- Muchos docentes consideran que sus instituciones no estan suficientemente equipadas
para implementar el proyecto, que en algunos casos solo contaban con una unidad de
CD por toda una sala.

- Es necesario que desde la Secretaria de Educacion se propongan politicas claras de
seguimiento, disponibilidad de salas y equipos para dar respuesta a las inquietudes de
los docentes en relacién con el tema.

- El trabajo en semana santa fue bastante complejo, se dio mucha resistencia en torno

al horario de trabajo pues los docentes no entendian por que tenian que trabajar hasta
las cuatro de la tarde si sus compafieros se retiraban a las 12:30, maximo hasta la
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1:00 p.m. Se recomienda que los asistentes al taller sean voluntarios, pues esto
mejoraria la disposicion del grupo y por lo tanto el trabajo serd mucho mas
enriquecedor.

Los talleres que pudieron contar con videobeam permitieron mayor nivel de
concentracion por parte de los docentes; si fuese posible que las instituciones tuviesen
videobeam mejoraria significativamente el desempefio de los talleres,

Se requiere agilizar la gestion de entrega de los maletines a las instituciones
participantes para que los docentes puedan disefiar el taller de socializacién con
tiempo.

Cuando la distribucién de los equipos es en “U”, con los equipos contra la pared, lograr
captar la atencion del grupo es bastante dificil.

Aspectos Académicos

La fundamentacién en torno a las estrategias pedagdgicas permitié enmarcar el
material dentro de un modelo pedagégico coherente. Esto evidencid las fortalezas de
contar con un modelo claro al utilizar cualquier recurso.

Los docentes adquirieron una serie de herramientas pedagdgicas y metodolégicas
Otiles que empezaron a poner en practica a través del taller. Si bien los resultados
fueron positivos, es clara la necesidad de realizar un programa serio de seguimiento y
acompafiamiento al proceso de implementacion de las estrategias didacticas
propuestas para garantizar su continuidad y optimizar los resultados.

A través del taller se vio que sin guias que orienten los propdsitos de las diferentes
actividades la atencion se dispersa y no se cumplen los objetivos. Las actividades mas
guiadas fueron mas productivas. Esto permitio mostrarle a los docentes la importancia
de plantear propdsitos claros y planear la utilizacion del material.

Se hizo un gran esfuerzo para convencer a los docentes que el material no es un
objetivo por si mismo, sino un recurso para lograr los propdsitos curriculares y en esta
medida, deben ser apreciados como medios facilitadores y no como protagonistas de
las clases. En las diferentes actividades se demostré esto y se logré que los docentes
apreciaran el material desde este punto de vista.

Con el fin de optimizar los resultados, €l equipo académico de Nous considera
pertinente realizar ajustes sobre el taller con el fin de incorporar otras clases y guias
pues para todos los talleres fue la parte mas enriquecedora. Asi mismo, es conveniente
realizar ejemplos sobre otras areas para que los docentes vean mejores resultados.

La seccion de produccion académica por parte de los docentes fue bastante
importante y productiva, por ello, en futuros talleres se incrementara el espacio para la
misma. Es fundamental que los docentes asuman esta funcion con buenas bases
académicas para aprovechar al maximo los recursos y garantizar un acompafiamiento
planeado de los recursos multimedia.
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- Se considera que los talleres que son menos guiados (de exploracidn libre) ocasionan
que se pierda la atencién del grupo. Es importante disminuir el espacio para estos
talleres.

- En el desarrollo de! taller se encuentran errores en el material multimedia, los
profesores mostraban inquietud frente a esta situacion. Para futuras ediciones se
recomienda un proceso de correccion.

- Hay profesores que no poseen conocimientos en sistemas, se recomienda que los
profesores que asistan a los talleres tengan un nivel basico en sistemas. Se
recomienda contar con representantes de las diferentes areas.

- Establecer un plan de seguimiento es fundamental para lograr que el alcance del
proyecto trascienda a los dias de los talleres y se proyecte a futuro. Se propuso un
cronograma con el fin que los docentes realicen las actividades pertinentes para la
socializacién.

FASE II. RECESO DE MITAD DE ANO.
De acuerdo con la experiencia de los talleres realizados en semana santa se acordd
realizar algunos ajustes en la agenda académica de los talleres. Asi mismo, teniendo en

cuenta que para el receso de Junio y Julio los talleres tendrian un espacio de 4 dias, se
adaptaron las tematicas.

La principal diferencia entre los talleres realizados en Semana Santa y durante el receso de
mitad de afio radicé en un trabajo mas fuerte sobre la parte de produccién académica de
los docentes alrededor de recursos informaticos. Por esta razon, se disefiaron mas
actividades orientadas a que los docentes estructuraran clases, guias y talleres desde el
modelo pedagdgico propuesto. El plan de trabajo que se desarrollo en las sesiones se

detalla a continuacién, con sus correspondientes objetivos y en lineas generales, con sus
resultados.

PLAN DE TRABAJO DESARROLLADO
PRIMERA SESION

RECONOCIMIENTO DE LOS RECURSOS
1. FASE AFECTIVA DE SENSIBILIZACION
Propésitos

Los propdsitos de esta sesion fueron:

e Realizar la presentacidn general del proyecto, con sus objetivos, alcances y
antecedentes.
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e Presentar los argumentos que justifican la importancia del proceso de formacion y la
utilidad del recurso dentro de los procesos pedagdgicos.
 Realizar la entrega de! material multimedia a los representantes de las instituciones.

Resultados generales:

Esta fase permitio que los docentes reconocieran la importancia de la gestion de este tipo
de recursos y vieran en los mismos un elemento con enorme potencial pedagdgico. Sin
embargo, los profesores manifestaron sus tienen reservas en cuanto a:

Bajo dominio de la informatica por parte de los docentes.
Dificultades operativas relacionadas con la disponibilidad de la sala de informatica.
Estado de los computadores: los docentes manifestaron que las instituciones no
cuentan con equipos suficientes y en buenas condiciones para el trabajo con
multimedia.

¢ En muchos docentes se vio un nivel de escepticismo con respecto a la aplicabilidad del
material por las condiciones y disponibilidad de las salas de informatica.

Sin embargo, a través de las lluvias de ideas desarrolladas alrededor del tema fue posible
apreciar que:

» Los docentes aprecian en gran medida que |2 Secretaria de Educacidn haga entrega de
estos recursos a las instituciones. En todos los talleres los docentes exploraban la
posibilidad de obtener méas de un recurso teniendo en cuenta la cantidad de
estudiantes y sedes de las instituciones.

o Los profesores manifiestan que las instituciones necesitan este tipo de ayudas
pedagdgicas para mejorar sus procesos e innovar sus practicas pedagdgicas.

e Los docentes son concientes de sus propias debilidades y por lo tanto, saben que los
procesos de capacitacién son importantes. Asi mismo, valoran en gran medida tener
espacios como estos talleres para su quehacer. En este punto es importante recalcar
que en términos generales la disposicién para el trabajo dentro de este periodo fue
mucho mejor que en el espacio de semana santa y por lo tanto fue mas facil realizar el
proceso de sensibilizacion.

2. CARACTERIZACION DE LOS RECURSOS MULTIMEDIA
Propésito

» Presentar la estructura conceptual asociada al software educativo: éQué es
multimedia?, éCudles son las clases de multimedia segiin su estructura?, ésegun su
uso potencial?

e Dar a conocer las clases y caracteristicas de los recursos multimedia que se
encuentran el maletin. (Informativo, de ejercitacion, de evaluacidn, lidicos)

+ Dar indicaciones de uso para cada tipo de muitimedia.
Tiempo estimado: 2 horas

Resultados generales:
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Este espacio se destind a presentar un referente muy claro alrededor del software
educativo. Se buscaba que el trabajo realizado permitiera que los docentes contaran con
un mapa muy claro alrededor del software educativo. Teniendo en cuenta que sobre el
tema se han realizado muchos aportes desde diferentes enfoques y considerando el breve
espacio para tratar el tema, se realizd una seleccidn tematica muy concreta con los
conceptos basicos y se presentaron a los docentes.

Gracias a esta seccion de la charla los docentes comprendieron las diferentes clases de
multimedia y reconocieron las fortalezas y debilidades de cada clase de acuerdo con el
proposito pedagdgico.

Esta fundamentacion fue esencial en tanto que permitié que el trabajo practico contara
con una base conceptual sdlida que permitiera que en los talleres précticos se sacara el
maximo provecho del material teniendo en cuenta sus caracteristicas.

Gracias a que el tratamiento conceptual fue tan concreto y a que todas las explicaciones
se ejemplificaban con CDs del maletin, fue posible generar un elevado grado de
comprension sobre el tema.

TALLER PRACTICO DE USOS
Propdsito

o Verificar en la practica si la caracterizacion y clasificacién de los recursos multimedia
ha sido comprendida

« [Iniciar un proceso de exploracion guiado en el que los docentes conozcan diferentes
Cds que se encuentran en el maletin, su clasificacién y sus posibles usos.

Tiempo estimado: 2 horas

El taller consistid en una serie de preguntas alrededor de los usos pedagégicos posibles
para algunos CDs sugeridos. Se buscaba que los docentes identificaran si los programas
tendian un potencial de uso principalmente informativo, lidico o de ejercitacion. Para elio,
observaban las caracteristicas del CD y elegian la mejor alternativa.

En esta etapa se logré que los docentes iniciardn la exploracion del material. En algunos
talleres se visualizaron inconvenientes con la exploracion de los CDs por cuanto los
computadores de las salas presentaban fallas 0 no contaban con las caracteristicas
necesarias para la ejecucién de los programas. Esta situacion generd alguna
desmotivacion en los docentes. Sin embargo, el mensaje de los asesores durante los
talleres buscaba que trataran de sortear estas dificultades rotando los equipos que
presentaban mejores condiciones, utilizando programas de més facil acceso, reuniendo
mas docentes por equipo y haciendo un llamado a la recursividad de los docentes.
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A nivel académico, el taller demostré que antes de utilizar un recurso es fundamental
definir cudl es su propdsito general y encontrar cual es la utilidad pedagdgica del mismo.
De esta forma, los docentes apreciaron la necesidad de identificar el potencial pedagégico
de los recursos.

Por otra parte, estas actividades permitieron en lineas generales que los docentes poco a
poco se fueran familiarizando con los contenidos del material y empezaran a descubrir
cuales eran los programas que mas se acercan a su trabajo en el aula, teniendo en cuenta
las dreas de trabajo, los cursos y los propositos particulares.

TALLER DE EXPLORACION GUIADA DEL MATERIAL MULTIMEDIA
Proposito

e Generar un espacio para que los docentes exploren el material del maletin
Permitir que los docentes reconozcan los programas de su interés de acuerdo con sus
areas de trabajo y propositos de clases

s Brindar criterios de caracterizacion claros que permitan al docente describir los
diferentes multimedia

Descripcion del taller

A partir de una matriz de criterios dispuesta como guia de exploracién, los docentes
destinaron un espacio para conocer los diferentes multimedia, clasificarlos de acuerdo con
su formato y con su intencidn y realizar juicios acerca de la utilidad de los mismos.

Tiempo estimado: 2 horas

Este taller resulté muy positivo por cuanto la labor de clasificacion de los recursos desde
diferentes recursos permitio que el trabajo con los CDs no se convirtiera en un juego o en
una exploracion sin sentido especifico. Los docentes apreciaron el ejercicio de escribir lo
que pensaban de cada recurso y esto es un valor agregado del taller pues a partir del
mismo cuentan con informacion escrita sobre los CDs.

Al igual que en la actividad de exploracion anterior se presentaron dificultades
relacionadas con los eguipos y los programas, pero esto se aprovechd para que los
docentes identificaran los programas que presentaban caracteristicas mas complicadas
para que en momento de utilizarlos con alumnos reconocieran cuales eran [as formas mas
adecuadas para utilizarlos y en cuales equipos podrian hacerlo.

El taller también permitié que los docentes encontraran las potencialidades de algunos
programas y reconocieran aquellos que no consideraban apropiados para su trabajo de
acuerdo con sus caracteristicas técnicas o de contenido.

En algunos talleres este ejercicio se realizd en forma fragmentada para optimizar el tiempo
y dedicar en diferentes espacios de tiempo un espacio para la exploracién.
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En general, el taller permitié que los docentes contaran con informacion importante sobre
el contenido del maletin y reconocieran sus potencialidades.

En los talleres de primaria esta actividad fue mucho mas motivante, por cuanto en
general los programas de esta seccién contienen desarrollos mas interactivos y atractivos.
En los talleres de bachillerato, la exploracién incluyé también los CDs de primaria.

SEGUNDA SESION
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

PRESENTACION DE FUNDAMENTOS DE PEDAGOGIA APLICADOS AL
PROYECTO

Propdsito

e Presentar los fundamentos tedricos del modelo pedagdgico (Pedagogia Conceptual)
propuesto para el trabajo con el material.
(Presentacién del tridngulo humano, modelo del hexdgono, clasificacién de las
ensefianzas).

« Justificar la importancia de enmarcar el uso de software educativo dentro de un
modelo pedagdgico.

Tiempo estimado: 2 horas

Esta seccién del taller presentd los lineamientos bdsicos de Pedagogia Conceptual
aplicables al proyecto. Se trabajé alrededor del triangulo humano, el modelo del
hexagono, los propésitos pedagégicos y las clases de ensefianza. A parte de los
fundamentos conceptuales se insistié mucho en la necesidad de involucrar el uso de los
recursos dentro de un modelo pedagdgico que permita darle coherencia a la utilizacién del
material,

La justificacion de integrar el uso del material dentro de un modelo pedagdgico claro
permiti6 convencer a los docentes de la necesidad de contar con herramientas
pedagdgicas al incorporar cualquier clase de recurso en el aula.

Al dar a conocer los fundamentos del modelo pedagdgico propuesto, los profesores se
mostraron motivados y atentos, ademas reconocieron que era mas adecuado presentar el
contenido del material enmarcado en un modelo pedagdgico. En los talleres se propuso el
modelo de Pedagogia Conceptual. Sin embargo, no se restringié su uso a este modelo. La
reflexidn se orientd a que el modelo propuesto es tan valido como otros posibles, y lo mas
importante es que al utilizarlo sea clara la coherencia entre los elementos que guian
cualquier acto pedagégico.

Lo interesante en esta etapa fue que los docentes permanecieron en una actitud

receptiva. En algunos talleres se presentaron inquietudes frente al modelo y esta situacién
permitié realizar discusiones sobre los modelos pedagdgicos. En general esta etapa
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permitid que los docentes sintieran que estaban aprendiendo nuevos temas que serian
(tiles no sélo para la utilizacion de los recursos, sino en general para su trabajo cotidiano.

PROPOSITOS PEDAGOGICOS
Propdésito

e lustificar la importancia de establecer propdsitos claros alrededor de un recurso
didactico
Presentar estrategias para la formulacion de pr0p05|tos
Lograr que los docentes identifiquen y formulen propésitos de uso sobre los recursos
multimedia.

« Realizar un taller de identificacion y de formulacién de propésitos.

Tiempo estimado: 2 horas

El taller se baso en la conceptualizacion de los propdsitos desde Pedagogia Conceptual. Se
presentaron y ejemplificaron las clases de propdsitos y posteriormente se inicié un taller
en el que los docentes identificaron las diferentes clases de propésitos en algunos
programas, realizaron la formulacién de sus propésitos de clase y a partir de la
exploracion de los programas sugeridos identificaron cudles propdsitos eran cumplidos por
los programas y cudles necesitaban un apoyo especial. Finalmente, los docentes
seleccionaron CDs de su inclinacién y reflexionaron acerca de los propdsitos curriculares
que podrian apoyar. N este punto se hizo una insistencia especial sobre el hecho de que
los recursos pueden apoyar la totalidad de un propdsito, o sélo parte de éste y por lo
tanto es fundamental reconocer cuales son las ensefianzas necesarias para su
cumplimiento e identificar realmente hasta qué punto la utilizacién de! recurso es
suficiente.

En el taller de identificacion de propdsitos se logrd, ademéas de una exploracidn mas
eficiente’ de los CDs, que los docentes se detuvieran en una observacion mucho mas
pedagdgica, frente a la identificacion de los diferentes propdsitos en los Cds. El taller
sobre la construccion de propdsitos fue muy importante, en €l se logrd dejar muy claro las
diferencias entre la construcciéon de cada uno de los diferentes propésitos, reconociendo
en el material las carencias que este pudiera tener y desarrollando su aporte directo en la
construccidn de aquellos propdsitos que el material no mostrara adecuadamente.

En este taller fue interesante resaltar que muchos docentes no realizan una reflexién
previa y especifica frente' al propdsito de sus actividades pedagdgicas y por lo tanto se
hicieron evidentes muchas debilidades para formular los logros (propdsitos) de las
actividades y clasificarlos seguin el modelo. El taller permitié que los docentes estuvieran
contaran con las herramientas para identificar el propdsito de una actividad curricular y
para determinar en qué medida el Cd aportaba al cumplimiento del propdsito y cuales
otros propésitos debian cumplirse por medio de otros recursos.

. La conclusién del taller fue que el uso de los recursos es apropiado siempre y cuando

existan propositos claros para su utilizacion y se usen con herramientas de apoyo y no
como los protagonistas de las clases. En este sentido, el planteamiento y andlisis de
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propdsitos juega un papel fundamental, pues no es posible generar resultados si no es
claro el punto de legada.

ENSENANZAS AFECTIVAS
Propdsito

o Lograr que los docentes aprecien las ventajas de plantear ensefianzas afectivas como
herramienta de motivacién previa a cualquier tematica
Comprender qué es una ensefanza afectiva
Construir correctamente ensefianzas afectivas asociadas a los recursos multimedia

Tiempo estimado: 2 horas

Para realizar esta actividad se realizo una ejemplificacion a partir de! material impreso, se
presentaron los lineamientos conceptuales que guian !a construccién de ensefianzas
afectivas y se orientd a los docentes durante el taller.

Para los docentes esta seccidn resulté bastante motivante por cuanto no es una reflexion
comin sobre el promedio de procesos educativos. Se buscd que los docentes
comprendieran la importancia de plantear ensefianzas afectivas (espacios exclusivos para
motivar a los estudiantes y hacerles ver el valor del conocimiento que recibiran).

Los docentes concluyeron que los recursos multimedia se prestan para las ensefianzas
afectivas en tanto que su estructura es motivadora e interesante y por lo tanto es posible
aprovechar sus caracteristicas para motivar a los alumnos a que aprendan determinados
contenidos.

Asi mismo, el ejercicio de preguntarse “por qué esta ensefianza es importante, valiosa,
interesante o (til para un alumno” permitié que los docentes reflexionaran acerca de la
forma como estan llevando los mensajes a sus alumnos, pues es precisamente [a
dimension afectiva la que generalmente se relega a un segundo plano.

En un gran porcentaje de talleres se realizaron textos de caracter afectivo basados en un
CD determinado. Este ejercicio resulté muy interesante pues un gran nimero de docentes
reconocid que en pocas oportunidades reflexionan acerca de la importancia de mostrar las

utilidades, o las razones por las que ios conocimientos deben ser de interés de los
alumnos.

TERCERA SESION
APLICACIONES

ENSENANZAS COGNITIVAS
Propdsito

e Lograr que los docentes aprecien la necesidad de realizar procesos sdlidos de
conceptualizacién dentro de sus procesos académicos.
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» Comprender qué es una ensefianza cognitiva.
« Construir correctamente ensefianzas cognitivas asociadas a los recursos multimedia,
usando el mentefacto conceptual como herramienta.

Tiempo estimado: 2 horas

Dada la importancia de la conceptualizacion rigurosa dentro de los procesos académicos
se realizd un taller en el que se presentaban estrategias para la ensefianza de conceptos.
Para ello se presentd una estrategia propia de pedagogia conceptual: Los mentefactos
conceptiiales. Se presentd la estructura de esta herramienta, sus ventajas y la forma como
podian adaptarla al trabajo con los CDs.

La sesidn giré alrededor de los siguientes interrogantes:

¢Por qué es importante que un docente realice procesos de conceptualizacion?

¢Qué es un concepto? écuales son las proposiciones de un concepto?

¢Como se representa un concepto a través de un mentefacto conceptual?

¢Cudles son las caracterfsticas de un texto conceptual? ¢A qué debe responder un
texto conceptual?

A partir de diferentes propdsitos cognitivos formulados a partir de los CDs se solicité que
los docentes:

o Construyeran los propdsitos afectivos y expresivos asociados.
+ Identificaran el concepto central de un programa determinado y construyeran su
mentefacto conceptual.

El taller permitié que los docentes reflexionaran alrededor de la forma como desarrollan
sus conceptos en su quehacer diario y se convencieran de la importancia de generar
procesos solidos alrededor de la informacion tedrica. Se realizé una reflexion acerca de la
diferencia entre informacion especifica y conceptualizacion. Esto permitié que la utilizacion
de 1os CDs no se base en simplemente realizar una lectura de las tematicas (a nivel de
informacién especifica) sino que contribuyera a la formacién de conceptos (tanto para el
docente como para el estudiante). Para ello, se ejemplificé la forma de extraer conceptos
a partir de la informacidn, de organizar las ideas y la construccién de textos conceptuales
como apoyo a los procesos académicos. Esta seccidn fue particularmente motivadora en
tanto que los docentes sintieron que aprendieron algo nuevo (til no sélo para el trabajo
con los programas, sino en general, muy valioso para todos sus procesos docentes.

MODELACION DE CLASE
Propésito
o Ver en la practica la aplicacion del modelo pedagégico planteado, presentando una

clase y una guia didactica disefiadas para acompaiiar el uso de un recurso.
s Retroalimentar la percepcidn de los docentes con relacion a la clase presentada.
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Descripcion

Se realizd una clase utilizando un recurso multimedia para ilustrar estrategias didacticas.
Se presentd una guia elaborada a partir de un Cd para observar [a metodologia de los
recursos que pueden acompafiar un Cd. En esta seccién de la capacitacion, el asesor
asumié el rol de docente y los profesores asistentes el rol de estudiantes.

Tiempo estimado: 2 horas

Para los grupos de docentes de primaria se presentd una clase basada en CD. NUMERO
14, “CUENTOS INFANTILES VOL.1. Esta clase fue acompafiada por una guia impresa. El
objetivo de trabajo con esta guia era que los docentes contaran con un referente claro
acerca de la forma de una guia y la estructura de una clase con base en un CD. En esta
clase se trabajo alrededor del concepto de lectura icdnica. Para elio, se aprovechd el
potencial del CD en cuanto a imagenes y simbolos. Con esto no sélo se demostré como
utilizar el CD (un uso sugerido) sino que también se mostrd el gran potencial de los
recursos desde diferentes puntos de vista. (Se mostré que este CD es (til para trabajar
este tema, pero asi mismo, €s un gran apoyo para otras tematicas curriculares como la
contextualizacién, lectura, descripcidn, etc.)

En el taller de bachillerato, la guia se basé en el CD. 23 “Hagamos estadistica”. En esta
guia fue posible demostrar que cuando un CD no permite desarrollar totalmente una
ensefiaza, es importante complementar las ensefianzas con guias, explicaciones y otros
recursos. Este CD se caracteriza por ser muy (til para la ejercitacion, pero no contener
fuertes elementos conceptuales, Por esto, |a guia desarrollaba los conceptos y orientaba la
ejercitacion a partir de ejercicios guiados con base en el programa.

La actividad resulté muy interesante en tanto que los docentes en su mayoria se
integraron a la actividad, interactuaron con el programa y asumieron un rol receptivo,
aprendiendo cosas nuevas. En algunos talleres esta actividad no se realizé de esta forma
por dificultades en los equipos.

La conclusién de esta actividad fue que es necesario que existan mecanismos que
permitan complementar la informacién que contiene un CD y hacer que tenga un
tratamiento didactico apropiado para garantizar el logro de los objetivos.

-

Asi mismo, se visualizé la aplicacion real y practica de las tematicas anteriores puesto que
tanto la estructura de la clase como de la guia contenia propdsitos clasificados,
ensefianzas afectivas, ensefianzas cognitivas y expresivas, de tal forma que se retomaron
los talleres anteriores y se mostraron aplicados a un recurso especifico.

LA GUIA DIDACTICA (Parte 1)
Propésitos
e Apreciar la importancia de construir guias diddcticas para acompafiar un recurso

multimedia.
¢ Reconocer la estructura general de una gufa didactica desde el modelo propuesto.
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« Elaborar una guia didactica con base en un recurso multimedia y siguiendo el modelo
planteado.

e Generar un espacio para que los docentes disefien sus propias clases y guias a partir
de los recursos que consideren de mayor impacto para sus clases.

e Brindar diferentes estrategias de acuerdo con los propésitos de la clase, el tipo de
multimedia, la poblacién.

TIEMPO ESTIMADO: 3 HORAS

Los docentes por grupos eligieron programas de su preferencia y a partir de ellos
plantearon una clase y desarrollaron una guia académica.

Se presentaron una serie de orientaciones pedagdgicas con ejemplos para cada
instruccién y aplicaciones al software. Asf mismo, estrategias para la construccién de guias
a partir de los recursos. Si los docentes destinan espacios para la produccion de material
académico a partir del recurso multimedia es mas probable que el maletin tenga un mayor
impacto dentro de los procesos educativos de las instituciones.

Dada la importancia de construir guias académicas alrededor de los recursos es claro que
los docentes deben fortalecer sus habilidades para la construccion de guias académicas y
en este sentido, es necesario que se ejerciten en la produccion académica teniendo en
cuenta sus necesidades especificas, su contexto y sus propdsitos particulares.

Esta primera parte del taller de construccién permitié que los docentes plantearan sus
guias y aterrizaran los contenidos. Asi mismo, como conclusiones importantes se encontré
que:

e Los docentes valoran la importancia de escribir su propio material académico, pero es
importante fortalecer estos procesos y realizar un seguimiento adecuado a estos
procesos, pues hay grandes dificultades dentro del proceso de construccion de guias y
para suplirlas en necesario realizar un trabajo practico extenso.

e Los docentes son concientes de la necesidad de construir guias alrededor de los
recursos, para orientar la exploracidn de los CDs hacia los objetivos planteados y para
garantizar que se complementen las ensefianzas de los programas con los aportes del
profesor,

CUARTA SESION

LOS RECURSOS EN EL PROYECTO

LA GUIA DIDACTICA (Parte 2)

« Continuacion del proceso de construccion de guias académicas alrededor de recursos

multimedia.
¢ Disefio de clases

21



TIEMPO ESTIMADO: 2 HORAS
SOCIALIZACION DE CLASES
Propésito

e Observar la forma como los docentes han disefiado sus clases a partir de sus
propésitos e intereses
+ Retroalimentar los procesos realizados dentro de la aplicacion del taller

Descripcion

Algunos docentes simularon una clase utilizando el multimedia de su eleccién, para
mostrar la forma como han aplicado fa metodologia expuesta.

En otros talleres se realizaron mesas redondas, lluvias de ideas y exposiciones alrededor
de la estructura de la clase. En este espacio los asesores realizaron correcciones y
sugerencias sobre el material elaborado por los docentes. Asi mismo, se trato de recoger
una muestra importante de trabajos para presentar los resultados materializados del
seminario taller. El anexo presenta una muestra de trabajos de los talleres, realizados bajo
la I6gica solicitada.

Tiempo estimado: 2 horas
LOS RECURSOS EN EL PROYECTO
Propésito

e Presentar estrategias que permitan aprovechar el potencial de los CDs para fortalecer
debilidades 0 desarrollar talentos.

o Identificar los objetivos del curriculo que se verian apoyados por el material
multimedia para garantizar que se utilizaran en forma planeada dentro de los
programas de clases

e Presentar un modelo de gestién del material (reglamento, alcance, responsabilidades)
con el maletin.

Tiempo estimado: 2 horas

Esta seccidn se concentrd en la forma de garantizar continuidad con el proyecto y permitir
que el uso del material se convierta en una politica de institucién. Por esto se presentd un
cuestionario modelo para realizar un procesos de reflexion acerca de las reglas de juego
que deben dirigir la utilizacién del material en las instituciones. Asi mismo, se realizé una
reflexion acerca de la importancia de este material dentro de los colegios como recursos
para potenciar el talento, atender debilidades, enriquecer los procesos y fortalecer
contenidos curriculares.

EVALUACION
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Propdsito

o Identificar los alcances que se lograron a través del proceso, a nivel cognitivo y
actitudinal frente a los recursos multimedia como recurso a usar en su clase.

¢ Reconocer las impresiones de los docentes frente al taller realizado y verificar el
cumplimiento del objetivo planteado.

Tiempo estimado: 30 minutos.

En algunos talleres se destind un espacio para la evaluacién del taller por parte de los
docentes y se generaron diversas opiniones sobre los mismos. En todos los talleres se
realizaron valuaciones de los docentes. Ver anexo. Evaluaciones por taller.

Todo este trabajo se realizé a partir del material elaborado para guiar los talleres. En
estructura, los talleres para primaria y bachillerato fueron muy similares. Se diferenciaron
en los ejemplos utilizados. Se anexa copia del material que recibieron los docentes. Ver
anexo 3. Manual de trabajo para primaria y anexo 4. Manual de trabajo para
bachillerato

CONCLUSIONES GENERALES DEL CICLO DE TALLERES

ASPECTOS ACADEMICOS

Se realizaron los talleres y los resultados se consideran positivos. El trabajo desarrollado
permitid que los docentes apreciaran el esfuerzo de la secretaria para entregar este
material. A continuacion se relatan algunos aspectos generales que logramos concluir a
partir de los talleres ejecutados:

» Es fundamental enmarcar la utilizacion de los recursos para el aprendizaje dentro
de modelos pedagégicos que permitan que su uso sea coherente con todos los
procesos académicos.

» La elaboracion de guias es un elemento determinante para el éxito de los recursos
informaticos en tanto que permite guiar los procesos hacia el logro de los objetivos
curriculares.

» Se logré demostrar que los recursos son un medio (muy eficiente) pero no son lo
esencial en una clase en la que se utilicen, Esto significa que los docentes deben
tener claro que los recursos son herramientas de apoyo, perc en ningun caso
suplen la labor del docente ni se convierten en los protagonistas de las clases.

s La estructura del taller fue adecuada para el cumplimiento de los propdsitos. La
secuencia de los contenidos fue acertada para lograr que los docentes
comprendieran la forma de aterrizar el modelo y al mismo tiempo, tuvieron
grandes espacios para conocer el material y seleccionar el que mas les interesaba.
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Fue valioso que los talleres hayan contenido un buen nivel de fundamentacion
conceptual sobre los temas a tratar y espacios suficientes de talleres practicos para
afianzar los contenidos. Asi mismo, la agenda académica se planted en forma clara
en cuanto a los propdsitos de las actividades y por ello se logré que los talleres no
se hayan perdido simplemente en la exploracion del material sino que involucrara
aspectos pedagdgicos, técnicos y metodoldgicos.

En los talleres gusté mucho el modelo metodoldgico preparado y permitié generar
espacios de mlltiples clases {exposicion, trabajo en grupo, lluvias de ideas, etc).

Es necesario que toda actividad tenga un proposito bien definido. Esto permitio
demostrar a los docentes que siempre que utilicen un recurso, éste debe responder
a unos objetivos especificos y previamente programados. No se deben utilizar
recursos sin una planeacion previa y sin reconocer todas las caracteristicas del
" mismo,

Fue valioso convencer a un gran nimero de docentes de la importancia de
incorporar ayudas informaticas en procesos académicos. Sin embargo, es necesario
que este esfuerzo se encuentre en comunion con otros proyectos para que guarde
coherencia y continuidad.

Es claro que adn existen resistencias frente a los procesos de innovacién en el
aula. Algunos docentes mostraron desinterés por los computadores, desinterés por
la produccidon académica y manifestaron escepticismo frente a la viabilidad del
proyecto dadas condiciones operativas de las salas institucionales y las politicas de
trabajo en las instituciones. (asignacion de horas en salas de informatica,
administracién del material didactico). Es necesario que se hagan esfuerzos
permanentes para contactar a los profesores con las ayudas informaticas.

Se logrd despertar el interés de los docentes por incorporar ayudas informaticas
dentro de sus procesos académicos. A pesar de los inconvenientes operativos fue
posible desarrollar un taller agradable en el que los docentes sentian que
aprendian y que estaban obteniendo herramientas utiles para sus procesos
académicos.

Fue gratificante que en todos los talleres se hayan elaborado guias por parte de los
docentes. Esto es valioso no sélo para el uso de multimedia educativo, sino en
general, para todos los procesos. Esto reafirma la apreciacion realizada en los
talleres de semana santa en cuanto al potencial académico de los docentes. Si en
sesiones de dos dias generan una produccion aceptable es claro que con procesos
mas continuos serd posible obtener excelentes resultados. Ver anexo 5. Muestra
de guia producidas por los docentes.

Se recomienda una etapa de seguimiento al proceso para verificar la extensién del
material y la metodologia a toda la institucion.
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e Se encuentran algunos errores en el material multimedia, los profesores mostraban
inquietud frente a esta situacion. Para futuras ediciones se recomienda un proceso
de correccién. La matriz de clasificacion (anexa) relaciona estos errores.

¢ En general se cumplieron los objetivos y el trabajo fue apreciado por los docentes
participantes. Se realizé una evaluacion del taller al final de los mismos y los
resultados presentados fueron muy satisfactorios. Se anexa resumen sistematizado
de las evaluaciones aplicadas. Ver anexo 6. Resumen de evaluaciones.

ASPECTOS OPERATIVOS

e A nivel operativo se presentaron dificultades en cuanto a las caracteristicas de los
computadores en algunas salas.

¢ Muchos docentes afirmaban no tener la informacion clara acerca de la forma
operativa del taller.

e Se destaca el buen nivel de asistencia de docentes a los talleres.

¢ Es importante que se generen politicas para garantizar que todos los docentes
puedan tener acceso a las aulas de informatica y que contaran con espacios
adecuados para la utilizacion del material. Esta es una de las principales reservas
de los docentes.

» Se anexan listados de asistencia de los talleres realizados. Ver anexo 7. Listados
de asistencia

DESCRIPCION DE TALLERES PARTICULARES
A continuacion se presenta una muestra de informes individuales por taller. Seleccionaron

los que presentan resultados particulares con referencia al resumen general planteado
anteriormente.
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RELACION DE TALLERES REALIZADOS ENTRE EL 22 Y 25 DE JUNIO DE 2004

MULTIMEDIA PARA EDUCAR
TOTAL 19 TALLERES

N Provincia Municipio del taller Institucion Tipo de taller Semana Asesor
1 JAImeidas Chochonta Colombia Primaria Junio 22 a 26 |Juan Carlos Alvis
2 |Alto Magdalena Ricaute Colegio Departamental Ricaurte |Primaria Junio 22 a 26 |Diana Rivera
3 |Bajo Magdalena _ |Bogota Maximino sala 1. Se realiz6 en Du|Primaria Junio 22 a 26 |Paola Sanchez
4 |Gualiva Villeta Alonso Olaya Primaria Junio 22 a 26 |Edilberto Alarcén
5 [Guavio Gacheta Normal Primaria Junio 22 a 26 |Ricardo Qlaya
6 |[Magdalena centro |San Juan San Juan Primaria Junio 22 a 26 |Diego Bayona
7 |Oriente Caqueza Departamental Secundaria Junio 22 a 26 |Juan Ramén Gonzalez
8 |Oriente Choachi Ignacio Pescador Secundaria Junio 22 a 26 |Julian Huérfano
9 |Rionegro Pacho Pio XII Secundaria Junio 22 a 26 |Raul Sanchez
10 _|Rionegro Pacho Pio Xl Secundaria Junio 22 a 26 |Paulo Cesar Sepulveda
11 {Sabana Centro Tocancipa Colegio Técnico Comercial Secundaria Junio 22 a 26 |Lina Sanabria
12 |Sabana Occidente |Mosquera Humberto Aguilar Primaria Junio 22 a 26 |Paola Alvarez
13 |Sumapaz Silvania Santa Ines Secundaria Junio 22 a 26 |Clara Fernandez
14 |Tequendama La Mesa Francisco Julian Olaya Secundaria Junio 22 a 26 |Yadi Cruz
15 [Tequendama El colegio Tequendama Primaria Junio 22 a 26 |Diana Rodriguez
16 |Ubate Ubate Bolivar Secundaria Junio 22 a 26 |Oliverio Gonzalez
17 {Ubate Ubate Colegio Santa Maria Secundaria Junio 22 a 26 |Mario Rodriguez
18 |Varios (Guatavita, T|Bogota Maximino sala 2. Se realizé en el 4Secundaria Junio 22 a 26 |Patricia Duarte
19 |Varios Bogota Contadora Secundaria Junio 22 a 26 |rushy yalile Malag6n

09/09/04



RELACION DE TALLERES REALIZADOS ENTRE EL 19 Y 23 DE JULIO DE 2004

MULTIMEDIA PARA EDUCAR
TOTAL 20 TALLERES
N Provincia Municipio del taller Institucién Tipo de tailer Semana Asesor
1]Almeidas Chochonta Colegio Colombia Secundaria Julio 19223 |Adriana Bedoya
2]Alto Magdalena Ricaute Colegio -DepanamentaIJRicaurte Secundaria Julio 19223 iClara Fernandez
3|Bajo Magdalena [Bogota Maximino sala 1 Secundaria Julio 19a 23 |Adnana Garcia
4|Gualiva Villeta Alonso Olaya Secundaria _ [Julio 19a 23 |Oliverio Gonzalez, Patricia Par
5|Guavio Gacheta Normal Secundaria Julio 19a23 [Mario Rodriguez
6]Magdalena centro |Bituima Departamental Secundaria Julio 19223 |Lina Sanabria
7|Oriente Caqueza E)epartamental Secundaria Julio 19223 |[Rushy Yalile Malagén
B|Criente Choachi Ignacio Pescador Primaria Julio 19a23 |Paola Alvarez ]
9]Rionegro Pacho Pio XIi Primaria Julic 192 23 |Ricardo Olaya
10]|Rionegro Pacho Pio Xl Primaria Julio 19a23  [Julidn Huérfano
11]Sabana Centro Chia Nacional Diversificado Primaria Julio 19a23 |Rodolofo
12{Sabana Centro Tﬁocancipa Colegio Técnico Industrial Primaria Julio 19223 [Diana Rodriguez
13]Sabana Occidente [Mosquera La merced Secundaria Julin 19223 |Darien Giraldo
14)Sumapaz Silvania Santa Ines Primarnia Julio 19a 23 [Raul Sanchez
15]Tequendama La Mesa Francisco Julian Olaya Primaria Julio 19a 23 |Edilberto Alarcén
16]Tequendama El colegio ?equendama Secundaria Julio19a23 [YadiCruz
[ 17[|Ubate Ubate Bolivar Primaria Julio 19223  |Diana Rivera
18jUbate Ubate Colegio Santa Maria Primaria Julio 19223  |Judy Beltran
19|Varios (Guatavita, T|Bogota Maximino sala 2 Primaria Julio 19a23 |Gisela l-?eyes
20|Varios Bogota Contadora Primaria Julio 19a23 [Paulo Cesar Sepllveda

09/09/04



TALLERES REALIZADOS ENTRE EL 22 Y 25 DE JUNIO DE 2004
1. MUNICIPIO DE TALLER: BOGOTA

Sede: Colegio pedagodgico Dulce Maria
Asesora: Paola Sanchez Romero

Aspectos operativos

En un principio el Seminario Taller Multimedia Educativa se realizaria en las
instalaciones del Colegio Maximino P., sin embargo al iniciar el trabajo se nos informd que
los equipos estaria en mejores condiciones en el Colegio Pedagégico Dulce Maria.

El Colegio Dulce Maria cuenta con una sala de informatica con 16 computadores, sin
embargo se utilizaron alrededor de 8 computadores con el fin de no saturar el sistema y
evitar fallas en él. Se trabajo en red con los equipos.

Desde el inicio del taller se establecid el horario de trabajo entre las dos partes llegando a
un acuerdo satisfactorio, se iniciaria a las 8 a.m. hasta fas 3 p.m. con una hora de
almuerzo.

Al taller asistieron cerca de 21 docentes de diferentes municipios de Cundiamarca, que
asistieron cumplidamente {os cuatro dias de trabajo, aunque a muchos de ellos se les
informé del taller el dia anterior manifestando no conocer el propdsito ni los pardmetros
operativos.

Aspectos académicos
Parte 1.

Debido a los inconvenientes operativos, se reorganizé el plan de trabajo correspondiente a
la primera sesién. Se inicio el seminario con una didactica reflexiva enfocada a la
importancia del liderazgo en nuestras vidas, y como influye en convertirnos en personas
de éxito. Con esto se pretendia recuperar la motivacion y las expectativas de los docentes
entorno al Seminario Multimedia.

Se presentaron los objetivos del proyecto, sus caracteristicas y alcance. Se inicio la sesion
con una charla sobre la informatica como una herramienta en el proceso educativo, se
conceptualizé alrededor de los recursos multimedia: équé son? équé clases hay? éCual es
su uso potencial? Y se encontré que gran parte de los docentes tenia referencias sobre el
recurso informatico en el campo de la investigacidn y consulta, mas no en la aplicacion del
disefio y estructura curricular. En esta sesién la aplicacion de los talleres de exploracion,
reconocimiento y caracterizacion de! material no se pudo llevar a cabo.

Parte 2.

Superados los inconvenientes operativos, durante el segundo dia se dio inicio a la etapa
de exploracién y reconocimiento del materia multimedia despertando el interés y la
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motivacién de los docentes. Posteriormente, se procedid a realizar la caracterizacién de los
recursos, verificando que los conceptos de multimedia suministrados el dia anterior habian
sido comprendidos en su totalidad.

Se realizd el taller de usos pedagdgicos. En esta seccién se planteaban dos talleres (usos
pedagdgicos y usos alternativos). El segundo taller se inicio mediante un modelo que
consistia en proponer usos alternativos a los recursos de multimedia explorados. Para
verificar que el modelo habia sido comprendido se solicito a los docentes seleccionar una
lectura del cd's explorado, y trabajar sobre destrezas lectoras y evaluacion del concepto.

La seccién de exploracién guiada a través de la matriz de criterios fue modificada ya que
no se contaba con unidades de cd's en todos los equipos. Se solicitd a cada grupo de
trabajo seleccionar 2 CDs de su interés para clasificarlos de acuerdo con su formato,
intencion y a los juicios acerca de su utilidad.

Parte 3.

Durante el tercer dia trabajo se realizd la fundamentacion alrededor del modelo
pedagdgico (trianguio humano y modelo del hexdgono), y las estrategias didacticas. Se
realizd un taller de propdsitos en el que se buscaba que los docentes identificaran y
formularan propdsitos alrededor de los recursos multimedia. Para desarrollar la primera
parte del taller, identificacion de propésitos, se seleccioné el CD "El mundo de los
insectos". Cada grupo de trabajo identificd y plated cudles eran los propésitos afectivos,
cognitivos y expresivos, que contenia el recurso. Terminada la actividad se socializaron los
resultados, observando la necesidad de fortalecer esta parte pues es fundamental al
momento de integrar los CDs en clases.

Buscando fortalecer las debilidades identificadas en el taller del Mundo de los Insectos, se
realizé de nuevo un taller de identificacion y formulacion de propdsitos. El procedimiento a
seguir fue plantear los propésitos con respecto al area de espaiiol, para luego verificar si
el recurso de multimedia era suficiente para cumplir con el "PARA QUE?" propuesto. Para
esta actividad se utilizo el Cd N. 24 : Taller de Noticias.

Posteriormente se realizé una retroalimentacion en la cual se llegd a las siguientes
conclusiones:

e El recurso pedagdgico no es la base para la formulacion de los
propdsitos, sino es la herramienta para su desarrolio.

o Ei plantear propositos afectivos tiene igual importancia que plantearlos a nivel
cognitivo y expresivo, ya que sin motivacion no es eficiente  ni  productivo el
desarrollo de conceptos en los estudiantes.

¢ El planteamiento de propdsitos es esencial para la planificacion de actividades,
aportando a la coherencia de lo que se quiere lograr.

Fue interesante ver que en esta actividad se logré concentrar la atencién e interés de los
docentes. La mayoria conocia la importancia de plantear propdsitos, sin embargo, no los
desarrollaban como un todo integral y coherente, sino de manera independiente y
descuidada confundiendo el para que? con los logros que se pretendian alcanzar.
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Parte 4.

El cuarto dia la asistencia se mantuvo, se modificé el horario de trabajo ya que los
docentes acordaron no tomar la hora de almuerzo y salir a las 2 pm. Esto con la condicién
de que la actividad planeada fuera completada por los grupos de trabajo.

La cuarta sesion estuvo enfocada a plantear la importancia y la estructura de las
ensefianzas afectivas, cognitivas y expresivas como fundamento del modelo pedagdgico, y
herramientas de motivacion, conceptualizacion y evaluacion de destrezas y habilidades en
la construccidon de quias didacticas para el acompafamiento de los diferentes recurso
pedagdagicos.

Para verificar que el docente comprendio qué es una ensefanza afectiva, se tomé el texto
propuesto del taller sobre la importancia del comprender qué es un PERIMETRO
identificando su estructura: argumentacion, tesis y argumentos. Gracias a esto, los
participantes apreciaron las ventajas de plantear ensefianzas afectivas como herramientas
de motivacion previa a cualquier tematica a tratar. Con relacion a las ensefianzas
cognitivas se mostré la importancia de realizar procesos sdlidos de conceptualizacion
dentro de los procesos académicos planteando el uso de mentefacto conceptual como
herramienta pedagdgica, para ello se efectuaron modelos de construccién y comparacion
con los tradicionales cuadros conceptuales con el fin que el docente verificara que los
mentefactos es una herramienta que difiere en estructura y contenido, y que podrfa
convertirse en un elemento importante en su proceso académico. Por Ultimo se trabajo
sobre las ensefianzas expresivas.

A partir de la informacion suministrada se eligié el Cd N. 11, parte 1, Ciencias Sociales
tema Mi relacion, el cual presenta una alta carga afectiva. Los docentes estructuraron
una guia de clase, teniendo en cuenta los parametros dados durante todo el seminario
para su construccion.

Posteriormente, cada equipo de trabajo presentd en forma escrita la guia realizada (ver
material recolectado). Esta seccion fue muy provechosa en tanto que se vio que los
docentes habian comprendido -los temas tratados durante el seminario, presentando
alternativas creativas y estructuradas en las guias de trabajo presentadas.

Se pudo observar que durante los cuatro dias de trabajos los docentes mejoraron dia a
dia, avanzando en la comprension y elaboracion de ejercicios y talleres.

En conclusion, los docentes valoran el material, su motivacién es muy grande y lo
consideran un recurso apropiado para la poblacién estudiantit que manejan. En cuanto a
las estrategias y metodologias pedagdgicas suministrada durante el seminario consideran
que es un material importante en su desarrollo como docentes, y una necesidad en
utilizarlos para la elaboracién de la estructura y disefio curricular.

Conclusiones generales
¢ Es importante que los asistentes al taller, se les de a conocer de forma oportuna

los propdsitos y metodologia.
» Se evidencio que los Cd que presentaban un mayor interés por los docentes eran
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aquellos de hipermedia, se recomienda manejar este material en mayor proporcion
para la elaboracién de los talleres practicos.

s El proceso necesita seguimiento de avances pues si bien se obtienen herramientas,
es necesario guiarlo mas y verificar que los docentes si estan integrando los
recursos en su gestion de aula.

* Se desataca la participacion y motivacion de los docentes del area de primaria por
su disposicion, participacion e interés, sobrepasando los inconvenientes operativos
presentados en un principio.

+ Es necesario realizar algunos ajustes en los tiempos estimados para las actividades,
ya que en este grupo no se pudo realizar las actividades propuestas para taller de
construccion de reglamento.

Aspectos positivos

« El material escrito suministrados a los docentes como guia de trabajo estaba
completo, manejando conceptos claros y ejercitaciones  entendibles para
cualquier area de trabajo.

¢ La alternativa de una nueva sede que nos suministrara los recursos fisicos y poder
llevar a cabo la actividad.

¢ La disponibilidad y actitud de los participantes en el desarrollo y creatividad de los
talleres.

Debilidades o elementos a mejorar en préximos talleres

¢ Realizar una verificacién previa de las instalaciones y de los recursos fisicos a
utilizar durante la actividad.

2, MUNICIPIO DE TALLER: COACHI

ASESOR: Julian Andrés Huérfano Valderrama
Colegio Departamental Ignacio Pescador.

Parte 1.
Actividades desarrolladas:

El inicio de las actividades se postergd en aproximadamente media hora debido a que la
administracion del Colegio ultimé detalles concernientes a la logistica del evento y en
concreto a la adecuacion del saldn a realizarse. La sala de sistemas designada para el
desarrollo del taller fue la de “Bilingliismo” que contaba con aproximadamente 20
computadores, con no muy buena capacidad técnica: Sistema operativo Windows 95,
procesadores Intel 486, 32 megas en RAM, Office 97 (no instalado en todos los
computadores), unidades multimedia de cuadruple velocidad, carencia de soporte de Red,
entre otras especificaciones.

A pesar de no contar con un soporte técnico adecuado a las necesidades del taller, se dio
inicio al mismo con una breve presentacion del asesor y de los participantes del evento,
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citando sus expectativas y las condiciones de sus respectivos salones de informatica en los
colegios. Es necesario notar que aunque el taller programado era especificamente para
primaria, el grupo de docentes era de primaria y de Bachillerato, lo que en ciertas etapas
del taller desmotivo a algunos docentes en especial a los que dictaban en grados
superiores de bachillerato, debido a la especificidad de algunas actividades a las areas de
bésica primaria. Los docentes participantes eran del municipio y de algunas poblaciones
aledafias como Fomeque, Ubaque, La Unidn, Santa Rita, entre otros.

Luego se iniciaron las actividades concernientes a Ia fase afectiva de sensibilizacion, dicha
actividad se desarrolld a través de una charla donde se especificaron los objetivos,
alcances, antecedentes del proyecto, y donde se habid de la importancia de la adecuada
gestién del conocimiento y de los recursos pedagogicos. Se prosiguid luego a desarrollar
el tema de los recursos multimedia, finalizando con una exploracion del material
multimedia por parte de ios participantes.

Se realizé el taller practico de usos. En esta fase se suscita un problema que se
mantendria en algunas partes de! taller, el cual radicaba en que la capacidad técnica de
los computadores impedia en algunos casos acceder al contenido de los CD’s, en otros
casos el débil conocimiento en informatica de la mayoria de los asistentes hacia que la
labor exploratoria se tornara algo complicada. Algunos CD’s no abrian rapidamente o no
eran faciimente ejecutables, o simplemente no servian en los computadores. Debido a
estos inconvenientes, se decidié reducir el nimero de ejercicios a desarrollar en esta fase
y la cantidad de CD’s a explorar para el diligenciamiento de la matriz.

Debilidades de la sesion: Los recursos técnicos y el pobre conocimiento sobre sistemas
por parte de los docentes, limitaban en algunos casos el trabajo, puesto que era necesario
iniciar a los docentes en los conceptos basicos del manejo de un computador,

Los CD’s en ciertos casos eran muy dificiles de acceder, no contaban con autoejecutables
o demandaban multiples recursos de los computadores.

Fortalezas de la sesion: Las altas expectativas y la disponibilidad de los docentes a
trabajar a pesar de las dificultades técnicas permitid el desarrolio de las actividades
propuestas, que aunque no se realizaron de forma completa, al menos se tocaron todas.

La disposicion de los docentes a la exploracidn del material y al escudrifiamiento de éste
mostrando las bondades y los defectos del material de los CD’s.

Parte 2.

Actividades desarrolladas

A las 8:00 AM. se inicia nuevamente la sesién con la charla sobre ios fundamentos de
pedagogia: El triangulo humano y el modelo del hexagono. Se planted una charla
participativa en blsqueda de que los docentes revisaran los planteamientos de pedagogia

conceptual y comentaran sus experiencias pedagdgicas en busqueda de enriquecer los
procesos pedagogicos propios con estos nuevos planteamientos.
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Se prosiguio con el trabajo respecto a los propésitos pedagdgicos.
Se finalizé la actividad con el trabajo asociado a las ensefianzas afectivas, exploracién de
los CD’s bajo estos parametros y construccion de textos afectivos.

Debilidades de la sesion: En aigunos CD’s se pudieron visualizar errores graves
asociados al material pedagdgico y a la informacion: errores ortograficos, informacién
errada, entre otros.

Fortalezas de la sesion: La asimilacion de los docentes sobre los planteamientos de
pedagogia conceptual fue muy buena, ia formulacion de los propdsitos y el trabajo con las
ensefanzas afectivas fue bastante enriquecedor y aceptado por los docentes, a pesar de
Su arraigo a los conceptos tradicionales (que en algunos casos superaban los 25 o 30 afios
de experiencia).

Parte 3.

Actividades desarrolladas;

Se trabajé lo concerniente a las ensefianzas cognitivas: textos cognitivos y mentefactos
conceptuales. Se realizd el taller concerniente a dicha seccion. Las actividades
propuestas se realizaron en su gran mayoria.

Se prosiguid con la seccién de modelacion de clase, para esta etapa se escogio la guia
modelo nimero 2 que hablaba sobre el lenguaje Icénico. La clase modelo se desarrolld
por completo con una gran acogida y trabajo de los docentes.

El tiempo final del seminario para este dia se dedico a trabajar sobre estructuras y puntos
clave en las guias pedagdgicas aplicadas al material multimedia.

Debilidades de la sesidn: Al ser los asistentes al taller profesores de primaria y de
bachillerato se dificuitd un poco el trabajo sobre mentefactos conceptuales debido a que el
poco tiempo impidid extenderse en mas ejemplos para ambas secciones.

La lentitud de los computadores demord un poco la clase modelo y redujo el tiempo para
la preparacion de la clase de los docentes.

Fortalezas de la sesidn: La alta acogida de los docentes de la clase modelo, el trabajo
arduo y desinteresado y la motivacién para adaptar sus herramientas a los conceptos
planteados por pedagogia conceptual.

Parte 4.

Actividades desarrolladas

Se inici6 la sesion dejando un tiempo para que los docentes terminaran de preparar sus
clases, esta actividad se prolongd aproximadamente 2 horas. Los docentes trabajaron por

grupos de instituciones. En dicho tiempo los docentes presentaron una estructura de la
clase por escrito al asesor antes de desarrollar su clase.
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Luego se iniciaron las clases, por decision de los profesores, se trabajaron 2 clases de una
duracién de aproximadamente 30 minutos. Luego de esto se socializ6 el desarrollo de las
clases, mostrando debilidades y fortalezas de cada uno de los aspectos tratados y
haciendo énfasis en la aplicacién de los conceptos vistos de pedagogia conceptual
asociados al trabajo con multimedia.

Se realizé una actividad donde se trabajaba el tema de la pertinencia de los recursos como
vértice del hexdgono, el planteamiento de algunas estrategias de maximizacion de uso de
recursos y apoyo a las potencialidades, fortalezas y debilidades de los mismos. Se
respondié punto por punto el cuestionario acerca de la gestién de los recursos y se
discutieron las respuestas.

Finalmente se hizo la evaluacion del taller con las respectivas conclusiones del asesor y de
los participantes. Para terminar, los asistentes diligenciaron ef formato de evaluacion del
seminario — taller.

Debilidades de la sesidn:

El tiempo impidid que se trabajaran la totalidad de las clases y que se profundizara en la
socializacién de estas. Al igual que impidié también que no se hiciera hincapié en el tema
de la potencialidad de los recursos, tdpico que debe por su forma ser profundizado.

Fortalezas de la sesion:

Las clases realizadas por los docentes, les permitié fortalecer conceptos vistos a lo largo
del seminario, la acogida fue alta. Al mismo tiempo, la evaluacion del taller vislumbré
aspectos que permitiran la mejora de! trabajo en un futuro.

CONCLUSIONES
RESPECTO AL MATERIAL MULTIMEDIA:

» La gran diversidad de CD’s beneficia los procesos educativos en las instituciones,
sin embargo se coincidié en que se deberia estructurar un poco mas la informacién
ahi dispuesta, tanto en la parte técnica: mejorar en algunos CD's su presentacion,
informacidn y accesibilidad.

s Algunos CD’s presentan errores. Otros CD's fueron considerados por los docentes
como pobres. Sin embargo, los docentes coincidieron que esto mas que un
obstaculo es un aliciente para que se generen procesos donde los docentes
produzcan material que sopesen todas estas dificultades y se apliquen mayormente
a sus necesidades.

o El material multimedia, en gran parte, exige recursos informaticos con un nivel

aceptable de actualizacién y con un conocimiento previo de informatica, que en la
mayoria de los docentes no existia. Aunque habian CD's muy llamativos y
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accesibles, habian otros que simplemente eran péginas de Internet o archivos muy
dificiles para ejecutar.

« Los docentes concluyeron que las herramientas vistas permiten una gran gestion
del material y que sin duda apoyaran sus procesos educativos, a pesar de que en
las instituciones en las que ellos laboran, los equipos informaticos son muy pobres
o simplemente no existen.

« Los docentes solicitaron que se repartiera el material de manera justa y que si
fuera posible, se permitiera la reproduccion para las instituciones, eso si, sin uso
lucrativo, sino mas bien en blsqueda de proteger el material del ma! uso y la
busqueda de una mayor cobertura.

s Los docentes concluyeron unanimemente la importancia de haber asistido al taller
y de la diferente gestion que se le hubiera dado a este material de no existir la
capacitacion.

e En busqueda de aprovechar mejor el tiempo y de centralizarse en el trabajo con el
material, los docentes sugirieron que algunas actividades de tipo informativas o por
asi decirse “magistrales”, pueden obviarse debido a que el material por si solo,
motiva y da la idea de la importancia de éste en los procesos educativos.

» Se sugiere que se haga una homogeneizacion previa de los participantes al
seminario - taller en cuanto a niveles, sean todos de primaria y de bachillerato y
que aquellos que los participantes tengan un conocimiento minimo sobre sistemas
para no desviarse en algunos casos en tratar temas de manejo basico de
computadores.

3. MUNICIPIO DE TALLER: MOSQUERA

ASESOR: Angela Paola Alvarez
TIPO DE TALLER: Primaria

La sede de trabajo, Colegio Departamental la Merced, presto con mucha disposicion un
aula de informatica comoda, amplia y dotada de computadores la mayoria con la
tecnologia necesaria para trabajar con los multimedia. Eran muy pocos los equipos que
no estaban en buen funcionamiento. La asistencia de los participantes fue constante
durante las cuatro sesiones, tan solo el vienes bajo un poco, ya que el municipio de
Mosquera tenia preparada una reunion para festejar el dia del maestro, sin embargo
algunas personas de alli asistieron en la jornada de trabajo en la manana. La puntualidad
en el desarrollo del taller, fue uno de los parametros establecidos al comienzo de éste,
concertando en la importancia y efecto de respecto que tendria en el desarrollo del taller
como tal.

Aspectos académicos

Parte 1.
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Se realiza la presentacion del tema, escuchando las opiniones de los docentes frente a la
temética a trabajar, la mayoria ven en el tema un proceso de superacidn personal, una
herramienta de trabajo que es demandada en alta medida por la sociedad, siendo una
alternativa de trabajo dindmica, que permite captar la atencidn e interés de los nifios y
facilitando asi el proceso de aprendizaje, con éptimos resultados. La resistencia al tema se
notd sdlo en tres docentes con respecto a que no cuentan con el material necesario
(computadores) en su centro educativo para aplicar lo aprendido en este taller. Sin
embargo, se sensibilizd sobre la importancia de conocer esta herramienta y gestionar de
ser posible la forma de por lo menos tener contactos con otras sedes donde se pueda
trabajar con esta metodologia; propuesta realizada por otros docentes de la misma sede,
lo cual generd gran apoyo y calidez en el grupo.

La sensibilizacion permitié puntualizar los objetivos y alcances del proyecto, se genero un
debate positivo frente a la importancia del proceso de formacion y la utilidad del recurso
en los procesos pedagogicos.

El logro en este proceso fue llegar a la siguiente conclusion:

“La herramienta multimedia por si sola no tiene mayor fundamento, requiere de
un proceso afectivo guiado y estructurado por los maestros”

Al culminar esto, se presentd la conceptualizacion sobre software educativo, teniendo en
cuenta cuestionamientos como: éQué es el multimedia? éCudles son sus caracteristicas?
éCudles son sus clases?. Inicialmente se desarrollé como un proceso tedrico y luego fue
soportado directamente con la préactica a través del maletin, donde se evidencian todas
estas caracteristicas. Antes de realizar los talleres del dia, se evidenciaron algunas
dificultades en algunas personas para trabajar en el computador asi que por medio de una
mesa redonda, se modeld la forma como se enciende el computador, por donde se ingresa
y como se introducen los CDs y el cuidado que se debe tener con ellos; esto permitid
sensibilizar, y generar confianza en el trabajo con el computador, tanto asi que las
personas menos diestras querfan ensayar repetidas veces para comprender el proceso. ,
Fue un logro muy gratificante, ya que desperté mucho mas interés la préctica y la
exploracién en el grupo. Con esta base se dio inicio al desarrollo del taller de usos, el cual
despierta un interés especial en el trabajo, pues los docentes no se imaginaban un disefio
tan bien elaborado de la herramienta multimedia. El siguiente taller de exploracién
personal, incremento la motivacion.

Parte 2.

La segunda sesién se inicia con la presentacion de los fundamentos de Pedagogia
aplicados al proyecto. Se contextualiza el concepto de PEAGOGIA CONCEPTUAL, tematica
que reflejo mucho interés por parte de los docentes. Continuamente se realizé la
presentacion del triangulo humano, el modelo del hexdgono y la clasificacion de las
ensefianzas. Se ejemplifico y se debatid la importancia de los tres canales de! triangulo
(Afectivo, cognitivo y expresivo) en el proceso de aprendizaje y |a incidencia del modelo
del hexagono en cada una de estos canales. Esto se desarrollo con gran eficacia gracias a
la participacion de los docentes, quienes a través de su experiencia postulaban la
importancia de estos factores. Luego se desarrolld el taller de propdsitos pedagdgicos,
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haciendo énfasis en la importancia de establecer previamente propdsitos especificos para
el uso del recurso multimedia. Este ejercicio permitid direccionar y guiar el modelo de
ejecucion en el aula de clase.

De este trabajo se concluyé lo siguiente:

o El disefio de propositos permite estructurar organizadamente una actividad.

« Como una de las caracteristicas del software es el no ser lineal, si no se crean
propdsitos claros, antes de realizar la actividad propuesta, la atencién del nifio se
dispersara y terminara realizando una exploracion dispersa (juego) lo cual genera
incumplimiento de los objetivos de la actividad.

+ Es muy util realizar una guia para hacer uso de la herramienta, de lo contrario no
obtendra déptimos resultados con el software.

¢ Se debe acompanar el recurso multimedia con otras estrategias que sean
complemento de “x” actividad si asi lo requiere el docente.

Por ultimo se conceptualizé sobre las ensefanzas afectivas, la importancia de esta
aplicacion como factor definitivo en la motivacion de los alumnos y el enganche para el
trabajo en clase. Se debatié a cerca de motivar por ganar empatia y generar alegria en los
nifios y la motivacién vista como un complemento de la temética a trabajar en el aula de
clase, (no es jugar por jugar, sino jugar con un propdsito de aporte y conexion con el
desarrollo de la tematica a desarrollar en la clase). Se presentd el ejemplo de ensefiaza
afectiva presentada en el cuadernillo de trabajo.

Parte 3.

Se continda trabajando con las ensefianzas cognitivas, prestando mayor atencién a la
necesidad de realizar procesos de conceptualizacion claros a los estudiantes, como un
factor indispensable en el proceso académico. Este paso fue sustentado y explicado a
través del concepto y desarrollo de un mentefacto, el cual segin los docentes permite
mayor comprension y estructuracion para el proceso cognitivo en la plantacién de la
clase. La parte practica de este proceso se realizd a partir de la utilizacion de CDs
especificos en la construccion de mentefactos como “El mundo de los insectos”. Este
ejemplo bésico permitié un modelamiento de la actividad a desarroilar con los conceptos
de noticia, células eucaridticas y poligono, desarrolladas a través del uso de los CDs.

Luego se realizd la modelacion de la clase. Se adopto el rol asignado, los docentes se
comportaban como los nifios, o que permitid una ejecucion muy real a la vida cotidiana.
Uno de los puntos mas llamativos para los docentes fue la estructura y disefio de la guia
de clase, establecer parametros de duracidon, asignatura, tematica, el CD, la creacién de
propdsitos a nivel de los tres factores, al igual que las ensefianzas, era visto como una
estructura que requeria planeacion y conocimiento total del CD a trabajar. Se realizd una
modelacion a partir de dos CDs donde se trabajé con gran interés y disciplina. Al cuiminar
este proceso se debatid a cerca de otras estrategias que servirian como complemento al
recurso multimedia, segin la temdtica a trabajar y la creatividad para desarrollar la
actividad de cada é4rea. Todos los docentes proponian otras actividades para
complementar el trabajo propuesto. Es muy interesante ver la dedicacidn por aprender
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sobre este recurso y la expectativa que generara este trabajo con sus alumnos, consideran
que sera una actividad muy llamativa que despierta gran curiosidad.

Parte 4.

Aunque con un nOmero menor de asistentes fue muy gratificante ver como algunos
docentes quienes tenian otra actividad previamente establecida por el municipio, deciden
por voluntad propia asistir y culminar con la puesta en marcha del taller, reportando la
importancia que para ellos significa conocer este recurso, para la aplicacion de nuevas
metodologias en el proceder académico y como segunda instancia la superacion personal
y al amor por el nuevo conocimiento.

Se continla con la segunda parte de la guia didactica, basicamente trabajando en la
construccion de guias académicas con el uso del recurso multimedia. Y la presentacion en
vivo del disefio de clase. La metodologia asignada fue que los docentes ahora simularan
una clase utilizando el recurso multimedia. Se propuso que cada grupo por sedes de
trabajo eligiera un Cd de su preferencia y aplicara el disefio de la guia, actividad que
demandé bastante tiempo, dado el reconocimiento del CD vy la exploracién del mismo. Los
propositos y ensefianzas fueron muy puntales y creativos, respondiendo claramente a lo
ensefiado en sesiones anteriores. Se puso en evidencia la aplicacién del conocimiento ya
adquirido, una sesién muy enriquecedora, asi lo hicieron saber los docentes, muy
motivados por su desempefio en la aplicacion de lo trabajado anteriormente, en una
actividad de simulacion real. Cada grupo presentd su disefio y fue inmediatamente
retroalimentado por el grupo vy la tallerista, con factores positivos y factores a mejorar,
gjercicio que fue muy enriquecedor en e! sentido que los mismos compafieros destacaban
cada uno de estos parametros.

Luego se trabajo sobre los recursos del proyecto en donde se debatié sobre como estas
estrategias permiten identificar fortalezas y debilidades y ayudan al desarrollo de talentos
que pueden llegar a tener los alumnos. Esto se trabajo a través de ejemplos vivénciales.

Para terminar se presentan los modelos fisicos de como llevar a cabo un reglamento,
evidenciar los alcances y responsabilidades del manejo del maletin como recurso de la
institucion, accediendo a cada una de las necesidades y distribuciones internas de cada
institucion. Se hace hincapié en la importancia de gestionar este tipo de parametros los
cuales permitirdn una organizacion integral en el uso del material.

» Al realizar la evaluacidn final, acerca de los alcances logrados en el proceso, a nivel
cognitivo como actitudinal frente a los recursos muitimedia, se evidencié una
actitud muy positiva y abierta a este “nuevo” conocimiento, los docentes por otra
parte dan un gran valor y significado de importancia sobre el tema de I[a
planeacion de las clases, requiriendo un estudio exhaustivo del Cd. Un factor a
resaltar es el compromiso y la dedicacién en el trabajo de todas las sesiones, el
interés personal por aprender promueve a trabajar con mayor esmero y los
resultados son mas optimos. De igual manera otros docentes tienen muchas
inquietudes frente a la posibilidad de utilizar el multimedia dadas las condiciones
de infraestructura y calidad de los equipos de sus instituciones.
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Como conclusion de este proceso, se llego a o siguiente, segun las impresiones de los
docentes:

ASPECTOS POSITIVOS

o Este recurso permite la planeacién y organizacién, evitando asi la improvisacion de
las clases.

+ La herramienta, por el alto contenido sensitivo (visual, auditivo) y creatividad,
interactividad, disefio y familiaridad, generan mayor interés, por tal razén permite
mavyor iniciativa para aprender.

e El recurso no va a desplazar al maestro, va a ser un complemento, como recurso
para lograr objetivos

¢ Las estrategias pedagdgicas son fuente de complemento para la herramienta

ASPECTOS A MEJORAR O REVISAR

o El trabajo con multimedia con grupos muy grandes (promedio de 40 alumnos}
puede dificultar la organizacion de la clase.

¢ Muchas de las instituciones no cuentan con equipos suficientes para llevar a un
curso a una clase o los equipos no cuentan con la capacidad o estructura necesaria
para utilizar el CD.

» Es importante realizar un seguimiento de la capacitacidn.

Comentarios generales

¢ Se desataca la participacién de las docentes de todas las instituciones presentes
por su disposicién, participacion e interés.

o El lugar de encuentro y su personal Colegio la Merced fue muy receptivo y
colaborador en cuanto a la asignacién de aula, material de trabajo y organizacién
logistica para recibir a otros docentes del municipio.

e La cantidad de docentes para la capacitacion dificulta en cierta medida que todos
los docentes participen de forma activa (manejo directo de ejecucidon en el
computador) en el manejo del programa.

4. MUNICIPIO DE TALLER: LA MESA

ASESOR: Yadi Patricia Cruz Alvarado
TIPO DE TALLER: Bachillerato

Aspectos operativos

El taller fue realizado en la sede A del Colegio Francisco Julian Olaya. La institucion cuenta
con una sala de informatica muy bien dotada con aproximadamente 15 equipos para
trabajar. Estos poseen los requerimientos técnicos minimos para el trabajo con
multimedia. Adicionalmente el profesor encargado de la administracion de la sala estuvo
asesorando durante todo el taller en los momentos en que se requeria informacion
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operativa. Se encontraron algunos inconvenientes en la compatibilidad de las versiones de
los programas de los CDs, ya que en algunos casos los equipos no contaban con estas
versiones (por ser mas adelantadas) y algunos CDs fueron imposibles de explorar. La sala
esta muy bien iluminada vy aireada.

La asistencia fue permanente de los profesores desde el inicio de la capacitacién hasta su
terminacion, con excepcidn de dos casos en los cuales los profesores tenian que
ausentarse por motivos personales con previo aviso al asesor.

Aspectos académicos

Parte 1.

Se cred un espacio de reflexion frente al proyecto de multimedia, vista como una
herramienta de gran utilidad en el quehacer pedagdgico. Los docentes consideran que es
un recurso motivador para los estudiantes ya que al ser un recurso més dinamico puede
captar mejor [a atencidn del estudiante y que el estudiante pueda canalizar su
pensamiento durante el proceso de aprendizaje permitiendo, a éste ser mas eficiente.

Se menciona ademdas, que permite a los estudiantes profundizar y explorar un recurso,
desarrollando de esta manera una autonomfa en la busqueda del conocimiento y
potencializando sus habilidades. Por otra parte, argumentan que otorga a los docentes la
posibilidad de explorar nuevas formas de presentar los contenidos de cada area con
recursos mucho mas dindmicos y didacticos.

En general los profesores ven el material como una herramienta novedosa, dindmica,
interactiva, motivadora y con ventajas especificas en los procesos educativos, sin embargo
reconocen que una fuerte limitacién de este proceso es que los estudiantes dificimente
pueden acceder en forma personal y permanente al computador, ya que esto depende de
la disponibilidad de una sala de informatica adecuada que en muchos de los casos no
existe en sus colegios o no es suficiente.

En el taller de usos pedagdgicos, los docentes identificaron tanto los usos directos de los
Cds, como los posibles usos aiternativos y ven que éstos podrian brindar en las diferentes
etapas de su actividad pedagdgica, reconocieron que ademas de proponer algin tema
especifico se podria explorar los Cds en forma de consulta, de ejercitacién y de juego.
Ademas valoraron la importancia de construir una matriz alrededor del material con el fin
de potencializar su contenido, con especificaciones del material para que las consultas
posteriores sean mas eficientes.

Parte 2.

Al dar a conocer los fundamentos del modelo pedagdgico propuesto, los profesores se
mostraron motivados y atentos, ademas reconocieron que era mas adecuado presentar el
contenido del material enmarcado en un modele pedagdgico. En el taller de identificacion
de propdsitos logré, ademas de una exploracion mas eficiente de los Cds, que los
docentes se detuvieran en una observacion mucho mas pedagdgica, frente a la
identificacion de los diferentes propdsitos en los Cds. El taller sobre la construccién de
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propésitos fue muy importante, en él se logrd dejar muy claro las diferencias entre la
construccion de cada uno de los diferentes propdsitos, reconociendo en el material las
carencias que este pudiera tener y desarrollando su aporte directo en la construccion de
aquellos propdsitos que el material no mostrara adecuadamente. Con el taller de
construccion de ensefianzas afectivas los maestros avanzaron en su proceso de aplicacidn
del modelo, construyeron ensefianzas al rededor de los Cds y lo relacionaron muy bien
frente a los propositos afectivos.

En este punto crec importante resaltar que un gran numero de profesores hicieron una
muy buena reflexion frente a lo |mportante y ventajoso que podria enfocar tanto los
propdsitos afectivos como las ensefanzas afectivas en el entorno comun de los
estudiantes, haciendo que el quehacer académico ademas de servir como fuente de un
conocimiento global, sea respuesta tanto a interrogantes como a necesidades locales, y
los estudiantes puedan ver aplicado dicho conocimiento en su propio entorno.

Parte 3.

En este dfa fue cuando mas los profesores se interesaron en la aplicacion del modelo
pedagdgico propuesto, en el desarrollo de sus clases, ya sea guiadas o no por el material
de multimedia. Se evidencié un interés mas profundo en la construccion de mentefactos
conceptuales a partir de los Cds, y vieron esta herramienta Gtil dentro del proceso
pedagégico. Se detuvo un poco mas en este aspecto, debido al interés de los profesores
por captar muy bien la idea de dicha herramienta y poder construirla adecuadamente.

Al exponer al gufa modelo a partir de un Cd, los profesores se mostraron atentos a la
propuesta, reconaocieron los elementos determinantes del modelo dentro del ejercicio y
ademés plantearon que dicha propuesta debia ser complementada o mejor desarrollada
dependiendo cada area pues en cada una se trabajaba diferente, algunos propusieron que
el taller fuera enfocado al trabajo por areas.

Finalmente se planted la realizacion de la guia didactica elaborada por elios, para lo cual,
reconocieron las herramientas que tanto el taller como el material de multimedia podia
brindarles en la elaboracién de una guia que acompafiara su trabajo cotidiano, quedd clara
ta importancia de acompafar el material con una guia, pues esto genera una apropiada
focalizacién de la informacién ademas de la optimizacion del recurso, puesto que al
reconocer sus carencias o debilidades se ve muy claro el trabajo del docente para integrar
adecuadamente el conocimiento y hacer mas eficiente el proceso pedagdgico.

Parte 4.

En este dia termind la construccion de la guia por parte de los profesores, reconocieron
que sélo fue un ejercicio para la identificacion y el planteamiento pero que si se hacia una
guia debia ser con mucho mas tiempo para poder contemplar todos los aspectos que
durante el taller reconocieron como importantes.

Los profesores leyeron los aspectos mas importante y propusieron analizarlo con sus

compafieros en cada colegio, principalmente con los encargados de facilitar 0 administrar
las herramientas, para desarrollar un programa mas que un reglamento, con el fin de
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poder tener acceso a dichas herramientas y teniendo en cuenta las limitaciones operativas
que puedan encontrar al interior de cada institucion, organizar de la manera mas eficiente
el acceso a la informacién.

Comentarios generales

« La disposicién mostrada por parte de los profesores durante la realizacion del taller, fue
en general muy buena, ellos reconocen la importancia del material..

» La asistencia durante todo el taller fue nutrida, se inicié el martes con 24 profesores y
el tltimo dia se conté con 22 maestros.

« Se mostraron interesados en la informacién que se les presentd, realizaban pregunta,
planteaban sugerencias y mostraban un fuerte interés por el trabajo pedagégico.

Debilidades o aspectos a mejorar

e Algunos profesores se fueron con la idea de que no sirve de nada hacer un taller al
rededor de un material, cuando ellos tienen la certeza de que no van a poder hacer uso
de dicho material.

« Reconocen las grandes limitaciones que cada uno de los colegios posee para hacer
posible un buen aprovechamiento de los recurso, y criticaron bastante el hecho de que
los Cds estuvieran realizados con programas en versiones muy avanzadas, pues es de
suponerse que sus recursos no cuenten con dichas versiones y sea imposible utilizar el
material.

» Algunos opinaron que la elaboracion de los Cds no fue pensado para su entorno, y
aunque reconocen el material como una buena herramienta, lo cuestionan desde varios
puntos de vista.

« Se propone que este taller tenga un seguimiento para aquellas instituciones donde si es
posible realizar actividades alrededor del material, con lo cual se consolidar mas el
trabajo realizado.

Fortalezas o principales logros del taller

» La mayoria de los maestros mostraron buena disposicion y particuiar interés en el
modelo pedagdgico propuesto, preguntas y sugerencias alrededor de éste se hicieron
durante todo el taller, y aunque creyeron que el tiempo fue muy corto para profundizar
sobre el modelo, se despertd interés para conocerlo mejor.

» En general y a pesar de las fallas, la sala fue apropiada para el taller.

« Los profesores permitieron crear un espacio apropiado para el buen desarrollo del
taller, tanto por su disposicion, motivacion, interés, asistencia y participacion.
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5. MUNICIPIO DE TALLER: BITUIMA

ASESOR: DIEGO LUIS BAYONA CANAS
TIPO DE TALLER: PRIMARIA

Aspectos operativos

El taller se habia proyectado inicialmente en San Juan de Rioseco, sin embargo fue
necesario trasladar su ejecucién al municipio de Bituima, donde se contaba con una mejor
sala en el Colegio Departamental “José Maria Vergara y Vergara”. Se conto con 10
computadores, todos bien habilitados para el desarrollo del taller.

Parte 1

Se desarrollé la primera sesion, iniciando con una dindmica de presentacion de los
docentes y sus experiencias en torno al manejo del computador (fase afectiva de
sensibilizacion, caracterizacién de los recursos multimedia) y presentacién de fundamentos
de pedagogia conceptual aplicados al proyecto. En esta primera sesion se hizo énfasis en
las ventajas del uso del recurso multimedia, se encontré que en la mayoria de los
docentes habfa interés y expectativa por conocer la tematica y el manejo de los recursos
multimedia. Se presentaron los objetivos del taller asi como un andlisis en torno al modelo
pedagdgico haciendo un especial énfasis en los propésitos y competencias afectivas,
mostraron buen interés y tomaron nota. Se dejé como tarea la lectura de la pagina 1 a Ia
14 del taller.

Parte 2.

El orden del dia fue el siguiente:

Durante este segundo dia se hizo especial énfasis en el taller de exploracion y el taller
practico de usos, ya que la mayoria de las docentes no tenia experiencia en el manejo de
estos recursos multimedia, se vio que es necesario profundizar mas en el tema de ia
formulacion de propdsitos.

En el ejercicio se noté como llamaba mucho la atencién la exploracién con los CDS 10 y
11, también las preguntas que surgieron alrededor de cémo iniciar, instalar y explorarlos,
permitié una buena retroalimentacidn y ejercitacion.

Se hizo un repaso alrededor del modelo pedagégico, aunque ya se habia mencionado, fue
necesario hacerlo debido a las inquietudes surgidas y al deseo de poderlo trabajar en las

gufas, se hizo un ejercicio por medio de preguntas y respuestas que sirvié como repaso de
lo ya visto.

Parte 3
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En este dia la participacion fue dindmica, sin embargo se vio que en algunas docentes
habia dificultad para la formuiacion y escritura de los propédsitos, no por que no pudieran
identificarios sino por no querer escribirlos.

La mayoria de los docentes captaron el sentido y mostraron interés; fue necesario hacer
un especial énfasis en el tema de ensefanzas afectivas.

No se contd con el espacio y el tiempo suficiente para hacer socializacion del desarrollo del
taller, ya que por los inconvenientes surgidos el primer dia y al poco tiempo que le
dedicaban la mitad de las docentes, toco avanzar en la tematica para poder concentrarnos
el Ultimo dia en el disefio de las guias.

Parte 4.
El propdsito principal en la elaboracién de las gufas didacticas se cumplid.

Quedd en la mayoria de los docentes claro el concepto del modelo pedagdgico y la
formacién de los propdésitos; en aquellos que estuvieron menos tiempo durante el taller y
adicionalmente no lefan la guia, quedaron vacios; sin embargo se les dedicd tiempo
durante el disefio de las guias, aclarando inquietudes y retroalimentando las indicaciones
del manual

Comentarios generales

e Se cumplieron los objetivos propuestos a pesar de haber tenido dificultades en el
manejo den tiempo, puesto que desde el primer dia un grupo de docentes (7 de ellos),
no manifestaron una buena actitud de trabajo y participacion, solo se comprometian a
quedarse hasta la 1 p.m. y adicionalmente llegaban tarde y se tomaban casi una hora
de descanso de los 15 minutos que se asignaban de intermedio.

e El otro grupo de docentes (de Chaguani, Viani y Bituima), trabajaron motivados,
participaron y cumplian las tareas que se dejaban.

« Es importante que ios asistentes al taller, a parte de conocer el propdsito, asistan en
forma voluntaria a los mismos, pues algunos manifestaron sentirse “obligados” a
participar, y esta situacion dificulta |a labor del asesor al momento de motivar al grupo.
Ademds, quienes estan interesados y van por su propia voluntad trabajarén con mas
interés y los resultados seran mas evidentes, tanto en el taller, como en la institucion.

* El proceso necesita seguimiento.

» Se desataca la participacion de las docentes de la institucion sede en Bituima (Colegio
integrado José Marfa Vergara y Vergara) por su disposicidn, participacion e interés.

Debilidades o aspectos a mejorar
1. Establecer canales de comunicacion y una logistica acertada para no tener los

inconvenientes que se presentaron con el primer dia (por ejemplo la rectora de San
Juan no tenia conocimiento ni tampoco compromiso)
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2. Participacion de los docentes con prevenciones y limitaciones por el tiempo o como
una obligacién y no como una oportunidad de crecimiento.

» Fortalezas o principales logros del taller

1. Contenidos innovadores y adecuados a las capacidades de los docentes y las

instituciones.
2. Disefio y desarrollo coherente de los contenidos y el manual para el taller,
3. Actitud participativa y motivada de algunos docentes, con deseo de aprender y

aportar.
4. Creacidn de espacios para el desarrollo de innovaciones y ambientes de aprendizaje.

TALLERES REALIZADOS ENTRE EL 19 y 23 DE JULIO DE 2004
6. MUNICIPIO DE TALLER: MOSQUERA

ASESOR: DARIEN GIRALDO
TIPO DE TALLER: BACHILLERATO

Parte 1.

El trabajo inicial se centro en la conceptualizacion de referentes principales tales a partir
de la herramienta del mentefacto conceptual. Multimedia educativa, hipertexto,
hipermedia, etc.

La exploracion del material didactico contribuyé a la concrecion de los elementos teéricos
y conceptuales. Lo anterior sirvid para que los docentes comprendieran directamente las
caracteristicas del recurso y su clasificacion desde la exploracion del maletin.

El primer taller Prictico de usos fue muy provechoso en el sentido que permitié no sdlo
una exploracion de la estructura generat del material sino un recorrido mas objetivo de sus
contenidos y ensefianzas. También permitid que se valoraran los posibles usos y
adecuaciones a los temas generales que los docentes trabajan a partir de sus propio
curriculo.

Parte 2.

Cabe anotar que en esta segunda sesién asistieron aquellos profesores que hicieron falta
el primer dias de sesi6n. Sin embargo fue posible que estos hicieran el segundo dia una
exploracién del maletin con el propésito de equilibrar el trabajo.

Este dia se centro en Pedagogia Conceptual. Se buscaba con ello ofrecerle al docente
herramientas de planeacién curricular con el fin determinar los conceptos relevantes en
cada una de las dreas que representaban los docentes.

En este proceso de actualizacion en Pedagogia Conceptual se brindaron instrumentos de
conceptualizacion como es e! mentefacto conceptual. La relacidén de las ensefianzas
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concretas y una coherencia entre el planteamiento de propdsitos y las ensefianzas a
impartir.

El otro eje que se trabajd el segundo dia fue la relacidn de ciertas didécticas Utiles en el
trabajo de adecuacion del curriculo en el salén de clase. Lo anterior con el fin de que
partir de estas se utilizaran los CDS como apoyo del trabajo académico.

El taller principal fue entonces, el planteamiento de propdsitos generales por area o
materia. (Propdsitos cognitivos, afectivos y expresivos), conceptualizacién de los
conceptos inmersos en estos propositos desde el mentefacto conceptual y por ditimo el
desarrollo de un taller por parte de los docentes donde algunos de los CDS del maletin
reforzaron el proceso.

Parte 3.

Dado el avance en |a elaboracién de una guia de trabajo, el tercer dia se abrié el espacio
para su socializacion. En esta se expusieron los propdsitos, los conceptos, se discutié entre
docentes de las mismas areas acerca de la coherencia de los conceptos, y se plantearon
algunos talleres donde el maletin jugaba un papel importante.

Seguidamente se realizo el taller donde el docente desde la observacion de los temas
trabajados por los diversos CDS planteaba propadsitos y se realizé un taller sencillo.

De acuerdo con la observacién y trabajo con el recurso. Se profundizé en la necesidad de
trabajar el elemento afectivo, Para tal fin el docente debia construir un texto con
caracteristicas arguméntales, en el que le planteara al estudiante lo importante de
comprender un concepto o estudiar un tema concreto,

Parte 4.

Con el fin de ejemplificar el trabajo el asesor realizd una clase modelo donde se
desarrollaban ,los diversos elementos explicados tedrica y practicamente.

La clase modelo inicié con la exposicién detallada de los propdsitos afectivos, cognitivos y
expresivos con base en un concepto especifico, que podria ser profundizado desde la
utilizacién del recurso multimedia.

En el momento de trabajar las didacticas se expusieron talleres diversos que permiten
desde la utilizacidén de los CDS desarrollar los conceptos desde diferentes direcciones.

En otras palabras, no sélo se expusieron talleres comprensivos, sino también se
plantearon trabajos sencillos de investigacion, de ejemplificacion y de exposicién.

7. MUNICIPIO DE TALLER: UBATE

ASESOR: JUDY BELTRAN
TIPO DE TALLER: PRIMARTA

Aspectos operativos
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La institucion Santamaria de Ubate contaba con una sala de sistemas en la que se
encontraban 11 computadores adecuados para el trabajo con el material multimedia, 3 de
estos presentaban problemas de operacidn por lo tanto nos vimos en la necesidad se
asignar un computador por institucion y en promedio 4 docentes trabajaban en un mismo
equipo, esto retraso un poco el trabajo de algunos docentes.

La asistencia de los maestro en general fue buena, aunque un grupo de docentes tuve
que ausentarse de calase el dia viernes desde las 10:00 a.m. por problemas laborales en
su respectiva institucion.

Aspectos académicos

Parte 1:

El lunes 19 de julio se inicia la sesién a las 8:45 a.m. pues la llave solo se encontrd
disponible a esta hora. Se inicia el talier con una presentacion de los maestros donde
exponian sus inquietudes frente al taller; teniendo en cuenta que estas inquietudes se
relacionaban con la utilidad del material en el aula se presentaron las ventajas del taller
partiendo de |a necesidad de los estudiantes de encontrar en los medios informaticos un
recurso basico para el desarrollo de su vida laboral y un medio de comunicacion que le
permite ampliar su mirada sobre el mundo. Esta primera parte del taller conté con una
participacion activa de los maestros que también expusieron sus motivaciones para
trabajar con este tipo de material en sus aulas.

Posteriormente se realizd la presentacion de la conceptualizacion alrededor del material,
esta presentacion se desarrollo rapidamente pues fue facilmente asimilada por los
maestros. Se realizaron los ejercicios propuestos en el taller aunque la mayoria se redujo
a la exploracién de tres CD’s por tematica pues no se contaba con el tiempo necesario
para realizarla con todo el material propuesto por el taller, a pesar de esto se pudo
observar en el desarrollo de estos ejercicios una muy buena asimilacion de los maestros
de los conceptos presentados.

Parte 2:

A partir de este dia todas las sesiones se inician con la exploracién de tres a cinco CD's y
el diligenciamiento de la matriz de calcificacion.

El dia 21 de julio, a través de una clase magistral, se presentaron los fundamentos de
pedagogia Conceptual (triangulo humano, modelo del hexagono, clasificacion de las
ensefianzas, planteamiento de propdsitos), simultaneamente se presentd la importancia
de trabajar un modelo pedagégico clare, pero ademas las ventajas especificas que ofrecia
el modelo de pedagogia conceptual. Esta tematica fue facilmente asimilada por los
maestros y a la vez fue muy valorada como una estrategia excelente para ta planeacion
de clases mas &lla del trabajo con el material multimedia.
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Se realizaron los ejercicios de planteamiento de propdsitos aunque se exploraron solo 4
Cd’s por problemas de tiempo. Para el TALLER DE COSTRUCCION DE PROPOSITOS sblo
se trabajo con un CD, sin embargo el taller arrojo excelentes resultados.

El trabajo de ensefianzas afectivas partic de un CD alrededor del cual los docentes
plantearon un propdsito afectivo y un texto de ensefianzas afectivas que desarrollara dicho
propdsito; con esto se dio inicio a la construccion de la guia. Estos textos fueron leidos y
comentados en una actividad grupal de la cual se extraian las correcciones necesarias para
cada texto. Con esta actividad se dio por terminada la sesién numero 2.

Parte 3:

El dia 22 de julio, se expone la estructura del mentefacto y las razones que sustentan la
necesidad de desarrollario aunque este como tal no sea presentado a los nifios de
primaria, se explica como el desarrollo de mentefactos ayuda a la estructuracion tematica
de las clases y sirve para delimitar claramente el alcance de las ensefianzas cognitivas que
se plantearan para una tematica.

Como actividad los maestros exploraron el CD 28 “El mundo de los insectos” y observaron
el ejemplo que se les presentaba en la guia. Posteriormente se les pidid que retomaran el
concepto con el que trabajaron ensefianzas afectivas y plantearan para este un propésito
cognitivo y su correspondiente mentefacto, esto con el fin de ir estructurando su guia de
clase y dividir este trabajo en varias sesiones. Se presentaron los mentefactos construidos
en una discusién grupal y fueron corregidos; a partir de este trabajo se les pidié a los
maestros que realizaron un texto de ensefianzas cognitivas para su gufa, estos textos
aparecen en |a guia final que presentaron los maestros y algunos estan acompafiados por
su mentefacto.

Por falta de tiempo no se pudo realizar la clase modelo en su totalidad pero se trabajaron
los aspectos bdsicos de cada una de las ensefianzas y de los propésitos que alli se
planteaban y se discutieron a través de la comparacion con la guia que los maestros
estaban construyendo, asi se clarificaron algunos aspectos del modelo presentado.

En esta sesidn también se desarrollaron las ensefianzas expresivas a través de la
presentacion y construccion de algoritmos. Este trabajo presento mas dificultades que el
resto del talier, pero en la mayoria de los casos fue muy fructifero.

Con esta actividad se termind la 3 sesion.

Parte 4:

El dia 23 de julio se presentaron varios inconvenientes de asistencia, pues algunos de los
maestros llegaron tarde (sobre las 9:00 a.m.) y un grupo completo de maestras tuvo que
ausentarse de la sesion por problemas laborales lo que dejo su trabajo incompleto.

En esta sesién se trato de plantear unas actividades que relacionaran un poco mas el

desarrollo de las guias con el material multimedia, se les pidid a los maestros que
desarrollaran ejercicios con los CD’s para cada una de las ensefianzas y asi plantearan su
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guia mas que para el trabajo con un solo CD. Ademds, se despejaron algunas dudas para
el desarrollo de las guias para sus propias clases y se plantearon aspectos a corregir. Aqui
es necesario aclarar que las guia entregadas no cuentan aun con estas correcciones pues
los maestros las haran para su trabajo especifico y no como un trabajo dentro del taller.

A partir de una exposicion magistral se expusieron las partes restantes del taller y se les
pidié a los maestros que exploraran por su cuenta las actividades que alli se les
presentaban puesto que por la falta de tiempo era imposible desarrollarlas en esta sesion.

Para finalizar se realizé la evaluacion del taller en donde los maestros se mostraron muy
satisfechos con el mismo, pero donde se evidenciaron dificultades para el uso del material
(como la escasez de computadores). También se presentaron alternativas para la
superacidon de dichas dificultades a través de los medios con los que se cuenta en las
instituciones.

Para terminar se realizd la evaluacién escrita del taller y la entrega de una copia de las
guias recopiladas en el disquete entregado en la fundacion.

+ Fortalezas o principales logros del taller

Gracias al disefio del taller el trabajo fue muy motivante para los maestros, ellos se vieron
muy interesados en la tematica presentada y realmente dispuestos a inciuir lo aprendido
en su practica diaria.

La inclusion de los conceptos de pedagogia conceptual fue realmente enriquecedora, los
maestros no sélo los vieron como una herramienta para el trabajo con el material
muitimedia sino como un elemento Gtil para todo el desarrollo de su actividad académica
y como un medio real para optimizar el uso de cualquier recurso en su clase. Partir del
trabajo alrededor de estos modelos facilitd el impacto en la practica de los maestros que
asistieron al taller y por medio de ellos en la de sus instituciones

8. MUNICIPIO DE TALLER: BOGOTA

ASESOR: Adriana Garcia Laignelet
TIPO DE TALLER: Bachillerato

Parte 1.

La tematica central se desarrollé en torno a la importancia del uso de la tecnologia como
herramienta de apoyo para el proceso pedagdgico. Se sugirid a los docentes que
expresaran sus ideas libremente y asi lo hicieron. En términos generaies se encontré que
los docentes consideran que si es importante la implementacion de éste tipo de recursos
dentro del aula, pero, algunos de los colegios donde elios trabajan, no tienen los equipos
necesarios para la utilizacién del Software.

Asi mismo, se trataron las expectativas de los docentes con respecto al taller, los
objetivos del proyecto, las caracteristicas y su impacto dentro del ambito educativo. La
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explicacién del mentefacto de Multimedia Educativo y toda la teoria correspondiente fue
satisfactoria, pues los docentes entendieron las teméaticas tratadas.

Para la explicacion del tema, se utilizaron como recursos el tablero y el material asignado
a cada asesor por la Fundacidén. Sin embargo, en el momento de la utilizacion de los
computadores para observar los distintos CD que contenian {a informacién de interés, se
presentaron problemas de tipo técnico. Esto generd desmotivacion entre los docentes.

Para la realizacion del taller practico de usos y de usos alternativos, los docentes se
reunieron en circulo en torno al computador madre de la sala y entre todos los
solucionaron. Se avanzo en el taller de exploracion.

Parte 2.
Se inicio con la explicacion tedrica del Tridngulo Humano y el Modelo del Hexégono.

Para ésta explicacion se utilizd el tablero, las fotocopias y ejemplos que la asesora utilizé
para una mejor comprension de los temas. En el taller de propdsitos, se lograron los
objetivos propuestos en un principio, pues los docentes identificaron y formularon los
propdsitos con base en la observacion del material de Multimedia. Al terminar cada uno de
los talleres, la asesora dirigid los comentarios de los docentes y se concluyd que la
mayoria de ellos si plantean propdsitos para sus clases, pero no delimitados en los tres
niveles de Pedagogia Conceptual. Los docentes se divirtieron con el planteamiento de
propdsitos con base en la libre escogencia del material Multimedia.

Por otro lado, se continué con la explicacién tedrica de las ensefianzas afectivas para lo
cual la asesora utilizé el tablero y algunos ejemplos que un docente quiso aportar como
ayuda para el taller. En algunos de los grupos se encontré un poco de dificultad para la
construccion de las ensefianzas, en aspectos como las derivadas o subargumentos.

Una vez terminada la parte correspondiente a ensefianzas afectivas, se inicid la tematica
de ensefianza de conceptos, usando el tablero y el material escrito. La asesora elaboré dos
mentefactos con el fin de despejar dudas, pues algunos docentes presentaron dificultades
en éste punto. De todas maneras, se concluyd que los docentes consideran importante
encaminar el proceso pedagdgico hacia la utilizacion permanente de los mentefactos con
el fin de que los alumnos asuman el aprendizaje de las tematicas desde la perspectiva de
Pedagogia Conceptual. Se presentaron fallas para la realizacion del ejercicio de Texto
Literario, ya que no se pudo instalar el CD.

Una vez terminada ésta seccién se realizd la Guia Modelo a Partir de un CD: Hagamos
Estadistica. La clase fue interesante, pues los docentes estuvieron atentos y asumieron
muy bien el roi de alumnos que se les asigné. Se utilizé el CD par a la realizacion de los
ejercicios practicos propuestos en la guia, la asesora utilizé el tablero como apoyo para
tratar el tema desde la teoria. Una vez terminada la clase los docentes expresaron
algunas conclusiones sobre el ejercicio realizado. A saber:

*Es importante que el docente conozca el material que va a utilizar como apoyo de su
clase, con el fin de que sea él quién guie a los muchachos en el proceso de aprehendizaje.
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*"E|l colegio debe aportar los computadores necesarios para la utilizacién del Software,
pues es un recurso muy bueno, pero para la utilizacion de éste, es necesario la

infraestructura.
*Los Cds seran agradables para los nifios.

Parte 3.

Los docentes se organizaron en grupos de trabajo de acuerdo con el numerc de
computadores que servian en la sala. Cada grupo desarrollé su trabajo aplicativo y en la
medida en la que se presentaron dudas con respecto a los temas que debian incluir dentro
de la guia, la asesora las aclaré. Una vez terminadas las guias, los docentes leyeron la
seccion del manual correspondiente a las Aplicaciones de los Recursos Multimedia.
Algunas de los aportes de los docentes con respecto a ésta temética fueron los siguientes:

*El Software es motivante para los alumnos porque les ensena temas muy interesantes de
una forma didactica.

*Los docentes deben interesarse en que el trato con sus alumnos sea mas personal para
identificar los talentos que sus alumnos tienen.

*La buena relacion alumno-docente es fundamental para que los propdsitos establecidos
al inicio de cada clase se cumplan, pues en muchos casos, la comunicacion inadecuada no
permite que el proceso pedagdgico sea exitoso.

Comentarios Generales

« Es importante que los equipos que se utilicen para la realizacion del taller estén en
buen estado, pues para algunos docentes fue desmotivante no contar con unos
equipos adecuades.

o Los CDs que conforman el maletin deben revisarse antes de darles uso, porque en
algunos casos, no pudieron utilizarse ya que estaban en construccién o no podian
instalarse.

» Es necesario que se realice una especie de seguimiento al uso del material, porque
algunos docentes comentaron que en sus colegios habia cantidades de material de
Software que no se utiliza.

Debilidades

» En algunos casos los CDs no estaban terminados o la instalacién era dificil.

Fortalezas

+ La guia manual era muy compieta y estaba bien estructurada, pues los contenidos
eran claros al igual que los ejercicios aplicativos.

¢ La asesora estuvo bien capacitada para desarrollar el taller exitosamente.

« Los contenidos de los CDs son muy interesantes y los que estan bien hechos, tratan
las tematicas con una dindmica interesante para los nifios y jovenes.

9. MUNICIPIO DEL TALLER: PACHO
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ASESOR: Ricardo Olaya
TIPO DE TALLER: Primaria

Aspectos operativos

La sede del taller fue en el colegio * Pio XII sede A”. El seminario-taller fue del lunes 19 de
julio al jueves 23 de julio del 2004, en el horario de 8:00 AM a 2:00 PM.

La asistencia al taller en promedio fue de 35 profesores de primaria de distintos colegios
del departamento.

Para fortuna del buen desarrolio y calidad del taller los equipos con que cuenta la sede del
colegio Pio XII contaban con la rapidez y la capacidad necesaria para que los CDS
multimedia fueran iefdos sin ningln contratiempo.

Aspectos académicos
Parte 1.

El desarrollo del primer dia fue satisfactorio en la medida en que los profesores nunca
habian estado en contacto con estas nuevas tecnologias, asi que la motivacién y el
asombro de cada uno de ellos permitié que la actitud positiva fuera proporcional al
progreso del seminario.

En la primera sesion se presentaron los objetivos del proyecto, su alcance y sus
caracteristicas,

En la primera etapa de este dia se presentd la estructura conceptual asociada al software
educativo. La principal dificultad fue no contar con un tablero grande ni con marcadores
adecuados para realizar los distintos metefactos conceptuales asociados al tema. Sin
embargo, los auxiliares del colegio facilitaron un tablero pequefio y un marcador,
herramientas con las cuales se logro dar a conocer las caracteristicas de los recursos
muitimedia. Los docentes en principio estuvieron desanimados por no contar con un salén
adecuado, no obstante, a medida que observaban los mentefactos y escuchaban la
explicacion la atencién de los docentes se concentro en el tema.

En los dos talleres (usos pedagégicos y usos aiternativos) los docentes estuvieron muy
interesados lo que permitié que el objetivo se cumpliera.

La seccidn de exploracion guiada a través de la matriz de criterios les permitid describir
una serie de CDS y relacionar sus impresiones.

Parte 2.
Durante el segundo dia se realizé la fundamentacion alrededor del modeio pedagdgico y
las estrategias didacticas. Los docentes estuvieron muy interesados en comprender los

temas del triangulo humano y el modelo del hexagono. En el primer taller (formulacion de
propésitos a partir de los CDS multimedia) se evidencié una gran dificultad para plantear
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propdsitos afectivos, asi que fue necesario profundizar mas en el tema y dar ejemplos
concretos de afectividad.

Se realizé un segundo taller de propdsitos en el que se buscaba que los docentes
identificaran y formularan propésitos alrededor de los recursos multimedia. En este caso,
se vio que es necesario fortalecer esta parte pues es de las mas importantes al momento
de integrar los CDS en clases.

La ultima parte se enmarco en profundizar sobre el tema de las ensefianzas, en especial
sobre las ensefianzas afectivas. Fue interesante ver que la mayoria de los docentes no
utilizan ia afectividad en ias clases y solo les importa las ensefianzas cognitivas, asi que el
interés se concentrd en comprender el papel de la argumentacion para convencer a los
estudiantes de que lo que aprenden es importante. Esta Ultima parte fue muy
enriquecedora pues los docentes comenzaron a construir ensefianzas afectivas alrededor
de los CDS que mas les interesaban.

Parte 3.
El tercer dia la asistencia fue mas aita que los dias anteriores.

Esta sesidn fue muy enriquecedora pues los docentes estuvieron muy intrigados en
comprender la importancia de construir ensefianzas cognitivas asociadas a los recursos
muitimedia y estuvieron muy animados en usar los mentefactos conceptuales como
herramienta. Sin embargo se presentd cierta dificultad en comprender la légica de un
mentefacto y sobre todo en la forma de incluir estos en el desarrollo de las clases con
estudiantes de primaria.

Teniendo en cuenta esta dificultad en la segunda parte de esta sesion se realizé la clase
modelo a partir de un CD y su guia correspondiente. Se utilizo el CD nimero 14 “cuentos
infantiles” donde los tres propdsitos eran: valorar la importancia de leer un texto icdnico,
comprender el mensaje del texto icdnico, expresar diversos mensajes frente al texto
icénico. Los docentes observaron {a utilidad de los mentefactos conceptuales y sobre todo
valoraron la importancia de construir guias apropiadas para acompafar un recurso
multimedia.

A partir de las reflexiones alrededor de la guia y la clase, los docentes eligieron un CD y
estructuraron una guia de clase.

Posteriormente, cada equipo de trabajo presenté en forma oral su trabajo y se discutio
acerca de las aplicaciones didacticas de los recursos. Esta parte fue muy productiva
porque que se vio que la mayoria de docentes habian comprendido e! sentido del taller y
presentaban opciones creativas para el desarrollo de sus clases y proyectos de aula, como
el uso de los CDS para acompafiar un proyecto mas grande como el PRAES.

Parte 4.

Este dia se continué el proceso de construccidn de guias académicas airededor de los
recursos multimedia teniendo en cuenta la identificacion de los objetivos del curriculo que
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se verian apoyados por el material multimedia. Los docentes llevaron al taller el plan de
estudios y con esta herramienta construyeron una guia didactica completa con todo lo
aprendido. La mayoria de docentes estuvieron muy animados en construir la guia, sin
embargo se siguieron presentando dificultades en el planteamiento de propositos y
ensefianzas afectivas.

En la segunda parte se presento el talier de construccion de reglamento que fue realizado
por el grupo completo por medio de una lluvia de ideas.

En la dltima parte se realizd la evaluacion del taller identificando los alcances que se
lograron a través del proceso. En conclusidn, los docentes valoran el material, no
obstante, presentan muchas inquietudes sobretodo frente a la posibilidad de que el
material sea suministrado a todos las sedes y no solo a algunas instituciones. La mayorfa
de los profesores considera que el material multimedia es una herramienta motivadora
para los procesos educativos. Opinan sobre la importancia de los mditiples medios para
despertar el interés de los estudiantes, reconocen la importancia de los profesores como
guias al realizar una clase con los recursos multimedia y comprenden la importancia de
realizar quias pedagdgicas estructuradas para acompafiar el recurso.

Comentarios generales

« Es importante no centrarse tanto en la utilizacion de un solo CD en las diferentes
actividades, se recomienda planear mas talleres con diferentes CDS para conocerlos
todos.

e Seria muy provechoso realizar otro taller para profundizar mas en el modelo
pedagdgico planteado.

s Es necesario realizar algunos ajustes en los tiempos estimados para las actividades.

s Se destaca la asistencia de la gran mayoria de docentes participantes en el tailer, por
su disposicion, participacion, colaboracion e interés.

10. MUNICIPIO DEL TALLER: PACHO

ASESOR: Adriana Bedoya Mancera
TIPO DE TALLER: Primaria

Aspectos operativos

Los aspectos operativos estuvieron determinados por dos asuntos basicamente; en primer
lugar, las distancias y problemas en las carreteras afrontadas por los maestros. Segln
uno de los asistentes de Quimbita, una de las zonas mas alejadas, la ausencia

de otros profesores de su colegio y del municipio de Tibirita, se debid al deslizamiento de
la montafia sobre la carretera provocada las liuvias.
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Este asunto también determiné un uso limitado del tiempo, aunque el acuerdo inicial
contemplaba una jornada de 8:00 AM a 2:30 PM, siempre estuvimos completos pasadas
las nueve de la mahana.

La asistencia de los participantes fue continua, el taller se inicié con veintidés personas el
lunes 19 y el miércoles llegaron 11 mas. En total se trabajo los cuatro dias con las
mismas treinta y tres personas, sdlo durante la Ultima jornada no asistié uno de los
profesores.

El segundo aspecto problematico fue la calidad de los equipos y la comodidad de la sede
de trabajo. Aunque el taller fue programado en el colegio Rufino Cuervo, alli sdlo fue
posible trabajar el primer dia, la sala era adecuada para trabajar en grupos de tres, incluso
dos personas trabajaron individualmente. Ello permitid que la primer jornada fuera
bastante productiva, a pesar de haber iniciado casi a las 9:30 de la mafana debido a
desinformacidn en las instituciones sobre la fecha, hora y sede del taller, y la imposibilidad
de tener los maletines, pues en el Colegio Colombia (sede del anterior taller) el encargado
del material no llegd sino pasadas las 9 de la mafiana.

El segundo dia, fue necesario cambiar la sede del taller pues se produjo un corte de luz.
Fue necesario acordar el préstamo de las salas del colegio Colombia, que a pesar de
contar con veintidés computadores dispuestos en dos salas, sdlo contaba con cuatro
computadores funcionales con multimedia.

La practica de navegacion paso a un tercer plano y fue necesario hacer énfasis en la
dimensidn mas conceptual de! taller, sin embargo la disposicion tanto del colegio
Colombia, como de los profesores participantes permitié lograr una dinamica interesante,
en la que se abordaron mas los problemas reales de las tecnologias que las bondades de
una sala como la del colegio Rufino Cuervo, que al parecer es la mejor de la zona, o por
los menos de muchos de los colegios que asistieron.

Aspectos Académicos

Parte 1.

El primer dia iniciamos con una dinamica grupa! de presentacién de cada uno de los
asistentes, de su lugar, sus asignaturas, su colegio, sus experiencias con la tecnologia
multimedia, sus expectativas frente al taller. Ello permitié tener una vision mas clara
sobre el tipo de dinamica de trabajo a desarrollar, sdlo dos de los asistentes habian
utilizado pedagdgicamente el soporte multimedial; y la mayoria tenfa como expectativa
conocerla y aprender a manipularla.

Las expectativas nombradas por los asistentes permitieron ir contando poco a poco los
objetivos del proyecto, sus alcances y caracteristicas. También fue una manera
interesante y participativa de iniciar la conceptualizacion de la tecnologia multimedia. Se
desarrollé una conversacién que iniciaba con las preconcepciones, prejuicios e
idealizaciones existentes entorno a la tecnologia, incluyd las tematicas incluidas en el
documento del taller, pero la dindmica de la conversacion desbordd el documento. Los
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asistentes se interesaron por saber més acerca de las diferencias entre las tecnologias de
comunicacion e informacion y su uso pedagdgico. Ello representd el mayor logro durante
la jornada.

Luego se inicid el reconocimiento y la aplicacién de los conceptos abordados con practicas
de navegacion del maletin. Se hicieron constantes preguntas sobre la utilizacion del
material, como entrar, como correr el programa, por qué salian desagregados los archivos.
Esta jornada fue también una iniciacidn técnica al recurso que intentd concentrar la
atencién en aquellas personas que tenian menor conocimiento de uso. Una decision
tomada en equipo fue poner a disposicién de los docentes la matriz de ejecutables, se
hicieron copias que fueron guardadas en cada uno de los maletines.

Esta primera jornada termind con una exploracién de ios cds segln sus usos pedagdgicos
y los usos alternativos, pero no pudimos realizar la retroalimentacién respectiva por la
presion de quienes tenfan que viajar. Tampoco pudimos iniciar la exploracién con ia
matriz de uso. Se propuso que cada uno realizara una lectura individual de los conceptos
de la pedagogia conceptual para que la exposicion del miércoles estuviera enriquecida por
las inquietudes y percepciones de los docentes.

Parte 2.

El segundo dia inicia con el cambio de sede, llegaron once personas mas y todo ello
significo cambio de planes. Una estrategia para iniciar a los recién liegados fue plantear
una plenaria donde varios de los docentes contaban lo aprendido el dia anterior.
Inicialmente solo dos personas participaron y luego varias voces se fueron sumando
completando y refinando el panorama de ia conceptualizacién multimedia, los diferentes
usos pedagdgicos, los alcances y las restricciones del material y la importancia del maletin
€omo un recurso mas de los actos pedagdgicos.

Dentro del grupo de trabajo se apropio el concepto de “uso con sentido”
propuesto por los académicos de las tecnologias que proponen un uso
contextualizado y racionalizado de las tecnologias, en contra de las corrientes
que creen en los beneficios directos que éstas tienen en su inclusion en
cualquier tipo de procesos.

Esta dindmica permitié evaluar los logros del dia anterior y fue satisfactorio ver como la
gran mayoria manejaba los términos y los conceptos multimedia. Luego de ello
realizamos la retroalimentacion sobre la practica de usos pedagdgicos y usos alternativos.
Esto permitié terminar de poner al dia a quienes a penas estaban aterrizando en el taller.
La idea era realizar rapidamente una exploracion guiada por la matriz, pero la calidad de
los equipos hizo que esta actividad no pudiera ser completada. Continuamos con la
exposicion de los fundamentos de pedagogia conceptual, dada la dificultad para la
exploracion y el cansancio que se generd en el grupo. Yo realicé una introduccién y un
mapa de los conceptos. Como se contaba con una lectura informativa, el grupo fue
dividido por equipos que trabajaron los diferentes temas y los expusieron.

Esta dinamica permitié que los docentes utilizaran sus propias palabras para contar los
conceptos, que ejemplificaran con casos de educacion propia de los municipios, y que
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discutieran sobre sus formas pedagdgicas y los problemas que ellas representaban por ia
ausencia de planeacion y estructuracion.

La motivacion central fue generada en torno a los propdsitos, realizamos el taller de
construccion de propdsitos, seguimos trabajando por equipos que rotaban el trabajo con
los cds, con una formulacion de propdsitos por asignatura sin los cds, como alternativa
ante la falta de equipos.

Parte 3.

El tercer dia iniciamos con una puesta en comln del ejercicio de construccién de
propdsitos, realizamos correcciones grupales, esto permitid esclarecer dudas e
incomprensiones en la practica y de manera participativa.

También se realizd el taller correspondiente a las ensefianzas afectivas y cognitivas, se
realizé la explicacién sobre la construccion argumentativa y la estructura del mentefacto.
Como alternativa se propuso la construccion individual de mentefactos, segin el area de
desempefio de los docentes, y su puesta en comun. Ello permitid realizar grupalmente las
correcciones y verificar fortalezas y debilidades en la construccion de estos.

Esta jornada finalizd con la simulacion de una clase de estadistica, guiada por el cd. La
estrategia utilizada fue sequir trabajando en grupos de 8 personas alrededor de un
equipo, mientras se enumeraban las nociones contempladas en la guia, también se
aplicaron los ejercicios propuestos por el CD. Y al finalizar hicimos un ejercicio de
deduccion de los propositos y el argumento central de las ensefianzas afectivas, En esta
parte los docentes se demostraron interés, motivacion y curiosidad por la propuesta de
uso en una clase con {os CDs.

Como trabajo extra, se propuso una relectura de la guia y definir por institucién la
tematica para trabajar la guia el dia siguiente.

Parte 4

Describir el trabajo para ese dia desde la jornada anterior, permiti6 que los docentes
fueran iniciando sus labores a medida que iban llegando. Agrupados por instituciones
cada equipo trabajé su guia en y los computadores que funcionaba con multimedia se iban
rotando para la consulta y revision de los CDs. Esto hizo que la construccién de las guias
ocupara toda la jornada.

El trabajo de ia guia fue interrumpido por una lectura y revision de los temas restantes del
taller correspondiente a la potenciacion de destrezas y el fortalecimiento de debilidades
con [a utilizacién del multimedia. Se realizé una discusién breve sobre el material y sus
utilidades, de acuerdo a la exploracién que realizd cada grupo de trabajo. Ademas se
realizd la evaluacidn vy la lectura de las preguntas guia para construir el reglamento.

Uno de los equipos de trabajo, realizd todas las actividades con mayor rapidez, el grupo

de docentes del Rufino Cuervo, sede inicial del taller logré una mayor y mas rapida
comprension tanto de los contenidos, como en la exploracion del material. Este grupo de
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trabajo ha contado con varias capacitaciones en informatica y cuenta con la mejor sala de
computo de la zona.

Al finalizar la jornada no todos [os grupos pudieron entregar la guia, uno de ellos porque
la construccion de las ensefianzas cognitivas y su correspondencia con los propdsitos
representd una gran dificuitad, haciendo que el tiempo de la jornada fuera insuficiente. Y
los tres grupos restantes porque las unidades para disquete de los equipo no funciono.
Estos grupos se comprometieron a volver a realizar el trabajo o tratar de recuperar la
informacion y enviarla por correo.

Comentarios generales

El proceso requiere continuidad y seguimiento.  El taller deberia ser incluido
dentro de un ciclo de talleres que permitan generar formas de seguimiento de la
integracion del recurso en los actos pedagdgicos. También puede ser estrategia
para evaluar la metodologia de los talleres en su dimension procesual, pues la
evaluacion que se hace del taller y de los asesores es muy subjetiva, las
calificaciones no hablan realmente de los procesos generados durante las jornadas
del taller.

El tiempo estimado del taller debe ser estudiado, no sdlo en razdon de las
dificultades técnicas que pueden presentarse como en el caso de este municipio;
también porque el tiempo de asimilacidn y practica de los contenidos es
insuficiente para cierto tipo de docentes, de mayor edad para quienes es dificil en
una jornada de cuatro dias perder los prejuicios, miedo y entablar un didlogo con
la tecnologia.

Es necesario revisar la distribucién territorial de los asistentes y el municipio sede,
pues en el caso de Choconta las distancias por recorrer fueron motivo de la
inasistencia de una de las instituciones y de pérdida de tiempo para iniciar la
mayoria de las jornadas.
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II1. DISTRIBUCION DEL MATERIAL ENTRE LAS INSTITUCIONES

La distribucion de ios maletines se desarrollo de la siguiente forma:

Entrega Fecha Cantidad
Instituciones invitadas en el evento de lanzamiento* Diciembre 9 de 2003 3
Cortesia a invitados en el evento** Diciembre 9 de 2003 3
IDEP {Aurelio Uson)*** Febrero 6de 2004 1
IIDEP Maria Cristina Dussan Enero 26 de 2004 1
IMigueI Angel Vargas*** Febrero 6 de 2004 1
Maletines entregados en el receso de Semana Santa Abril 7 de 2004 28
Secretaria de Educacidn de Cundinamarca, Atn. Dra Nerey Ortega  {Marzo 26 de 2004 1
Maletines entregados en talleres receso de Junio Julio Julio 19 de 2004 150
IMaIetines remitidos a Secretaria de Educacion de Cundinamarca™** [Agosto 23 de 2004 58
IMaIetines de estudio académico 5
Maletines en inventario NOUS 46
Total maletines 297
Maletines irrecuperables en Tenjo 2
[Maletin irrecuperable en Guayabal de Siquima 1
300

*En el evento de lanzamiento se entregaron maletines a tres instituciones a saber:

+ Manuela Ayala de Gaitan del municipio de Facatativa
+ Diversificado de Chia del municipio de Chia
+ Oreste Sindice del municipio de Nilo

Se anexa listado de instituciones, aprobado por la Dra. Mireya Gonzadlez, interventora del
proyecto por parte de la Secretaria de Educacion de Cundinamarca en el momento de esta
entrega.

**Asi mismo, en el evento se entregaron 3 maletines a las siguientes personas:
+ Gobernador de Cundinamarca.
» (Gobernador de Risaralda (Invitado especial al evento).
* Secretarfa de Educacion de Cundinamarca.
Se anexa cuadro resumen diligenciado en esta fecha.
***Aurelio Uson, interventor del contrato por parte del IDEP en la primera etapa del

mismo, solicitd un maletin para el IDEP y uno para el asesor Miguel Angel Vargas, quien
se encargo del proceso de seleccion de los programas incluidos en el maletin.
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*kxxp Secretaria de Educacién se remitieron 58 maletines correspondientes a las
instituciones que no asistieron a los talleres o que por alguna razon no habian recibido el
material. Estos maletines seran entregados directamente por Secretaria de Educacion.

Se anexa el fistado detallado de las instituciones educativas que recibieron los maletines.
Ver anexo 8. Relacion de maletines entregados.

Se anexan las Actas de entrega y soportes de los maletines relacionados. Ver anexo 9.
Copia de soportes de entrega.

58



ANEXOS



ANEXO 1.
RELACION DE CDS

MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR”

N. Area Nombre Contenidos Clase (segin | Uso pedagégico Grado
estructura) dominante
. . . Abedecedario, combinaciones|, ,. N prekinder, kinder
1 Espariol lectoescritura interactiva entre letras Hipertexto Ejercitacion transicién
2 Espaiiol Aprendamos las vocales Indetificacién de las vocales hipermedia Ejercitacién prekinder, . Kinder
transicién y primero
estrategia para el mejoramiento de la . . . o prekinder, kinder
3 espafiol comprension de lecto escritura comprension de textos hipermedia Ejercitacion transicion
4 Espariol Y|EI Mundo de Shyro Ejercitacién reescolar y primaria
matematicas y ! P ypP
Construceion  de  secuencias, .
5 Espanol Estrategias de lectura compeltar historias, adivinanzas,|hipermedia Ejercitacion y ludico  fpreescolar y primaria
concentrece
Identificacion de las partes .
6 Ciencias sociales Jconstruyendo la ciudad componentes de una ciduad con|bipermedia Ejercitacion Preescolar, primero,
- segundo y tercero
sus funciones
7 ciencias sociales |la casa mégica de la comunicacién hipermedia Preescolar, primero.
segundo y tercero
: Prendas de wvestir escritura y| . . Preescolar, primero,
8 ingles My clothes pronunciacion hipermedia segundo y tercero
9 Compendio ';;Irzrrj'):r dlir;tegrados para computador Miembros de la familia Hipertexto Informacion Prejardin
Matematicas: conjuntos,
- Libros integrados para computador|clasificacién; Prelectura, sociales.}, .. .
10 |Compendio jardin giencias, inglés {vocabulario Hipertexto Informacién Jardin
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ANEXO 1.

RELACION DE CDS
MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR"
N. Area Nombre Contenidos Clase {segin | Uso pedagégico Grado
estructura) dominante
Matematicas. conjuntos,
i Compendio lero_s_!ntegrados para computador] clasuficaclén; Lectura, s_,ocla}les Hipertexto Informacién transicion
transicion (patria, transporte), ciencias,
inglés (vocabulario basico)
Conceptos elementales de
geometria, reglas ortograficas, Infarmacion
12 |Compendio CD muy educativo conceptos elementales en cuantolhipermedia Eiercitaci én' ladico transicién
género y nuamero. Ejercitacion . y
sobre los mismos temas
13 Espaniol Desafr°'.'° de las com.petencias de Hipertexto Ejercitacion Cuarto
descripcién y comparacién
Cuentos infantiles, ortografia, Iéfrlcc;:i?acién y ?:;
14 |Espafiol Cuantos infantiles volumen | ejercicios de memoria, origami,|hipermedia di; cente debe Basica Primaria
pintar guiarla)
El reciclaje, como se realiza,
cuales son las caracteristicas de
Ciencias . una modalidad especifica def . . . Segundo, tercero, cuarto v
15 Naturales Reciclando Ando reciclaje. Contiene un video sobre hipermedia Informativo quinto
una experiencia de reciclaje
internacicnal
Juegos didacticos de
) matematicas y lenguaje: .
16 Eliﬁ:ric:ticas ¥ j:?ggoz‘) f?g;endo con los animales operaciones aritméticas, |hipermedia Iél‘l:rlc(':'i(t)aci on y de Primaria
9 ordenacidn y  clasificacién, .
semejanzas y diferencias
Ciencias neturales Anatomia de la rana: informacién
17y educacién|Biblioteca virtual ' . Hipertexto Informativo Basica Primaria
. general acerca de los anfibios
ambiental
. Cuentos infantiles sobre dilemas
18 |Lenguaje, elica 1. 2 3 por fa ecologia humana esta éticos, morales, situacionesHHipermedia Ludico Basica Primaria
aqul .
sociales
Aspectos sociologicos,
" i inteligencia emocional, relacién|, ,. . . L
18 |ecologia Chundu: lo humano de la ecologia hombre naturaleza y hombre Video Informativo Basica Primaria
sociedad




ANEXO 1.
RELACION DE CDS

MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR"

N. Area Nombre Contenidos Clase (segiin | Uso pedagégico Grado
estructura) dominante
o . Pronunciacion y comprension oral), . . L
Pronunciacién inglesa, wvocales vy . hipermedia Ejercitacidn ¥ - L
20 |Ingles consonantes en qulés. Incluye  prueba interactivo evaluacion Basica Primania
evaluativa
Operaciones aritméticas bdsicas|, . . . )
" . ! : hipermedia Ladico y de|Primero, segundo tercero,
21 Matematicas Aventura Matematica por mgdlo de juegos como busca interactivo ejercitacion cuarto
la pareja
Sistemas de numeracin en
22  |Matematicas La Yupana diferentes bases, operaciones ylJuego Ejercitacién Segundo, tercero, cuarto
conversiones
Diagramas de frecuencia, media,
Mateméaticas ¥ - moda, relacién de los diagramas], . . N .
23 estadistica Hagamoes estadistica con las medidas de tendencia Hipermedia Ejercitacién Tercero, cuarto y quinto
central
apoyo multimedia al proceso de|Construccion de textos|hipermedia T . .
24 espafiol construccion de noticias informativos {noficias) interactivo Ejercitacion décimo y undécimo
N ! patrimonio de la region andina|Caracteristicas de la regién|, .. Informativo ¥
25 clencias sociales colombiana andina; cultura, geografia, historia Hipertexto evaluacion sexto
2 sociales, historia,(|Hablemos de  manifestaciones Te;ndencaas y simbolos artisticos Hipertexto Informativo décimo y undécimo
arte culturales {pintura)
Biografias de pintores, historia de“hi ermedia basica secundaria
27 |historia delarte  [Historia del arte arte, clasificacién de tendencias|. P - Informativo . - 4
. interactivo educacion media
artisticas
. . . Los insectos: fisiologia, anatomia,|, . ) . .
28 Biologia El mundo de los insectos caracteristicas y clases Hipermedia Informativo Sexto, séptimo y Octavo
. Gula multimedia de la célula y su . I .
23 |Biologla funcionamiento La célula, clases, caracteristicas |Hipertexto Informativo Sexto




ANEXO 1.

RELACION DE CD$
MALETIN “MUI TIMEDIA PARA EDLICAR"
N. Area Nembre Contenidos Clase {segin | Use pedagdgico Grado
estructura) dominante
30 |Quimica quluqén Historica de la tabla Historia de la quimica Hipertexto gvaluatlyo décimo y undécimo
periédica : informativo
Soluciones en quimica,
contextualizacién, atraccion ente
. Soluguim: Una altemativa de las|particulas, procesos de|hipermedia Informativo . .
31 Quimica soluciones en quimica disolucion, factores que afectan|interactivo evaluacion décimo y undécimo
la solubilidad, coloides; preguntas
de evaluacion
Tabla de nucleos atémicos:
32 Quimica Nucleosoft. Tabla de nucleidos HlStOI‘Ia.‘ , conceptualizacidn, Hipertexto Informat_wo décimo y undécimo
caracteristicas, preguntas de evaluacion
evaluacion cognitiva
Fuerzas, clases de fuerzas: de
‘i contacto y de campo. Incluye| . . . .
33  |Fisica Las fuerzas y su naturaleza juego ludico de concentracion. Hipertexto Informativo y Kidico  |décimo y undécime
Incluye test de conccimiento
Lineas de tiempo del desarrollo
reacciones nuceosoft. reacciones nucleares ylen las investigaciones atémicas,], . . . . .
34 nucleares fisicas coneptualizacion sobre particulas Hipermedia Informativo décimo y undécimo
nucleares, modelos atémicos
- . simef. software interactive de|Densidad, presion, principio de| . . . .
35 |Fisica mecénica de fuidos Arquimedes, principio de pascal hipertexto Informativo décimo y undécimo
. acercamiento al conocimiento deliFactores bibticos y abiéticos en ell . . basica secundaria y
36 |Biclegia bosque andino antiguo bosque andino Hipertexto Informativo educacién media
BIOTECNOLOGIA Y
N RESTAURACION  AMBIENTAL| . i
. . Libro virtual para ia enseflanza de las ] . basica secundaria Y
37 |Biologia ciencias naturales EN BOSQUE ALTO _AND!NO. Hipertexto informativo educacién media
. Estrategias y técnicas para la
restauracion de plantas




ANEXO 1.
RELACION DE CDS

MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR"

N. Area Nombre Contenidos Clase (segin | Uso pedagégico Grado
estructura) dominante
Unidades de medida de longitud Informativo
38 |Matematicas Ei metro Montoya cuales son, como se realizan|Hipermedia eiercitacién Yl sexto séptimo y octavo
conversiones- contiene glosario )
Geometria:  ejercitacién  sobre Eiercitacion
39 |matematicas el geoplano magnitudes geométricas. Muy|Hipertexto e\Jr aluacion Y|sexto séptimo y octavo
ejercitativo
Prevengamos los accidentes, una . :
40 |democracia forma distinta de ejercer la Preyenmén y atencion  de Hipertexto informative décimo y undécimo
) accidentes
democracia
Descripcion del proceso contable Informativo, . .
41 contabilidad ciberconta conceptos generales de{Hipertexto ejercitacion educa't'.lén media y
" . ; vacacional
contabilidad, costos, ejercitacién evaluacion
Sumapaz: historia, geografia,
educacion . . cultura, ecologia, flora, fauna.l,,. . . basica secundaria ¥
42 ambiental educacion ambiental en el sumabas relacién hombre ecosistema del Hipermedia Informativo educacion media
sumapaz
Test de control mental para
educacién fisica ylentrenamiento mental en sportingldeportistas, consejos aumentar el I . .
43 de3porte clays control mental, retroalimentacién Sjercitacién décimo y undecimo
del test
Qué es un arefacto, Comg
44 [Tecnologia andlisis de artefactos mejorar los artefactos, como se|Hipertexto Informativo décimo y undécimo
encuentran disefados
Seminario de
::pl:i?;gfgn y descripcion general de todos los
45 presentacion delleducacion virtual nueve paradigma ﬁtr:‘ntegldDos ggl:iﬁzwth:o ?: Libro electrénico |informativo basica secundaria Y
instferrini, que es|bachillerato en forma interactiva ' educacion media

educacion  virtual,
areas y proyecto
en flash

presentacién de un conjunto de
CDs.




ANEXO 1.
RELACION DE CDS

MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR"

N. Area Nombre Contenidos Clase (segan Uso pec_tagégico Grado
estructura) dominante
introduccion y explicacién de los
estandares, competencias vy
468 |Compendio educacion vinual nuevo paradigma  [contenidos por Areas  para|hipertexto bachillerato
orientar a los docentes y a log
estudiantes
4 simulacros en tiempo real de
" pruebas de estado icfes y dejlas pruebas de estado. Diferentes| . Ejercitacién | .
47 |Compendio ingreso a la universidad niveles de dificultad. Todas las hipertexto evaluacidn décimo y undécimo
areas
repaso general del bachillerato en un I:%do %Il'ofjr:g rar:;as acggei?cociz Informativo,
48 |Compendio cd interactivo contenidos tebricos, actividades, hipertexto qercutaqén y|bachillerato
- evaluacién
evaluacién
Informativo,
4% |Compendio aprendizaje l0dico nivel 1-grado 6 Todas las areas hipertexto ejercitacién ylsexto
evaluacion
Informativo,
50 |Compendio aprendizaje [Gdico nivel 2 -grado 7 |Todas las areas hipertexto ejercitacién y|Séptimo
evaluacion
Informativo,
51 Compendio aprendizaje lidico nivel 3 -grado 8 | Todas las areas hipertexto ejercitacion y|Séptimo
evaluacion
Informativo,
52 Compendio aprendizaje ladico nivel 4 -grado 9 |Todas las areas hipertexto ejercitacion ylnoveno
evaluacién
Informativo,
53 Compendio aprendizaje ludico nivel 5 -grado 10 |Todas las areas hipertexto ejercitacion yldécimo
evaluacién
Infarmativo,
54 Compendio aprendizaje lidico nivel 6 -grado 11 |Todas las areas hipertexto ejercitacion ylundécimo

evaluacién




ANEXO 1.
RELACION DE CDS

MALETIN "MULTIMEDIA PARA EDUCAR"

Area

Nombre

Contenidos

Clase (segun
estructura)

Uso pedagégice
dominante

Grado

55

Compendio

libros integrados
séptimo

para

computador;

Desarrollo de las  d&reas,
desarrollc  de pensamiento
(acertijos y ejercicios mentales),
apartado cultural, apartado Itdico)
con juegos de estrategia

Hipertexto

Informativo y Iitdico

séptimo

56

Compendio

libros integrados
octavo

para

computador]

Desarrcllo de las  A4reas,
desarroilo de pensamiento
(acertijos y ejercicios mentales),
apartado cultural, apartado |Odico
con juegos de estrategia

Hipertexto

Informativo y lidico

octavo

57

Compendio

libros integrados
noveno

para

computador]

Desarrollo de fas  4reas,
desarrolio de pensamiento
{acertijos y ejercicios mentales),
apartado cultural, apartado lGdico
con juegos de estrategia

Hipertexto

Informativo y ladico

noveno

58

Compendio

libros integrados
décimo

para

computador

Desarrollo de las  éareas,
desarrollo de pensamiento
(acertijos y ejercicios mentales),
apartado cultural, apartado ludico
con juegos de estrategia

Hipertexto

Informativo y ladico

décimo

59

Compendio

iibros integrados
undécimo

para

computador

Desarrollo de lags  dreas,
desarrollo de pensamiento
(acertijos y ejercicios mentales),
apartado cultural, apartado IGdico
con juegos de estrategia

Hipertexto

Informative y ladico

undécimo

60
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MALETIN MULTIMEDIA PARA EDUCAR

Nombre Area Grado Instalar Ejecutable Regsoftware
. . " prekinder, kinder ¥] . "
1|tectoescritura interactiva espafio! transicion No lectoescritura Macromedia Flash player
. prekinder, kinder ¥l
2|Aprendamos las vocales Lectoescritura transicién y primero No Vocales.exe DOS
estrategia para el mejoramiento de, prekinder, kinder V] .
la comprensién de lecto escritura espafio! transicién No Parque Macromedia Flash player
Espaiiol Vi . .
4{El Mundo de Shyro matematicas preescolar y primaria Si
SlEstrategias de lectura Espaiiol preescolar y prinaria si Estrategias/estrategias DOS
. N . Preescofar, primero, . .
€|construyendo la ciudad Ciencias sociales sagundo y tercaro No Contruyendo_ando Macromedia Projector
7la casa magica de fa comunicacion [ciencias sociales Preescolar, PrMEre, o la casa méagica de la comunicacion  |Macromedia Projector
sequndo y tercero
. Preescolar, primero, . .
8|My clothes ingles sequndo y tercero no My_Clothes Macromedia Projector
Libros integrados para computado ) N .
orerjardin Compendio Prejardin Si Instalad DOSs
10 ';:’(;f’: integrados. para computadon . - ondio  |Jardin Si Instalad DOS
14|Lros integrados para computadorle o onvio [iransicion Si Instalad DOS
fransicién
12{CD muy educativo Compendio transicién Si Instalad DOS
Desarroilo de las competencias de . . .
13 descripcién y comparacion Espafiiol Cuarlo No el rincon de malu html Macramedia Flash ptayer
14/ Cuantos infantiles volumen | Espafio! Bésica Primaria
15/ Reciclando Ando Ciencias Segundo. tercero, cuarto y| No reciclando ando Macromedia Projector
Naturates quinto
Juego y Aprendo con los animales|Ciencias I juego y aprendom con los animales
16 del zoolégico Naturales Prmaria No dfel zoologico DOS
Ciencias
17|Biblicteca virtual naluralgs Y|Basica Primaria Si sefup
educacion
ambiental
18 ;&5[ 3 por la ecologia humana esta ecologia Bésica Primaria No 123 la ecologia humana.exe Macromedia Flash player
19|Chundu: lo humano de la ecologia  |ecologia Basica Primaria no chundu windows 98
Pronunciacién inglesa, wvocales vyl - N e A
20 consonantes Ingles Basica Primaria no pronunciacion exe windows 98
21|Aventura Matematica Matematicas E:;:t?)w' segundo lercero, no aventura Shockwave
22|LA Yuapaha Matematicas Segundo, tercero, cuarto |[si setup.exe
- Matemdticas ] .
23|Hagamos estadistica estadistica Tercera, cuarto y quinto
apoyo multimedia al proceso de . . - . .
24 construccion de noticias espafiol décimo y undécimo no taller de |las noticias Macromedia Projector
25 patimonio de la regién andina ciencias sociales [sexto no principal internet explorer

colombiana




v e TS WE N e -

MALETIN MULTIMEDIA PARA EDUCAR

Nombre Area Grado Instalar Ejecutable Reqgsoftwaro
Hablemos de manisfestaciones|sociales, historia, . . . .
26 culturales ante décimo y undécimo no index internet explorer
s N basica  secundaria v
27|Historia del ante historia det arte aducacién media no arte DOS
28JEl mundc de los insectos Biologia Sexto, séptimo y Octavo  [no el mundo Macromedia Projector
29 G“"’, mu1t|.med1a de la célula y su Biologia Sexto No la celuta Macromedia Projector
funcionamiento
k] E;gclﬁlﬁfan Historica de la tabla Quimica décimo y undécimo no tabla Macromedia Flash player
Soluguim: Una alternativa de las| . . . . - ] .
soluciones en quimica Quimica décimo y undécimo no soluquim Macromedia Projector
32|Nucleosoft. Tabla de nuclidos Quimica décimo y undécimo no fuerzas Macromedia Projector
33INucleosoft. Reacciones nucleares  |Fisica decimo y undecimo no Nuclear Macromedia Projector
I4inuceosoft m;:;gﬁs decimo y undecimo no fluidos Macromedia Flash player
simef. software interactive dej, . ! . Acceso directo a El Bosque Andino .
35 mecanica de fluidos fisica decimo y undecimo no Colombiano Acceso directo
acercamiento al cenocimiente del], . basica  secundaria | -
36 bosque andiro antiquo hiologia educacion media No Principali Internet Explorer
libro virtual para la ensefanza de las|, . basica  secundaria | . .
37 ciencias naturales biclogia educacion media no metromontoya Macromedia Projector
38/el metro montoya moentoya sexto septimo y octave si setup Setup
39}el geoplano matematicas sexto septimo y octavo si Menuprinipal internet explorer
prevengamos loa cciudentes, unal
40lforma  distinta de ejercer laldemocracia decimo y undecimo si auterun Macromedia Flash player
democracia
41|ciberconta contabilidad educa_cucn media si autorun Macromedia Flash player
vocacional
. ) educacion basica  secundana .
42 educacion ambiental en el sumapaz ambiental educacion media no autorun Macromedia Flash player
entrenamiento mental en sporting|educacion fisica . . .
43[ clays y de3porte decimo y undecimo no autorun Macromedia Flash player
44l analisis de artefactos tecrmnologia decimo y undecimo no autorun internet explorer
seminario de
. . . induccion . .
educacion virtual nuevo paradigma S basica  secundaria .
45 bachillerato en forma interactiva exphcacmp Y educacion media y‘ ne autorun internet explorer
presentacion del
instfemini
Introduccién ]
explicacién  de
los estandares,
competencias |
46|educacion virtual nuevo paradigma |contenidos  por|bachilterato no autorun 1intemet explorer
areas para
orientar a los
docentes y alos|
estudiantes
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MALETIN MULTIMEDIA PARA EDUCAR

Nombre Area Grado Instalar Ejecutable Reqsoftware
simulacro en
pruebas de estadfo icfes vy deltiempo real del . .
47 ingreso 2 la universidad las pruebas de decimo y undecimo no autorun Macromedia Flash player
estado
repaso general del bachillerato en un| . . .
48 od interactivo malematicas bachillerato ne autorun internet explorer
matemaricas,
. . . fisica, gquimica, .
48| aprendizaje ludico nivel 1-grado 6 fiosofia,  ingles, sexto no autorun internet explorer
espafiol
mnatematicas,
50|aprendizaje ludico nivel 2 -grado 7 |biologia, espafol,|septimo no autorun internet explorer
ingles, sociales.
mnatematicas,
51laprendizaje ludico nivel 3 grado 8  |biologia, espafiol,|octavo no autorun internet explorer
ingles, sociales.
mnatematicas,
52|aprendizaje ludico nivel 4 -grado 9 |biotogia, espafiol,|novenc no autorun internet explorer
ingles, sociales.
matemalicas,
53|aprendizaje ludico nivel 5 -grado 10 quimica. _ﬁsuca, decimo no autorun internet explorer
espafiol, ingles,
filasofia
matematicas,
. " . quimica, fisica, . .
54)aprendizaje ludico nive! 6 -grado 11 espariol, ingles, undecimo no autorun internet explorer
filosofia
55 I;t;:)c;?m;ntegrados para computador comprendio |septimo si ciberplay internet explorer
56 :;I;;iomtegrasdos para computador comprendio octavo si ciberplay internet explorer
57 :l;n:esnomtegrados para com.putador comprendio novmo si ciberplay internet explorer
libros integrafos para computadorn . . . . R
58[ decimo comprendio deecimo si ciberplay internet explorer
libros integrados para computador . . . . .
sslu ndecimo comprendio undecimo si ciberplay intemet explorer
matematicas,
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ANEXO 2.
PROMEDIOS DE EVALUACIONES

MULTIMEDIA PARA EDUCAR
ABRIL5,8Y7

FECHA | MUNICIPIO TALLER CLASE ASESOR c o’;"ggﬁg L ';2;?%2 :‘sE MOTIVACION | cLaRIDAD MA?ES. A | RELEVANCIA | POTENGIAL | PROMEDIO
0710a/08 |[FACATATIVA BACHILLERATO [OLIVERIO GONZALEZ 0,62 0.28 9.74 9,67 9,37 9.22 8.83 9,39
07/04/04 {CHIA |BACHILLERATO |JUAN SEBASTIAN DE ZUBIRIA 9,65 9,29 9,11 9,32 8,81 B8.68 B,61 8,07
07/04/04 | ZIPAGUIRA BACHILLERATO |PATRICIA PARRA 9,30 8,70 9,00 9,00 9,20 9,00 9,20 9,06
07/04/04 [ZIPAQUIRA PRIMARIA GLORIA BAUTISTA 9,88 5.94 9,81 9,88 9,63 9,81 963 9,79
07104/04 [FACATATIVA PRINMARIA ANDRES SANCHEZ 9.57 8,71 977 9,57 9,74 9,43 9,49 9,61

PROMEDIO TALLERES SEMANA SANTA 9,38

FUNDACION PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS INTELECTUALES NOUS



ANEXO 2.

PROMEDIOS DE EVALUACIONES

MULTIMEDIA PARA EDUCAR

JUNIO 22, 23, 24 Y 25 DE 2004

FECHA | MUNICIPIO TALLER CLASE ASESOR comzﬁiﬁu gﬂgg:: MOTIVACION | CLARIDAD mgznom RELEVANCIA | POTENCIAL { PROMEDIO
22/06/04 |BITUIMA PRIMARIA |piEGO Luts BAYONA B.75 9,38 8,88 8.88 9,38 9,22 8,31 911
22/06/04 |BOGOTA BACHILLERATO IRUSBY YALILE MALAGON 10,00 10,00 10,00 10,00 9,70 8,50 8,50 8,81
22/08/04 |BOGOTA BACHILLERATO |PATRICIA DUARTE 9.11 884 8,34 8,55 7.45 8,50 8.27 8,44
22106/04 |BOGOTA PRIMARIA [PaoLa sancHEZ 9,59 8.71 9,69 974 8,37 8,47 9,40 9.57
22/06/04 |CAQUEZA PRIMARIA JUAN RAMON GONZALEZ 9,63 9,56 8.35 9,63 9,72 9,39 8.94 9,46
22/06/04 |CHOACHI PRIMARIA JULIAN HUERFANO 9,35 9.20 892 8,40 819 7.83 2,10 8,83
22/06/04 |CHOCONTA PRIMARIA JUAN CARLOS ALVIS 9.97 9,90 9,86 9,86 8.97 9,58 975 9,70
22/06/04 |GACHETA PRIMARIA RICARDO OLAYA .74 10,09 $,93 9,63 9.96 5,93 9,86 9,88
22/06/04 |LA MESA BACHILLERATO [YADY CRUZ 9,35 9,35 9,12 9,35 8.8 9,19 8,96 9,18
22/06/04 [PACHO BACHILLERATO JPAULO CESAR SEPULVEDA 9.68 8.73 9,55 9.41 9,82 9,59 973 9,64
22/06/04 IPACHO BACHILLERATO |RAUL SANCHEZ 8,84 9,12 8,74 215 8,94 9,08 9,12 9,00
22/06/04 [RICAUTE PRIMARIA DIANA PAOLA RIVERA VELANDIA 9,45 9,68 9,20 9,60 9,50 .55 8,65 9,63
22/06/04 [SILVANIA BACHILLERATO |CLARA MERCEDES FERNANDEZ 9,90 9,84 9.24 8,71 9,14 8,19 9.48 9,50
22/06/04 [TOCANCIPA |sACHILLERATO JLina SANABRIA 8,67 9,60 B.51 911 8,67 3,67 8,67 8,77
22/06/04 |UBATE BACHILLERATO |MARIO RODRIGUEZ 9,78 8,20 9,86 9.82 8,10 8.77 8.89 9.17
22/06/04 JUBATE [BACHILLERATO [OLIVERIO GONZALEZ 9,92 9,16 9.26 9,32 9,46 2,13 9,08 9,33
22/06/04 |VILLETA ]leMAR;A EDILBERTO ALARGON 9,31 9,13 9,17 9.42 9,00 9,02 862 8,09

PROMEDIO TALLERES JUNIO] 9,17

FUNDACION PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS INTELECTUALES ROUS




MULLIIVIEUIA FARA EDULCAR

JULIO 19 A 24 DE 2004
FECHA | MUNICIPIO TALLER CLASE ASESOR co':ggf;:g AL ‘;E;'E;‘Ig:sﬁ MOTIVACION | cLARIDAD m‘:ggl A | RELEVANCIA | POTENCIAL { PROMEDIO
19/07/04 [BITUIMA BACHILLERATO |LINA SANABRIA 8,75 9,20 875 8.75 9,35 8,70 8,50 8,35
19/07/04 [BOGOTA PRIMARIA GISELA REVES 9.45 9,55 9,55 9,65 9,35 9,23 9,55 9,48
19/07/04 [BOGOTA BACHILLERATO TADRIANA GARCIA 8,92 B85 8,54 8.77 8,00 8,38 8,46 8,56
18/07/08 |CAQUEZA BACHILLERATO |RUSBY YALILE MALAGON 9,94 9.85 9,69 5,74 9,61 9,69 9,86 9,77
19/07/04 |CHIA PRIMARIA RODOLFO NORIEGA 9,27 9,65 523 8,88 8.81 8.73 9.65 8,60
18107104 [CHOACH! PRIMARIA  |PAOLA ALVAREZ 10,00 9,45 10,00 10,00 10,00 9,55 9,45 9.78
19/07/04 JCHOACHI PRIMARIA PAOLA ALVAREZ 10,00 5.86 10,00 9,57 9,40 9,57 9,21 9,66
19/07/04 [CHOCONTA PRIMARIA ADRIANA BEDOYA 9,10 8,58 8.74 9.32 8,10 8,58 8,50 3,70
19/07/04 |EL COLEGIO BACHILLERATO [YADI CRUZ 8,51 9,53 9,16 9,33 9,41 9,36 8,51 9,12
19/07/04 {GACHETA BACHILLERATO IMAR'O RODRIGUEZ 9,65 8,58 9,50 9,58 9,58 8,58 9,65 9,30
19/07/04 [LA MESA PRIMARIA  [EDILBERTO ALARCON 9,77 9,57 9,43 a,57 8,80 9.00 9,20 9,33
19/07/04 |PACHO PRIMARIA  |RICARDO OLAYA 9.43 9,61 5,64 9.61 9,24 9,64 9,65 9,56
19/07/04 {PACHO PRIMARIA JULIAN HUERFANO 5,80 8,53 9.41 9,53 9,25 9,55 9.53 9,51
19/07/04 JRICAUTE BACHILLERATO |CLARA FERNANDEZ 8,88 9,13 8,62 8,95 9,24 9.13 0,03 9,00
19/07/04 [SILVANIA BACHILLERATO |RAUL SANCHEZ 9.79 9.76 0.86 9,88 9,80 8,21 9,76 9.72
19/07/04 JTOCANCIPA PRIMARIA DIANA RODRIGUEZ 8,50 8,13 8,33 8,38 8.67 813 8,46 8,37
10/07/04 |UBATE [sacriLLERATO UUDY MARINELA BELTRAN 9,48 9.50 942 9,26 9,18 9,13 9,25 9,32
10/07/04 [VILLETA BACHILLERATO |OLIVERIO GONZALEZ, PAULO SEP 8,11 B.52 8,26 870 7.70 B.19 B.44 8,28
PROMEDIC TALLERES JuLlo] %16

FUNDACION PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS INTELECTUALES NOUS




Anexo 3. Manual de trabajo para primaria.



SEMINARIO TALLER
MULTIMEDIA PARA EDUCAR

PRIMARIA

CUNDINAMARCA
JULIO 19 A 23 DE 2004
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SEMINARIO TALLER

MULTIMEDIA PARA EDUCAR
INTRODUCCION

El momento de transformacion social que se vive actualmente s de tan alta trascendencia que
ha sido llamado “la teicera ola de la humanidad” por ser la tercera revolucion social mdas
importante de la historia. Esta revolucién se encuentia asociada a cambios en el sistemna de
produccion, que ha pasado de ser un sistema basado en g produccion industial a uno en €l
que el valor agregado de los productos lo da lo cantidad de conocimiente que tienen
incorporado, asi que en esta época tiene mas valor el conocimiento que el capital y la mano de
obra requerida para la produccién de un bien. En esta nueva sociedad el rol de los Individuos es
radicalmente distinto v por lo tanto los procesos de formacién deben ser diferentes y adaptarse a
estas nuevas exigencias.

Ya que la nueva sociedad se caracteiiza por dar un valor muy alto al conocimiento, existen
infinidad de fuentes para crearo y acceder a él. Por ello, es indispensable que al interior de tas
instituciones educativas se generen espacios para integriar metodologias  diferentes  de
aprendizaje que respondan a 10s nuevos requerimientos de la sociedad.

Desde este punto de vista se encuentra que los recursos innovadores, con un modeio
pedagadgico sélido y que pretendan desanollar destrezas para el aprendizaje son apropiados
para que los procesos educativos sean mds estructurados v permitan que 1os estudiantes se
desempenen mejor en su contexto. Por lo tanto, las heramientas que reciben los estudiantes
durante su educacion deben estar orientadas a que se desemperien exitosamente dentro de un
entormno en el gue tiene mds valor aprender a aprender que contar con Muchos conocimientos
estaticos, pues la persona mds competente no es la que sabe mucho sino 1o que posee
destiezas e intfereses para aprender continuamente.

Los recursos multimedia responden a esta necesidad pues permiten que los estudiantes
aprendan por si mismos, puedan realizar investigaciones y ejercitar sus habilidades, desarcllando
sus destrezas parg la busqueda vy el aprendizaje a partir de entornos informaticos. Es este punto
es fundamental resattar que la informdtica es un medio para acercar cualguier forma de
conocimiento vy hacer que éste sea Util a propdsitos determinados. Por lo tanto, al familiarizar a
los estudiantes con la informatica desde sus procesos educativos, estardn mejor capacitados
para gestionar la informacion que encuentian en todos 10s enfomos en 10s que se desenvuelvan.



PARTE 1. RECONOCIMIENTO DE LOS RECURSOS

CARACTERIZACION DEL MATERIAL MULTIMEDIA

PROPOSITOS

* Presentar la estructura conceptual asociada ol software educativo

e Dar a conocer las clases y caracteristicas de los recursos multimedia que se
encuentran el maletin. (Informativo, de ejercitacion, de evaluacion, iidico)

e Darindicaciones de uso para cada tipo de multimedia.

FUNDAMENTOS
{Qué es la informatica educativa?

La Informatica Educativa es una discipling y campo de investigacion y de practica que
busca aprovechar las oportunidades de la informdtica para el mejoramiento de la
educacion. Utillizar software educativo como recurso pedagdgico impulsa 10s procesos
educativos dada la imporancia de la comunicacion multisensorial en el proceso
diddctico.

La comunicacion multisensorial hace referencia a los multiples medios que se ufilizan en
la construccion y uso de un recurso multimedia.

El software educativo es un producto tecnoldgico disefiado para Qpoyar procesos
educativos, dentro de los cuales se concibe como uno de los medios que utiliza quien
ensena y quien aprende, para alcanzar determinados propositos.

Ademds, este software es un medio de presentacion y desarmollo de contenidos
educativos, como lo puede ser un libro o un video, con su propio sistema de codigos.
formaoto expresivo y secuencia narrativa,

Este tipo de software, cuando se aplica a la realidad educativa, redliza las funciones
bdsicas propias de los medios diddcticos en general y ademds, en algunos Casos,
segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar funcionalidades
especificas.

Por ofra parte, como ocurre con ofios productos de la actuat tecnologia educativa, no
se puede afimar que el software educatfivo por si mismo sea bueno o malo, fodo
dependerd del uso que de él se haga, de la manera cémo se dfilice en cada situacion
concreta. En dltima instancia su funcionalidad vy las ventajas e inconvenientes que
puedan refljarse a través de su uso serdn el resuttado de las caracteristicas del
material, de su adecuacion al contexto educativo al que se aplica y de la manera en
que el profesor organice su utilizacion.



*Se wtilizan con un propésito

pedagogico RECURSO
*Transmision de la informacién —_— £
utilizando imagenes y sonidos PEDAGOGICO

AUDIOVISUAL

MULTIMEDIA

['_'J.,

*Interactivo
*Entorno informatico
oMiltiples medios
*No lineal

/// Video educativo

POR CONTENIDO POR ESTRUCTURA

| i

INFORMATIVO EJERCITACION DE EVALUACION LUDICO HIPERTEXTO HIPERMEDIA

P.1.1. Un multimedia educativo es un tipo de recurso pedagdgico audiovisual si es utilizado con un proposito pedagogico.
P.1.2. Un recurso pedagégico audiovisual permite la transmisién de informacion utilizando imagenes y sonide en forma simultanea.

P.2. Un video educativo es otro tipo de recurso pedagoégico audiovisual que se encuentra disefado para proyeccion televisiva y se basa
en imagenes en movimiento,

P.3.1. Un multimedia educativo se caracteriza porque existe un grado interactividad entre el usuario y el programa

P.3.2. Un multimedia educativo se basa en la integracion de multiples medios {sonido, video, texto, imagenes, animaciones)

P.3.3. Un multimedia educativo esta disefiade para que su exploracion nos sea lineal

P.4.1. Los multimedia educativos pueden clasificarse segun su contenide en informativos, de gjercitacion, de evaluacion y ladicos

P.4.2. Sealn su estructura. los multimedia educatives pueden clasificarse en hipertexto e hipermedia.



LQué es multimedia?

Multimedia es una estructura informdtica que utiliza multiples medios para presentar la
informacion.

Se caractenza porque:
s Infegra texto, sonido, imagenes fijas o estaficas y videos.

e El acceso a la informaciéon en un multimedia es no lineal, puesto que el usuario
detemina el orden en el que accede a cada seccion.

+ Tiene diferentes grados de interactividad

{Qué es la interactividad?

Ya que la exploracion de recursos multimedia depende del usuario, puede hablarse de
cierfa comunicacién establecida entre el ordenador y la persona que accede a la
informacion.

En algunos casos esta comunicacion tiene un mayor grado que en ofras situaciones,
pero en general, siempre que el usuario puede decidir sobre [a informacion que recibe
existe esta comunicacion. Esta comunicacion se denomina interactividad.

La interactividad es entonces la forma como se realiza la exploracion de los contenidos
de un multimedia. Representa los procedimientos por medio de los gque una persona se
COMUNICA CCN UN programa para:

Controlar los procedimientos
¢ Seleccionar la informacion
Refrodlimentar &l sisterna

La comunicacion que se establece con el programa se redliza en forma instantaneaq,
casi en tiempo real.

¢Cudles son los niveles de interactividad?

Como se menciond anteriormente, la comunicacion que se establece entre el
programa y el usuario puede tener diferentes niveles de acuerdo con la cantidad v las
caracteristicas de informacion que se intercambie.

e FEl nivel més bagjo de interactividad le pemite al usuario acceder o entrar a
programas para realizar operaciones de seleccion y exploracion para que ésta no
seq linedl.



o Niveles supetiores de interactividad implican gue el programa no solo responda
enlazando la informacion en el orden qQue sugiere una pPersona. Sino  gue
refrodlimenta la informacion que el usuarnio ingresa.

En el caso del multimedia educativo que se encuentra en el maletin es posible ver
algunos médulos en los que se realizan talleres, evaluaciones y ejercicios y donde el
alumno ingresa una respuesta y el programa retroalimenta esta informacion indicando si
ésta es comecta o erada. Estos son muestras de software bastante interactivo. Por otra
parte existen algunos en los que solo es posible decidir sobre ta ruta de navegacion,

¢Cudies son las clases de multimedia, segun su estructura?

De acuerdo con la estructurg, el material multimedia puede clasificarse en hipertexio e
hipermedia

{Qué es un hipertexto?

Es una forma de presentar la informacién que  se caractenza porque 1o lectura no se
redliza en forma lineal, sino que se basa en una serie de enlaces que relacionan unos
fextos con otros, es decir, trabagja por medio de asociaciones en ias gque el usuario
decide en que orden realizar su exploracién sin que esto afecte la coherencia del
contenido.

Son caracteristicas de un hipertexto:

* Puede ilustrar textos con fotografias, pero éstas son fijas y no poseen enlaces a otras
secciones

« No se encuentra acompanado de videos, sonido o musica.

EJEMPLO

Inserte el Cd N. 37. “Libro virtual para la ensenanza de las ciencias naturales”.

Ingrese por el explorador al la campeta “curso virtual” y abra el archivo “principall”. En el
costado izquierdo observard un menu:

ESTERILIZACION Y ASEPSIA

CULTIVO DE TENDOS VEGETALES "IN VITRO"

CULTIVO DE NUDOS Y YEMAS

PROGRAMAS DE FITOMEJORAMIENTO

GRANJA INTEGRAL

ELABORACION DE PROYECTOS




RESTAURACION DE BOSOUES

INTEGRANTES

Esto significa que se le presenta la opcidn de elegir si desea leer sobre cualquier de
estos temas. Para ello, solo debe acceder a uno de los vinculos y podra encontrar esta
informacion.

Al ingresar por cualquiera de los vinculos enconfrard que existen mds opciones de
navegacion, es decir, existen subtemas al interior de los temas principales del CD y
usted puede seleccionar aquellos enlaces gue le inferesen.

Caracteristicas de este CD.

El ejermiplo anterior es un hipertexto porque:

1. Es posible elegir el orden en el que uno desea adquirr la informacion: Era posible
iniciar la exploracion del enlace “Granja integral”, sin abrir previomente el primer

enlace y esto no implicaria perder coherencia sobre el contenido.

2. Existen algunas imdagenes, pero estas son filas y no son enlaces que permitan
acceder a otros textos,

3. No contfiene musica, otros sonidos ni animaciones

{Qué es un hipermedia?

Es una forma de presentar la informacion que se caracternza porque no sdlo enlaza
textos, sino que también enlaza informacion de diferentes medios v elementos del
lenguaje audiovisual como texto, imagen (fija o en movimiento como el video o la
animacion), audio (musica, voz, efectos, etcétera). Estos muliiples medios se integran
completamente al punto que no se habla de muchos medios por separado, sino de un
solo lengudije multimedidtico integrado.

Al igual que en el hipertexto, la exploracion del recurso no es lineal, sinc que cada
usuario determing la secuencia a seguir.

EJEMPLO

Observe el Cd N. 42, “Educacion Ambiental en el Sumapaz”.

Al ingresar al Cd, observard que se encuenfia musicdlizado. Al igual que con I0s
hipertextos, es posible elegir el orden de exploracion del CD.

Ingrese al apartado "Historia”. En la parte inferior puede observar un enlace hacia un
video. Haga clic sobre éste y observe el video.



Caracteristicas de este CD.

1. Reune todas las caracteristicas de un hiperexto y ademds contiene musica y videos.
2. Algunas imdgenes son navegables, es decir, le permitiran desplazarse hacia nueva
informacion.

TALLER DE EXPLORACION

Elia 3 CDs en forma aleatoria y responda las preguntas que se presentan
continuacion:

éUsted puede controlar ia secuencia con la que recibe la informacion?

cUsted puede elegir las temdficas o capitulos que explora?

¢El CD le permite ingresar respuestas a preguntas que CD formula?

LEI CD retroglimenta las respuestas que usted ingresa?

(Bl CD contiene juegos © actividodes motivadoras gue incCluyan und
comunicacion fuere con el programa?

6. Es un hipertexto o un hipermedia '

RS ol

éCudles son las clases de multimedia, segun su uso pedagogico?

De acuerdo con sus caracteristicas, los mullimedia pueden ser utiizados en diferentes
circunstancias y con diferentes propdsitos. Proponemos Ia siguiente clasificacion:

Multimedia Informativo:

Son programas que poseen una dlta carga cognitiva; su principal propodsito s
desanollar contenidos especificos dentro de un drea.

Son apropiados para responder a propositos cognitivos, es decir, para ensenar uno o
varios conceptos o desarrollar teorias acerca de una redlidad. Pueden incluir imagenes,
voz 0 videos que complementen Ia informacion.

Multimedia de Ejercitacion.

Son programas orientados ¢ desarollar destrezas practicas. Generalmente, responden a
propositos expresivos. Pueden ser interactivos en la medida que el usuario responde
preguntas propuestas en el programa vy este refrodlimenta las respuestas indicando s
existen o no emores.

Multimedia de Evaluacion

Estos programas permniten realizar evaluaciones, gue pueden ser cognitivas © expresivas,
acerca de un tema determinado.

Multimedia ludico



Son programas que a parte de desarroliar un contenido poseen actividades de
entretenimiento que favorecen los procesos de aprendizaje. Son altamente afectivos y
motivadores.

Es importante aclarar que de acuerdo con su estructura y sus propositos, un recurso
puede ser de varas clases. Existen multimedia que poseen una estructura muy
completa en la que desarrolian un tema desde los diferentes enfogues, presentando
por medio de un texto ensefanzas cognitivas, pasando a juegos o simuladores que
pemiten realizar ejercitaciones y presentando modulos de evaluacion.

TALLER PRACTICO DE USOS

A continuacion se propone la exploracion de algunos de los Cds del madiletin. Se busca
que los asistentes los observen vy logren clasificaros de acuerdo con [a funcién que
consideran mds apropiada.

Ejemplo:

El CD numero 1, fitulado LECTO-ESCRITURA INTERACTIVA, en el icono CONSONANTES
tiene como propdsito:

Q) Ensefar
b) Ejercitar
c) Evaluar
d) Divertir

+ Verifiqguemos, si respondiste la opcion: @) Ensenar, definitivarnente no ensena,
parte de 1o gue ya han aprendido.

o Si seleccionaste la opcion: ¢) Evaluar, en este icono no se esta evaluando lo
aprendido.

» Sitomaste lka opcion: d) Divertir a pesar de que tiene una excelente presentacion
para 1os nNifos, claramente su proposito no es diverdir.

¢ LQUE nos queda? La opcidn b) cuya funcidn es la de Ejercitar lo que ! alumno
ha aprendido.

La seleccion del contenido del CD depende fundamentalmente de establecer
claramente un proposito.

1. En el CD nimero 3, titulado: ESTRATEGIA DE MEJORAMIENTO PARA LA COMPRENSION
DE LA LECTO-ESCRITURA, haz clic en el icono TEST. ¢Cudl seria el proposito?

a. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos

b. Ejercitar destrezas
¢. Redlizar evaluaciones
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d. Divertir

. Observa el CD numero 8, tituiado: MY CLOTHES, oprime el icono PERRO. (Cudl seria
el proposito?

a. Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

c. Reaqlizar evaluaciones

d. Divertir

. Enel CD ndmero 10, titulado: LIBROS INTEGRADOS PARA COMPUTADOR JARDIN,
selecciona el icono: PRE-MATEMATICAS, expldralo. (Cudl seria el proposito?

a. Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

¢. Reaglizar evaluacionss

d. Divertir

. Observa el CD numero 12, titulado: CD MUY EDUCATIVO, explora el dreq de
SOLIDOS. éCudi seria el propdsito?

a. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

c. Realizar evaluaciones

d. Divertir

. Al observar el CD nurmero 15, titulado: RECICLANDO ANDO, el VIDEQ tiene como
proposito:

a. Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

¢. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

. Explora el CD ntimero 17, titulado: BIOTECA VIRTUAL, Haz clic en SISTEMAS. (Cudl
seria el propdsito?

a. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

¢. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

. Observa el CD nimero 20, fitulado: PRONUNCIACION INGLESA: VOCALES Y
CONSONANTES. Haz clic sobre el menu TEST. (¢Cudl seria el propdsito?

a. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos

b. Ejercitar destrezas
¢. Redlizar evaluaciones
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d. Divertir

8. Explora el CD numero 21, titulado: AVENTURA MATEMATICA, haz clic en el icono:
JUEGOS. {Cudll seria el proposito?

a. Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
b. Eercitar destrezas

¢. Redlizar evalugciones

d. Divertir

9. EL CD no. 38 fitulado “El metro Montoya”, sirve para:

a. Informar: Presentar temdaticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

c. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

10. Observe el CD N. 26, *Hablemos de manifestaciones culturales”. Usted considera
que el contenido del CD sirve principalmente para:.

e. Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
f. Ejercitar destrezas

g. Realizar evaluaciones

h. Divertir

USOS ALTERNATIVOS

En la anterior seccidn, se buscaba identificar cual podria ser el uso central del contenido
del CD. En esta segunda pare se busca rescatar una utiidad diferente, pues en
ocasiones un recurso puede utilizarse para diferentes funciones de acuerdo con 10§
objetivos particulares de las clases. A continuacion aparece un ejemplo en donde se
busca identificar cual podria ser un segundo © quizdas tercer uso a un CD.

EJEMPLO

Tome el CD 31, SOLUQUI: UNA ALTERNATIVA EN EL MANEIJO DE LAS SOLUCIONES EN
QUIMICA, LA QUIMICA EN TU VIDA, LAGOS LETALES

A parte de mostrar la importancia de las concentraciones y el impacto que fiene sobie
la vida, el texto puede utilizarse en el marco de un gjercicio de lectura. Esto es, elaborar
preguntas de comprension e interpretacion alkededor de lo que dice el texio. A
continuacion presentamos una de las posibles preguntas que se podriian elaborar para
gjercitar las desttezas lectoras de los jovenes con el contenido del cd:

Propuesta 1: Uso: Ejercitacion en destrezas lectoras

La idea principal del texio es:

12



En el lago han muerto muchas personas por que no saben nadar

El logo es letal porque quienes ingresan en el toman agua gue contfiene CO,

El lago es letal porque quienes se encuentran alrededor de este inhalan CO,, lo que
produce muerte por asfixia

d. Ellago es letal porque durante un terrermoto, el agua del lago se desborda y ahoga
a muchas personas.

eoao

En el texto "lagos letales” , el sujeto tacito del verbo "produjeron” es.

Los Gases

Los Lagos

Al lago Nyos v al lago Monun
Alos lagos Letales

cpoo

Propuesta 2: Uso: Evaluativo en Quimica

Teniendo en cuenta la informacion proporcionada en el texto “Lagos letales” es posible
sugerir que una solucion a esta problemdtica es:

Aumentar los niveles de acidez del agua

Aumentar los niveles de salinidad del agua

Colocar aspersores en las orillas del lago

Colocar algas que procesen el CO2 v lo conviertan en 02

apoo

En el texto "Lagos letales” podemos encontrar una ejemplificacion del siguiente
concepto:

Solucion Liquida
Solucién Solida
Solucidn Gaseosa
Solucion Sobresaturada

aooa

Propuesta 3: Uso: Inforrmative en Quimica

El texto puede usarse tan solo de forma informativa respondiendo a la pregunta ¢Qué
son lagos letales?, ¢ddnde se encuentran ubicados?, (cudles son sus caracteristicas y
SUS causas?

Propuesta 4: Uso: Exploracion Creativa

La exploracion creativa estd diigida a abrir inquietudes relacionadas con el
conocimiento

¢{Podriias calcular la densidad poblacional aproximada en tomo a los 1agos Nyos y
Monun a partir de ta informacién del fexto "Lagos Letales™?, {Como?

¢Cudles podrian haber sido las zonas afectadas por los vientos cargados de CO,?.



Ingrese a una materia que coresponda a su area de desempeho y proponga los
usos sugeridos de acuerdo con las posibilidades que le ofrece el recurso

Ejercicio de lectura

Proponga un ejercicio de evaluacion
Proponga un uso informativo

Proponga un uso de exploracion Creativa

¢ & o @

Seleccione un CD de su inclinacién y plantee por to menos otro propésito distinto al
cenfral.

TALLER DE EXPLORACION GUIADA DEL MATERIAL MULTIMEDIA

Propdsito

e Generar un espacio para que los docentes exploren el material del maletin
Multimedia.

¢ Pemmitir que los docentes reconozcan los programas de su interes de acuerdo con
sus dreas de trabajo v propdsifos de clases

o PBrndar criteios de caracterizacion claros que permitan al docente describir los
diferentes multimedia

Procedimiento:

1. De acuerdo con su drea, seleccione entre 10y 15 Cds que considere apropiados
para su trabagjo en ! aula

2. Redlice la exploracion de los Cds y diigencie la matiiz anexa teniendo en cuenta los

criterios dados

Determine Ia clase de Cd: ldico, informaiivo, de ejercitacion, de evaluacion, o de

varias clases al tiempo

indique los principales contenidos que desarolla el Cd

¢LConsidera que el recurso es Uil para sus propositos particulares?

iCree que el recurso es motivador para un alumno?

LCree que el desarrolio didactico de los temas es adecuado?

LBl Cd posee ensenanzas cognitivas?

LEl Cd posee ensehanzas expresivas?

10 (Bl Cd posee ensenanzas afectivas?

11. ¢Durante cuento tiempo estima que podria usarlo?

12. ¢Podria usaro como medio de evaluacion?

13. El recurso es apropiado para gque los alumnos redlicen consuttas y aprendan por su
cuenta?

et

vVENo oA
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TALLER DE EXPLORACION
DEL MATERIAL MULTIMEDIA

LEl desarrello didactico
de los temas es
adecuado?

LPosee
ensefanzas
cognitivas?

LPosee
ensefianzas
expresivas?

Aposee
ensenanzas
afectivas?

¢Durante cuento tiempo
estima que podria
usarlo?

LPaodria usarlo como
medio de evaluaciéon?

LEs apropiado para que los alumnos
realicen consultas y aprendan por su
cuenta?

10

Educacion con Multimedia,



El sistema expresivo estd relacionado con las formas del saber hacer, es decir, con
todas aquellas cosas que una persona sabe hacer y puede expresar a partir de sus
conocimientos y guiada por sus afectos.

En ofras palabras, Pedagogia Conceptual propone un modelo de ensenanza en donde
los individuos no sdlo se formen a nivel conceptual sino que también valoren el saber y
posean destrezas para aplicar sus conocimientos en diferentes situaciones.

Al analizar el concepto de competencia se encuentia gue la definicion mas comun es
“salber hacer en contexto”. Sin embargo, teniendo en cuenta que un ser humano esta
compuesto por las fres dimensiones mencionadas anteriomente, una competencia
coresponde a la unidn de la dimension afectiva, cognitiva y expresiva airededor de un
conocimiento determinado. Asi, un estudiante es competente cuando quiere aprender
algo porque valora este conocimiento, comprende los conceptos asociados al tema y
puede aplicaros en diferentes situaciones de su contexto. Por esio, el concepto de
competencia, mas alld de saber hacer en contexto conmesponde a un querer saber
hacer en contexto, pues cada una de las tres dimensiones es determinante en el
momento en el que los estudiantes aprehenden algo y por ello, es fundamental que los
esfuenzos pedagogicos se destinen hacia cada una de estas dimensiones, pues sdlo asi
puede decirse que denfro de un proceso educativo se forman individuos competentes.

El modelo del hexdgono

Ningun recurso didactico es suficiente por st mismo, por eso es necesarno que se incluya
dentro de un modelo pedagdgice que lo complemente y permita maximizar su
beneficio.

El caso del multiimedia educativo no es la excepcion y por ello, se propone gue su
utilizacion se encuentre enmarcada dentro de un modelo que incluya las diferentes
etapas de un acto pedagdgico.

El modelo pedagdgico del hexdgono, propio de Pedagogia Conceptual, establece
que todo acto pedagdgico debe conternplar 6 etapas fundamentales:

16



Propdsitos éPara
qué?

Recursos éCon
qué?

Encefianzas SQué?

Didactica

¢Como?
Secuencia e | Evaluacion
éCuéndo? Zlogros?

Por ello, en et momento de utilizar un recurso como Qpoyo a un proceso pedagogico es
indispensable hacer una reflexién airededor de cada uno de las efapas del modelo
pues el software por si mismo no &s el gje central del proceso sino un recursd que
permite acompanar los aprehendizajes.

L.os propdsitos

Los primero que debe considerarse en el momento de incorporar un recuso didactico
en clase es el propdsito que se pretende alcanzar con éste. No es conveniente realizar
clases sin plantear propdsitos claros, pues es la foma de establecer gqué es o que se
quiere lograr en determinado espacio de tiempo. Si no se ha establecido a donde se
quiere llegar, serd muy dificil gue las actividades que se redlicen tengan coherencia
entre ellas y permitan alcanzar un fin determinado.

Por ofra parte, los recursos mulfimedia pueden presentar una gran canfidad de
distractores generados por no linealidad de ia exploracion y la presencia de diferentes
simbolos e imagenes en movimiento que pueden ocasionar que los estudiantes
dispersen su atencion. Por ello, un propdsito muy bien definido es, tanto para el protesor
como para los estudiantes, un hilo conductor muy claro que permitird centrar la
atencion sobre los elementos que son determinantes para el aprehendizaje.

La formulacion de los propodsitos pemite saber cudl es la meta que se espera lograr al
ensenar algo. Los propdsitos responden a la pregunta (Qué vo a aprehender €l
estudiante? ¢QuUE espero que mis alumnos estén en capacidad de hacer? ¢Qué espero
que mis estudiantes comprendan?

Los propodsitos que se establezcan para el aprendizaje de los estudiantes deben

responder a sus fres dimensiones y por ello se deben formular propositos de [os tres tipos:
afectivos, cognitivos y expresivos.
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Los propositos afectivos estdn relacionados con la valoracion que un estudiante fiene
sobre los contenidos que va a aprehender. Estdn asociados con la motivacion vy el
interés que se pueda despertar sobre una temdtica.

Los propésitos cognitivos hacen referencia al horizonte cognitivo a desarrollar, es decr,
estdn relacionados con los conceptos que aprenderd el estudiante.

Los propdsitos expresivos estdn asociados al tipo de destreza que el estudiante tendrG
después del proceso de aprendizaje v ejercitacion. Este propdsito esta relacionado con
el saber hacer, es decir, con lo que se espera que el estudiante exprese, disene y/o
redlice, a partir del conocimiento recibido.

Sin embargo, es muy probable que un software mullimedia no sea suficiente para
cumplir con los tres propdsitos, por lo que es necesarno acompanar el proceso con ofras
actividades para garantizar que el aprendizaje se cumple en las tres dimensiones de los

estudiantes.
Las ensefanzas

Las ensenfanzas son el conjunto de contenidos que deben abordarse para cumplir los
propdsitos por to que es fundamental la coherencia entre los propdsitos planteados v 1o
que se ensena para alcanzaros.

Ya que se han formulado fres tfipos de propdsitos diferentes es necesarno gque se
desarrollen ensenanzas de tipo afectivo, cognitivo y expresivo.

las ensenanzas afectivas son aquellas orientadas a demostrarle al estudiante la
importancia de cada aprendizaje. Por medio de estas ensefianzas, €l estudiante puede
responder al la pregunta ¢Por qué es importante que yo aprenda esta?

Las ensenanzas afectivas introducen los temas y presentan motivaciones desde
diferentes puntos de vista para lograr atraer a atencidn del estudiante y sostenera a
fravés del desamallo de los contenidos.

Por ofra parte, tas ensefanzas cognitivas comesponden a la base conceptual que va a
aprehender el estudiante, es decir, al conjunto de conceptos y proposiciones que se
espera que el estudiante incluya dentro de sus instrumentos de conocimiento. Estas
ensefanzas responden a la pregunta (éQue es algo?

Finalmente, las ensefanzas expresivas se fundamentan en el desarclio préctico del
concepto. Ensefian la forma como deben redlizarse las diferentes  actividades
asociadas @ un saber. Pueden estar relacionadas con la practica del concepto o con [a
produccion propia a partir de un tema.

Asi, cuando un profesor desanolla ensefanzas de fipo afectivo, cognitivo y expresivo

estd orienfando su labor hacia el desarrollo de las competencias de sus estudiantes ya
gue desting esfuerzos hacia cada una de sus dimensiones y por ello torma individuos
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que estan interesados por aprehender, poseen bases conceptuales solidas y pueden
aplicar su saber en diferentes contextos reales.

Evaluacion

La evaluacion estd directamente relacionada con las ensenanzas y busca comprobar si
los propositos se cumplieron. La evaluacion pedagdgica tiene la funcidn de informar al
profesor y al estudiante el estado de los procesos, detectar las debilidades y las
fortalezas y verificar si el proceso pedagogico desarrollado es apropiado.

La evaluacion debe ocurrir al menos durante tres momentos especiales:

e Antes de iniciar la ensenanza (evaluacion diagndstica)
s Enla fase intermedias (evaluacion procesdl)
e Al finalizar el aprehendizaje (evaluacion final)

Sdlo se evalua lo que se ensefia y s0lo se ensefia lo que se plantea en los
propésitos. '

Secuencia

La secuencia se tefiere a la distibucion de Ilas ensefianzas en et tiempo. Es conveniente
considerar la edad mental de los estudiantes y los aprehendizaies previos. La secuencia

responde a la pregunta ¢Cudando ensenar?
Didactica

Lta diddctica responde ¢ g pregunta ¢éCoémo voy a ensehar? y se basa en la
metodologia con las gue un profesor va a desarollar las ensenanzas.

Los recursos

Los recursos coresponden a las herramientas que utilizard el docente como apoyo al
desamollo de las ensenanzas. Dentro de este modelo, este elemenio sdlo incluye a los
recursos que apoyan directamente el acto pedagogico v sobre [0s que es necesano
hacer procesos de reflexién que pemitan involucrarlos eficientemente en el proceso.

Los multimedia educativos son frecursos pedagdogicos porque apoyan €l proceso

académico. Corresponden a un elemento mds del modelo pedagdgico y deben
guardar relacion estrecha con los ofros elementos.
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TALLER
FORMULACION DE PROPOSITOS A PARTIR DE LOS CDS
MULTIMEDIA.

Los recursos multimedia por si mismos no van a tfransformar el proceso educativo., Estos
son Udliles como hemamientas que apoyen el aprendizoje, pero para gue su
incomoracion dentro de las clases sea acertada se debe plantear una metodologia
que oriente su utitizacion.

Los primero que debe considerarse G la hora de incorporar un recurso didactico en
clase es el propdsito que se pretende alcanzar con éste. No es conveniente redlizar
clases sin plantear propdsitos claros, pueas es la forma de establecer que es 1o que se
quiere lograr en determinado espacio de tiempo. Si no se ha establecido a donde se
quiere llegar, serd muy dificil que las actividades que se reglicen tengan coherencia
entre ellas.

Por ofra parte, los recursos multimedia contienen una gran cantidad de informacion en
la que los estudiantes pueden perderse pues ésta se encuentra inconexa y sblo
adquiere un hilo consistente cuando se establece una ruta clara de trabajo alrededor
de la misma. El primer paso para lograro es establecer los propositos: LQue espero que
mis alumnos estén en capacidad de hacer? (Qué espero que mis estudiantes
comprendan?

A continuacion desanolicremos un taller que busca desarrollar destrezas para la
construccidn de propdsitos relacionados con ia utiizacion del material multimedia.

TALLER: IDENTIFICACION DE PROPOSITOS A PARTIR DE UN
RECURSO

1. A continuacién aparecerdan un conjunto de posibles propodsitos para un mismo CD. El
objetivo es seleccionar el que mds se acerque al contenido y estructura del recurso.

2. En muchas ocasiones, un recurso responde sdlo en parte a los propdsitos de una
clase o ciclo de clases en donde se desarclla un tema determinado. Teniendo en
cuenta los contenidos de tos CDs enunciados plantee una sefie de propositos
(afectivo, cognitivo y expresivo) en los gue la informacion del CD pueda apoyaro

EJEMPLO

Inserte el CO Numero 28, "El Mundo de los Insectos” y observe los contenidos gue
encuentra.

Un propdsito de clase acorde con este contenido seria:

a. Aprender a amar g ios insectos Como seres vivos
b. Comprender la anatomia de una clase particular de insectos
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c. Reconocer la evolucidn histdrica de los insectos a fravés de los ultimos 10
millones de afos
d. Comprender que es un insecto, cudles son sus caractetisticas y su clasificacion

En este caso, el proposito mds coherente con el contenido de! CD es el d, ya que en
forma global presenta fodo lo que puede lograr un estudiante a partir del CD.

Dentro del CD no aparece un texto de cardcter afectivo donde se hable sobre el amor
que se deba tener hacia los insectos, asi que el propdsito afectivo enunciado en 1o
opcion a no es vdlido.

Si bien dentro del Cd se hacen referencias a diferentes clases de insectos, el propdsito
general es mucho mas amplio que ia anatomia de alguna clase de insectos, por lo que
la opcidn b tampoco es vdlida. La opcidn ¢ se descarta en fanto que dentro det Cd no
se desanolla esta temdtica, asi que los estudiantes no estarian en copacidad de
responder a este propdsito a partir del Cd.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitive y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, y por lo tanto el frabajo debe ser complementado con otras
ensenanzds.

Tenga en cuenta que la fomulacion de propositos estd asociada a sus intenciones
particulares y que debe existir coherencia entre tos 3 propositos.

Propdsito afectivo

Propésito cognitivo

Propésito expresivo

Inserte el CO Numero 6 CONSTRUYENDO AL CIUDAD, vy dirjase al enlace CONOCER LA
CIUDAD .Observe en el CD los contenidos que encuentra.

Un propdsito acorde con este contenido sena:

a. Comprender la estructura de la ciudad.
b. Relaciona los microentomos
c
d

. Aprender a valorar el entorno.
. Identificar las partes de una ciudad.
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En este caso, el propdsito mas acorde con el contenido del CD es el b, ya que ofrece
la informacion necesaria. Te invite a abrir el CD.

Si te interesa responder las siguientes preguntas: (Quieres conocer la ciudad?, {Quieres
jugar?, {Quieres hacer algunas visitas? puede hacer clic en los siguientes botones:

D iDénde vivimos?

D’éBomberos?
D éPolicias?
> imedicos?

D iSalgamos de compras!
D iVisitemos nuestra Cultura!

D iVamos a estudiar!

Como puedes ver el contenido del CD relaciona microentomos: identificando ddnde
vivimos, quienes nos cuidan, a donde saiimos de compras, los sifios culturales que
podriamos visitar y 10s sitios a donde vamos a estudiar. Respondiendo con elio las
preguntas: ¢Quieres conocer la ciudad?, (Quieres jugar?, (Quieres hacer algunas visitas?

EJERCICIOS

1. Ingrese al cuento N. 1, "DE COMO BURRO Y ELEFANTE CONSTRUYERON SU
NICHO AFECTIVO Y LO LLAMARON HOGAR?" en el CD N. 18.

LCudl seria un propodsito apropiado para el frabajo con este cuento?

a. Comprender el concepto de Nicho Afectivo

b. Comprender las consecuencias del maltrato infantil

¢. Valorar la importancia de ser tolerante

d. Comprender que podemaos convivir aun siendo diferentes.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable gue el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, vy por lo tanto el trabagjo debe ser complementado con ofras

ensenanzas.

Propésito afectivo

I~
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Propésito cognitivo

Propésito expresivo

2. Observe el CD Ng. 42, Titulado "EDUCACION AMBIENTAL EN EL SUMAPAZ". Ingrese al
enlace POBLACION - VIVIENDA. El mejor Propasito para esa seccion del CD es:

d.

a. Apreciar la iqueza visual del CD
b.
c.

Identificar las caracteristicas de la vivienda tipica de la regidn de Sumapaz.
Conocer la vivienda de los habitantes del pdramo de Sumapaz, sus habitos y

costumibres.
Apreciar inferesantes ilustraciones de las viviendas fipicas det pAramo.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde gque es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, v por lo tanto el tabgjo debe ser complementado con ofras
ensenanzas.

Proposito afectivo

Proposito cognitivo

Proposito expresivo

3. Usando el anterior CD, ¢Cudl de los propositos afectivos seria el mds adecuado
desde su éptica e infereses pedagogicos?

a.
b.
C.
d.

Valorar la nqueza natural de la region de Sumapaz
Valorar ia forma de vida de los miembros de Ia region
Valorar ias tradiciones culturales de los habitantes
Vatorar a la region del Sumapaz en todo su conjunto

4. A partir del Cd del sjercicio anterior plantee un proposito cognitivo, acorde con su
area de trabajo v que guarde coherencia con el propdsito afectivo elegido. Si entre
los propdsitos del ejercicio anterior no considera que se encuenfra unc que
responda a sus intereses pedagdgicos, fomule uno diferente.



Propésito afectivo

Proposito cognitivo

5. (Cree usted que pueden plantearse propodsitos expresivos a partir del Cd?

6. Inserte el CD N. 39, lamado EL GEOPLANO.
De acuerdo con su confenido, un propdsito para este CD puede ser:

a. Lograr destreza en el uso de figuras geométricas con vértices

b. Comprender el concepto de figura geometrica

¢. Comprender gue las figuras geométricas con vertices son infinitas

d. Lograr destreza en la construccion de figuras geométicas con vertices.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable gue el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, vy por lo tfanto el trabaio debe ser complementado con ohas
ensenanzas.

Propésito afectivo

Propdsito cognitivo

Propésito expresivo

7. Observe el Cd N. 24. apoyo multimedial ai proceso de construccion de noticias. Un
posible proposito cognitivo para este CD es:

a. Comprender que es una noticia

b. Aprender a escribir una noficia

¢. Valorar la importancia de la ética en el periodismo
d. Reconccer las fuentes para construir noticias



Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, vy por 1o tanto el trabgjo debe ser complementado con otras
ensenanzas.

Propésito afectivo

Propdsito cognitivo

Propdsito expresivo

8. En el CD N°21 AVENTURAS MATEMATICAS: "CARREFOQUR - SESAME STREET - ROCKOLA -
PAIS DE LOS JUGUETES - JUEGOS", un propdsifo podiria ser:

a. Comprender el algontmo de la suma.

b. Ejercitar los algoritrmos de las cuatro operaciones.
¢. Valorar la comprension de las temadticas.

d. Aprender a relacionar operaciones matematicas.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que €l contenido del CD no sea suficiente para cumpli
estos propositos, y por lo tanto & trabgjo debe ser complementado con ofrQs
ensenanzas.

Propésito afectivo

Proposito cognitivo

Propésito expresivo

9. Observa e CD N°20 PRONUNCIACION INGLESA: LECTURA — ESCUCHA - HABLA,
detemnina el propdsito adecuado:

a. Aprecia la pronunciacion inglesa.
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b. Ejercita: lectura- escucha y habla.
c. Interactla con las pruebas de comprension.
d. Analiza la escritura de las palabras.

Ahora formula un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados ol contenido del
CD. Recuerda que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, y por lo tanto el trabajo debe ser complementacio con ohds
ensenanzas.

Propésito afectivo

Propésito cognitivo

Proposito expresivo

10.Et CD N°11 LIBROS INTEGRADOS PARA COMPUTADOR TRANSICION, nos ubicamaos en
el libro de CONTENIDOS, aparece el menu (Parte 1 - Parte 2), haz clic en la parte 1,
selecciona Ciencias naturales, haz clic en alguna temdtica especifica.  Selecciona
el propdsito mas adecuado: '

a. Comprende los textos que acompanan las imagenes.
b. Ejercita los conocimientos que ha adquirido.

c. Valora aprehender los nuevos conocimientos.

d. Investiga sobre los conocimientos adquindos.

Ahora formula un propdsito afectivo, cognitivo vy expresivo asociados al contenido det
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, y por lo tanto el trabajo debe ser complementado con ofras
ensenanzas.

Propdasito afectivo

Propésito cognitivo
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Propasito expresivo

11. Observa el CD N° 10 LIBROS INTEGRADOS PARA COMPUTADOR, Haz clic en el libro de
CONTENIDOS, ubicale en el boién de PRE-LECTOESCRITURA, para Jardin. Haz clic en
el siguiente menl: YVOCALES - CUENTOS — POESIAS. Un propdsito posible sefiq:

a. Comprende los textos.

b. Valora escuchar un texio

c. Interactia con los iconos del menu.
d. Andliza las oraciones,

Ahora formula un propdsifo afectivo, cognitive y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, vy por lo tanto el frabajo debe ser complementado con ofras
ensenanzas.

Propodsito afectivo

Propdsito cognitivo

Propbsito expresivo

12. Ubica el CD N° 2 APRENDAMOS LAS VOCALES, haz clic en reconocer las vocales, un
posible proposito es:

a. Comprender el sonido de las vocales.
b. Aprender a identificar las vocales
c. Vdlorar los juegos

d. Diferenciar las vocales de las consonantes.

Ahora formula un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerda que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumiplir
estos propdsitos, v por lo tanto el tabgjo debe ser complementado con ofas

ensenNanzas.

Propdsito afectivo

Proposito cognitivo
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Proposito expresivo

TALLER: CONSTRUCCION DE PROPOSITOS

Seleccione 3 CDs de su drea de dominio que crea puedan responden a sus propadsitos
particulares de clase. Para cada uno de ellos formule un propdsito afectivo, un proposito
cognitivo y uno expresivo. Luego determine en qué medida el contenido del CD
responde a estos propdsitos y en cudles aspectos es necesario redlizar un refuerzo

especial.

1. CDN. Titulo:

Propdsito afectivo

Propésito cognitivo

Propésito expresivo

{El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito afectivo? (Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este propdsito?
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4Bl contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito cognitivo? éPor que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarnas debe desanoliar para lograr
este propdsito?

¢El contenido de este CD le permite cumplir con su propadsito expresivo? (Por qué?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este propodsito?

2, CDN. . Titulo:

Propdsito afectivo

Propésito cognitivo

Propésito expresivo
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LEl co'nTenido de este CD le permite cumplir con su propdsito afectivo? (Por gque?

Si no es asi, (Cudles son las ensefianzas complementarias debe desanoliar para tograr
este proposito?

(Bl contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito cognitivo? {Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarnas debe desarrollar para lograr
este propdsita?

{El contenido de este CD le permite cumplis con su propodsito expresivo? (Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desamollar para legrar
este propodsito?

3.CDN. Titulo:
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Propdsito afectivo

Proposito cognitivo

Proposito expresivo

{El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito afectivo? (Por qué?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desarroliar para lograr
este propdsito?

{El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito cognitivo? ¢Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensehanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este proposito?

LEl contenido de este CD le perrite cumplir con su propdsito expresivo? (Por que?




Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementaras debe desarollar para lograr
este proposito?
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LAS ENSENANZAS

ENSENANZAS AFECTIVAS

{Por qué son necesarias las ensenazas afectivas?

El bajo desempefio académico estd asociado a problemas de afectividad general.
Este factor se refiere a la forma como el individuo se relaciona consigo mismo, con
ofras personas y con el mundo que lo rodea. En este punto cobran especial
importancia sus refaciones con profesores y companeros, 1 percepcidon de los
sentimientos de sus familiares y su nivel de adaptacién en su entomo educativo.

Adicionalmente encontramos la afectividad especifica asociada a la motivacion vy
qusto del estudiante frente a los contenidos particulares de una asignatura. ks posible
que un joven se encuentre a gusto en su insfitucion y tenga buenas relaciones con sus
companeras y docentes. Sin embargo, sile disgusta una asignatura en particular, ya sed
porgue su desempeno histdico es bastante bajo o porque no encuentra NiNguNAa
relevancia a los contenidos abordados en dicho proceso, €l proceso de aprendizaje no
serd exitoso.

Por este motivo es vital gue en el proceso de aprendizaje se destinen esfuerzos para
identificar las motivaciones que predisponen a un individuo a adquirr conocimiento. Es
claro que un individuo aprenderd aquellas cosas que representen algo para él, es decir,
que generen alguna motivacion o interés particular.

No considerar la dimension afectiva dentro del aprendizaje puede representar el
fracaso del proceso, pues de Ia atencidon que se fije sobre los objetos que serdn
aprendidos depende de la valoracion que se posea sobre los conocimientos; esto
significa que el individuo, a parlir de los juicios que redlice sobre una temdatica
determinada, decidird si desea o no aprender tal conocimiento y s este el momento
que define el éxito del aprendizaje.

Estructura de las ensenanzas afectivas
Las ensenanzas afectivas estdn basadas en eshucturas argumentales que buscan

demostrar una tesis a partir de una serie de argumentos. Esta tesis comesponde a
justificacion de un saber. Para la construccion de ensefianzas afectivas es importante

reconocer.

{Qué es la argumentacion?
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Llamamos argumentacion a un tipo de razonamiento que empleamos para demostrar
la validez de una determinada proposicion y convencer a nuestro interlocutor acerca de
[a conveniencia de nuestro punto de vista.

{Qué es una tesis?

Una tesis es una posible respuesta a un interogante generado en tfomo a un problema
de la ciencia aun no plenamente comprendido. Puede ser fambién una opinidn que
alguien tiene acerca de un tema que es objeto de discusion enfre un deferminado
grupo de personas.

Una fesis siempre pretende ser justificada © demostrada ¢ fraves de evidencias ©
razones que no puedan ser objetadas desde ningun punto de vista. Dichas evidencias o
razones se plantean por medic de un tipo particular de proposiciones a las que
llamamos argumentos.

{Queé es un argumento?

Un argumento es una razén para creer en la conveniencia de aceptar como vdlida la
tesis planteada por algun autor 0 por alguna persona.

COMO CONSTRUIR ENSENANZAS AFECTIVAS

En la construccion de ensefanzas afectivas es importante considerar 1os siguientes
aspsctos:

s La ensenanza afectiva debe responder al propdsito afectivo

e La ensenanza afectiva estd orientada a convencer al estudiante del valor que tiene
un conocimiento determinado.

s Al elegir una fesis para una ensenhanza afectiva deben considerarse la mayor
cantidad de argumentos posibles que justifican la importancia del saber, desde
diferentes puntos de vista.

« Al seleccionar los argumentos considere: el contexto del joven, las aplicaciones del
concepto en la vida real, la relevancia para €l estudiante en su vida personal, kas
posibilidades que da el concepto para comprender mejor la realidad en la que se
desenvuelve &l joven.

¢ Mencione tantos ejemplo como le sea posible, pues de esta foma es mas faci
evidenciar la utiidad o relevancia del concepto.

EJEMPLO

El siguiente es un ejemplo de una ensenanza afectiva construida a partir del proposito:
“Valorar la importancia de dominar el concepto de perimetro”.



Ensenanzas afectivas

Si miras o tu alrededor verds que los objetos que te rodean pueden ser representados en un
plano gracias a las figuras geomeéticas. Por elemplo. el cuademno en donde ascribes tiene la
forma de un rectangulo, la pantalla de un televisor puede ser de forma cuadrada o las ruedas
de un cano pueden representarse por medio de cifculos.

Asi mismo, habrds escuchado que las canchas de futbolt o baskefball tienen medidas
reglomentarias, que el drea de una casa es de 85 metros cuadrados © que para cercar un
terreno se necesitan 400 metos de alambre. Esto significa que los objetos que nos rodean tienen
formas geométricas y que es posible describirlos por medio de ciertfas medidas que nos permiten
saber su tamano y compararos.

Uno puede hablar del perimeto de tu casa, el peimetio de la cancha de futbol o puedes
preguntar la cantidad de cinta que necesitas para bordear la puerta de fu casa en navidad.
Para poder responder a todas estas pregunias es necesarno que tengas claro qué es el contomno
de una figura, qué es el perimetro y como puedes determinario. Ademas, U oirds esta palabra
en muchas ocasiones, en tu casa, en tu colegio, en las charas con tus conocidos y por ello es
muy importante que tengas claro que significa este temino y como lo puedes determinar.

Aungue a veces no parezca tan obwio, el concepto de perimetio se utiliza en muchas ocasiones
en la vida de las personas: (Alguna vez te han tormadoe medidas para un traje?, o ¢has visto que
los duefios de las fincas ponen cercas en el contorno de sus tiemas? En estas ocasionss las
personas tienen que tomar medidas de permetios, asi que coma ves, es un concepto tan il en
nuestro medio que si no se tuviera en cuenta muchas cosas saldrian matk: ée imaginas si una
modista no tuviera clara la forma de tomar las medidas de las personas a las gue les hace (o
ropa? {0 si las persenas que planean kas caneras de canos no supieran medir las distancias que
deben reconer los autormovilistas en sus competencias? (O si quienes construyen casas y edificios
no supieran tomar estas medidas?

Por ofra parte, {alguna vez has visto el mapa de Colombia? éQue crees que se ha graficado en
éI? Todos los paises han delimitado sus fronteras para determinar desde donde y hasta donde
van sus tenitorios. Para lograr esta delimitacion las personas que las realizan deben tener claros
conceptas como perimetio y contomnao.

En todas estas ocasiones se aplica et concepto de perimetro v es importante que quienes 1os
utiicen sean bastante precisos al determinar estas medidas, pues de lo contrario cometerian
grandes enores.

Por otra parte, el concepto que aprenderds hoy te serd de gran utilidad en las clases que vienen
mads adelante, e incluso, 1o tendids que aplicar durante todo el tiempo que permanezcas en el
colegio pues es basico dentro de la Geometiia.
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TALLER

. Seleccione un CD (0 una seccién de un CD) que desde su punto de vista posea un

alto nivel afectivo.

2. Fomule un propdsito afectivo que pueda ser apoyado por el contenido del CD.

3. Enuncie los argumentos que justifican la importancia de aprender los confenidos del
CD.

4. Eigbore un texto en el que sea posible desaroliar los argumentos y justificar Ia tesis.

5. Proponga actividades, preferiblemente asociadas al CD, en las que el estudiante
descubra las razones por las que un saber determinado es Ui, relevante o
interesante.

PARTE 3.

ENSENANZA DE CONCEPTOS
( SUPRAORDINADA )
(Clase superior)
ISOORDINADA ' - %
Sem—— A

{Caracteristica inherente, que lo [ CONCEPTO ] ’” EXCLUSIONES
diferencia de sus exclusiones) T — — " J F4

INFRAORD!NAD INFRAORDINADA L) INFRAORDINADA
(Claqe | del concepto} (Clase 2 del concepto) ‘ (Clase 3 del concepto)

Un concepto responde a la pregunta (Que es algo? A parir de 4 preguntas
fundamentales:

1.

2.

{De quée clase (inmediatamente superior) es el concepto?, es decir, el concepto es
un tipo de qué?

{Cudles otros conceptos hay dentro de la clase superior que se diferencian del
concepto?

LPor qué el concepto es diferente de sus exclusiones?

{Cudles son las clases del concepto?



TALLER

Sugermos realizar esta actividad con ios alumnos ya que les pemitird realizar procesos
de conceptualizacion apoyados en el recurso medidtico.

Observe el siguiente ejemplo:
1. Inserte el CD N. 28. "El mundo de los insectos.
Partiremos del propdsito cognitivo: “Comprender qué es un insecto”

a. ¢De qué clase superior es el concepto?
Segun el contenido del multimedia, los insectos son de la clase artropodos. (Todo
insecto es ardpodo).

b. ¢(Existen ofros arrdpodos diferentes a los insectos?
En el CD encontramos que hay ofros artrdpodos: los ardcnidos y los mirdpodos.
(Ningun ardcnido es un insecto; ningln mirdpodo es un insecto)

c. {Qué caracteriza a un insecto vy lo diferencia de los otros artrépodos?
Poseen 3 pares de patas (por io que se llaman hexapodos)
Su cuempo estd dividido en cabezaq, torax y abdomen
Su cuerpo esta esclerotizado con quitina

d. {Cudles son las caracteristicas esenciales de los otros tipos de arfropodos que 10s
hacen diferentes de un insecto? )
Si ingresarmos por el enlace de la telarana, encontraremos que 1os ardcnidos, como
la arafa o el escomidn, se diferencian de los insectos porgue tienen 4 pares de
patas.

e. (Existen clases de insectos? ¢Cudles son?
Dentro del CD no aparece explicita esta informacion por lo tanto, dentro de las clase
o con ayuda de otras actividades debe complementarse el concepto para
garantizar el cumplimiento de! propdsito.

Ahora, representaremaos este concepto con ayuda de un mentefacto conceptual.

( ANTROPODO )\
‘ (Clase supcnor)

3 pares de patas 70

cuerpo dvidido en cabezq, . ,

torax y abxdomen ‘—"'"'"[ INSECTO j 5’ ARACNIDO

cuelpo estd esclerotizado con —

quiing - %  \IRIAPODO
I T |

.

-

D)
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2.

Inserte el CD N. 56 “Libros integrados para computador, octavo”. Ingrese al enlace
Espanol y haga clic sobre la unidad 2.

En esta seccion encontiard varios enlaces. Inicie la lectura en el enlace La escritura
medio de comunicacién y posteriormente, dijase al enlace Tipos de Textos.

Partiremos del propdsitc cognitivo “Comprender el concepto de [texto literario]”.
Para guiar esta actividad sugerimos fener en cuenta las siguientes preguntas.

a. {De qué clase superior es el concepfo?

b. i{Por qué es de esta clase?

¢. Cudles otros textos existen diferentes al texto literario?

d. ¢Qué caracteriza a un fexio literario v lo diferencia de los ofros tipos de textos?

e. (Cudles son Igs caracteristicas esenciales de los ofros tipos de texto que los
hacen diferentes de un texto literaro?

f. {Existen clases de textos literaros? ¢Cudles son?

A partir de la informacion que extrajo en el ejercicio anterior, represente el concepto a
partir de un mentefacto conceptual. Elabore un texto conceptual asocicdo al
mentefacto.

Ne

Seleccione 3 CDs de su inclinacion. Para cada uno de ellos formule un propdsito
cognitivo y elabore su mentefacto, siguiendo la estructura del ejercicio anterior.

Con ayuda del CD N. 24, construya el concepto de noticia. (Qué es una noticia?
Con ayuda del CD N 21, construya el concepto de poligono. (matematicas-
geometria-geometria plana).

Con ayuda del CD N. 29, construya el concepto de célula eucaridfica.

Proponga una actividad de consulta en la que guie el proceso de constuccion de
conceptos de sus estudiantes,



GUiA MODELO A PARTIR DE UN CD
(Duracion hora-clase: 2)
(Poblacion: Basica Primaria)
(Area: Ciencias)

{Tema: Los animales)

CDN. 11

Al iniciar la clase y como apertura al tema que se va desarrollar en el franscurso de esta,
a los estudiantes se les ensena la cancion “los animalifos”:

LOS ANIMALITOS

Los pececitos que van por el agua, nadan, nadan, nadan, nadan, nadan.
Los pajaritos que van por el aire, vuelan, vuélan, vuelan, vuelan vuelan.
Las gallinitas que van por el campo, pican, pican, pican, pican, pican.
Los caballitos que van por el campo, frotan, frofan, frofan, frofan, trofon.

Y 10s ninos que van al encueniro aman y cuidan fa naturateza.

Nota: Esta cancién lleva mimica de acuerdo al animal al que se haga referencia.
PROPOSITOS

AFECTIVO:

Valorar la existencia de los animales como seres vivos que se encuentran en el medio
ambiente (agua, aire, tierq).

COGNITIVO:

Comprender a los animales como seres vivos con sus principales caracteristicas vy
clasificaciones.

EXPRESIVO:
Clasificar a los animales con respecto a sus caracteristicas propias.
ENSENANZAS
ENSENANZAS AFECTIVAS:

Cuando sales a la calle o te encuentras en casa, cuando visitas con tu familia o tus
amigos parques circos o zooldgicos ¢ simplemente cuando enciendes la television,
encuentras animales; todos son muy diferentes en sus formas, famanos, colores, su
comportamiento, el lugar donde viven y hasta en la utiidad que pueden brindar a las
personas.



Es importante que puedas entender (queé es un animal?, que reconozcas cuales son las
cualidades que los hacen diferentes de otros animales y de seres vivos como las plantas
o los seres humanos; ademds gue sepas donde puedes encontranos, como te pueden
beneficiar y con cuales debes tener cuidado; pues toda esta informacion te ayudard a
responder algunas preguntas como: {Qué animal puede ser tu mascota?, (Por que en
el zooldgico los animales estdn encerrados en jaulas?, Como los animales pueden
ayudarme a vivir mejor?, $En que lugar pueden vivir los animales?, etc.

Como te puedes dar cuenta, 10s animates hacen parte de tu vida, por eso esta clase
serd una aventura en la gue responderds muchas preguntas que tienes sobre estos seres
de la naturaleza.

ENSENANZAS COGNITIVAS: Para saber que los propodsitos se cumplieron debes
comprender qué es lo siguiente:

v Servivo

v Animal

v Donde viven los animales (agua, tiera, qire)

v Como se dividen de acuerdo a su comportamiento ( salvajes, domesticos)

» {Qué son los seres vivos?

Son seres que sienfen, poseen vida y movimiento propio, aungue este no se pueda
notar a simple vista. (Se puede decir, entonces, que nosotros somaos seres vivos? LPor
qué? {los pupitres son seres vivos? (Por qué? [(estas pregunias se plantean a los
estudiantes).

> éQué relacion tienen los animales con los seres vivos? y éQué cualidades tienen
los animales?

Dentro del conjunto de los seres vivos podemos encontrar ¢ los animales, los cuales

poseen las siguientes cudilidades:

£ Tomas el oxigeno del ambiente donde viven pard respirar,

£ Son seres que no piensan, por eso actlan solo cuando tienen necesidades
como comer, domir, abrigarse, etc. ¢Todos nosotros somos animales tambien?
LPor qué? (estas preguntas se plantean a los estudiantes) Nosotros no somos
animales, porque lo gque nos hace diferentes de estos es que las personas Sl
PENSAMOS por eso podemos hablar, dibujar, escribir, responder las preguntas
que les hago y atender a la clase.

# Estdn hechos de came, hueso y cartilago, en eso si nos parecemos a los
animales. ¢Alguien sabe que es un cartilago?, por favor toguen la parte de aniba
de sus orejas ¢como se siente? La oreja es cartiago. Ahora toguen su boca,
icdmo se siente? ées igual a la oreja? Es diferente, porque los labios son came.
Ahora abran la boca y toquen uno de sus dientes, écomo se siente? ées igual
que tocar la boca vy las orejas? épor gue? Los dientes son hueso, por eso son
diferentes a los anteriores (estas preguntas se plantean & los estudiantes).

Bueno, sabemos que los animales y fambien nosotros estamos hechos de (Qué?
Carne, hueso vy cartilago éserd gue las plantas estan hechas de 1o mismo? No, Ias
plantas fienen clorofila y fejido vegetal, pero esto lo veremos en ofra clase.
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Existen muchos animales {alguien puede mencionar alguno? Ahora veremos que
fos animales son muy diferentes entre si y en esta parte de la clase utilizaremos un
CD para entender mejor como actuan ellos y donde viven.
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SERES VIVOS

~

*Toman el oxigeno del ambiente
donde viven para respirar.

.ignz;:i ri}i;l"oa.cionales y actiian por ? A N I M A L //

=Son seres de carne, hueso y/o
cartilago.

y

sToman otras sustancias del
ambiente donde viven para
respirar.(CO2, etc.)

sSon racionales y emplean la
inteligencia..

*Son seres que contienen clorofila
o tejido vegetal.

De acuerdo al comportamiento

Salvajes Doméstico

De acuerdo al medio donde viven

Acuatico

Terrestres Aéreos
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» éComo achian los animales?
Para comenzar esta parte se puede decir gue los animales actian de dos maneras:

# Salvajes: Son aquellos que viven lgjos de las personas, casi siempre son agresivos
y son libres; estos animales comren el fiesgo de ser cazados © pescados por otros
animales o por las personas. (Utiizando e CD) ¢Que animales vemos en la
imagen? ¢Son todos salvajes? {Por que?

4 Domeésticos: Son aquellos gue viven con las personas y les son muy utiles como:
= Mascotas éAlguien tiene una mascota en casa?

»  Proteccion. Un ejemplo de un animal que sive como profeccion es el perro,
pues este cuida a su amo y a la casa donde vive de las personas extranas.
= Transporte. {Alguien puede mencionar un animal que sirva de fransporte? Un
ejiemplo es el caballo.
= Brindan algin beneficio a las personas, como por ejemplo alimentos. {Qué
animales nos dan alimentos? (Cudies son esos alimentos?
(Utiizando el CD) {Qué animales vemos en la imagen? ¢Son todos domesticos?
» éDoénde viven los animales?
Ahora vamos a ver donde viven los animales sean domeésticos o salvajes:

= Aire: No es que los animales vivan en el aire, es que prefieren ir de un fugar a
ofro volando, como los que vemos en la imagen. (Utlizando el CD)  ique
animales podemaos ver? iQué estdn haciendo?

w Tierra: Estos pueden salfar, corer y anastrarse. (Utlizando el CD)  éCudles
animales ven en la imagen? (COmo se mueven de un lado a otro?

= Agua: Son aquellos animales que nadan, algunos de ellos viven en el agua.
(Utiizando el CD) ¢Qué animales vemos en la imagen? (Que otios animales
saben nadar?

TALLER CONCEPTUAL

éCudl de estos es un ser vivo?

(Siente? \’7

¢Posee vida?
4Se mueve?

2

{Cudl de estos es un
animal?
{Respira?

¢No piensa?

¢(Es de came, hueso y

cartilago?

Colorea al animal



¢Es el anterior un animal domeéstico?

DOMESTICO:
Vive con las personas?

&Sirve de trasporte, alimento, o mascota a las personas?
Colorea el animal domeéstico y encierralo en un cuadrado
SALVAJE:

LEs un animal agresive?

LEstd libre, porque casi siemipre estd lgjos de las personas?
(Puede ser cazado?

4

{Donde viven estos animales?
Observa donde se encuentra cada uno de estos
LNadan? Coloca el numero 1
daltan, corren o se arrastran? Coloca el numero 2
évuelan? Coloca el numero 3

ENSENANZAS EXPRESIVAS:

Para poder cumplir con los propositos que nos fijaomos dl inicio de la clase ustedes
deben saber:

1. Reconacer un ser vivo entre varios seres.

2. Reconocer un animal entre ofros seres vivos.
3. Identificar a los animales como salvajes o domésticos.
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4, Reconocer a qQue lugar perenecen los animales (agua. tierra, aire}.

.Y para lograr esto debes seguir los siguientes pasos de acuerdo a lo que quieras
hacer:

1. Reconhocer un ser vivo entre vanos seres:
a. Ese ser se rmueve por sus propios medios.
b. Ese ser sierde cuando 1o tocas.
c. Eses fiene vida.
2. Reconocer un animal entre otros seres vivos:
a. No piensa.
b. Toma &l oxigeno para respirar,
¢. Esde came hueso y cartilago.
3. Identificar a los animales domesticos:
a. Vive con las personas,
b. Sirve de mascota, alimento o transporie d las personas.
4, identificar a los animales salvajes:
a. Esun animal agresivo.
b. Eslibre, porque casi siempre estd Iejos de kas personas
¢. Puede ser cazado o pescado.

Ahora realizaremos unos ejercicios para que esto quede mads claro:
+« Vamos a reconocear un ser vivo de entre otros seres:

e Redliza dibujos de seres vivos como: plantas, animales y de personas ademads de
dibujos de seres inertes como objetos en general.

Sefalaremos con un circulo los que se pueden mover por sus propios medios:

Es bueno que tengas en cuenta que aungue no 1o notemos las plantas tambien se
musven como cuando crecen.

Entonces las plantas también se mueven!! Asi que tambign las podemaos contar como
seres vivos

Los objetos no se pueden maover por sus propios medios por eso NO Son Seres vivos y No
los senalamaos.
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Dibujo seres vivos como: plantas, animales y de personas y seres inerfes como objetos
en general diferentes a los anteriores.

¢ Senalaremos con un triangulo los que sienten cuando los tocas

e Como los objetos no sienten cuando los tocas no $on seres vivos y por €so No los
senalamos con una X,

Vamos d reconocer un animal entre ofros seres vivos:

Haz un dibujo de seres vivos con diferentes caracteristicas: animales, personas y plantas

Sefalaremos con el nimero 1 los animales que NO PIENSAN, es decir, que actiuan
solo por necesidad como: comer, dormir, abrigarse, etc., y que no son capaces de
escribir, hablar, dibujar, atender, etc.

Senalaremos con el numero 2 los que toman el oxigeno del ambiente para vivir.

Las personas SHomamos el oxigeno del ambiente para vivir, aungue No SOmos
animales, como ya se habia aclarado antes.

Las plantas utilizan otras sustancias que se encuentran en el ambiente donde viven para

respirar y por esto NO son animales; todas las cualidades que tienen las plantas las
veremos con detenimiento en ofra clase mds adelante.
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Sefalaremos con el numero 3 los que son de came, hueso y cartilago.
Insertar dibujos de seres vivos con diferentes caracteristicas: animales  personas y
plantas {colocar el numero 2 a los que cumplen con esfe requerimienta),

Las plantas NO son de came, hueso y carilago.

Las personas como nosotros si somos de came, hueso vy cartilago, aungque NO somos
animales.

Para comprobar que esto te ha quedado verdaderamente claro ahora tu vas a realizar
la actividad propuesta en el CD.

Ingresa al CD numero 11 libros integrados para computador grado transicion/

contenidos/ pulpo de lado izquierdo/ciencias naturales/ mis amigos los animales/
ultima opcion. Realizaremos juntos las actividades que se proponen en el CD.
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GUIA MODELO A PARTIR DE UN CD
{Duracion hora-clase: 16)
(Poblacion: Basica Primaria)
(Area: Espariol)

(Tema: Contextualizacion)

CD - NUMERO 14, “CUENTOS INFANTILES VOL.1.

PROPOSITOS

Propdésito afectivo:

Valorar la importancia de leer un texto iconico.
Propésito cognitivo:

Comprender el mensaje del texto iconico.
Proposito expresivo:

Expresar diversos posibles mensajes frente al texto iconico.

ENSENANZAS

ENSENANZAS AFECTIVAS

Sabes, cuando era nifa me encantaba escuchar: iCuentos!, en mi imaginacion me
podia trasladar al pais de los ensuenos, era una verdadera fantasia. iNo sabes lo feliz
que me sential Me ubicaba en los castillos encantados, podia sentir que subia las
escaleras, que observaba a través de sus ventanales, me recreaba jugando con las
pocicnes magicas, asombrandome con los hechizos de fa varta magica, era feliz
elevandome por las nubes y jugando entre ellas, era la duena del mundo..

Ademds te cuento que me divertia muchisimo imaginando como eran esas iiibrjas,
malvadas v siniestrast!! Con sus largos v huesudos dedos capaces de tocame, sentia la
emociéon de sus personqgjes, me recreaba con los poderes de las hadas, con su
delicadeza y dulzura, sentio que me encontraba en un sitic mdgico donde todo podia
ocurr, pero también me aferraba con los dragones, podia veros en mi imaginacion
lanzando fuego, sobrevolando los aires, acechando desde alguna roca, podia sentir el
panico que no me dejaba dormir, podia durar dias enteros fransportada a ese mundo
magico.
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ENSENANZAS COGNITIVAS
Para garantizar el proposito de ia guia es necesario que comprendas lo siguiente:
1. lcono.
2. Lectura de iconos

3. Mensajes iconicos.

A continuacién te presentamaos estas ideas para comprender el contenido del CD, que
acompanara esta guia.

1. {Qué es un icono?

Son signos que tienen un valor grafico ks una senal no verbal
Representa una idea, mediante dibujos, figuras y simbolos.

Veamos el siguiente ejemplo:

1.1 Identifica los siguientes iconos:

2. {Qué se debe tener en cuenta para leer iconos?
2.1 Se debe fener en cuenta cada detalle iconico.
2.2 Hallar una relacién con el contexto en el que se encuentran.
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Yeamos el siguiente ejemplo:

Plgha 4

A T

'? A ch'! 3

Detallemos...

{Queé se observa?

En la pagina se encuentran varios iconos como por ejemplo:
1. ? Que significa AYUDA.

2. Observemos:
« Varios hombres y mujeres en senal de protesta.
+ ratas y ratones sobre el prado.

Al leer el contexto podemos observar que son hombres y mujeres de algun poblado
que no pertenecen a esta época que demuestran disgusto.

Estableciendo la relacion con ofro hecho y es la presencia de ratas y ratones cerca
de ellos.

3. éCdmo encontrar un mensaje icénico?

3.1 Interpretacion de iconos.
3.2 Interelacion de iconos.

El mensaje iconico debe ser interpretado a partir de la observaciéon de los iconos que
_ aparecen en un contexto, estableciendo postetiormente una inferrelacién entre éstos.

Yeamos el siguiente ejemplo:
3.1 Interpretacion de iconos.

En el anterior icono aparecen hombres y mujeres protestando, disgustados ademds
ratas y ratones sobre el prado entre estos homibres y mujeres.
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3.2 Inferelacion de iconos.
El icono de las ratas y ratones, se interrelaciona directamente con los iconos de los

hombres y mujeres que aparecen en una situacion concreta protestando, disgustados
por la presencia de estos y estas.

RECUERDA...
2. ;Qué se debe tener en cuenta para leer
iconos?

2.1 Se debe tener en cuenta cada detalle
iconico.

2.2 Hallar una relacion con el contexto en el
gque se encuentran.

3. ;Como encontrar un mensaje iconico?
3.1 Interpretando iconos.
3.2 Interrelacionando iconos.

L

ENSENANZAS EXPRESIVAS:
1. Realizar la lectura de las imagenes del cuento fratando de imaginar (Cudl es

historia?
1.1 Haz clic en &l icono del Flautista de Hamelin,

1.2 Abre la pagina 14, ; (Haz clic avanzando)

e« Observala pagina...
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LQuE detalles observas?

Describe el contexto en el que se encuentran los iCoONos
Intferpreta lo que sucede.

Interrelaciona todos los iconos.

Para verificar lo anterior responde Ias siguientes preguntas:

*® & & & 9

LENn que sitio estan las ratas?
Por qué las ratas se encuentran asombradas?
i{De qué crees que estdn hablando?

&Las ratas se encuentran dispersas?

1.3 Abre lapdagina 15. ; (Haz clic avanzando)
» QObserva la pagina...

BN AN A fﬁ%—ﬁ“

o Qe detalles observas?



LQuUE crees gue esta pensando €l flautista?

1.5 Pagina  18. U

+ Observa la pdgina...

(.Que detalles observcls’7

Desciibe el contexto en el que se encuentran 1os iconos
Inferpreta 1o que sucede.

Inferelaciona todes los iconos.

Para verificar lo anterior responde las siguientes preguntas:

LPor qué crees que el flautista esta tocando la flauta?
éPor qué los nifos estdn contentos?
LCOMO se expresan los adultos?

éPor qué no aparecen ratas?

1.6 Pagina  20. V

« Observa la pagina. ..
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Describe el contexto en el que se encuentran los iconos
Interpreta lo que sucede.

Interrelaciona todos los iconos.

Para verificar lo anterior responde Ias siguientes preguntas:

¢(En donde se encuentran los aldeanos?
LPor qué crees que se encuentran reunidos 1os aldeanos?
{QuUE crees que dice el alcalde?

LCEHMO 1o observan los aldeanos af alcalde?

1.4 Pagina 17. V

¢ Observa la pagina...

RN T

Paginn 17

A@;

LQue detalles observas?

Describe ef contexto en el que se encuentran los iCoONos
Interpreta lo que suceade.

Interrelaciona todos 1os iconos.

Para verificar lo anterior responde las siguientes preguntas:

{Por qué los concejales y el alcalde estén contentos?
{Qué parece disgustare al flautista?

{Que crees que el alcalde le esta ofreciendo al flautista?



R

Pagina 20 -
-

{Qué detalles observas?

Describe el contexto en el que se encuentran 10s iICoNos
Interpreta 1o gue sucede.

Interrelaciona fodos 10s iCoNos.

Para verificar lo anterior responde fas siguientes preguntas:

*

{Por qué crees que estdn reunidos?
{Cudl crees que es el dialogo gue estan sosteniendo?
{Por qué el nino se encuentra triste?

&El rostro del alcalde refleja?

1.7 Pagino 21.V

e Observa la pagina...

Y W s s e e e o b B
e i

: Paglnn 21! gt
Ay@ﬂ
;

o {QUé defalles cbservas?
e Describe el contexto en el gue se encuentran 1os iICONOS
« Interpreta lo que sucede.



o Interelaciona todos los iconos.
e Para verificar lo anterior responde Ias siguientes preguntas:

LQuiénes aparecen en el recuadro?
¢Dénde se encuentran reunidos?
¢Los pobladores manifiestan alegria o tristeza, por que?

{LQUE crees que les sucede?

1.8 Pagina 22 ;

s Observa la paging...

gt m o oa v w s w ve weke o B CTR04Y
iplpipieini A LT
. “rrciazrek g

*

{Qué detalles observas?

Deascribe el contexto en el que se encuentran los iconos
Interpreta 1o que sucede.

Interrelaciona todos los iconos.

Para vetificar lo anterior responde |as siguientes preguntas:

*® & & & @

{Quiénes aparecen en el recuadro?
éPor qué se encuentran en ese sitio?
LR crees que les ocurid?

¢Se les ve tiistes o alegres, por que?



PARTE 4.

¢COMO DISENAR UNA CLASE USANDO LA COLECCION
“EDUCACION CON MULTIMEDI@"?

OBJETIVOS

« Presentar una metodologia para el disenio de clases utilizando l0s recursos
multimedia

o Valorar la coleccidén multimedia como un recurso disenado para gpoyar el acto
pedagdgico en el aula.

» Proponer diferentes estrategias diddacticas de acuerdo con los propédsitos de la clase,
el tipo de muttimedia v ia poblacion.

INTRODUCCION

Disenar una clase es una actividad docente que demanda talento, esfuerzo y calidad.
Cuando se cuenta con un recurso diddctico como el maletin multimedia es necesario
plantear una setie de pardmetros que pemitiran que el recurso sea aprovechado dl
mdaximo v que los estudiantes reciben los beneficios de la didactica propuesta.

Por otra parte, cuando se reflexiona acera del diseho de clases y de la elaboracion de
guios alrededor de un recurso multimedia es mds probable que la utilizacion delt
maternial se convierta en una politica institucional, es decir, que se incluya dentro de 1os
pianes curiculares y se realicen esfuerzos para que todos los docentes y estudiantes
tenga acceso al material y encuentren en éste soluciones a sus preguntas.

METODOLOGIA

A continuacion se presenta una metodologia, basada en un conjunto de criterios que
permiten en forma sistemdtica orentar el diseno de clases que involucren €l material
multimedia.

Procedimiento para la construccion de una guia o taller para el desarrolio de un Cd
en clase:

—
.

Identificar un tema propio del plan de estudios que considere puede ser
gapoyado por un recursc muttimedia

Identificar los CD s que pueden apoyar el desanollo de la temdatica

ldentificar los unidades especificas de los CD s sobre las cuales se va a trabajar
Caracternizar los posibles usos det CD segun el faller trabgjado previomente
Formular los tres propdsitos bdsicos (cognitivo, expresivo, afectivo) a desarroliar a
lo largo de la clkase o ciclo de clases.

Verificar qué propdsitos pueden ser cubiertos en su totalidad por el contenido del
CD y gué propdsitos deben ser apoyados.

7. Desaroliar los aspectos gue no son cubiertos en su totalidad por el cd.
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10.

11.

En los casos en los que el cd presenta textos cognitivos, complemeéntelos con
talleres conceptuales o evaluaciones cognitivas gue permitan  verficar la
comprension de los conceptos por parte de los estudiantes.

En los casos en los cuales existen evaluaciones o ejercicios de comprension,
pero en donde las definiciones o textos son un tanto superficiales o simplemente
no existen, apdyelos mediante la construccion de textos en los cudles se
desanolle en profundidad la explicacion del concepto.

En los casos en ios cudles existen ejercicios y evaluaciones sobre ciertas destrezas
(Ejercitadores) pero en Ios cudles no se explica claramente como redlizar el
procedimiento (e, se ejercifa el dominio de la sumd. pero no se expica como
sumar) compleméntelo mediante la explicacion en clase o por escrito de los
procedimientos para lograro.

En los casos en los que el contenido permite la generacion de juicios de valor,
guielos con pregunias que les permitan profundizar al maximo la reflexion.

CONSEJOS DIDACTICOS

Planee la utilizacion del Cd con anterionidad, conozca todo su potencial antes
de iniciar su clase, fije los propdsitos del recurso.

Al planear la clase determine en gue momentos y por cudles espacios de
tiempo utilizara el Cd

Nunca entregue un Cd sin haber especificado el propdsito vy reglas de la clase
De lo contrario puede perder todo el control sobre la atencidn de los jovenes
Practique una evaluacion en donde existan preguntas sobre la importancia de
las ensenanzas, plantee situaciones en donde el estudiante para poder resolveria
tenga que dominar el concepto que aparece en el CD, y coloque un par de
ejercicios preferiblermente del CD, en donde el estudiante no solo use el
algoritro sino que el resultado det dlgoifmo tenga algun senfido en una
situacidn cotidiana.

Verifique siempre gue los propositos planteados se cumplieron. En caso que un
recurso en reiteradas ocasionas no responda a sus propdsitos es posible que los
objetivos que persigue no sean apropiados en relacion con el recurso, 0 que la
metodologia didactica no se encuentre bien establecida.

El materal multimedia puede ser Ul como heramienta de consulta e
investigacion para que los alumnos aprendan por si mismos. Pemita que sus
estudiantes accedan al matetial en busca de solucidn a sus problemas.



APLICACIONES

LOS RECURSOS MULTIMEDIA COMO APOYO AL DESARROLLO DE POTENCIALIDADES Y Al
FORTALECIMIENTO DE DEBILIDADES

El materal multimedia incluido en el maletin puede ser muy Ull para fortalecer
debilidades o potenciar talentos. Dado que en nuesiro sistema educativo no siempre se
detectan ni se tratan casos de talentos o de debilidades porque la atencion se
concentra en el desempeno promedio, los recursos que favorecen el aprendizaje
autdénomo, como es el caso de los CD educativos, son gpropiados para gue
individualmente (aunque siempre es importante Ia guia del docente) se trabaje sobre
estos aspectos.

Potenciacion del talento

Es importante tener en cuenta gque muchos estudiantes se sienfen motivados y poseen
habilidades especiales para algunas dareas particulares. En caso que usted detecte
estas situaciones se recomienda que considere la forna como el material multimedia le
permite potenciar el talento de sus estudiantes. EIl materal multimedia se caracteriza
porque puede ser utlizado sin la supervision permanente del docente. En casos
excepcionales, en los que el falento de un alumno no es tratado en forma individual
debido a las necesidades colectivas, el recurso multimedia puede ser apropiado para
que el estudiante desairrolle por si mismo las temdticas que le inferesan y para las que es
mas apto,

Los CDs informativos son una excelente heramienta mofivadora para  aguellos
estudiantes que tienen una inclinacion especial y habilidades sobresalientes hacia algun
drea del conocimiento. En tales casos, e material informativo responde a la necesidad
de busqueda vy de aplicacion de conocimiento, permitiendo que en forma libre 1os
estudiantes busquen fuentes y construyan conocimientos.

Igualimente, el gprendizaje autonomo reconoce vy fortalece la individualidad de 1os
estudiantes, pemmitiendo que cada uno aprenda a su propio ritmo, guiado por sus
propias motivaciones. En procesos tradiciondles se desconoce la trascendencia de los
factores moftivacionales; en el aprendizaje autdnomo es uno de los factores mds
imporartes pues las personas destinan mayores y mejores esfuerzos hacia aquellas
terndticas que las representen una mayor importancia y utilidad.

Para elio tenga en cuenta que:

a. Eltalento es evidente cuando a parte de habilidad hay una motivacion especial
hacia determinada area

b. Es importante detectar desde cada drea cudles Cds son apropiados parg
incentivar la investigacion y el aprendizaje autonomo

¢. Si bien los recursos multimedia se prestan para una baja supervision del docente,
es importante guiar al alumno en sus exploraciones, para que no se pierda en
una gran cantidad de informacidn inconexa. Por €llo es importante
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Plantear y dar a conocer los propositos de las actividades sugeridas
Presentar guias de exploracion que pemitan cumplir los propdsitos
Retroalimentar continuamente los procesos y medir los avances

Sugerir diferentes fuentes o recursos a parte de los presentados en la CDTK

Atencion de debilidades

En casos en los que se aprecian debilidades en el proceso educativo, 10s ejercitadores
pueden ser muy Utiles en tanto que permiten que el estudiante fortalezca sus destrezas.

Para fortalecer los aspectos mas débiles se recomendamos que:

1.

2.

Determine desde su drea cudles son las dificultades academicas que se
presentan con mayor frecuencia entre sus alumnos
ldentifique si la dificultad se presenta en:

a. Comprension de conceptos centrales

b. Desarolio de procedimientos (puesta en practica del saber)

¢. Motivacion hacia una tematica

Explore los CDs de su drea gue hatan la temdtfica seleccionada como
problemdtica

Seleccione si el tratamiento del tema de los Cds comesponde al tipe de
debilidad detectada.

a. Si se trata de problemas en la comprension de conceptos centrales,
vetifigue si en el o los CDs elegidos se presentan claramente las
temdticas. En este caso Los Cds informativos son convenientes

b. Si se trata de dificultades en la ejecucion de procedimientos, puede
seleccionar un CD de ejercitacion

c. §ila dificultad se presenta en la motivacion de los alumnos, identifique si
los Cds que desamollan el tema cuentan con elementos afectivos que
permitan hacer mas atractivo el aprendizaje de la temdtica

Cuando la debilidad se hace presente en casos puntuales (no en el grupo
completo) sugiera el trabagjo sobre el CD como estrategia anexa y particular
hacia los estudiantes que necesiten este refuerzo

Si el problema es a nivel grupal

a. Se recomienda disefar una guia de trabajo arededor det tema en el gue
se programen actividades a parir del o los CDs v se realice un frabajo
especial sobre los puntos problemdticos. (Guia de refuerzo)

b. Disefe clases utilizando el o los CDs, enfatizando sobre las debilidades y
ufilizando el CDs como recurso de apoyo

c. Proponga actividades extraclase para que los alumnos desamollen
talleres, cuestionarios o ejercicios utifizando el o los CDs.

d. Proponga actividades de investigacion en la que los estudiantes deban
buscar los recursos acorde con la debilidad presentada
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EJEMPLO

1. Supongamos que una de las temdticas que causa mayores dificultades en los
cursos superiores de bachillerato se encuentra en el area de Quimica, en la
comprension de la Tabla periddica vy la forna como en ésta se pueden analizar
las propiedades periddicas de los elementos.

2. Esta dificultad esta asociada a la aplicacion de conceptos. Por lo tanto es
necesario fortalecer la teoria asociada a las propiedades periddicas, ilustrana
con ejemplos y redlizar talleres que pemmitan aplicaros.

3. Sin embargo, dentro de este terma también pueden evidenciarse dificuliades en
el reconocimiento de propiedades periodicas a partit de informacion previa. Por
ello, es importante complementar los conceptos del apartado anterior con una
seccion de ejercitacion.

4. Dentro del los Cds de bachilerato es positle encontrar CDs relacionadas con
esta femdtica: observe los Cds 30, 53 vy 58.

Bl Cd numero 53, libros integrados para computador, en el darea de guimica,
unidad 6 es posible encontrar textos en los que se desarolla la base concepiud!
de clasificacion periddica.

En la unidad 6 se desarrolian los conceptos de ley periddica, tabla periddica vy
propiedades periddicas. Esto puede responder a la necesidad de aclarar
conceptos.

£l Cd N. 58, Aprendizgje ludico, grado décimo presenta un taller de aplicacion
que pemite afianzar ios conceptos vistos en el apartado anterior. Este faller
ofrece retrodlimentacion por lo que los alumnos podian constatar si han
respondido cormectamente.

El Cd N. 30 presenta la evolucion histérica de la tabla periddica. Gracias a este
Cd es posible comprender la forma como a fraves de la historia se desculrieron
las relaciones perddicas de los elementos y se representaron en una tabla
periddica.

Estos 3 Cds pueden ser complemento para ia clase de Quimica, en forma de
refuerzo para ciertas temdticas. Sin embargo, es importante fortalecer el efecto
de su utilizacion a través de talleres o gjercicios que pueden ser propuestos por el
docente, para complementar la informacion y los ejercicios de los CDs.

Puede sugerir como actividad de recuperacion que los alumnos desarrolien la actividad
comespondiente, y complementen sus conocimienfos. Es recomendable guiar la
actividad a través de complementos por parte del docente en los que desarclie
cuestionarios v talleres conceptuales que puedan resolverse a fravés de los recursos y
permitan cumplir con propdsitos planteados.
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TALLER PARA LA CONSTRUCCION DEL REGLAMENTO DE USO DEL MATERIAL MULTIMEDIA

la consfruccidon de un conjunto de reglas que dirjan la utiizacion del material
multimedia es ung tarea institucional en la que deben tenerse en cuenta factores
fundamentales. Un conjunto de criterios claros y socializados con todos los docentes y
estudiantes generard en la institucion senfido de perenencia por el matenal y
garantizard que los recursos se encuentren disponibles y en buen estado
permanentemente.

El presente taller busca guiar a los docentes en el proceso de elaboracion de este
reglamento.

Las siguientes preguntas sirven como lineamientos para definir pardmetros que basardn
el reglamento.

Responda las preguntas en grupos de personas que pertenezcan a su instifucion. Las
conclusiones del taller serdn la materia prima para que al interior de cada institucion se
frabagje sobre e documento definitivo.

1. ¢(Existird una persona o departamento que responda directamente por el material?
1.1. La persona encargadd del material multimedia debe ser.

El rector de la institucion

El coordinador académico o de disciplina de la institucion

Un profesor designado por las directivas

El responsable de la sala de informdtica

El responsable de la biblioteca de 1a institucion

Otros

~0Q000TQ

1.2. (Cudles son las funciones especificas de esta persona?

2. (Puede refirarse de la institucion el maletin completo o algunos Cds?

2.1. LQuiénes podrian retiraro?
2.2. éBajo qué circunstancias?

3. {Pueden redlizarse copias del material multimedia?

3.1. {Quién tendria autorizacidn para redlizar las copias?
3.2. ¢Es conveniente grabar los Cds en los equipos de a institucion?

4. ¢(Si dos personas requieren el maletin para una misma hora, guien podrd usaro?
¢{Cudles son los criterios que pemiten tomar la decision?

5. ¢(Puede dtilizarse el material multimedia como recurso de consulta libre para
estudiantes y profesores?

5.1. ¢En cudles espacios?
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10.

LCOMO serd enmendada cualquier perdida o dario del contenido del maletin?

. ¢Existird algun formato de solicitud de préstamo del maletin aun para uso intemno?

LPuede usarse contenido del maletin en los descansos o en horario extracumicular?
8.1. {Bajo que condiciones?

LExistirdn horarios preestablecidos para gue diferentes profesores puedan acceder a
la sala de informdtica?

¢Existe algun formato para soficitar el uso de la sala y del maletin con tiempo de
anticipacion?

FORMATO DE CONTROL DE APLICACION DEL MALETIN EN EL PROCESO PEDAGOGICO

. El seguimiento del proceso de incorporacion de los recursos dentro de la gestion de

aula es un proceso fundamehtal para garantizar ia continuidad del proyecto y la
retroclimentacion de los planes. Se propone destinar espacios parQ socializar
impresiche y resultados. .

En una reunion del consejo académico, respondan las siguientes preguntas para el
uttimo mes:

ASPECTOS OPERATIVOS

LCuantas veces estiman se ha usado el maletin?
{Cudntas veces a usado cada una de las dreas el maletin?
{Se han presentado conflictos en el uso del maletin?
a. En alguna ocasion se ha requerido el maletin y no ha estado disponible?
LPor qué?
4, (Elmaletin esta en perfecto estado?
a. ¢Se han perdido Cd's?
b. ¢Tiene imperfecciones fisicas?
5. ¢la persona encargada del maletin o ha manejado de manera responsable y
eficiente?
a. ¢(Debe cambiarse?

W=

ASPECTOS ACADEMICOS

1. ¢Se verifica algin incremento en el nivel de motivacion de los alurmnos frente a
los contenidos gracias al uso del maletin?

¢EN maletin ha apoyado los procesos pedagdgicos? ¢Qué tanto?

¢Se ha producido material pedagdgico para el uso de CD’s en particular?

48e han implementado aspectos del taller?
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5. &Sobre la experiencia practica, como verifican la utiidad del talier en la
implementacion de los recursos?

6. LQué percepcion tienen los alumnos en tomo al uso del maletin?

7. ¢Se han modificado los parametros de acceso a las tecnologias inforndticas
con la llegada del maletin?

8. ¢Existen proyectos institucionales transversales para el uso del maletin, o las
experiencias tan solo son esfuerzos aislados?

Por favor envie este cuestionario diligenciado por fax al 2131063, con el fin de realizar el
seguimiento al proyecto, visualizar los efectos del taller y realizar ajustes sobre la
estructura planteada en el seminario.

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
TALLER DE EXPLORACION CON ALUMNGOS

Propésito

e Generar un espacio para que los docentes aprecien la foma como los alumnos
perciben y se desenvuelven con los recursos muttimedia

e Crear, a partic de las observaciones realizadas, eshategios diddcticas
complementarias que pemnitan fortalecer el modelo de ensefianza a partir de 10s
Cds.

Infroduccion

Dentro del proceso de incorporacion del material multimedia dentro de Ias practicas de
aula es necesaro identificar la forma cémo los esfudiantes reciben el material, 1os
factores que representan una mayor motivacion y 10s procesos que desanollan en su
interaccion con ios recursos. Sin considerar estos aspectos es probable que, a pesar de
contar con buenos pianes de aula v estrategias diddcticas, el potencial pedagdgico
del recurso se vea desperdiciado. Por ello, en la construccion de proyectos asociados a
la utilizacion de material multimedia como recurso educativos es importante sequir e
proceso de los alumnos y encontrar aspectos que puedan enriquecer las estrategias
didacticas.

Descripcion

Se propone invitar @ un grupo de estudiantes a la sesion para que interactuen con el
material mientras son observados por sus profesores.

Por cada pareja de docentes se invitardn dos estudiantes. Los docentes elegirdn
algunos CDs de acuerdo con su drea de trabajo y pemitican la exploracion libre por
parte de sus alumnes.

Es importante tener en cuenta los siguientes aspectos durante la exploracion:
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Proporcionar varios CDs para que los alumnos los exploren en el orden que elijan

Observar los aspectos gue generan una mayor motivacion para aprender sobre
los alumnos: imagenses, sonido, tipos de texto, elc.

Qbservar la faciidad con la que los estudiantes interactlan con el matenal:
determinar en cudles casos comprenden el sentido de las actividades que
proponen los CDs y en cudles es mas dificil hacero. Observar cudnto tiempo les
toma comprender las metodologias propuestas en los Cds v en que casos es
mas complicado

Observar en cudles casos la motivacion principal se encuentra relacionada con
el aprendizaje y en cudles casos estdn mas interesados en Juegos y actividades
interactivas.

Al final de la exploracion por parte de los alumnos, redlice las siguientes preguntas:

)
b)
<)
dj
e)

&Cudl de los Cds que viste te gustd mds? éPor que?

(Cudl fue el que menos te gustd? LPor que?

¢Puedes enunciar algo que hayas aprendido con esta exploracion?
{Cudl de los Cdis te parecid mas facil de usar?

¢Cudl de los Cds te parecid mas complicado? éPor qué?

El objetivo es entablar un didlogo que permita retroalimentar ia actividad. Consideramaos
que las preguntas anteriores pemiten obiener informacion acerca de ia actitud de los
aumnos frente a los recursos, sin embargo, todas las preguntas que los docentes
consideren apropiadas para mejorar sy percepcion pueden ser redlizadas para
enriquecer el faller.

Conclusiones del taller

De acuerdo con sus observaciones responda ias siguientes preguntas.

1.

¢En general, es el recurso multimedia una heramienta motivadora para os
procesos educativos?

¢Cudiles son las caracteristicas que hacen que un recurso despierte el interés de
los alumnos?

¢Hasta qué punto considera autosuficiente el conjunto de recursos multimedia?
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4. (Cudles son las desventajas de dtilizar recursos multimedia en los procesos
educativos?

&Cudles son las ventajas?

5. Segun lo observado, ¢qué tan imporante considera realizar procesos de
planeacion pedagogica dirededor de los recursos? (Planear las clases, elaborar
guias, formular proyectos, efc.)

6. Seguin lo obseivado, ¢en cudles casos considera gue utilizard el material en sus
clases?

7. Segun sus observaciones, {cudles factores debe tener en cuenta al momento de
planear una clase? -

Retrodlimente las conclusiones anteriores con sus companeros.
Esta actividad puede llevarse a cabo con alguna frecuencia dentro de las instituciones

para un redlizar un seguimiento sobre el proceso de incorporacion de los recursos dentro
de los procesos educativos.
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SEMINARIO TALLER

MULTIMEDIA PARA EDUCAR
INTRODUCCION

El momento de transformacian social que se vive actualmente es de tan alta frascendencia que
ha sido lamado Mo terceia ola de o humanidad” por ser la tercera revolucion social mads
importante de la historia. Esta revolucion se encuentra asociado a cambios en el sistema de
produccion, que ha pasado de ser un sistema basado en ka produccion industrial a uno en el
que e vaior agregado de los productos o da la contidad de conocimiento que tienen
incorporado, asi que en esta época tiene mds valor el conocimiento que el capital y ia mano de
obia requenda para la produccion de un bien. En esta nueva sociedad el rol de los individuos es
radicalmente distinto y por lo tanto los procesos de formacion deben ser diferentes y adaptarse a
estas nuevas exigencias.

Ya que la nueva sociedad se caracteriza por dar un valor muy alfo al conocimiento, existen
infinidad de fuentes para crearto vy acceder a él. Por ello, es indispensable que dl interior de las
instituciones educalivas se generen espacios para integiar metodologias diferentes  de
aprendizaje que respondan a los nuevos requerimientos de la sociedad.

Desde esie punto de vista se encuentra gue los recursos innovadores, con un modelo
pedagogico sdlido v que pretendan desaroliar destrezas para el aprendizaje son apropiados
para que los procesos educativos sean mas estiucturados y permitan que los estudiantes se
desempenen mejor en su contexto. Por lo tanta, tas hemamientas que reciben los estudiantes
durante su educacion deben estar orientadas o que se desempenen exitosamente dentro de un
entomo en el que tiene mas valor aprender a aprender gue contar con Muchos conocimientos
estdticos, pues la persona mds competente no es 1 que sabe mucho sine la gue posee
destrezas e intereses para gprender continuamente,

Llos recursos multimedia responden a esta necesidad pues pemniten que los estudiantes
aprendan por si mismos, puedan realizar investigaciones y gjercitar sus habilidades, desarrollando
sus destrezas para la busqueda v el aprendizaje a partir de entomos informaticos. Es este punto
es fundomental resaltar que la informdtica es un medio para acercar cualquier foma de
conocimiento y hacer que éste sea Util a propositos detemninados. Par lo tanto, al familiarizar @
los estudiantes con la informdtica desde sus procesos educativos, estardn mejor capacitados
para gestionar la informacidn que encuentran en todos 1os enfoinos en los que se desenvuelvan.



PARTE 1. RECONOCIMIENTO DE LOS RECURSOS

CARACTERIZACION DEL MATERIAL MULTIMEDIA

PROPOSITOS

e Presentar la estructura conceptual asociada al software educativo
Dar @ conocer las clases y caracteristicas de los recursos muliimedia que se
encuentran el maletin. (Informativo, de ejercitacion, de evaluacién, ludico)

e Darindicaciones de uso para cada tipo de multimedia.

FUNDAMENTOS
{Qué es la informatica educativa?

La Informdatica Educativa es una disciplina y campo de investigacion y de practica que
busca aprovechar las oporunidades de la informdatfica para el mejoramiento de |a
educacion. Utilizar software educativo como recurso pedagogico impulsa tos procesos
educativos dada la imporancia de la comunicacién multisensorial en el proceso

diddctico.

La comunicacion multisensorial hace referencia a los multiples medios que se utiizan en
la construccion y uso de un recurso multimedia.

El software educativo es un producto tecnoldgico disenado para apoyar procesos
educativos, dentro de los cuales se concibe como uno de los medios que utitiza quien
ensena y quien aprende, para alcanzar deferminados propositos.

Ademds, este software es un medio de presentacion y desarrollo de contenidos
educativos, como lo puede ser un libro o un video, con su propio sistema de codigos,
formato expresivo y secuencia narafiva.

Este tipo de software, cuando se aplica a la realidad educativa, redliza las funciones
bdsicas propias de los medios diddcticos en general y ademds. en algunos casos,
segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar funcionalidades
especificas.

Por ofra parte, como ocurme con otros productos de la actual tecnologia educativa, no
se puede dfirmar que el software educativo por si mismo sea bueno o malo, todo
dependerd del uso que de él se haga. de la manera como se utilice en cada situacion
concreta. En Ultima instancia su funcionalidad y las ventgjas € inconvenientes que
puedan reflejarse a través de su uso serdn el resuliado de las caracteristicas del
material, de su adecuacion dl contexto educativo al que se aplica y de la manera en
que el profesor organice su utilizacion.
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LQué es multimedia?

Multimedia es una estructura informdtica que utiliza multiples medios para presentar la
informacién.

Se caracteriza porque:
* Integra texto, sonido, imdgenes fijas o estaticas y videos.

e FEl acceso a la informacion en un multimedia es no lineal, puesto que el usuario
detemmina el orden en el que accede a cada seccion.

s Tiene diferentes grados de interactividad

{Qué es la interactividad?

Ya que la exploracion de recursos multimedia depende del usuario, puede hablarse de
cienta comunicacion establecida entre el ordenador v la persona que accede a la
informacion.

En algunos casos esta comunicacion tiene un mayor grado que en ofras situaciones,
pero en general, siempre que el usuaiio puede decidir sobre la informacion que recibe
existe esta comunicacion. Esta comunicacion se denomina interactividad.

La interactividad es entonces la forma como se realiza la exploracion de los contenidos
de un multimedia. Representa los procedimientos por medio de los que una persona se
comunica CoN un programa para.

¢  Controlar los procedimientos
e Seleccionar g informacion
s Retroalimentar el sistema

La comunicacion que se establece con el programa se redliza en forma instantdnea,
casi en tiempo reql.

¢Cudles son los niveles de interactividad?

Como se menciond anteriormente, la comunicacion gue se establece entre el
programa y el usuario puede tener diferentes niveles de acuerdo con la cantidad vy las
caracteristicas de informacion que se intercambie.

¢ El nivel mds bajo de interactividad le permite al usuario acceder o entrar a
programas para redlizar operaciones de seleccion y exploracion para que esta no
sed linedl.



e Niveles superiores de interactividad implican gue el programa no solo responda
enlazando la infomacién en el orden que sugiere una persond, sino gque
refroalimenta la informacion que el usuario ingresa.

En el caso del muitimedia educativo que se encuenta en el maletin es posible ver
algunos modulos en los que se realizan talleres, evaluaciones y ejercicios y dende &l
alumne ingresa una respuesta y el programa refroalimenta esta informacion indicando si
ésta es correcta o erada. Estos son muestias de software bastante interactivo. Por oha
parte existen algunos en los que solo es posible decidir sobre la ruta de navegacion,

i{Cudles son las clases de multimedia, segun su estructura?

De acuerdo con la estuctura, el material multimedia puede clasificarse en hiperexto e
hipemedia

{Qué es un hipertexto?

Es una formna de presentar la informacion que  se caracterniza porgque la lectura no se
recliza en forma lineal, sino que se basa en una sefe de enlaces que relacionan unos
textos con otros, es decir, frabaja por medio de asociaciones en las que el usuano
decide en que orden realizar su exploracion sin que esto afecte la coherencia del
contenido.

Son caracteristicas de un hipertexto:

« Puede ilustrar textos con fotografias, pero éstas son fijas y no poseen enlaces a ohas
secciones

« No se encuentra acompanado de videos, sonido o mUsica.

EJEMPLO

Inserfe el Cd N. 37. “Libro virtual para ia ensefianza de las ciencias naturales”.

Ingrese por el explorador al la cameta “curso virtual” y abra el archivo “principall”. En el
costado izquierdo observard un menu:

ESTERILIZACION Y ASEPSIA

CULTIVO PE TEJIDOS VEGETALES "IN VITRO"

CULTIVO DE NUDOS Y YEMAS

PROGRAMAS DE FITOMEJORAMIENTO

GRANJA INTEGRAL

ELABORACION DE PROYECTOS




RESTAURACION DE BOSQUES

INTEGRANTES

Esto significa gue se le presenta a opcidn de elegir si desea leer sobre cualquier de
estos temas. Para ello, solo debe acceder a uno de los vinculos y podrd encontrar esta
informacion.

Al ingresar por cualquiera de los vinculos encontrard que existen mas opciones de
navegacion, es decir, existen subternas al interior de los ternas principaies del CD y
usted puede seleccionar aguellos enlaces que le interesen.

Caracteristicas de este CD.

El ejermplo anternior s un hiperfexto porque:

1. £s posible elegir el orden en el que uno desea adquinr la informacion: Era posible
iniciar la exploracion del enlace “Granja integral’, sin abrir previomente el primer

enlace y esto no implicaria perder coherencia sobre el contenido.

2. Existen algunas imdgenes, pero estas son fijgs y no son enlaces que permitan
acceder a otros textos.

3. No contiens musica, otros sonidos ni animaciones

{Qué es un hipermedia?

£s una forma de presentar la informacion que se caracteriza porgue no sdlo enlaza
textos, sino que fambién enlaza informacion de diferentes medios y elementos del
lenguadie audiovisual como texto, imagen (fija © en movimiento como el video o la
animacion), audio (musica, voz, efectos, etcétera). Estos multiples medios se integran
completamente al punto que no se habla de muchos medios por separado, sino de un
solo lengudije multimedidtico integrado.

Al igual que en el hiperttexto, la exploracion del recurso no es linedl, sino que cada
usuario determina la secuencia a seguir.

EJEMPLO

Observe el Cd N. 42, “Educaciéon Ambiental en el Sumapaz”.

Al ingresar al Cd, observard gue se encuenfra musicalizado. Al igual que con ios
hipertextos, es posible elegir el orden de exploracion del CD.

Ingrese al apartado “Historia”. En la parte inferior puede observar un enlace hacia un
video. Haga clic sobre éste y observe el video.



RESTAURACION DE BOSQUES

INTEGRANTES

Esto significa que se le presenta la opcion de elegir si deseqa leer sobre cualquier de
estos temas. Para ello, solo debe acceder a uno de 1os vinculos v podrd encontrar esta
informacion.

Al ingresar por cudlquiera de los vinculos encontrard que existen mas opciones de
navegacion, es decir, existen subtemas al intericr de los temas principales del CD y
usted puede seleccionar aguellos enlaces que le interesen,

Caracteristicas de este CD.

El ejermplo anterior es un hipenexto porque:

1. Es posible elegir el orden en &l que uno desea adquirr la informacion: Era posible
iniciar 1a exploracion del enlace “Granja integral”, sin abrir previamente el primer

enlace y esto no implicaria perder coherencia sobre el contenido.,

2. BExisten algunas imagenes, pero estas son fijas y no son enlaces que permilan
acceder a ofros textos.

3. No contiene misica, otfros sonidos ni animaciones

£Qué es un hipermedia?

Es una forma de presentar la informacién que se caracteriza porque no sdlo enlaza
textos, sino que fambién eniaza informacidn de diferentes medios v elementos de!
lenguaje audiovisuali como texto, imagen {fija o en movimiento como el video o la
animacion), audio (musica, voz, efectos, etcétera). Estos rmiiltiples medios se integran
completamente al punto que no se habla de muchos medios por separado, sino de un
solo lenguaje multimediatico integrado.

Al igual que en el higertexto, la exploracion del recurso no es linedl, sino que cada
usuario detenmina Ia secuencia a segurr.

EJEMPLO

Qbserve el Cd N, 42, “Educacién Ambiental en el Sumapaz”.

Al ingresar al Cd, observard que se encuenira musicalizado. Al igual gue con los
hipertextos, es posible elegir el orden de exploracion del CD.

Ingrese al apartado “Historia”. £n la parte inferior puede observar un enlace hacia un
video. Haga clic sobre éste y observe el video.



Caracteristicas de este CD.

1. Relne todas las caracteristicas de un hipertexto y ademds contiene musica y videos.
2. Algunas imdgenes son navegables, es decir, le permitiran desplazarse hacia nueva
informacion.

TALLER DE EXPLORACION

Eiia 3 CDs en forma daleatoria y responda las preguntas que se presentan A
continuacion:

dUsted puede controlar la secuencia con ki que recibe la informacion?

iUsted puede elegir ias temdticas o capitulos que explora?

¢El CD le permite ingresar respuestas a preguntas que CD formuta?

LEI CO refroalimenta las respusstas que usted ingresa?

(Bl CD contiene juegos © actividades motivadoras gue incluyan  una
comunicacion fuerte con el programa?

6. Es un hipertexto © un hipermedia

"hwN

¢Cudles son las clases de multimedia, segun su uso pedagogico?

De acuerdo con sus caractersticas, los multimedia pueden ser utilizados en diferentes
circunstancias y con diferentes propdsitos. Proponemos la siguiente clasificacion:

Multimedia Informativo:

Son programas gue poseen una alfa carga cognitiva: su prncipal proposito es
desarrollar contenidos especificos dentro de un drea.

Son apropiados para responder a propdsitos cognitivos, es decir, para ensenar uno o
varios conceptos o desarroliar teorias acerca de una realidad. Pueden incluir imagenes,
vOz 0 videos que complementen Ia informacion.

Multimedia de Ejercitacion.

Son programas orientados a desarroliar destrezas practicas. Generalmente, responden a
propdsitos expresivos. Pueden ser interactivos en la medida que el usuaro responde
preguntas propuestas en el programa y éste refrodlimenta las respuestas indicando si
existen © no ernores.

Multimedia de Evaluacion

Estos programas permiten realizar evaluaciones, que pueden ser cognitivas o expresivas,
acerca de un tema determinado.



Multimedia ludico

Son progiamas que a parte de desarollar un contenido poseen actividades de
entretenimiento que favorecen los procesos de aprendizaje. Son dlitamente afectivos v
motivadores.

Es importante aclarar gue de acuerdo con su estructura y sus propodsitos, un recurso
puede ser de varas clases. Existen multimedia que poseen una estructura muy
completa en la que desarollan un tema desde los diferentes enfoques, presentando
por medio de un texto ensefanzas cognitivas, pasando a juegos o simuladores que
permiten realizar ejercitaciones y presentando modulos de evaluacion.

TALLER PRACTICO DE USOS

A continuacion se propone la exploracion de algunos de los Cds del maletin. Se busca
que los asistentes los observen y logren clasificarios de acuerdo con la funcién que

consideran mds apropiada.
Eiemplo:

Cree usted que en el CD numero 30, titulado EVOLUCION DE LA HISTORIA DE LA TABLA
PERIODICA, en la seccidn del enlace SIGLO XX "DESCUBRIMIENTOS CON ELECTRICIDAD"

sive para:

a. Informar: Presentar temdaticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

c. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

Respuesta: Este recurso es apropiado para INFORMAR, ya que se basa en una serie de
contenidos tedricos que buscan presentar proposiciones de diferentes conceplos. NO
posee espacios para la ejercitacion de ninguna destreza.

1. Observe el CD N. 24. “Apoyo Multimedial al proceso de construccion de
noticias”. Usted considera que el contenido de este CD puede apoyailo en &l aula
especidimente para:

a. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

c. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

2. Cree usted que el CD, numero 25, titulado “Patrimonio de la region andina
colombiana”, en la seccidn “Patrimenio natural”, sirve para.

10



Infomrnar: Presentar temdticas, describir conceptos
Ejercitar destrezas

Redlizar evaluaciones

Divertir

Qoo

3. EL CD no. 38 titulado “El metro Montoya”, sirve para:

Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
Ejercitar destrezas

Reaqlizar evaluaciones

Divertir

gooTo

4, En el CD 53 "Aprendizaje ldico Nivel 5- Grado Décimo”, el enlace Quimica,
puede utilizarse principalmente para; :

a. Informar; Presentar temdticas, describir conceptos
b. Ejercitar destrezas

¢. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

5. El contenido del CD 37 “Libro virtual para la ensefianza de las ciencias naturales”,
en el enlace "cultivo de tejidos vegetales “in vitro"-auxinas” sirve para:

Informar: Presentar temdticas, describir conceptos
Ejercitar destrezas

Redlizar evaluacionas

Divertir

eooao

6. Observe el CD N. 26, “Hablemos de manifestaciones culturales”. Usted considera
gue el contenido del CD sirve principalmente para;

. Informar: Presentar tematicas, describir conceptos
. Ejercitar destrezas

¢. Redlizar evaluaciones

d. Divertir

oo

USOS ALTERNATIVOS

En la anterior seccidn, se buscaba identificar cual podria ser el uso central del contenido
del CD. En esta segunda parte se busca rescatar una utiidad diferente, pues en
ocasiones un recurso puede utilizarse para diferentes funciones de acuerdo con los
objetivos particulares de las clases. A continuacion aparece un gjemplo en donde se
busca identificar cual podria ser un segundo o quizds tercer uso a un CD.

EJEMPLO

11



Tome el CD 31, SOLUQUI: UNA ALTERNATIVA EN EL MANEJO DE LAS SOLUCIONES EN
QUIMICA, LA QUIMICA EN TU VIDA, LAGOS LETALES

A parte de mostrar la importancia de las concentraciones y el impacto que tiene sobre
la vida, el fexto puede utilizarse en el marco de un ejercicio de lectura. Esto es, elaborar
preguntas de comprension e interpretacion alrededor de o que dice el texto. A
continuacion presentamos una de las posibles preguntas que se podrian elaborar para
ejercitar las destrezas lectoras de los jovenes con el contenido del cd:

Propuesta 1: Uso: Ejercitacion en desirezas lectoras
La ideq principal del texto es:

a. Enellago han muerto muchas persenas por gue no saben nadar

b. Ellago es letal porque quienes ingresan en el toman agua que contiene CO,

c. Etlago es letal porque quienes se encuentran alrededor de éste inhalan CO,, lo gue
produce muerte por asfixia

d. Ellago es letal porque durante un feremoto, el agua del lago se desborda y ahoga
a muchas personas.

En el texto “lagos letales” , el sujeto tacito del verbo “produjeron” es:

Los Gases

Los Lagos

Al lago Nyos y al lago Monun
A los lagos Letales

aooo

Propuesta 2: Uso: Evaluativo en Quimica

Teniendo en cuenta la informacién proporcionada en el texto "Lagos letales” es posible
sugerir que una solucion a esta problematica es:

Aumentar los niveles de acidez del agua

Aurnentar los niveles de salinidad del agua

Colocar aspersores en las orillas del iago

Colocar algas que procesen el CO2 y lo conviertan en O2

apoo

En e texto “Lagos letales” podemos encontiar und ejemplificacion del siguiente
concepto:

a. Solucion Liquida

b. Solucidon Solida

¢. Solucion Gaseosa

d. Solucion Sobresaturada

Propuesta 3: Uso: Informativo en Quimica

12



El texto puede usarse tan sdlo de forma infornativa respondiendo a la pregunta (Qué
son lagos letales?, ¢dénde se encuentran ubicados?, scudles son sus caracteristicas y
sus causas?

Propuesta 4: Uso: Exploracion Creativa

Lla exploracién creafiva estd diigida a dbrir inquietudes relacionadas  Con el
conocimiento

éPodrias calcular la densidad poblacional aproximada en fomo a los lagos Nyos y
Monun a partir de la informacion de! texto “Lagos Letales"?, éComo?

¢Cudles podrian haber sido las zonas afectadas por los vientos cargados de CO,?.

Ingrese a una materia que corresponda a su area de desempeno y proponga los
usos sugeridos de acuerdo con las posibilidades que le ofrece el recurso

¢ Ejercicio de lectura

e Proponga un ejercicio de evaluacion

» Proponga un uso infomativo

¢ Proponga un uso de exploracion Creativa

Seleccione un CD de su inclinacién y plantee por lo menos otro propésito distinto al
central.

TALLER DE EXPLORACION GUIADA DEL MATERIAL MULTIMEDIA

Proposito

e« Generar un espacio para que los docentes exploren el material del maletin
Multiimedia.

s Pemnitir que los docentes reconozcan los programas de su interés de acuerdo con
sus Areas de trabajo y propodsitos de clases

e Brindar criterios de caracterizacion claros que pemnitan al docente describir los
diferentes multimedia

Procedimiento:

1. De acuerdo con su dreq, seleccione enfre 10 y 15 Cds que considere apropiados

para su frabajo en el aula

2. Readlice la exploracion de los Cds y diigencie la matriiz anexa teniendo en cuenta los
criterios dados

3. Determine la clase de Cd: ludico, informativo, de ejercitacion, de evaluacion, o de
vanias clases al tiermpo

4. Indigue los principales contenidos que desarrolla el Cd

13



TALLER DE EXPLORACION
DEL MATERIAL MULTIMEDIA

Nombre

Area

Curso

Clase de Recurso

Principales contenidos
que desarrolla

LEs otil para sus
propositos particulares?

LEs motivador para un
atlumno

10

Educacion con Multimedia.



TALLER DE EXPLORACION
DEL MATERIAL MULTIMEDIA

LEl desarrollo didactico, LPosee iPosee Lposee ¢Durante cuento tiempo (Es apropiado para que los alumnos
N LPodria usario como ,
N. de los temas es ensefanzas ensefanzas ensefianzas estima que podria . . realicen consuitas y aprendan por su
o . A medio de evaluacidon?
adecuado? cognitivas? expresivas? afectivas? usarlo? cuenta?
1
2
3
4 P
R B
: {
5 SR A
VRN WO St
N
7
8
9
10

Educacion con Multimedia.



¢Considera que el recurso es Util para sus propodsitos particulares?

{Cree que el recurso es motivador para un alumno?

{Cree que el desarrollo didactico de los temas es adecuado?

¢E Cd posee ensefanzas cognitivas?

(Bl Cd posee ensenanzas expresivas?

10 LBl Cd posee ensenanzas afectivas?

11. ¢Durante cuento tiempo estima que podria usaro?

12. ¢Podria usarlo como medio de evaluacion?

13.El recurso es apropiade para que los alumnos realicen consultas y aprendan por su

cuenta?
PARTE 2.

00N

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA LA INCORPORACI(’)N DE
MULTIMEDIA EDUCATIVO EN PROCESOS ACADEMICOS

FUNDAMENTOS DE PEDAGOGIA CONCEPTUAL

No es posible garantizar que un recurso educdativo favorece en mayor medida €l
aprendizaje si su uso no estd orentado por un diseno pedagdgico claro. Por ello, es
necesarnio considerar el conjunto de elementos propios de un acto pedagogico que
acompanan a los recursos: los propaositos, las ensenanzas, I evoiuomon o secuencia y
la didactica. Asi, el recurso no es un protagonista del proceso por s mismo, sine un
componente mds del proceso que debe estar en concordancia con 108 ofros
elermentos para garantizar el logro de sus propdsitos de uso.

Por lo mismo, deben diseharse otras estrategias, como las guias de trabajo vy las
actividades complementarias que pemmitan  acompanar el proceso. Estos
acompanantes deben guardar estrecha relacion con el modelo pedagdgico vy el
recurso multimedia.

A continuacién se presentan algunos de 1os fundamentos pedagdgicos que han
orientado el desarollo de la propuesta para la utilizacion de los multimedia educativos
dentro de procesos en el aula.

El Tridngulo Humano

Pedagogia Conceptual, el Modelo

Pedagogico que soporta esta propuesta,

concibe al ser humano en fres sistemnas
\ fundamentales: el sistema aofectivo, el
\ sistema cognitivo y el sistema expresivo.

5 Al sistema afectivo  lo  componen
\ instrumentos valorativos o afectivos dentro de
P

e




Ios cudles se encuentran Ias emociones,
sentimientos, actitudes, valores, prncipios vy
axiologias.

El sistema cognitivo estd conformado por instrumentos de conocimiento, operaciones
intelectuales y sus productos, los conocimientos. En este sisterna se encuentran los
conceptos que los individuos aprehenden y donde se desarollan las operaciones
cognitivas.

£l sistema expresivo estd relacionado con las formas del saber hacer, es decir, con
todas aquellas cosas que una persona sabe hacer y puede expresar a partir de sus
conocimientos y guiada por sus afectos.

En otras palabras, Pedagogia Conceptual propone un modelo de ensefianza en donde
los individuos no sdlo se formen a nivel conceptual sino que también valoren el saber y
posean destrezas para aplicar sus conocimientos en diferentes situaciones.

Al analizar el concepto de competencia se encuentra que la definicion mds comun €$
“saber hacer en contexto”. Sin embargo, teniendo en cuenta que un ser humano esta
compuesto por las tres dimensiones mencionadas anteriommente, una competencid
corresponde @ la unién de la dimensién afectiva, cognitiva y expresiva alrededor de un
conocimiento determinado. Asi, un estudiante es competente cuando quiere aprender
aigo porque valora este conocimiento, comprende los conceptos asociados al tema y
puede aplicaros en diferentes situaciones de su confexto. Por esto, el concepto de
competencia, mds alld de saber hacer en contexto coresponde a un querer saber
hacer en contexto, pues cada una de las fres dmensiones es deferminante en el
momento en el que los estudiantes aprehenden algo y por ello, es fundamenial que o3
esfuerzos pedagogicos se destinen hacia cada una de estas dimensiones, pues solo asi
puede decirse que dentro de un proceso educativo se forman individuos competentes.

El modelo del hexagono

Ningun recurso diddctico es suficiente por sl MisMo, POr €so es necesarno que se incluya
dentro de un modelo pedagoégico gue lo complemente y permita maximizar su
beneficio.

El caso del multimedia educativo no es la excepcién y por €llo, s& propone que su
utilizacion se encuentre enmarcada dentro de un modelo que incluya las diferentes
etapas de un acto pedagdgico.

El modelo pedagdgico del hexdgono, propio de Pedagogia Conceptual, establece
que todo acto pedagogico debe contemplar & etapas fundamentales:
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Propbsitos éPara

Recursos ¢Con f
qué?

qué?

‘Ensefianzas éQué?

Didactica
2CémMo?
Secuencia i ¥ Fvaluacion
¢Cuando? ¢logros?

Por ello, en el momento de utilizar un recurso como apoyo d Un proceso pedagogico es
indispensable hacer una reflexion dlrededor de cada uno de las etapas del modelo
pues el software por si mismo no es el eje central del proceso §ino un recurso que
pemite acompanar los aprehendizajes.

Los propdsitos

Los primero que debe considerarse en el momento de incorporar un recurso didactico
en clase es el propdsito que se pretende dlcanzar con este. No es conveniente redlizar
clases sin plantear propositos claros, pues es la forma de establecer qué es lo que se
quiere lograr en determinado espacio de tiempo. Si no se ha establecido a donde se
quiere llegar, serd muy dificl que las actividades que se redlicen tengan coherencia
entre ellas y pemitan alcanzar un fin determinado.

Por ofra parte, los recursos multimedia pueden presentar una gran canlidad de
distractores generados por no linedlidad de la exploracidn y la presencia de diferentes
simbolos e imagenes en movimiento gue pueden ocasionar que [os estudiantes
dispersen su atencion. Por elio, un propodsito muy bien definido es, tanto para el profesor
como para los estudiantes, un hilo conductor muy claro que permitird centrar la
atencidn sobre los elementos que son determinantes para el aprehendizaje.

La formulacion de los propdsitos pemite saber cudl es la meta que se espera lograr al
ensefar algo. Los propdsitos responden a la pregunta (Qué va a aprehender el
estudiante? ¢Qué espero que mis alumnos estén en capacidad de hacer? LQUE espero

que mis estudiantes comprendan?
Los propdsitos que se establezcan para el aprendizaje de los estudiantes deben

responder a sus tres dimensiones y por ello se deben formular propositos de los tres tipos:
afectivos, cognitivos y expresivos.
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Los propositos afectivos estan relacionados con la valoracion que un estudiante fiene
sobre los contenidos que va a aprehender. Estan asociados con la motivacion y el
interés que se pueda despertar sobre una temdatica.

Los propdsitos cognitivos hacen referencia al horizonte cognitivo a desarrollar, es decr,
estdn relacionados con los conceptos que aprenderd el estudiante.

Los propésitos expresivos estdn asociados al tipo de destrieza que el estudiante tendrd
después del proceso de aprendizaje y ejercitacion. Este proposito esta relacionado con
el saber hacer, es decir, con lo que se espera gue el estudiante exprese, disene y/o
redlice, a partir del conocimiento recibido.

Sin embargo, es muy probable que un soffware multimedia no sea suficiente para
cumplir con los fres propodsitos, Por 1o que es Necesano acompanar el proceso con ofras
actividades para garantizar que el aprendizaje se cumple en las fres dimensiones de 108

estudiantes.
Las ensefanzas

Las ensefanzas son el conjunto de contenidos que deben abordarse para cumplir (0§
propositos por lo que es fundamental la coherencia entre los propositos planteados y 1o
que se ensena para alcanzaros.

Ya que se han formulado tres tipos de propdsitos diferentes es necesario que se
desanollen ensefnanzas de tipo afectivo, cognitivo y expresivo.

las ensenanzas afectivas son aquellas orientadas a demostrarde al estudiante la
importancia de cada aprendizaje. Por medio de estas ensenanzas, el estudiante puede
responder al la pregunta ¢Por qué es importante que yo aprenda esto?

Las ensefanzas dfectivas introducen los temas y presentan motivaciones desde
diferentes puntos de vista para tograr atraer a atencion del estudiante y sostenera a
través del desarrollo de los contenidos.

Por otra parte, las ensenanzas cognitivas coresponden a la base conceptudl que va a
aprehender el estudiante, es decir, al conjunto de conceptos y propxasiciones que se
espera que el estudiante incluya dentio de sus instrumentos de conocimiento, Estas
ensenanzas responden a la pregunta ¢Qué es algo?

Finalmente, las ensefianzas expresivas se fundamentan en el desarollo practico del
concepto. Ensefian la forma cémo deben redlizarse las diferentes actividades
asociadas a un saber. Pueden estar relacionadas con la practica del concepto o con la
produccion propia a partir de un tema.

Asi, cuando un profesor desamolia enserianzas de tipo afectivo, cognitivo y expresivo

estd orientando su labor hacia el desarollo de las competencias de sus estudiantes ya
que destina esfuerzos hacia cada una de sus dimensiones y por ello forma individuos
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que estdn interesados por aprehender, poseen bases conceptuales sdlidas y pueden
aplicar su saber en diferentes contextos reales.

Evaluacion

La evaluacion estd directamente relacionada con las ensefianzas y busca comprolar si
los propdsitos se cumplieron. La evaluacion pedagégica tiene la funcion de informar al
profesor y al estudiante el estado de los procesos, detectar las debilidades y las
fortalezas y verificar si el proceso pedagdgico desaroliado es apropiado.

La evaluacion debe ocurir al menos durante fres momentos especiales:

e Antes de iniciar la ensefanza (evaluacion diagnostical
¢ Enla fase infermedias (evaluacidon procesal)
« Al finalizar el aprehendizaje (evaluacion final

Solo se evaliia 1o que se ensefia y solo se ensefia lo que se plantea en los
propgositos.

Secuencia

La secuencia se refiere a ta distibucion de las ensenanzas en el iempo. Es conveniente
considerar la edad mental de los estudiantes y los aprehendizajes previos. La secuencia

responde a la pregunta ¢Cudndo ensenar?
Didactica

La diddactica responde a la pregunta ¢Cémo voy a ensefqar? y se basa en I
metodologia con las gue un profesor va a desarroliar las enseftanzas.

Los recursos

Los recursos cornesponden a las heramientas que ufilizard el docente como apoyo al
desanolio de las ensenanzas. Dentio de este modelo, este elemento sdlo incluye a los
recursos que apoyan directamente el acto pedagoégico y sobre los que es necesarno
hacer procesos de reflexion que pemnitan involucrarlos eficienternmente en el proceso.

Los multimedia educativos son recursos pedagdgicos porque apoyan el proceso

académico. Comesponden a un elemento mds del modelo pedagdgico y deben
guardar relacion estrecha con 10s ofros elementos.
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TALLER
FORMULACION DE PROPOSITOS A PARTIR DE LOS CDS
MULTIMEDIA.

Los recursos multimedia por si mismos no van a fransformar el proceso educativo. Estos
son dtiles come heramientas que apoyen el aprendizgje, pero para que su
incorporacion dentro de las clases sea acerfada se debe planfear una metodologia
que oriente su ulilizacion.

Los primerfo que debe considerarse a la hora de incorporar un 1ecurso didactico en
clase es el propdsito que se pretende adlcanzar con ésfe. No es conveniente realizar
clases sin plantear propdsitos claros, pues es la forma de establecer que es lo que se
quiere lograr en determinado espacio de tiempo. Si no se ha establecido a dénde se
quiere llegar, serd muy dificil que las actividades que se realicen tengan coherencia
entre ellas.

Por ofta parte, los recursos multimedia confienen una gran cantidad de informacion en
la que los estudiantes pueden perderse pues ésta se encuentra inconexa y solo
adquiere un hilo consistente cuando se establece una ruta clara de trabaio alrededor
de la misma. El primer paso para logrario es establecer los propositos: LAUE espero que
mis alumnos estén en capaocidad de hacer? (Qué espero gue mis estudiantes
comprendan?

A confinuaciéon desarollaremos un taller que busca desarollar destrezas para la
construccion de propdsitos relacionados con la utilizacion del material multimedia.

TALLER: IDENTIFICACION DE PROPOSITOS A PARTIR DE UN
RECURSO

1. A continuacion aparecerdn un conjunto de posibles propodsitos para un mismo CD. El
objetivo es seleccionar el que mas se acerque al contenido y estructura del recurso.

2. En muchas ocasiones, un recurso responde sdlo en parte a los propdsitos de una
clase o ciclo de clases en donde se desarolla un tema determinado. Teniendo en
cuenta los contenidos de los CDs enunciados planfee una sene de propdsitos
(afectivo, cognitivo y expresivo) en los que 1a informacion del CD pueda apoyaro

EJEMPLO

Inserte el CD NUmero 28, “El Mundo de los Insectos” y observe los confenidos que
encuentia.

Un propdsito de clase acorde con este contenido sera:

a. Aprender a amar a los insectos Como seres vivos
b. Comprender la anatomia de una clase particular de insectos
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c. Reconocer la evolucion histérica de los insectos a través de los ultimos 10

millones de anos
d. Comprender que es un insecto, cuales son sus caracteristicas y su clasificacion

En este caso, el propdsito mds coherente con el contenido del CD es el d. ya que en
forma global presenta fodo lo que puede tograr un estudiante a partir del CD.

Dentio del CD no aparece un texta de caracter afectivo donde se hable sobre el amor
que se deba tener hacia los insectos, asi que el proposito afective enunciado en la
opcion a no es valido.

Si bien dentro del Cd se hacen referencias a diferentes clases de insectos, e propodsito
general es mucho mdas amplio que la anatomia de alguna clase de insectos, porlo que
la opcion b tampoco es vdlida. La opcion ¢ se descarta en fanto que dentro del Cd no
se desamolla esta temdtica, asi que los estudiantes no estarian en capacidad de

responder a este proposito a partir del Cd.

Ahora formule un propésito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para curnplir
estos propdsitos. y por lo tantc &l trabgjo debe ser complementado con otras
ensenanzas,

Tenga en cuenta que la formulacion de propositos estd asociada a sus infenciones
parficulares y que debe existir coherencia entre los 3 propaGsitos.

Propdésito afectivo

Propasito cognitivo

Propasito expresivo

EJERCICIOS

1. Ingrese al cuento N. 1, "DE COMO BURRO Y ELEFANTE CONSTRUYERON SU
NICHO AFECTIVO Y LO LLAMARON HOGAR?" en el CD N. 18.

¢Cudl seria un propdsito apropiado para el frabajo con este cuento?

a. Comprender el concepto de Nicho Afectivo
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b. Comprender las consecuencias del maltrato infantil
c. Valorar la importancia de ser tolerante
d. Comprender que podemaos convivir aun siendo diferentes.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el confenido dei CD no sea suficiente para cumplir
estos propositos, y por lo tanto el trabgjo debe ser complementado con  otras
ensefanzas.

Propdsito afectivo e

Propésito cognitivo

Propdsito expresivo

2. Observe el CD No. 42, Titulado "EDUCACION AMBIENTAL EN EL SUMAPAZ". Ingrese al
enlace POBLACION - VIVIENDA. El mejor Proposito para esa seccion del CD es:

a. Apreciar la riqueza visual del CD

b. identificar las caracteristicas de la vivienda tipica de la regién de Sumapaz.

c. Conocer la vivienda de los habitantes del paramo de Surnapaz, sus habitos y
costumbres.

d. Apreciar interesantes ilustraciones de las viviendas tipicas del paramo.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido det CD no sea suficiente para cumplir
estos propositos, y por lo tanto el trabgjo debe ser complementado con otras
ensefanzas.

Propdsito afectivo

Propésito cognitivo
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Propéosito expresivo

3. Usando el anterior CD, ¢Cudl de los propdsitos afectivos seria el mas adecuado
desde su dptica e intereses pedagogicos?

a. Valorar la riqueza natural de la region de Sumapaz
b. Valorar la forma de vida de los miembros de la region
c. Valorar las tradiciones culturales de los habitantes

d. Valorar a la region del Sumapaz en todo su conjunto

4. A partir del Cd del gjercicio anterior plantee un propdsito cognitivo, acorde con su
d&rea de trabajo y que guarde coherencia con el propdsito afective elegido. Si entre
los propositos del ejercicio anterior no considera que se encuentra uno que
responda a sus intereses pedagdgicos, formule uno diferente.

Proposito afectivo

Proposito cognitivo

5. (Cree usted que pueden plantearse propdsitos expresivos a partir del Cd?

6. Inserte el CD N. 39, lamado EL GEOPLANO.
De acuerdo con su contenido, un proposito para este CD puede ser.

a. Lograr destreza en el uso de figuras geometricas con vértices
b. Comprender el concepto de figura geometrica

¢. Comprender que las figuras geometricas con vertices son infinitas

d. Lograr destreza en la construccion de figuras geométiicas con vértices.

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que el contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propositos, y por lo fanto el tabgjo debe ser complementado con otras
ensenanzas.

Propésito afectivo
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Propdsito cognitivo

Propasito expresivo

7. Observe el CD N. 31, llomado SOLIQUIM: UNA ALTERNATIVA EN EL MANEJO DE LAS
SOLUCIONES EN QUIMICA, COLOIDES, PROPIEDADES, DISPERSION DE LA LUZ.

Un posible propodsito para esta seccion del CD es:

Comprender qué es el efecto Thyndall

Comprender por qué la luz y el agua se ven azules cuando estan en contacto
Comprender gue la luz no vigja ondulatoriamente sino en trayectorias rectas
Comprender que los fofones y las soluciones se relacionan por medio de enlaces
Thyndallianos

aoow

8. Observe el Cd N. 24. apoyo multimedial al proceso de construccion de noticias. Un
posible propodsito cognitivo para este CO es:

Comprender qué es una noticia

Aprender a escribir una noficia

Valorar la importancia de la ética en el periodismo
Reconocer las fuentas para construir noticias

eo oW

Ahora formule un propdsito afectivo, cognitivo y expresivo asociados al contenido del
CD. Recuerde que es probable que &l contenido del CD no sea suficiente para cumplir
estos propdsitos, y por lo tfanto el trabajo debe ser complementado con ofras
ensefanzas.

Proposito afectivo

Propésito cognitivo

Propésito expresivo




9. En el CD No. 47 PRUEBAS DE ESTADO ICFES Y DE INGRESO A LA UNIVERSIDAD
> Nivel uno
| Sesion
> las primeras 5 preguntas

¢Cudl de los siguientes propdsitos puede ser evaluado a-partir del bloque de preguntas
enunciado?

Lograr destreza en el uso de las fases del meétodo cientifico
Comprender qué es el metodo cientifico

Comprender cudles son las parfes del método cientifico
Contextudlizar cada una de las partes del método cientifico

apow

10. En el mismo CD del gjercicio anterior

P Nivel uno
» Il Sesion
> La primera pregunta

Cudl de los siguientes propdsitos puede ser evaluado a partir de la primera pregunta.

Calcular la altura mdaxma en movimiento parabaolico

Comprander el concepto rapidez en maovimiento parabdlico

Caleular la rapidez mdxima en un movimiento parabolico

Calcular la velocidad mdxima alcanzada en un movimiento parabolico

ao o

TALLER: CONSTRUCCION DE PROPOSITOS

Seleccione 3 CDs de su area de dominio que crea puedan responden a sus propositos
particulares de clase. Para cada uno de ellos formule un propdsito afectivo, un propdsito
cognitivo y uno expresivo. Luego determine en qué medida el contenido del CD
responde a estos propodsitos y en cudles aspectos es necesario realizar un refuerzo

especial.

1.CDN. Titulo:

Propdsito afectivo

Proposito cognitivo
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Propoésito expresivo

¢El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito afectivo? LPor qué?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complermentarias dete desarollar para lograr
este propdsito?

¢Fl contenido de este CD le permite cumplir con su propésito cognitivo? éPor qué?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desanoliar para lograr
este propodsito?

{El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito expresivo? LPor que?

Si no es asl, éCudles son las ensenanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este propdsito?




2.CDN. Titulo:

Propdsito afectivo

Proposito cognitivo

Proposito expresivo

¢El contenido de este CD le permite cumplir con su propésito afectivo? (Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desarollar para lograr
este propodsito?

LEl contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito cognitivo? ¢Por qué?

Si no es asi, «Cudles son las ensefianzas complementarias debe desarroliar para lograr
este propdsito?
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¢El contenido de este CD le pemite cumplir con su propodsito expresivo? (Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensefanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este propodsito?

3.CDN. Titulo:

Propdsito afectivo

Proposito cognitivo

Propésito expresivo

¢El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito afectivo? ¢Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensenanzas complementarias debe desarrollar para lograr
este proposito?
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El contenido de este CD le pemnite cumplir con su propésito cognitivo? ¢Por que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensefanzas complementarias debe desarollar para lograr
este proposito?

{El contenido de este CD le permite cumplir con su propdsito expresivo? LPor que?

Si no es asi, ¢Cudles son las ensefianzas complementarias debe desarrollar para lograr
este propdsito?
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LAS ENSENANZAS
ENSENANZAS AFECTIVAS

éPor qué son necesarias las ensenazas afectivas?

El bajo desempeno académico esta asociado o problemas de afectividad general.
Este factor se refiere a la forma como el individuo se relaciona consigo mismo, con
ofras personas y con el mundo que lo rodeq. En este punto cobran especial
imporancia sus relaciones con profesores y companeros, la percepcion de los
sentimientos de sus familiares v su nivel de adaptacion en su enforna educativo.

Adicionalmente encontramos la afectividad especifica asociada a la motivacion vy
gusto del estudiante frente a los contenidos particulares de una asignatura. Es posible
gue un joven se encuentre a gusto en su institucion y tenga buenas relaciones con sus
comparneros y docentes. Sin embargo, §i le disgusta una asignatura en paricular, ya sea
porque su desempeno histdrico es bastante bajo © porque No encuentra ninguna
relevancia a los contenidos abordados en dicho proceso, el proceso de aprendizaje no
serd exitoso.

Por este motivo es vital que en el proceso de aprendizaje se destinen esfuerzos para
identificar las motivaciones que predisponen a un individuo a adquirir conocimiento. Es
claro que un individuo aprenderd aquellas cosas que representen algo pard él, es decir,
que generen alguna motivacion o interés particular,

No considerar la dimension afectiva dentro del aprendizaje puede representar el
fracaso del proceso, pues de la atencidon que se fije sobre los objetos que serdn
aprendidos depende de la valoracion que se posea sobre 10s conocimientos; esto
significa que el individuo, a partir de los juicios que realice sobre una temdtica
determinada. decidird si desea o no aprender fal conocimiento y es este el momento
que define el éxito del aprendizaje.

Estructura de las ensenazas afectivas

las ensefanzas afectivas estan basadas en estructuras argumentales que buscan
demostrar una tesis a partir de una serie de argumentos. Esta tesis comesponde a la
justificacion de un saber. Para la construccion de ensenanzas afectivas es importante
reconccer:

{Qué es la argumentacion?
Licmamos argumentacion a un tipo de razonamiento que empleamos para demostrar
la validez de una determinada proposicién y convencer a nuestro interocutor acerca de

la conveniencia de nuestro punto de vista.
{Qué es una tesis?

Una tesis es una posible respuesta a un interrogante generado en tormo a un problema
de la ciencia ain no plenamente comprendido. Puede ser también una opinidn que
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alguien tiene acerca de un tema que es objeto de discusion entre un determinado
grupo de personas.

Una tesis siempre pretende ser justificada o demoshrada a traves de evidencias ©
razones que no puedan ser objetadas desde ningun punto de vista. Dichas evidencias o
razones se plantean por medio de un tipo particular de proposiciones a las que
llomamos argumentos.

LQué es un argumento?

Un argumento es una razon para creer en la conveniencia de aceptar cComo vdlida la
fesis planteada por algan autor o por alguna persona.

Las ensehanzas afectivas poseen.

« Una estructura argumental donde se representan graficamente las relaciones entre:
o Tesis
o Argumentos
o Derivadas
e Proposiciones: comesponden a cada uno de los argumentos, enunciados por
separado
s Texto de ensenanzas afectivas: es un texto escrifo en el que se desamolian las
proposiciones. Es imporante que texto ejemplifigue muy claramente cada una de
las ideas y esté escrito en forma motivante pues su propdsito es despertar el interés
por el conocimiento.

COMO CONSTRUIR ENSENANZAS AFECTIVAS

En la construccion de ensenanzas afectivas es importante considerar 10s siguientes
aspectos:

» La ensenanza afectiva debe responder al propdsito afectivo

s Lo ensefanza afectiva esta onentada a convencer al estudiante del valor que tiene
un conocimiento determinado.

e« Al elegir una tesis para una ensenanza afectiva deben considerarse la mayor
cantidad de argumentos posibles que justifican la importancia del saber, desde
diferentes purtos de vista.

e Al seleccionar los argumentos considere: el contexto del joven, las aplicaciones del
concepto en la vida real, la relevancia para el estudiante en su vida personal, las
posibilidades que da el concepto para comprender mejor la redlidad en la que se
desenvuelve el joven.

« Mencione tantos ejemplo como le sea posible, pues de esta forma es mas facil
evidenciar la utilicdad o relevancia del concepio.
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EJEMPLO

El siguiente es un ejemplo de una ensenanza afectiva construida a partir del propdsito:
“Walorar la importancia de dominar el concepto de vaiiable aleatora”.

ESTRUCTURA ARGUMENTAL
Sub- Sub-
Derivada ) Derivada
2.1 31
Derivada 1 Derivada 2 Derivada 3
| [ |
l
Tesis
l
l l I |
Argumental Argumental 2 Argumental 3 Argumental 4
‘ |
Sub - |
I ! ! | 3 Sub - Sub -
- Sub - Sub - Sub - Sub - Argumental Argumental
antal  Argumental Argumental Argumental Argumental
4.1 4.2
1.2 1.3 24 2.2 l
Sub -
Argumental
4141
Sub - Sub -
Argumental Argumental
4.21 4.2.2

TEXTO DE ENSENANZAS AFECTIVAS

T. La comprension del concepto de variable dleatoria te brindard hemarmientas Utiles
para la comprension de la realidad que te rodeq, porque a partir de este concepto Al.
entenderds que es una variable y por lo tanto At 1. comprenderds por que en algunas
situaciones, al observar una caracteristica en diferentes elementos, €sta foma valores
diferentes. Igualmente, A.1.2. encontrards la forma de representar e interpretar 1a
realidad por medio de variables que te pemitan medir cargcteristicas © contar eventos
en situaciones cotidianas. A.1.3. También podras identificar en que sifuaciones te
enfrentas a eventos que no representan variaciones, es decir, situaciones que poseen
un comportamiento constante, como la cantidad de minutos que tiene una hora.

A.2. Por otra parte, si tienes claro el concepto de variable aleatoria podrds analizar las
situaciones en las que los sucesos no estdn determinados O programados con
anterioridad. A.2.1. Dentro de los eventos vy situaciones que observas a diario encuentras
infinidad de comportamientos dleatorios A.2.2. v si los identificas y analizas tendrds
herramientas para conocer cuales son los posibles resultados de las situactones.
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Iguaimente, al comprender que es una varable aleatoria también A.3. entenderds que
es una varable no aleatoria, asi que A.3.1. comprenderds en cuales CQsos las
variaciones en los eventos de tu redlidad estdn programados con anterioridad, 1o que te
pemitird conocer con certeza el resultado de algunos acontecimientos, conocer de
que dependen y estar preparado para enfrentar sus Cconsaecuencias.

A.4. Al entender el concepto de vaiiable aleatoria fambién entenderds cuales son las
clases que existen por o que A.4.1. podrids identificar en cuales situaciones te enfrentas
a una variable aleatoria continua y en cudles a una variable aleatoria discreta. Asi
sabrds como debes determinaras y entenderds cudles situaciones se describen por
medio de mediciones y cuadles por medio de conteos. A4.1.1. Comprender esto te
sevird en muchas situaciones por que a diaro estds describiendo fu realidad,
andiizando caracteristicas como tu estatuia o fu peso. Estas caracteristicas son
continuas, mientras que la cantidad de goles gue marca tu equipo favorito en un
partido comesponde a una variable discreta.

A.4.2. Por ofra parte, of comprender los concepfos propios de la presente unicad
enfenderds que es una varable aleatoria muestral y una pobiacional y gracias a ello
entenderds en cuales casos es conveniente la utilizacion de cada una de ellas. A.4.2.1.
ello te pemitird comprender como se realizan los censos de poblacidn, en los que se
fienen en cuenta a fodos los integrantes de una sociedod. A.4.2.2. lgudimente,
comprenderds por gue en algunos casos no se tiene en cuenta ia opinidn de todas las
personds para llegar a ciertas conclusiones sobre un tema detemrminado © porgue pard
determinar las preferencias de ios consumidores de un producto fan solo se consulta a
una parte de guienes lo consumen.

Una vez tengas claro el concepto de vaiiable aleatoria verds que por medio de éstas
D.1. puedes andlizar el comportamiento de situaciones en las que el azar detemmina el
resuttado de los acontecimientos y formular proyecciones sobre eventos futuros por o
que tus decisiones serdn mds aceradas y estardn basadas en un andlisis que
contermple las diferentes alfemativas y sus probabilidades. Por otra parte, D.2. Si
comprendes el concepto de variable aleatoria tendrds bases solidas para confinuar con
el estudio de la estadistica, pues este concepto es fundamental dentro de esta rama
de \a matemdtica. D.2.1. Ya que !a estadistica se encarga de recopilar, organizar y
andlizar el comportamiento de variables propias de conjuntos de dafos pard hailar
conclusionas vdlidas, la comprension de las varables aleatorias y no aleatonas es
basica para continuar con tu aprendizaje en esta dreq.

Asi mismo. debes saber que D.3. las vaiiables aleatorias, como instrumentos
fundarmentales de la Estadistica, tienen multiples aplicaciones en todos los campos del
conocimiento. D.3.1. Enconfrards que la utiizan dentro de las ciencias exactas y
naturaies, en el andilisis del comportamiento de las personas, en los estudios de
mercadeo que buscan determinar las preferencias de los compradores, en los andlisis
econdmicos y sociales o en las empresas gue desean confrolar los producios
defectuoscs.



TALLER

1. Seleccione un CD (o una seccion de un CD) que desde su punto de vista posea un
alto nivel afectivo.

Fomule un propdsito afectivo que pueda ser apoyado por el contenido de! CD.
Enuncie los argumentos que justifican la importancia de aprender los contenidos del
CD.

«nN

4. Elabore un texto en el que sea posible desarroliar los argumentos y justificar ia tesis.

5. Proponga actividades, preferblemente asociadas al CD, en las que el estudiante
descubra las razones por las gue un saber determinado es Ui, relevante o
inferesante.

PARTE 3.
ENSENANZA DE CONCEPTOS
( SUPRAORDINADA )
(Clas(, supcuor)
ISOORDINADA 10
(Caracteristica inherente, que lo [ CONCEPTO EXCLUSIONES
diferencia de sus exclusiones) vy _,;

(INFRAORDINADA INFRAORDINADA 1 [ INFRAORDINADA ]
(Clase 1 del concepto (Clasc 2 del concepto) ) {Clase 3 del conceplo)
-t e e

Un concepto responde a la pregunta ¢Qué es algo? A parir de 4 preguntas
fundamentales:

1. iDe qué clase (inmediatamente superior) es el concepto?, es decir, el conceplo es
un tipo de qué?

2. iCudles ofros conceptos hay dentro de la clase superior que se diferencian del
concepto?

3. (Por qué el conceplo es diferente de sus exclusiones?

4, Cudles son las clases del concepto?

[
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TALLER

Sugerimos realizar esta actividad con los alumnos ya que les permitird redlizar procesos
de conceptualizacion apoyados en el recurso mediatico.

Observe el siguiente ejemplo:
1. Inserte el CD N. 28. "El mundo de los insectos.
Partiremos del propdsito cognitivo: “Comprender qué es un insecto”

a. <De queé clase superior es el concepto?
Segun el contenido del multimedia, los insectos son de la clase arropodos. (Todo
insecto es anropodo).

b. (Existen otros arrdpodos diferentes a los insectos?
En el CD encontramos que hay otros arfrdpodos: los aracnidos y 10s miriapodos.
(ninglmn ardenido es un insecto; ningun mifcpodo es un insecto)

¢. {Qué caracteriza a un insecto y lo diferencia de los otros artrdpodos?
Poseen 3 pares de patas (por lo que se laman hexapodos)
Su cuerpo estd dividido en cabezq, torax y abdomen
Su cuerpo estd esclerctizado con quitind

d. {Cudles son las caracteristicas esenciales de los otros tipos de arropodos que los
hacen diferentes de un insecto?
Si ingresamos por €l enlace de la telarana, encontraremos que los ardcnidos, como
la arafa o el escomidn, se diferencian de los insectos porgue tienen 4 pares de
patas,

e. (Existen clases de insectos? (Cudles son?
Dentro del CD no aparece explicita esta informacién por lo tanto, dentro de las clase
o con ayuda de otras actividades debe complementarse el conceplio paa
garantizar el cumplimiento del propdsito.

Ahora, representaremos este concepto con ayuda de un mentefacto conceptual,

ANTROPODO )
(Clase superior) )

3 pares de patas TR whdmn s T 70

cueipe dividido en cabezq, i

torax y albdomen —-"'""'( INSECTO j"E %5  ARACNIDO
cuerpo estd esclerctizado con — .

quifina s o e o d 7’ MIRIAPODO

Oy Oy )
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2. Inserte el CD N. 56 “Libros integrados para computador, octava”, Ingrese al enlace
Espanol y haga clic sobre la unidad 2.

En esta seccion encontrard varios enlaces. Inicie 1o lectura en el enlace La esctitura
medio de comunicacién y posterionnente, dirjase al enlace Jipos de Textos.

Partiremos del propdsito cognitivo “Comprender et concepto de [texto literario]”.
Para guiar esta actividad sugerimos tener en cuenta Ias siguientes preguntas.

a. {De qué clase superior es el concepto?

b. i{Por que es de esta clase?

c. Cudles ohros textos existen diferentes al texto literanio?

d. {Qué caracteriza a un fexto literario y lo diferencia de los ofros tipos de textos?

e. (Cudles son lgs caracternsticas esenciales de los ofros tipos de texto que los
hacen diferentes de un texto literario?

f. ¢Existen clases de texios literarios? ¢Cudies son?

A partir de la informacion que extrajo en el ejercicio anterior, represente ef concepto o
parit de un mentefacto conceptual. Elabore un texto conceptual asociado al
mentefacto.

3. Seleccione 3 CDs de su inclinacion. Para cada uno de ellos formule un proposito
cognitivo y elabore su mentefacto, siguiendo la estructura del jercicio anterior.

4. Con ayuda del CD N. 24, construya el concepto de nofticia. {QUE es una noticia?

5. Con ayuda del CD N. 57, construya el concepto de masa (Fisica-unidad 2). (Que
es masa?

6. Con ayuda del CD N 21, constuya el concepto de poligono. (matemdticas-
geometria-geometiia plana).

7. Con ayuda del CD N. 29, construya el concepto de célula eucaridtica.

8. Proponga una actividad de consulta en la que guie el proceso de construccion de
conceptos de sus estudiantes.



GUIA MODELO A PARTIR DE UN CD
(Poblacidn destino: Sexto, Séptimo)
{(Area: Matematica)

{Tema: Estadistica Descriptiva)

CD NUMERO 23, “HAGAMOS ESTADISTICA”

Instrucciones: Dentro de esta guic encontraras el siguiente  icono @@
donde lo encuentres habra una instruccion relacionada con el uso del CD.

PROPOSITOS

Propésito afectivo

Valorar la importancia de heramientas estadisticas como medios para  describir
conjuntos de datos

Propoésito cognitivo

Comprender qué relacion existe enfre un Diagrama de frecuencias y las medidas de
tendencia central en un conjunto de datos

Propésito expresivo

Interpretar Diagramas de frecuencia con el fin de obfener la Media, la Moda y €l mayor
y menor dato de un conjunto datos.

ENSENANZAS

ENSENANZAS AFECTIVAS

En las empresas, los hospitales, el ejército, dentro de la sociclogia, la medicing y en
general, en todas las dreas del conocimiento, encontrards que ta estadistica juega un
papel determinante dentro de la comprension de la redlidad.

Gracias a la aplicaciéon de la estadistica se obtienen una sefie de datos gue se deben
andlizar para describir una rediidad determinada. Al redlizar andilisis sencillos sotore tos
datos se obtienen algunas medidas como la media, la moda, y el dato mayor y menor,
que ayudan a comprender el comportamiento de los datos. Por ello, no es extrano que
encuentres diagramas de frecuencia, de torta o de baras, en vanias situaciones, como
en la presentacion de los resultados de una encuesia, en los resultados de censos o
votaciones o en los reportes de noticias sobre accidentes © sobre premiocs; por lo
anterior es importante que estés en capacidad de interpretaros comectamente ya que
te proporcionan informacion relevante sobre sifuaciones de tu realidad.
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Las medidas descriptivas de datos vy los diagramas que 10s representan apareceran
frecuentemente en tu vida académica y profesional, los usards en Cursos mds adelante,
en la universidad y en situaciones de tu vida diaria.

Aprender a inferpretar y relacionar las medidas obtenidas de un conjunto de datos con
su respectivo diagrama de frecuencias es muy util para el resto de vida de colegio,
ademds porque en el examen del ICFES seguro te 1o preguntardn, ya que es algo que
todo estudiante debe saber al finalizar sus estudios de secundaria.

Es tan importante relacionar corectamente un diagrama de frecuencias con Ias
medidas estadisticas, que un conjunto de profesionales vieron lo Utit que es en la

@m matematica vy la vida nomal, que realizaron un CD interactivo para que los estudiantes
' tornen destreza en el uso de estos dos conceptos. Te invitamos para gue fomes €l CD
numero 23 v lo explores, viendo la importancia que tienen estos dos conceptos a lo

largo del CD.

ENSENANZAS COGNITIVAS

Para garantizar el cumplimiento de los propdsitos es necesanio que comprendas lo

siguiente:
+ Diagrama de frecuencias
e Medidas de tendencia central: Media y moda
+ Dagto mayor y menor,
e Cudl es la relacion existente enfre el diagrama de frecuencias y las medidas

estadisticas

A continuacion te presentamos estos conceptos para comprender el contenido del Cd
gue acompanard esta guia.

1. ;Qué es un diagrama de frecuencias?

( GRAFICO )'\
____ESTADISTICO /)

——

Representa las veces que se | = 27 DIAGRAMA DE TORTA
repite un elemento en un _______ D
sonjunto de datos DIAGRAMA DE FRECUENCIAS y /g DIAGRAMA DE

i v et - — ’” BARRAS

-
( CUALITATIVO JJ [ CUANTITATIVO j)

g o

| S ————
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Es un tipo de gréfico estadistico que se caracteriza por representar un conjunto de datos
mostrando el nimero de veces que aparece cada dato dentro de un conjunto, esto es,
la frecuencia de cada valor. El diagrama esta conformado por barras verticales cuya
altura comesponde a la frecuencia de cada uno de 1os tipos de datos del conjunto.

A confinuacién aparece un ejemplo de diagrama de frecuencias gque aparece en el
CD.

Diagramsa de frecuencias

W am am  w r me um ee CW e e e e e e em Ve M mm v e we e w o

T ST

[ne]
:

1

'
e -
H
H
1
.
|
1
1
3
f
§
H

=4

:
3
i
t
.
¥
§
¥
i
| —=
C!
i i
1

'
P

D=0 W kst O
C
= =
. : t
Y t F
: 1] 13
1 H
b
¥ \

& 4 5 10

2. ;Qué son medidas de tendencia central?

MEDIDAS DESCRIPTIVAS DE
UN CONJUNTO DE DATOS ’

comportamiento central de I S /¢ MEDIDAS DE
un conjunto de datos ——-n-[ MEDIDAS DE TENDENCIA 55 DISPERSION
. CENTRAL ] o

[‘. B M?DIA l[m— NT?DA j)[‘_ MEDIK&A | j)

—— e s bt e
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Las medidas de tendencia central son medidas estadisticas descriptivas que brindan
informacion sobre el comportamiento central de un conjunto de datos.

:Qué tipos de medidas de tendencia central existen?

Las medidas de tendencia central son la media aritmética (promedio), la mediana v la
moda.

En nuestro CD aparece un capifulo de conceptos, para que repases [0s contenidos
centrales de estadistica. Para acceder a él, tan solo tienes que hacer clic en la ventana
namero 4, que se llama CONCEPTOS . Busca Media y Moda. A continuaciéon aparecen
algunas preguntas, que puedes resolver faciimente leyendo el texto del CD.

La intempretacion de la media es:

el dato de mayor aparncion

el dato de mayor frecuencia

el valor alrededor del cual se encuentran todos los datos
ninguna de las anteriores

apoo

La moda es:

el dato de mayor frecuencia

el promedio de los datos con mayor frecuencia
el valor mas alto de todos

la cantidad de datos

ao oo

En resumen:

La media es la medida de tendencia cenfral que determina el valor medio de
diferentes datos. Esto es, el centio aritmético de todos los valores.

La mediana es la medida de tendencia central dada por el valor del dato que se
encuentra ubicado exactamente en la mitad de un conjunto de datos.

La moda corresponde a la observacion gue mds se repite dentro de un conjunto de
datos.

3. ;Qué es el dato Mayor y el dato menor?

Los datos mayor y menor son las fronteras o limites en los que se desenvuelven los datos,
por ejemplo para & primero de los ejemplos, €l dato mayor es 5, y el menor es 2.

Ejemplo: si existiese el siguiente conjunto de datos:
55,3 3,1

En este caso el dato mayor seria 5 y el menor 1.



Para que logres cumplir con los propdsitos de la presente guia es necesano que sepas

como.

ENSENANZAS EXPRESIVAS

¢ leerun diagrama de frecuencias

¢ Determinar las frecuencias dentro de un conjunto de datos

« Determinar, a partir de un diagrama de frecuencias tas medidas de tendencia
central de un conjunio de datos

1. ;Cémo se lee un diagrama de frecuencias?

A confinuacion te presentamos una metodologia que te pemitird interpretar diagramas
de frecuencia en cualquier situacion.

Procedimiento para interpretar diagramas de frecuencia:

1. Identificar cudles son las clases de datos que se encuentran graficados.
Comunmente aparece el normbre de la variable en el eje horizontal
En algunos casos aparecen en una leyenda extema af grafico

2. identificar las frecuencias de cada tipo de datos, esto es, el nimero de veces
que cada uno de los datos se repife.
Estas frecuencias se encuentran en el eje vertical.

3. Constuir un conjunto de datos que corespondan con la informacion de la

grafica

Eiemplo: Obsenva el siguiente diagrama de frecuencias

Numero de repeticiones

Diagrama de fracusnciss

B
e e L

(8

-

Clase de datos que estan graficados
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En ia parte horizontal estan las clases de datos gue se grafican, es decir que dentro de
un conjunto de datos hay algunos siete, algunos tres y algunos dos.

La parte vertical aparece el numero de repeticiones por cada tipo de dato, es decirla
cantidad de veces que en el conjunto de datos aparece el siefe, et fres y el dos.

La grdfica corresponde a un conjunto de datos en el que existen tres tipos de datos (7. 3
y 2). Hay un solo siete, hay cinco tres, y seis dos, lo que se traduce en:

7,3,3,3,3,3,2,2,2,2,2

Veamos otro ejemplo:

Lo particular de este tipo de diagrama es que se puede hacer lectura facimente de los
tipos de datos que estdn representados; por ejemplo en lugar de ser numeros, puedo
graficar también colores. Puedo fener el siguiente conjunto de datos:

AZUL, AZUL, AZUL, AZUL, AZUL, AZUL, AZUL, ROJO, ROJO, ROJO

Y el diagrama seguiria siendo muy parecido, a diferencia gue en lugar deserSy?2 es
azul y rojo.

Cimgrama e frecusncias

FR P S

-~ @

* FRECUENCIAS

= M W & ®

]

EJERCITACION

Toma el CD numero 23, busca un diagrama de frecuencias en la seccion 4, “hagamos
estadistica” y responde las siguientes preguntas.

LCudles son los tipos de datos?

&Cudl es la frecuencia de cada uno?
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&{Cudl es el dato con menor frecuencia?

¢Cudl es el dato con mayor frecuencia?

LCudntos elementos tiene el conjunto de datos?

{Puedes hacer una iista del conjunto de datos?

Responde las preguntas anieriores con diferentes diagramas de frecuencias hasta que
consideres que comprendes perfectamente la forma de interprefar estos diagramas.

2. ;Como se determinan las frecuencias de un conjunto de datos?

Una vez tengas destreza en el andlisis de un diagrama de frecuencias, enfra en [a
segunda parte del CD donde aparecera una unidad dedicada exclusivamente Q
desarmoliar la habllidad de obtener corectamente la frecuencia de un conjunto de
datos, veamos como:

Ingresa o la segunda parte del CD titulada “FRECUENCIAS”, donde encontrards la
siguiente pantalla. Completa la tabla que fiene como titulo “frecuencias”, con base en
la informacion del recuadro de la izquierda.

Cuente las figuras que tengan el misme color y liene la tabla
de frecuencias correspondiente a los colores de las figuras

Nivel ﬂ

Frecuenciz: lEq pluacion l

s "
™, /\

Completar esta tabla

Una vez completes la fabla, la evalles y esté corecta, la idea es enconfrar un UNico
gidfico que se identifique corectamente con ia informacion del recuadro v la tabla que
tu completaste.

Sugerencia: realiza varios ejercicios hasta que sientas que ya fienes gran habilidod y no
te equivocas.

EJERCICIOS DE APLICACION

En la parte tres del CD, seccion HACER ESTADISTICA, puedes redlizar muchos ejercicios
que el computador te planteard. Sigue los siguientes pasos:
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Ingresar en la opcion HACER ESTADISTICA del CD numero 23

Escribir en una hoja los datos que aparecen en la columna "Datos” de la parte superior
izquierda, NO MIRES EL RESULTADO DE LA PARTE INFERIOR SINO HASTA EL FINAL

Obtener manualmente el valor de la media de los datos del paso 2

Comparar el valor obtenido, con el que aroja el computar

Si los valores son iguales entonces opimir el "chulito”, de lo contrario, revisa cual fue tu

ernor.
Redlizar los anferiores 5 pasos cuantas veces sientas gue son necesanos (minimo 5).

A continuacion esta un ejemplo de lo que tendrias gue hacer.
‘Ejemplo

Escribe en una hoja los datos que aparecen en la columna “Datos” de la parte superior
izquierda, NO MIRES EL RESULTADO DE LA PARTE INFERIOR SINO HASTA EL FINAL

Datos entre el ovalo
58,95

El valor de la media de los datos es:
5+8+9+5 =27 27/4=6.75

Al compara el valor obtenido, con el gue amroja el computador vemos que el
computador amoja et vator de 6.75 y el valor que obtuve fue el mismao.
Veamos como:.

i

IDaiol mdenmlu{ Datos Fuecuenci.{ Fracuencise relatvas 1
.5 5 50
5 r 2 1 s

8 3 1 - 2

Diewrama cer barras

Plodn I [ Desviacion i 1.78835710
Mediana | =2 Varianza |3-1 875 Maximo zE! animo’5 e e o e e

ANALISIS DE DATOS

Esta seccion del Cd es apropiada para el andlisis de conjuntos de datos, por que te
permite ver el diagramna de frecuencias, €l diagrama de torta, y las medidas
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descriptivas del conjunto de datos. La idea es que esta seccion tres del CD I uses no
solo para comparar los valores numericos, sino también para guée analices como varian
los grdficos y las medidas, de acuerdo con los dafos de enfrada.

Realiza los siguientes pasos de andlisis en esta seccion.

Datos Dt Wdﬁﬂad\% Datox | Frecuencid Fracuencias relstives J
9 5 ] 5 ] 50 Dragrams de baras
7 1 - ' :

o

~i

g 1 23 21

3
5

w)

En la casilla "numero de datos” indica la cantidad de elementos que va a tener el
conjunto de datos.

Observa la columna Datos. éA qué cormesponden estos valores?

<Cudl es la relaciéon entre el nimero de datos y el nimero de barras en el histograma?
LQUé representa la altura de cada una de las barras del diagrama?

LA qué corresponden las frecuencias relativas?

Jcudl es la relacion entre las frecuencias relativas y el diagrama de torta?

LExiste alguna relacion entre la cantidad de datos diferentes vy el ndmero de porciones
de! diagrama de pastel?

En el dltimo aparado del CD, que se fitula INTERPRETAR TABLA, puedes ejercitarte
obteniendo la frecuencic, la media, la moda v 1os datos mayor y menor.
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Pon atencidon como se hace

Ordenar los datos dados escribir las frecuencias,
hallar el valor mdxime y el valer minimo

hallar fa media y la moda
43 Media |

Jnm oidenadon 1 Gmar  |Feccencias

Moda

3
5
| ’ Valor
[
El

Maiximo

1]

g 1] Valor
Minimo

Enfrando en el dltimo apartado del CD titulado INTERPRETAR TABLA, puedes usar los
datos que aparecen entre el ovalo morado, y completar 1os espacios en blanco del
lado derecho de la pantalla, una vez los obtengas puedes pedir al programa evalle tus
respuestas, pulsando e “chulito”. Realiza varios ejercicios hasta que sientas que ya tienes
una gran habilidad para hacero.

3. ;Como se relacionan fas medidas estadisticas con el diagrama de frecuencias?

A continuacién aparece un diagrama y es claro que esta construido a partir de un
conjunto de datos. Lo reaimente importante es comprender que, st se logran obtener los
datos a partir del grafico, se puede obtener la media, 1a moda y e dato mayor y
menor. Por lo pronto veremos como obtener los datos, y posteriommente como
relacionaros con el diagrama.

1. Determinarnos cudles son los datos que se encuentran representados:

Criagraumne e frecosncias

e

=
v
B
i
3
v
T

Numero de

|

7, 3,3,3,3,3, 2,2,2,2,2,2

2. Obtenemos la media, la moda y el dato mayor y menor del conjunto de datos.
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Como sabemos cual es el conjunto de datos enfonces se procede a analizar las
medidas estadisticas.

La media para ese conjunto de datos es 2.83.

Es posible analizar ia media con respecio a las 2 baras que mas contribuyen, la bara
verde contiibuye con 15, mientras que la cafe con 12, es decir gue la media se espera
que este ubicada entre la bara verde y la café, pero con mayor tendencia a la verde.
£l resuttado 2.83 es completamente coherente con el diagrama ya que se cumple lo

anteror,

e xarepemt

Dimgrema de frecucnsias

-

- S B/ |

(=]

La moda es 2. Si observas el grdfico, verds que éste es el numero que maAs se repite
dentro del conjunfo de datos y coincide con la bara de mayor altura, es decir que la
barra mds alta siempre comesponde a la moda.

Bl dato mayor es 7, y el dato menor s 2,

Veamos otro ejemplo para analizar la relacion que existe enfre el diagrama de
frecuencias y las medidas estadisticas:

B e e e

g Diagrama de frecuencias

%

o dm o~

[ S I g8

=
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Para el anterior diagrama de frecuencias, los datos con los que estd construido el
diagrarma son:

9.9.9.9.9,9,9,3,3,3.3,33,56,555,4,4,4, 4,4, 4, 4
Media:

La media para este conjunto de datos es: 5,375, lo cual es corecto ya que esta enire
las dos baras que mds contribuyen a la suma de los datos, la morada con 28 y la verde
con 63.

Wm = -

Disgratna de frecuencias

(=7 I J 3
L N

0 F- LS5}

8]

i s e

Moda:

El conjunto de datos es bimodal, por que hay dos datos que se repiten maAs que os
ofras, y son el nueve y el cuatro: son las barras mas attas del grafico.

El dato mayor es @ y el mencr es 3

A continuacion encontraras un método, que te pemitird relacionar coectamente un
conjunto de datos, con las medidas estadisticas y un diagrama de frecuencias.

Verificar que el diagrama sea de frecuencias

Determinar cuales son los tipos de datos graficados

Establecer el nimero de repeticiones de cada uno de los datos segun el grafico
Elaborar el listado de los datos

Obtener la media del conjunto de los datos

Verificar que la media se ubique entre las dos baras que mds aportan a la suma
de los datos

Obtener la moda

Verificar que Ia moda corresponda a la bara mas alta del diagrama

Ll

o~
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9. Extraer del grdfico el valor del dato mas alto
10. Extraer del grafico el valor del dato mds pegueno

Ejemplo:

A confinuacién aparecerd un diagrama de frecuencias, €l objetivo es verificar que las
medidas estadisticas correspondan con las suministadas,

R ——— S —A TR e e

Diagrama de frecusncias

~

W s Q

(= R

El diagrama es de frecuencias ya que nos representa diferentes 1ipos de datos con
su frecuencia de aparicion.
Segun el gréfico, los datos que se representan son
4,6,7,9
Al analizar el nimero de repeticiones de cada uno de los datos segin el grafico
vemaos que:
El 4 se repite cuafto veces
El 6 se repite una vez
Ei 7 se repite cinco veces
El ¢ se repite sicte veces

Teniendo en cuenta la informacién anferior tenemos que los datos graficados son:

4,4,4,4,6,7.7,7,.7,7,9.9.9.9.9.9.9

La media del conjunto de datos es 7.05.

Vemos que la media se encuentra entre las dos barras que mads aportan a la suma de
los datos: 7y @
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La moda del conjunto de datos es 9. pues es el dato que se repite un mayor numero de

veces dentro del conjunto de datos.

4: se repite cuatro veces
6: se repite una vez
7; se repite cinco veces
9: se repite siete veces

Vernos que Ia moda corresponde a la informacion grafica, es decir a la barra mas alta.

5. Elmayor dato del conjunto es el 9

6. El menor dato del conjunto es 4

SIMULACION

A confinuacién encontrards un conjunto de diagramas de frecuencia, el proposito es

que identifiques si los datos que se anexan, realmente comresponden con el grafico.

: Los datos que pertenecen a este grafico son: 4, 4,4, 4, 5, 5, 5 5,55, 57

2.

o

weropr as
Disorama de frecuenclas

g

(3] =]
;
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{Los datos gue corresponden a este diagrama son: 1,1 1,1,1, 1,1,1,17

R e e e Lo

Diagrame de frecuencias

MO s D W

-

R~

¢Los datos que coresponden a este diagrama son 7,7.7.5,5,5,5,5,5.5,5.5.4,4?

EJERCITACION

1. Dentro del Cd, en la seccion 6, “hacer estadistica” encontrards muchos diagramas
de frecuencia diferentes. Para cada uno de ellos determina cudl es la media, [
moda, el dato mayor y el dato menor.

Debes escribir las respuestas en los espacios en blanco corespondientes a cuatro
elementos: Media, Moda, Vator Mdaximo, Valor Minimo.

Una vez estés seguro de tu respuesta, haz clic sobre

Si esta conecto aparecerd un chulito al lado derecho de cada casilla, de 1o contrario,
un signo de interrogacién, y deberds corregir la respuesta.

Para ver la respuesta conecta, solo debes hacer clic sobre

Y para hacer mas ejercicios, hacer clic sobre
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Analiza la siguiente situacion.

Un profesor de matematicas practicd un examen a sus estudiantes. Bl examen constaba
de 10 preguntas. El profesor preocupado, decidid graficar los resultados del examen, y
el gréfico que obtuvo se encuentra a continuacion.

bR Gl e . GE TR A o bt Tl s o

Diagrama e frecuencias

o

£
VN

[35]

S8

Cuando esfaba teminando el grdfico, el rector del colegio se acercod a ély le pregunto
los resulfados de los estudiantes. Bl profesor contestd: El examen estaba muy facil v ia
verdad les fue muy mal, se puede decir que 12 personas o perdieron con notas
inferiores a 5.

1. Segun e diagrama, lo que dijo el profesor es:

Falso, porque el total de personas que obtuvieron menos de 5 fueron 9

Verdadero, ya que 12 personas tienen notas de 2y 4

Falso, debido a que el fotal de personas que obtuvieron notas inferiores a $ son en
total 16

d. No se puede deteminar, por medio del diagrama sino, por la lista de calificaciones

ooaQ

Dado el diagrama, cuantas personas presentaron el examen:

21
12
17
30

copa »

et

{Cudntas personas pasaron e examen?
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anoceo &

~J

apoo

aooa o

aooa o

1

2

10
ninguna

Mdas de la mitad del curso:

obtuvo calificaciones infericres a 5
obtuvo cdlificaciones cercands a cinco
obtuvo cdlificaciones cercanas a 2
claramente aprobd el examen

{Cudl fue el promedio de notas del curso?

5.33
5

6.33
3.76

&Cudl fue la nota mdas comun?

5
2
10
4

Navega dentro det CD y extiae varios diagramas de frecuencid

Para cada uno de ellos inventa una situacion que se acomode a los datos que se
interpretan.

8. Extrae histogramas o tablas e invéntate una serie de ejercicios como ios anferiores.

Aplicalos a tus companeros.

52



PARTE 4.

¢COMO DISENAR UNA CLASE USANDO LA COLECCION
“EDUCACION CON MULTIMEDI@"?

OBJETIVOS

e Presentar una metodologia para el diseno de clases utilizando los recursos
multimedia

e Valorar la coleccion muttimedia como un recurso diserado para apoyar €l acto
pedagdgico en el aula,

e Proponer diferentes estategias didacticas de acuerdo con los propositos de la clase,
el tipo de multimedia y la poblacion.

INTRODUCCION

Disefiar una clase es una actividad docente que demanda falento, esfuerzo y calidad.
Cuando se cuenta con un recurso diddctico como el maletin multimedia es necesario
plantear una setie de pardmetros que permmitirdn que el recurso sed aprovechado al
mdximo y que los estudiantes reciben ios beneficios de la diddactica propuesta.

Por otia parte, cuando se reflexiona acera del diseno de clases y de la elaboracion de
guias alrededor de un recurso muitimedia es mas probable que la utilizacion del
material se convierta en una politica institucional, es decir, que se inciuya dentro de 1os
planes cumiculares y se realicen esfuerzos para que fodos los docentes y estudiantes
tenga acceso al material y encuentren en éste soluciones a sus preguntas.

METODOLOGIA

A confinuacion se presenta una metodologia, basada en un conjunto de criterios que
pemiten en forma sistematica orientar €l disefio de clases que involucren el material
rmultimedia.

Procedimiento para la construccion de una guia o taller para el desarrollo de un Cd
en clase:

1. Identificar un tema propio del plan de estudios que considere puede ser
apoyado por un recurso multimedia

Identificar los CD s que pueden apoyar el desarrollo de la femdtica

Identificar las unidades especificas de los CD s sobre las cuales se va a trabajar
Caracterizar los posibles usos del CD segun el taller rabajado previamente
Fomular fos tres propdsitos basicos (cognitivo, expresivo, afectivo) a desarrollar a
lo largo de la clase o ciclo de clases.

Verificar qué propdsitos pueden ser cubiertos en su totalidad por el contenido del
CD y qué propdsitos deben ser apoyadaos.

7. Desarrollar los aspectos que no son cubiertos en su fotalidad por el cd:

oA

o
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8.

En los casos en los que el cd presenta fextos cognitivos, compleméntelos con
talleres conceptuales o evaluaciones cognitivas que pemnitan  verificar |a
comprension de los conceplos por parte de los estudiantes.

En los casos en los cuales existen evaluaciones o ejercicios de comprension,
pero en donde las definiciones o textos son un tanto superficiales o simplemente
no existen, apdyelos mediante la construccion de textos en los cudles se
desarrolle en profundidad la explicacién del concepto.

10.En los casos en los cuales existen ejercicios y evaluaciones sobre ciertas destrezas

11.

(Ejercitadores) pero en los cudles no se explica claramente como realizar el
procedimiento (], se ejercita el dominio de la suma, pero no se explica como
sumar) compleméntelo mediante la explicacion en clase o por escito de os
procedimientos para tograro.

En los casos en los que el contenido permite la generacion de juicios de valor,
guielos con preguntas que les pemitan profundizar ol méximo 1a refiexion.

CONSEJOS DIDACTICOS

Planee la utilizacion del Cd con anterioridad, conozca todo su potencial antes
de iniciar su clase, fije los propositos del recurso.

Al planear la clase determing en que momentos y por cudles espacios de
tiempo utilizard el Cd

Nunca entregue un Cd sin haber especificado el propésito y reglas de la clase
De lo confrario puede perder todo el control sobre la atencion de los jovenes
Practique una evaluacion en donde existan preguntas sobre la importancia de
las ensefianzas, plantee situaciones en donde el estudiante para poder resolveria
tenga que dominar ef concepto que aparece en el CD, y cologue un par de
sjercicios preferiblemente del CD, en donde el estudiante no solo use el
algoritmo sino que el resultado del dlgoritmo fenga algun senfido en una
situacion cotidiana.,

Verifique siempre que los propdsitos planteados se cumplieron. En ¢aso que un
recurso en reiteradas ocasiones no responda a sus propdsitos es pasible que los
objetivos que persigue No sean apropiados en relacion con el recursa, ¢ que la
metodologia diddctica no se encuenire bien establecida.

El material muttimedia puede ser Gt como hermamienta de consulta €

investigacion para gue los alumnos aprendan poOr si mMismos. Pemmita que sus
estudiantes accedan al material en busca de solucion a sus problemas.
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APLICACIONES

LOS RECURSOS MULTIMEDIA COMO APOYO AL DESARROLLO DE POTENCIALIDADES Y AL
FORTALECIMIENTO DE DEBILIDADES

Bl material multimedia incluido en el maletin puede ser muy Util para fortalecer
debilidades o potenciar talentos. Dado que en nuestro sistema educativo no siempre se
detectan ni se fratan casos de falentos © de debilidades porque la atencion se
concentra en el desempenfo promedio. los recursos que favorecen el aprendizaje
auténomo, como es el caso de los CD educativos, son agpropiados para gue
individualmente (aungue siempre es importante Ia guia del docente] se rabgje sobre
estos aspectos.

Potenciacion del talento

Es importante tener en cuenta que muchos estudiantes se sienien Mmotivados y poseen
habilidades especiales para algunas dreas particulares. En caso que usted detecte
estas situaciones se recomienda gue considere la forma como el material multimedia le
permite potenciar el talento de sus estudiantes. El material multimedia se caracteriza
poique puede ser utiizado sin la supenvision pemmanente del docente. En casos
excepcionadles, en los que el falenfo de un alumno no es tratado en forma individual
debido a las necesidades colectivas, el recurso multimedia puede ser apropiado para
gue el estudiante desarrolle por si mismo las tematicas gue le inferesan y para las que es
mds apto.

Llos CDs informativos son una excelente heramienta mofivadora para agquellos
estudiantes que tienen una inclinacion especial y habilidades sobresalientes hacia algun
drea del conocimiento. En tales casos, el material informativo responde a la necesidad
de busqueda y de aplicacion de conocimiento, permitiendo que en forma libre los
estudiantes busquen fuentes y construyan conocimientos.

Igualimente, el aprendizaje autdnomo reconoce y fortalece la individuglidad de los
estudiantes, permitiendo que cada uno aprenda a su Propio [fmo, guiado por sus
propias motivaciones. En procesos tradicionales se desconoce la frascendencia de los
factores motivacionales; en el aprendizaie autdénomo es uno de los factores mas
imporantes pues las personas destinan mayores y mejores esfuerzos hacia aquellas
temdticas que les representen una mayor importancia y utilidad.

Para ello tenga en cuenta que:

£l talento es evidente cuando a parte de habilidad hay una molivacion especial hacica
determinada drea

Es importante detectar desde cada drea cudles Cds son apropiados para incentivar la
investigacion y el aprendizaje autonomo

Si bien los recursos multimedia se prestan para una baja supervision det docente, es
importante guiar al alumno en sus exploraciones, para que no se pierdd en una gran
cantidad de informacion inconexa. Por ello es importante
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Plantear y dar a conocer los propdsitos de las actividades sugeridas
Presentar guias de exploracion que pemmitan cumplir los propositos
Retrodlimentar continuamente los procesos y medir los avances

Sugerir diferentes fuentes o recursos a parte de los presentados en la CDIK

Atencién de debilidades

En casos en los que se aprecian debilidades en el proceso educativo, los ejercitadores
pueden ser muy Utiles en tanto que permiten que el estudiante fortalezca sus destrezas.

Para fortalecer los aspectos mas débiles se recomendamos que:

1.

2.

Determine desde su darea cudles son las dificultades académicas que se
presentan con mayor frecuencia entre sus alumnos
Identifique si la dificultad se presenta en:

a. Comprension de conceptos centrales

b. Desamolio de procedimientos {puesta en practica del saber)

¢. Motivacion hacia una ternatica

Explore los CDs de su d&rea que tatan la temdtica seleccionada como
problemdtica

Seleccione si el tratamiento del tema de los Cds coresponde al tipo de
debilidad detectada.

a. Si se trata de problemas en la comprensidn de conceptos centrales,
verfiqgue si en el o los CDs elegidos se presentan claramente las
temdticas. En este caso Los Cds informativos son convenientes

b. Si se trata de dificultades en la ejecucidn de procedimientos, puede
seleccionar un CD de egjercitacion

c. Sila dificultad se presenta en la motivacion de los alumnos, identifique si
los Cds que desarollan el tema cuentan con elementos afectivos que
permitan hacer mds atractivo el aprendizaje de la tematica

Cuando la debilidad se hace presente en casos puntudles (no en el grupo
complefo) sugiera el trabajo sobre el CD como estrategia anexa y particular
hacia los estudiantes que necesiten este refuerzo

Si el problema es a nivel grupal

a. Se recomienda disefiar una guia de trabxajo alrededor del tema en el que
se programen actividades a partir det o los CDs v se redlice un trabajo
especial sobre los puntas problemdticos. (Guia de refuerzo)

b. Disefe clases utilizando el o los CDs, enfatizando sobre las debilidades y
utilizandao el CDs como recurse de apoyo

c. Proponga actividades extraclase para gue los alumnos desarrollen
talleres, cuestionarios o ejercicios utilizando el o los CDs.

d. Proponga actividades de investigacion en la que los estudiantes deban
buscar los recursos acorde con la debilidad presentada
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EJEMPLO

Supongamos que una de las femdticas que causa mayores dificultades en los
cursos supeiiores de bachillerato se encuentra en el drea de Quimica, en la
comprension de la Tabla periddica vy 1o forma como en ésta se pueden analizar
las propiedades periddicas de los elermentos.

Esta dificultad esta asociada a la aplicacion de conceptos. Por lo tanto es
necesario fortalecer la teoria asociada a las propiedades periodicas, ilustrara
con ejemplos y realizar talleres que pemitan aplicarlos.

Sin embargo, dentro de este tema también pueden evidenciarse dificultades en
el reconocimiento de propiedades periddicas a partir de informacion previa. Por
ello, es importante complementar los conceptos del apariado anterior con una
seccion de ejercitacion.

Dentro del los Cds de bachillerato es posible encontrar CDs relacionadas con
esta temdtica: observe los Cds 30, 53 y 58.

El Cd numero 53, libros infegrados para computador, en el drea de quimica,
unidad 6 es posible encontrar textos en los que se desarrolla la base conceptual
de clasificacion periddica.

En la unidad 6 se desarollan los conceplos de ley periddica, tabla periddicd y
propiedades periddicas. Esto puede responder a la necesidad de aclarar
conceptos.

El Cd N. 58, Aprendizaje Kidico, grado décimo presenta un taller de aplicacion
que permite afianzar los conceptos vistos en el apartado anterior. Este talier
ofrece refroalimentacion por o que los alumnos podran constatar si han
respondido correctamente.

El Cd N. 30 presenta la evolucion histdrica de la tabla periodica. Gracias a este
Cd es posible comprender ia forma como a fravés de la historia se descubrieron
las relaciones periddicas de los elementos y se representaron en una fabla
periddica.

Estos 3 Cds pueden ser complemento para la clase de Quimica, en foma de
refuerzo para cierfas tematicas. Sin embargo, es importante fortalecer el efecto
de su utilizaciéon a través de talleres © ejercicios que pueden ser propuestos por €l
docente, para complementar la informacion y los ejercicios de los CDs.

Puede sugerir como actividad de recuperacion que fos alumnos desarrolien la actividad
comespondiente, y complementen sus conocimientos. Es recomendable guiar la
actividad a través de complementos por pare del docente en los que desarolie
cuestionarios y talleres conceptuales que puedan resolverse d fravés de los recursos y
permitan cumplir con propositos planteadaos.
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TALLER PARA LA CONSTRUCCION DEL REGLAMENTO DE USO DEL MATERIAL MULTIMEDIA

La cons'rruccron de un conjunto de reglas que diijan la utilizacion de! material
mulhmedlo es una farea institucional en la que deben tenerse en cuenta factores
fundamentales. Un conjunto de criterios claros y socidlizados con todos los docentes v
estudiantes generard en la institucion sentido de pertenencia por e matenal y
garantizard que los recursos se  encuentren disponibles y en buen estado
permanentemente.

El presente taller busca guiar a los docentes en el proceso de elaboracion de este
reglamento.

Las siguientes preguntas siven como lineamientos para definir pardmetros que basardn
el reglamento.

Responda las preguntas en grupos de personas que pertenezcan a su institucién. Las
conclusiones del taller serdn la materia prima para que al interior de cada institucion se
frabaje sobre el documento definifivo.

1. ¢Existird una persona o departamento que responda directamente por el rmaterial?
1.1. La pemsona encargada del material multimedia debe ser.

El rector de la institucidn

£l coordinador académico o de disciplina de la instifucion

Un profesor designado por las directivas

El responsable de la sala de informatica

El responsable de la biblioteca de la institucion

Otros

"0 Qa0TaO

1.2. 4Cudles son las funciones especificas de esta persona?

2. (Puede refirarse de la institucion el maletin completo o algunos Cds?

2.1. LQuiénes pedrian retirarlo?
2.2. (Bgjo qué circunstancias?

3. ¢(Pueden redlizarse copios del material multimedia?

3.1. ¢Quién tendria autorizaciéon para redlizar las copias?
3.2. ¢Es conveniente grabar los Cds en los equipos de la institucion?

4. ¢Sidos personas requieren el maletin para una misma hora, guien podrd usaro?
¢Cudles son los criterios que pemiten tomar Ia decision?

5. ‘(Puede ulilizarse e material multimedia comao recurso de consulta libre para
estudiantes y profesores?



10.

5.1. ¢En cudles espacios?

LCOMo serd enmendada cualquier perdida o dafio del contenido del maletin?
¢Existird algun formato de solicitud de préstamo det maletin aun para uso interno?
¢Puede usarse contenido del maletin en los descansos o en horario extracurricular?
8.1. (Bajo que condiciones?

{Existiran horarios preestablecidos para que diferentes profesores puedan acceder @
la sala de informdtica?

¢Existe algun formato para solicitar el uso de la sala y del malefin con fiempo de
anticipacion?

FORMATO DE CONTROL DE APLICACION DEL MALETIN EN EL PROCESO PEDAGOGICO

. El seguimiento del proceso de incorporacion de los recursos dentro de la gestion de

aula es un proceso fundamental para garantizar la continuidad del proyecto v ia
retroglimentacion de los planes. Se propone destinar espacios para socializar
impresione y resultados.

En una reunion del consejo académico, respondan las siguientes preguntas para el
attimo mes:

ASPECTOS OPERATIVOS

(Cuantas veces estiman se ha usado el maletin?
{Cudntas veces a usado cada una de las dreas el maletin?
¢Se han presentado conflictos en el uso del maletin?
a. En alguna ocasion se ha requerido el maletin y no ha estado disponible?
JPor qué?
4. ¢El maletin esta en perfecto estado?
a. ¢Se han perdido Cd's?
b. ¢iTiene imperfecciones fisicas?
5. ¢la persona encargada del maletin [o ha manejado de manera responsable y
eficiente?
a. (Debe cambiarse?

W=

ASPECTOS ACADEMICOS

1. ¢Se verifica aigin incremento en el nivel de motivacion de los alumnos frente o
los contenidos gracias al uso del maletin?

LBl midletin ha apoyado los procesos pedagdgicos? éQue tanto?

¢Se ha producido material pedagogico para €l uso de CD's en particular?
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éSe han implementado aspectos del taller?

¢Sobre Ia experiencia practica, como verifican la utilidad del taller en ki

implementacidn de los recursos?

6. LQué percepcion tienen los alumnos en tomo al uso del maletin?

7. ¢Se han modificado los pardmetros de acceso a las tecnologias informdaticas
con la llegada del maletin?

8. (Existen proyectos institucionales transversales para el uso del maletin, o las

experiencias tan solo son esfuerzos aislados?

IS

Por favor envie este cuestionario diligenciado por fax al 2131053, con el fin de realizar el
seguimiento al proyecto, visualizar 10s efectos del taller y redlizar ajustes sobre la
estructura planteada en el seminario.

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
TALLER DE EXPLORACION CON ALUMNOS

Propésito

e Generar un espacio para que los docentes aprecien la forma como 1os alumnos
perciben y se desenvuelven con los recursos multimedia

o Crear, o partit de los observaciones realizadas, estrategias didacticas
complementarias que permitan fortalecer el modelo de ensefianza a partir de los
Cds.

Infroduccion

Dentro del proceso de incomoracion del material multimedia dentro de las practicas de
aula es necesario identificar la forma cémo los estudiantes reciben el material, los
factores que representan una mayor maotivacion y los procesos que desarollan en su
interaccion con los recursos. Sin considerar estos aspectos es probable que, a pesar de
contar con buenos planes de aula y estrategias didacticas, el potencial pedagdgico
del recurso se vea desperdiciado. Por ello, en la construccion de proyectos asociados
la utiizacion de material multimedia como recurso educativos es importante seguir €l
proceso de los alumnos y encontrar aspectos que puedan enriquecer as estiategias

didacticas. -

Descripcién

Se propone invitar @ un grupo de estudiantes a la seston para que inferactien con €l
maternal mientras son observados por sus profesores.

Por cada pareja de docentes se invitardn dos estudiantes. Los docentes elegiran
algunos CDs de acuerdo con su drea de frabajo y pemitirdn la exploracion libre por
parte de sus alumnos.
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Es importante tener en cuenta los siguientes aspectos durante la exploracion:
1. Proporcionar varios CDs para gue los alumnos [0s exploren en el orden que elijan

2. Observar los aspectos que generan una mayor motivacion para aprender sobre
los alumnos: Imagenes, sonido, tipos de texto, etc.

3. Observar la faciidad con la gue los estudiantes interactlan con el material:
determinar en cudles casos comprenden el sentido de las actividades que
proponen los CDs y en cudles es mds dificil hacerlo. Observar cudnto tiempo les
toma comprender las metodologias propuestas en los Cds y en que casos e
mads complicado

4. Observar en cudles casos la motivacion principal se encuentra relacionada con
el aprendizaje y en cudies casos estdn mas interesados en Juegos y actividades
interactivas.

Al final de la exploracion por parte de los alumnaos, redlice las siguientes preguntas:

a) {Cudl de los Cds que viste te gustd mas? LPor queé?

b) ¢Cudl fue el que menos te gustd? (Por qué?

¢) ¢Puedes enunciar algo gue hayas aprendido con esia exploracion?
d) ¢Cudl de los Cds fe parecié mas facil de usar?

e) Cudl de los Cds fe parecié mds complicado? {Por que?

El objetivo es entablar un didlogo que permita retroalimentar la actividad. Consideramos
que las preguntas anteriores permiten obtener informacion acerca de la actitud de fos
alumnos frente a 1os recursos, sin embargo, todas las preguntas que los docentes
consideren apropiadas para mejorar sy percepcion pueden ser redlizadas para
enriquecer el taller.

Conclusiones del taller

De acuerdo con sus abservaciones responda as siguientes preguntas.

1. ¢En general, es el recurso multimedia una heramienta motivadora pard 108
procesos educativos?

2. (Cudles son las caracteristicas que hacen que un recurso despierte el interés de
los alumnos?

3. ‘Hasta gué punto considera autosuficiente el conjunto de recursos multimedia?
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4. (Cudles son las desventajas de utilizar recursos multimedia en 10s procesos
educativos?

{Cudles Helal las ventajas?

5. Segun lo obsenvado, (qué tan importante considera realizar procesos de
ploneouon pedagdgica alrededor de los recursos? (Planear tas clcses elaborar
Quiias, formular proyectos, efc.)

6. Segun lo observado, cen cudles casos considera que utilizard el material en sus
clases?

7. Segun sus observaciones, {(cudles factores debe tener en cuenta al momento de
planear una clase?

Retroalimente las conclusionaes anteriores con sus companeros,
Esta actividad puede llevarse a cabo con alguna frecuencia dentro de las instituciones

para un realizar un seguimiento sobre el proceso de incomporacion de 10s recursos dentro
de los procesos educativos.
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