LEYENDO Y ESCRIBIENDO JUNTOS:
MAESTROS Y NINOS APRENDEMOS A PENSAR*

Investigadora principal: Elizabeth Porras,
Nidia Eva Carrillo, Carmenza de Sdnchez, Nohra Durdn

El siguiente documento corresponde al informe final del proyecto “Leyendo y
escribiendo juntos: maestros y nifios aprendemos a pensar”*, el cual se llevé
a cabo durante el afio 2000 en el Colegio Distrital Reptblica de Colombia.-

Contiene, en primer lugar, una pequeda resefia de cuéles fueron las causas
que motivaron a las investigadoras a implementar dicho proyecto de aula, asi
mismo los referentes conceptuales en los cuales se fundamenté teéricamente,
y por Gltimo la estrategia didactica disefada para orientar la practica en el
aula. También se anexan algunos trabajos realizados por los nifios.

3;Como nace una innovacién?
El punto de partida: “El reconocimiento del maestro
como sujeto protagonista del cambio”

En alguna oportunidad, al cumplir con nuestro deber de “vigilancia”,
encontramos el siguiente escrito sobre un tablero: “ Yeisson es un vruto no

* Identificacion de la innovacién: Problema que convoca al innovador: desarrollo de competencias cognitivas
tanto en docentes como en alumos. Ciclo de formacién que atiende la innovacién: basica primaria (32
grado). Sintesis de la crisis fundante de la innovacién: el punto de partida de este trabajo estuvo dado hace ya
algunos afios, por el enjuiciaminto que hicieron los profesores de bachillerato acerca del bajo desempefio de
los alumnos que pasaban del 52 al 62 grado de basica primaria, en las 4reas de Mateméticas y Lenguaje. Ello
nos condujo a realizar un diagnéstico en este sentido, utilizando diversas estrategias con alumnos y profesores,
encontrando que la causa de esta problemética no estd en el estudiante sino en el docente, por cuanto
adolece de las competencias requeridas para leer y escribir con sentido. Sintesis de los referentes conceptuales
del proyecto: concebimos, en primer lugar, un proceso de auto-formacién docente a partir de los intereses y
problematicas que vive el docente en el aula. Los procesos de lectura y escritura se orientan dentro de un
enfoque de significacién, mediado por la metodologia de investigacién educativa en el aula. Descripcién del
sistema de competencias mediante el cual la innovacién reconoce el mejoramiento de los aprendizajes de
los nifios: en el proyecto se han establecido tres niveles para evidenciar competencias, las cuales se deben
desarrollar y analizar simultaneamente (no jerarquicamente). Ella son: Nivel 1. Competencias para razonar.
Nivel 2. Competencias para argumentar. Nivel 3. Competencias para plantear y resolver problemas.

* Esta innovacién particip6 en la convocatoria 04-99 y fue aprobada en el contrato 47-99. El informe final
se encuentra en el Centro de Documentacién del IDEP.
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cave ditar”. Supuestamente lo habia escrito un nifio de noveno grado. Creemos
que lo correcto hubiera sido que escribiera: “Jeisson es un bruto, no sabe
dictar”. Sin embargo, mas alld de que el mensaje estuviera mal escrito, no
s6lo entendiamos su sentido literal, sino que nos llevd a hacer algunos
cuestionamientos. ;Cémo es posible que un estudiante de noveno grado escriba
tan mal? ;Qué ha sucedido 9 o 10 afos atrds con su aprendizaje de escritura?
3Cémo ha podido llegar en estas condiciones a noveno grado? ;A quién se
puede responsabilizar de este hecho?

Otro buen dia, al desarrollar una experiencia de construccién de modelos
con el fin de comprender la nocién de dimensién, después de que un estudiante
elaborara un modelo de edificio, éste se le viene al piso, pero no cayé por
completo. Esto le hizo preguntarse acerca de por qué la fuerza de gravedad
no lo dejé caer totalmente, pregunta ante la cual los docentes no tuvimos
respuesta. En fin, podriamos seguir enumerando acontecimientos y hechos
cotidianos que en forma permanente nos quieren decir algo, pero ante los
cuales los docentes hemos perdido la capacidad de asombro, porque a la
institucion escolar como tal, no le interesa generar un proceso de calidad
educativa. Por ello, sélo los docentes pueden proponer, desarrollar y evaluar
las innovaciones o cambios necesarios para transformar algunas situaciones
o mejorar algunas condiciones de calidad de vida, cuando hacen conciencia
acerca de la responsabilidad que tienen como sujetos protagonistas del cambio.

Durante algtn tiempo atrés, las docentes ejecutoras de esta propuesta hici-
mos muchas cosas, cada una encerrada en su aula de clase. Luego, por nuestra
propia cuenta y riesgo, organizamos un equipo de estudio para romper con el
circulo de la rutina y ensayar nuevas practicas en el aula. De esta manera pu-
dimos asumir el reto de la lectura y la escritura desde el primer grado de bésica
primaria. Ahora no se ensefia a leer con el método sildbico, ni con el fénico, ni
con el de palabras normales. Entonces, si no es con ninguno de los anteriores,
scon cudl es? Y es asi como ensayamos en la practica el método psicolingtiis-
tico, leimos a Emilia Ferreiro, Margarita Gémez Palacio, y en este primer afo,
podemos decir que los resultados fueron exitosos. Ninguno de nuestros nifios
dej6 de aprender a leer o a escribir, y no nos quedaron debiendo logros.

Como conclusién de esta experiencia, nos atrevimos a decir que no son
los nifios los que vienen con problemas de aprendizaje, sino que somos los
maestros los que generamos dichos problemas, hecho que represent6 para
nosotras mds de un conflicto con algunas comparieras de trabajo.

Por otra parte, las profesoras de la basica primaria anteriormente habiamos
sido enjuiciadas por las docentes de basica secundaria, afirmando éstas que
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los nifios llegaban mal preparados al bachillerato por cuanto “en la primaria
no se ensefa nada”.

Estos hechos nos permitieron, de manera fundamental, asumir una posicién
critica frente a nuestro quehacer educativo. Empezamos a mirar qué sentido
tiene lo que hacemos y si los resultados representan o evidencian el desarrollo
de un proceso educativo con calidad.

Por esta raz6n se implementé un proceso de Autoformacién Docente, que
permitiera observar el por qué, el para qué, y el cémo puede el maestro ir
construyendo las competencias pedagégicas y didacticas pertinentes para hacer
frente a las necesidades cientificas, sociales y culturales del nuevo milenio.

Finalmente, todo este proceso se recoge mediante el disefio del proyecto
“Leyendo y escribiendo juntos: maestros y nifios aprendemos a pensar”,
presentado luego a la convocatoria abieta por el IDEP, en el d4mbito de
Innovaciones Educativas.

Como se aprende a pensar, sentir y actuar en el proyecto de innovacion

La conceptualizacion cumple un papel fundamental para la construccién del
conocimiento disciplinar, referido, especificamente, a qué es leer o qué es
escribir, asi como la relacién que existe entre estas concepciones y las de
educacion, pedagogia y didactica, sin las cuales no es posible construir un
saber pedagégico coherente, pertinente y acorde con las necesidades de la
época. Con respecto a lo anterior, fue necesario elaborar estos conceptos con
absoluta rigurosidad y precisién mediante la determinacién de su contexto
denotativo y connotativo, para lo cual se partié de las nociones previas que
los docentes tienen acerca de los mismos, confrontandolos luego con con-
ceptos cientificos. Para hacer evidente esto, se organizaron juegos, drama-
tizaciones, debates, etc., con los cuales se crearon situaciones de aprendizaje
que permitieron experimentar ideas, pensamientos, actitudes, hechos y acon-
tecimientos que se analizaron a la luz de la esencia, naturaleza, elementos y
relaciones de cada uno de los conceptos implicados. Entré en juego, entonces,
la confrontacién a partir de la “pregunta”, considerada ésta bajo la perspectiva
de indagacién, cuestionamiento, exploracién o problematizacién de los acon-
tecimientos o hechos vivenciados en la practica pedagégica cotidiana. Seran,
entonces, los propios docentes quienes se examinen criticamente como
personas y como profesionales, utilizando para ello los documentos de autores
varios, especializados en el drea del lenguaje y la pedagogia, con el fin de
poder estructurar su conocimiento de manera rigurosa, cientifica y con ello,
poder desvirtuar su nocién intuitiva.
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Posteriormente se disefié un trabajo de campo, que en algunos momentos
se realizé de manera individual y otros en forma colectiva, el cual tiene como
fin primordial articular la teorfa con la practica y empezar a fundamentar
dicha articulacién en un proceso investigativo-participativo, que permita
empezar a problematizar acontecimientos escolares que antes parecian “lo
comtn”, “lo normal”. Por ejemplo ;co6mo es posible que un nifio curse un
grado 52, 82, 112y no sepa leer y escribir correctamente? Ello amerita disefiar
estrategias de superacién para estas problemdticas, asi como de transformacion
en la ensefianza y aprendizaje de la lectura y la escritura que se puedan
promover desde la estrategia académica en el PEI.

MARCO TEORICO

Sobre qué referentes conceptuales se trabajé en el proyecto

Acerca de la lectura y la escritura:

Partiendo del andlisis de la problemdtica mds severa que se presenta en la
lectura, como es la baja y a veces nula comprension de lo que los estudiantes
leen, mediante la aplicacién de diversas pruebas de comprension a los docen-
tes, éstos pudieron determinar algunos factores de cardcter conceptual y
metodolégico que conllevan a generar y reforzar dicho problema en el aula.

Se hace énfasis, entonces, en la corriente psicolingliistica que pregunta
por las relaciones entre lenguaje y pensamiento, tanto en el proceso de lectura
como en el de escritura. Aqui se estudian teorias de autores como Frank Smith,
Kenneth y Yetta Goodman, Margarita Gémez Palacio y Emilia Ferreiro. Por
otra parte, también se tiene en cuenta la corriente sociolingiistica, pues se
hace presente un elemento como la cultura, que es el fundamento por
naturaleza esencial para construir significado y generar procesos de
comunicacién con sentido. Por esta razén se estudian autores como Vigotsky,
Cassany, Maria Eugenia Dubois, Delia Lerner, Josette Jolibert.

Lo fundamental en el proyecto fue desvirtuar el enfoque de lectura y escritura
de caracter mecdnico, y orientar un nuevo énfasis en el significado y la com-
prensién de lo que se lee y escribe, a partir de la apropiacién de los diversos
tipos de informacién (visual y no visual) que intervienen en el acto de lectura,
asi como de las diversas estrategias que usa un lector para obtener significado
como son la prediccién, la autocorreccién y la autoconfirmacion. Lo anterior

96




Educacion en lectura y eScritura............c..ccecunvn... r

permite aproximar al docente a una nueva concepcién de compresion lectora
en la cual se establecieron tres niveles: literal, inferencial y critico-textual. Es
muy importante aclarar aqui que estos niveles, ademds de no ser excluyentes,
tampoco son sucesivos. Es importante tener en cuenta esta Gltima afirmacion,
pues si bien estos niveles no corresponden a un grado escolar especifico,
estdn presentes desde que los nifios empiezan a relacionarse con textos escritos.
Por lo tanto, se debe fomentar en la escuela la comprensién de lo leido,
involucrando estos tres niveles.

Con respecto a la escritura, se hizo evidente que no es suficiente tener la
intencion de ensefar a escribir, sino que hay que saber cémo hacerlo y cémo
guiar a los nifios para que produzcan textos de calidad. En este proceso jugé
un papel muy importante el andlisis y la evaluacién de diversos textos escritos
por los docentes y los nifios, potenciando en ellos el error como fuente de
revision y correccion de los escritos, hasta que se obtuvieron resultados satisfac-
torios. Para ello se conceptualiz6 acerca de qué es la caligraffa, qué es la copia
y qué es la escritura. Por otra parte, se orient6 la creacién de diversos tipos de
textos, que tienen diferentes intencionalidades y sirven a mdltiples propésitos,
ya sean éstos de cardcter descriptivo, argumentativo, normativo o simplemente
conversacionales.

Lo més importante es hacer conciencia en el docente de la necesidad de ense-
fiar a los nifios a escribir de una manera real y con una funcionalidad social.

Cémo se trabaja la innovacién en el aula

Para la comprensién de este trabajo es necesario apropiarse de la premisa de
que el aprendizaje del lenguaje se lleva a cabo en estrecha relacién con el
desarrollo cognitivo, es decir, que existe una permanente interaccién entre
pensamiento y lenguaje.

El lenguaje se aborda aqui como un medio de comunicacién que le permite
al nifo expresar su pensamiento y construir significado mediante la creacién
de narraciones, descripciones, didlogos, informaciones, mensajes, etc. Para
las docentes que implementan el proyecto, esté claro que el lenguaje del
nifio es diferente al del adulto. Asi mismo, que los nifios manejan nociones,
conceptos y creencias también diferentes a las de aquél, pero ello no quiere
decir que sean absolutamente erréneas o absurdas. Lo que sucede es que las
herramientas intelectuales que poseen los mismos no les permiten explicar su
conocimiento del mundo de otra manera. Por esta razén, es de vital importancia
que con este trabajo se desvirtte el prejuicio que se tiene acerca de que los
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nifios no entienden, no saben nada, no aprenden, o no les interesa lo que su
maestro les ensefa en la escuela.

Por lo general, lo que més interesa a los maestros es que los nifios no sé6lo
aprendan mucho sino también todos los contenidos del programa. Se desi-
lusionan cuando ellos no contestan los diversos conceptos que se les preguntan
dentro de su légica infantil.

El trabajo desarrollado en el proyecto ha permitido a las docentes que
lo implementan comprender que el nifio de 32y 4° de primaria alin no ha
construido las estrategias cognitivas que le permiten razonar adecuada-
mente para entender conceptos, relaciones y transformaciones de caréc-
ter abstracto.

Por ello es bueno recordar que el nifio de 32y 4° de primaria se encuentra
atravesando el estadio de las operaciones concretas, y que ademads de haber
adquirido ya el lenguaje, durante esta etapa hace su aparicién la representacion
simbélica; lo que le permite ampliar su conocimiento acerca del mundo que
lo rodea y prever situaciones nuevas. Su pensamiento, entonces, se empieza
a transformar a niveles superiores. Pero para que esto suceda de manera
eficiente, es necesario que en la escuela se oriente un proceso ensefianza-
aprendizaje que ofrezca diversas oportunidades de exploracién y descu-
brimiento acerca de los objetos, personas, situaciones, eventos y aconteci-
mientos con los cuales el nifio interactda cotidianamente.

Por esta razén, para el caso que nos ocupa, por ejemplo la ensefanza de
la lectura y la escritura, no se hace tnica y exclusivamente sobre textos escri-
tos, sino que se centra mds en la comprensién de cémo el nifio usa la lectura
y la escritura, y qué quiere decir o expresar, segln el contexto en que se
desemperie.

Asi mismo, el proceso de pensamiento se ha concebido como aquel proceso
mental que se activa mediante estimulos que provee el medio o el entorno. La
forma como se procesan estos estimulos estd condicionada por las experiencias
previas, conocimientos y emociones de la persona.

Como procesos basicos de pensamiento, se han considerado los siguientes:
1. Observacion

2. Comparacion

3. Relacion

4. Clasificacién

5. Ordenamiento
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6. Andlisis
7. Sintesis

Procesos sin cuyo desarrollo no se puede llegar propiamente al razo-
namiento (inductivo-deductivo-hipotético-analégico), ni al pensamiento crea-
tivo e inventivo (argumentacién y resolucién de problemas).

Cuando se alcanzan estos niveles se puede decir que alguien est4 en
capacidad de entender o comprender en forma adecuada tal o cual concepto,
relacién o transformacién que suceda en el mundo fisico, social, cultural, etc.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, hemos implementado como
estrategia, diddctica para el desarrollo del proyecto en el aula de clase, los
llamados “juegos de lectura y escritura”.

Los juegos de lectura y escritura como estrategia didactica
en el aula de clase, para aprender a pensar

Para comenzar a trabajar sobre esta tematica es necesario precisar qué
entendemos por Estrategia diddctica. Recordemos, en primer lugar, el sentido
literal de la palabra “estrategia”. El diccionario Larousse la define como “la
habilidad para dirigir un asunto. T4ctica. Maniobra”. La acepcioén inicial de
didéctica, corresponde a “arte de ensefiar”.

Sin embargo, cuando hablamos de estrategia did4ctica, este sentido literal
es sumamente restringido para lo que queremos expresar en el contexto
pedagégico. Por esta razén, nos atrevemos a concebir una estrategia diddctica
como la(s) forma(s) o manera(s) de abordar las problematicas relativas a la
ensefanza y al aprendizaje, particularmente de la lectura y la escritura en el
aula de clase, con el propésito definido de optimizar el desarrollo del
pensamiento en el nifio y por ende, sus niveles de comprensién.

Para construir una estrategia didactica eficaz es necesario reconocer algunos
aspectos estructurales, tanto de cardcter teérico como practico, que la funda-
menteny a la vez la articulen, de tal manera que, puesta en marcha, dimensione
el desarrollo del estudiante en todos sus aspectos: cognitivos, valorativos,
éticos, estéticos, comunicacionales y tecnolégicos, mediante la creacién de
posibilidades para que éste interrogue, ensaye, experimente, cometa errores,
busque soluciones y acttie como el ser social esperado hoy en dia, es decir
como un verdadero ciudadano.

Como elementos estructurales de la estrategia didactica, es necesario
reconocer las siguientes (véase cuadro No.1 X
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1. Una situacién problematica: ella corresponde a los cuestionamientos,
interrogantes o debates que se presentan en el aula escolar, frente a las diversas
costumbres didacticas —asociamos lo de costumbre a lo rutinario, a lo que se
hace en ciclo sin pensar- lo que inicialmente determina un principio de trans-
formacién en la practica escolar.

Dicha situacién problémica conlleva en si el desarrollo de un proceso que
permite, en primera instancia, reconocer e identificar situaciones, hechos o
acontecimientos que ameritan ser abordados mediante exploraciones curiosas,
confrontacién de ideas, basqueda de respuestas y aplicacién de diversos pro-
cedimientos para solucionarlos. Para acercarnos a la comprensién de dichas
situaciones, hechos o acontecimientos que consideramos problema, es nece-
sario investigar, indagar sobre tales cosas. Se tienen entonces como punto de
partida las nociones previas o intuitivas, mediante las cuales se explicita el
conocimiento cotidiano, el cual se debe reestructurar a través de diversas
confrontaciones, especialmente por medio de nuevas informaciones pro-
cedentes del entorno fisico y social, lo que conlleva, poco a poco, la construc-
cién de aproximaciones explicativas de carécter cientifico frente al mundo
que nos rodea.

Por otra parte, dicha situacién problémica esta relacionada directamente
con el desempefio del docente y del estudiante. Por lo tanto, para su resolucion
exige la interaccién dialégica entre estos dos actores. También se debe tener
en cuenta que esta interaccién se realiza en un tiempo y un espacio
determinado, el aula de clase. Es alli donde se construyen significados de
diversa indole mediados fundamentalmente por lo que se suele llamar el
modelo diddctico para la ensefianza aprendizaje.

2. Construir una categorizacién conceptual acerca de lo que significa: infor-
macién, conocimiento y saber. Nos parece de vital importancia aclarar este
asunto, por cuanto supuestamente estos conceptos son inherentes a la
naturaleza del “saber hacer” del maestro. Por desgracia, no podemos negar
que cotidianamente se usan de manera sinbnima, y creemos que con ello se
esconde la problemética de la pertinencia de la construccién del saber y el
conocimiento. Dicho en otras palabras, qué saberes y conocimientos debe
aprender un nifio en la escuela.

Para conceptuar estas tres nociones, hemos tomado el aporte hecho por
Jacques Legroux.

La informacion

"Esta caracterizada por los siguientes elementos:
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Proyecto: “Leyendo y escribiendo juntos: maestros y nifios
aprendemos a pensar”. Estrategia did4ctica

SITUACION PROBLEMATICA

v
RELACION PEDAGOGICA

ACTORES sexgiye : INFORMACION
Dialégica-Interactiva

DOCENTES

> CONOCIMIENTO

Y
\

CONCEPCIONES

ALUMNO!
o i Educativa-Pedagégica-Didactica S0RER

4

Espacio-Tiempo
Aula de clase

Construye significados
A

MODELO DIDACTICO

CONTEXTO ESCOLAR -

\ 4

* Es externa al sujeto que dispone o toma conocimiento de ella.

* Es almacenable y cuantificable bajo formas diversas, yace en los anaqueles
de una biblioteca o en archivos de un disquete.

* Tiene una ‘presentacién’ que hace posible su circulacién, incluso su tran-
saccion comercial”.

Legroux recuerda que “en su sentido original, informacién expresa la idea
de presentacién. Informar —dice- viene del latin informare, dar una forma. La
informacién designa hechos, comportamientos, opiniones, bajo una forma
apropiada, con ayuda de palabras, sonidos o imagenes. El cédigo genético, el
computador, los medios de comunicacién, aseguran su trasmisién. Esta
destinada a que se la divulgue y, cuando queda en reserva bajo la forma de
genes, tarjetas perforadas, revistas o casetes, es para que tarde o temprano
circule en el tiempo o en el espacio”.
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“Aunque la informacién sea externa al sujeto, se puede proponer que se le
dé alguna forma de almacenamiento en la memoria”.

Es necesario hacer esta aclaracién, por cuanto ella se relaciona con el
proceso llamado “Aprendizaje Significativo”, en el cual, segtin Ausubel, para
que dicho aprendizaje tenga sentido, el que aprende pone la nueva informacién
en relacion con sus conocimientos adquiridos y realiza una nueva construccion
significativa. Si por el contrario se realiza una memorizacién simple de informa-
cién, sin establecer relacién con lo que ya aprendid, se realiza un aprendizaje
mecanico.

El conocimiento

Asi como la informacién se sitGa en la exterioridad del sujeto, el conocimiento,
por el contrario, es connatural al sujeto, es construido por el sujeto a partir de
si mismo y para si mismo.

Etimolégicamente, la idea de conocer estd ligada al “hacer con” enten-
dimiento, sabidurfa, inteligencia para poder distinguir, reconocer, conjeturar
o juzgar acerca de...

Desde su nacimiento, cada individuo construye su propio sistema expli-
cativo del mundo y de si mismo. Para hacerlo obtiene informacién de su
medio ambiente, pero cada cual lo recombina de modo especifico, irreducti-
blemente idiosincrasico. Este conocimiento permanece informulado e informu-
lable en cuanto tal: teje lazos estrechos con lo objetivo, lo social, los valores
y el deseo.

Estas nociones iniciales son las que llamaremos “representaciones
mentales”, las cuales son importantes de abordar con el proceso —ensefianza
aprendizaje- con el fin de que el nifio no permanezca toda su vida con este
conocimiento nocional: por ejemplo, cuando se les pregunta a los alumnos
del grado tercero ;qué es la energia o qué es un ser vivo?, su respuesta es dada
acorde con estas representaciones mentales previas. Lo que debe hacer la
escuela es problematizar este conocimiento nocional, para entrar a comprender
el mundo desde una perspectiva real y cientifica.

El conocimiento puede caracterizarse porque:
e Es el resultado interiorizado de la experiencia individual de cada uno;

e Permanece globalmente intrasmisible en la medida en que no existe
lenguaje posible para expresar su globalidad;

« Por ello es inteligible para otros, por lo menos de modo directo y completo.
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El saber

“El saber es fruto de un proceso de construccién intelectual y para alcanzarlo
el individuo debe elaborar un marco teérico, un modelo, una formalizacién”.
Esta construccién intelectual tiene un carécter a la vez individual y social, es
decir, que cada uno personalmente debe recorrer su propio camino, pero a la
vez se tiene que ir confrontando con el saber de otros.

Lo que caracteriza un saber se puede expresar de la siguiente manera:

e El sujeto construye el saber a través de la elaboracién y el uso de una forma-
lizacion tedrica.
¢ Sélo puede explicitarse una parte del conocimiento del sujeto: la que

aprovecha la elaboracién de un lenguaje apropiado en el marco en el que ha
sido problematizado.

* Permite que se planteen nuevas preguntas que antes tenian vigencia y
que contribuyen a “leer” la “realidad” empirica de un modo nuevo.

La palabra “saber” deriva del latin; sapere: tener sabor. Lluego se puede
decir, sin exagerar, que un saber es lo que es susceptible de dar un nuevo
sabor a la realidad que nos rodea.

La precision conceptual acerca de informacién, conocimiento y saber nos
permite cuestionar acerca de qué o cudles conocimientos, informaciones, o
saberes presenta la escuela a los estudiantes. Por una y otra parte, cémo se
lleva a cabo la apropiacién y desarrollo de los mismos.

Lo que legitima a la escuela es su funcién de trasmitir un saber, ;cémo se
cumple esto? ;Cémo se hace el paso del saber intuitivo al saber cientifico?

Al respecto, autores como Delbbos y Jorion analizan, segtn sus investi-
gaciones que el saber escolar es de carécter proposicional, es decir, sin
ser tedrico se presenta “bajo la forma de proposiciones I6gicamente conec-
tadas que se satisfacen con enunciar contenidos. Y agregan: “carece
absolutamente de plasticidad y se hace indisociable de un contexto sin-
gular: la sala de clases, Gnico lugar donde las proposiciones inconexas ad-
quieren legitimidad”. Ello significa, en otros términos, que lo que se presen-
ta como saber en el aula, no tiene sentido para ayudar a comprender el
mundo que queda fuera del sal6n de clase, pues es obvio que este saber,
en otros contextos, no corresponde a la experiencia cotidiana que tienen
los alumnos.

Romper el esquema de contenidos sin sentido —programa- ni para el alumno
ni para el docente, ha sido uno de los retos mas dificiles de afrontar a través
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del proyecto, pues tanto la institucién como el padre de familia, ejercen presion
para que se continde en esta situacion.

Sin embargo, a partir de este trabajo hemos pretendido aproximarnos a
una alternativa diferente que corresponde a utilizar los conceptos para construir
sentido, por ejemplo lo importante en geometria no es definir y aprender de
memoria: ;qué es dimensién?, sino construir el concepto a partir de la nocién
de ndimero, magnitud, cantidad, espacio, etc., para que el estudiante com-
prenda: ;qué es longitud, o qué es drea, o volumen? Esto contribuye a identi-
ficar, ademas, qué es lo significativo en el aprendizaje escolar.

— El papel que debe cumplir el estudiante en su propio aprendizaje: ello
conlleva a estudiar como se concibe el estudiante en el aula, cémo se piensa
el proceso de aprendizaje tanto por parte del profesor como de la institucién,
y cémo se concibe el mismo alumno, cudles son sus necesidades, expec-
tativas, etc.

— El rol que desempena el profesor frente al proceso de ensefianza-apren-
dizaje: aqui se hace referencia a si el maestro es mediador, guia, instructor, etc.

— Identificar el modelo didactico que se pretende implementar como
alternativa de trabajo para el cambio. Este modelo gira en torno a los siguientes
topicos:

e | os procesos a mejorar en el estudiante.

* La metodologia a seguir.

e Los conceptos claves a desarrollar.

e Las herramientas tedricas y practicas a utilizar.

e La evaluacién del proceso desarrollado (véase cuadro No.2).

A continuacién encontraremos algunos ejemplos, como resultado del
trabajo de aplicaciéon del anterior modelo didactico.

% ANALISIS DE LOS RESULTADOS

El juego de las preguntas
La intencién con este juego es encontrar el sentido de la pregunta que se hace.

Para hacer preguntas existen palabras especiales, como:
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Cuando alguien pregunta qué, nos indaga por algin objeto,

Qué?
sujeto, evento, etc. Ej.: ;Qué hay en la nevera?
;Quién? Hace referencia a un sujeto. Ej.: ;Quién llegé tarde al colegio?
;Por qué?  Queremos saber cudl es la razén, el motivo o la causa de algo.
Ej.: sPor qué no trajo la tarea?
;Para qué?  Se busca una finalidad. Ej.: ;Para qué vamos al colegio?
;Cémo? Se quiere saber acerca de una estrategia, un proceso. Ej.: ;Como
se hace una cometa?
;Cuando?  Se busca el tiempo. Ej.: ;Cudndo viajamos a la costa?
;Dénde? Se indaga por un lugar, un espacio. Ej.: ;D6nde encuentro
el cuaderno?
;Cudl? Se indaga acerca de algo en particular, que puede separarse
de un todo. Ej.: ;Cuél de todos los colores escoge?
;Cuénto? Pregunta acerca de una cantidad. Ej. ;Cudnto cuestan los

zapatos?

Veamos un ejercicio de aplicacion de este juego en el trabajo con una fébula.

El leén y el zorro

Una hermosa mafana, el zorro se
encontré de narices con el ledn.
Rabiando por su mala suerte el zorro
pensé en escapar rapidamente. Pero
como el leén lo habria atrapado en
un instante, decidié que era mejor
enfrentarlo.

—;Qué haces aqui, le6n? —dijo el zorro
descaradamente-. Ten cuidado pues
te encuentras en mi territorio.

El ledn se sorprendié. Ningdn animal
se habia atrevido a hablarle asi.
—;Olvidaste que yo soy el rey de los
animales? —pregunté el leo6n.

—;Quiénes se encontraron una
hermosa mafana?

—;Cuéndo se encontraron el

leén y el zorro?

—3;Como se sinti6 el zorro cuando se
encontr6 con el leén?

—;Qué pensé el zorro al ver al leén?
—;Por qué penso asi?

- ;Qué le dijo el zorro al le6n?

— 3Cémo se mostrd el ledn frente a esta
manera de hablar del zorro?

— ;Qué le contest6 luego el leén al
zorro?

A continuacién sigue leyendo la fdbula y haz ta las preguntas corres-
pondientes. Escribelas al frente, en el espacio en blanco.

—iTe repito que tengas cuidado!
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—:Y por qué? —pregunté el leén.

-Simplemente porque te puedo matar

y comer —declaré el zorro confiadamente.
—3TaG? ;Estas bromeando? —exclamé el leén
asombrado.

—iNada de eso! Yo soy mucho mas fuerte

que td —dijo el zorro.

—iTa s6lo asustas a los conejos y a las gallinas?
—dijo el leén.

Juguemos a construir mensajes
Escribamos invitaciones, cartas, tarjetas, etc.

El acento de este juego estd puesto en la intencién comunicativa que una
persona llamada emisor, envia a otra llamada receptor, para lo cual usa un
texto escrito. Pero para que esta intencion sea captada auténticamente, es
decir para que refleje con exactitud el pensamiento que se quiere expresar y
se interprete por parte del receptor sin ser desvirtuada, es necesario que los
dos sujetos que intervienen en la comunicacién reconozcan las letras, las
palabras, las ideas centrales, cémo estdn conectadas éstas y cémo, para dar
sentido al texto, es necesario usar correctamente los signos de puntuacion.
Para realizar este juego de construccién de mensajes vamos a escribir una
carta. ;De dénde surge la carta? Los nifios de 4° grado asistieron a una expo-
sicién sobre astronomia presentada por tres alumnos de grado 10°. Luego se
pidi6 a alumnos de 4°, que escribieran a estos nifios expresando su sentir y
expectativas frente al evento.

Para la construccién de este mensaje a través de la carta, se deben seguir
las siguientes reglas:

1. Leer el texto en voz alta.

2. Escribir separando las palabras.

3. Encontrar las unidades de sentido.
4. Organizar las ideas.

5. Aplicar los signos de puntuacién.
6. Dar al texto la forma de carta.

1. Santafe de Bogotd 9 10 2000 hola cristina diana y jeisson como estan
espero que bien les escribo esta carta para darles las gracias por habernos
explicado todo lo de los planetas estrellas y galaxias lo de galileo galilei estaba
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muy lindo pero lo que mas me gusto fue su atencién todo le salié muy bien
felicitaciones ojaléd cuando sean grandes se les cumpla el deseo de ser unas
excelentes astrénomas muchas gracias comparneros del 1001 abrazos viviana
leguizamon 402.

2. Separar las unidades de sentido con el siguiente simbolo // Aplicar los
signos de puntuacién correspondiente, luego revisar la ortografia.

Santa Fe de Bogota, // 9-10-2000// jhola, Cristina, Diana, y Jeisson! // ;C6mo
estan?// Espero que bien.//Les escribo esta carta para darles las gracias por
habernos explicado todo lo de los planetas, estrellas y galaxias.// Lo de Galileo
Galilei estaba muy lindo.// Pero lo que més me gust6 fue su atencién.//Todo le
sali6 muy bien.//jFelicitaciones! Ojalé cuando sean grandes se les cumpla el
deseo de ser unos excelentes astrénomos// Muchas gracias, companeras del
1001.// Abrazos.// Viviana Leguizamén.// 402.//

3. Dar el texto la forma de carta.

Lugar y fecha
Destinatario
Saludo
Objeto de la carta
Despedida
Férmula de cierre
Remite

Juego de recuperar significados a través de una grafica

Este juego se realiza mediante la aplicacién de la técnica del dictado. El docente
leerd en voz alta el texto y el estudiante escuchard e ird dibujando la secuencia.
Terminado el dictado, el estudiante leerd cada uno de sus dibujos y organizara
por escrito el enunciado, frase o proposicién que resume el contenido del
dibujo. Finalmente, estructura lo que solemos llamar resumen. Para ello tendra
en cuenta lo siguiente:
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e |dentificar y construir las ideas principales.
e Construir parrafos con dos o més ideas.

¢ Tener en cuenta que la extension del texto escrito es menor que la del
texto leido.

El siguiente serd el texto que lea el docente. (El simbolo// indica desde
dénde hasta dénde el maestro debe leer y luego esperar a que el alumno
dibuje).

Dios crea el mundo

Al principio cre6 Dios el cielo y la tierra. La tierra estaba desierta y vacia. Pero
el Espiritu de Dios se movia sobre las aguas.//

Entonces dijo Dios: Qué exista la luz. Y la luz dio claridad. Dios vio que la
luz era buena y le dijo: Td eres el dia. Dijo a la oscuridad: Tt eres la noche.
Fue el primer dia./

Dijo Dios: Retinanse en lo alto las nubes. De ellas caeré lluvia sobre la
tierra. Y las aguas se juntaran para que aparezca la tierra firme. Dijo Dios a lo
que estd en lo alto: Tu eres el cielo. A la tierra firme le dijo: TG eres la tierra. Y
a las aguas que se habian juntado: Tu eres el mar. Dios vio que el cielo y la
tierra, el mar y el suelo seco eran buenos. Fue el segundo dia.//(...)

El juego de inventar y narrar historias (cuentos, fabulas, relatos)

Este es el juego por excelencia para los nifios. Significa para ellos: aventura,
ficcion, imaginacion. A través de la palabra hablada o escrita, el nifio se recrea,
goza, siempre y cuando encuentre un interlocutor o receptor.

En la narracién, el narrador presenta unos hechos o acontecimientos que
han sucedido en un lugar y tiempo determinado, y en los cuales han actuado
unos personajes reales o de ficcion.

La narracién se puede expresar también por medio de diversos tipos de
texto, por ejemplo, didlogos, noticias, cuentos, novelas, fabulas, crénicas e
historias de vida.

Ahora, juguemos a inventar cuentos.
3Qué reglas necesitamos seguir?

1. Crear los personajes, todos los que queramos. Cada uno de ellos cumple
una funcién importante dentro de la trama del cuento. Estos personajes pueden
ser buenos, malos, fantésticos, leales, etc.
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2. Inventar una aventura para que estos personajes que ha creado nuestra
imaginacioén se recreen, sufran, gocen, etc.

3. Ahora, a estos personajes hagdmoslos correr, saltar, dormir, danzar, etc.
Por un lugar muy especial, de miedo, desconocido, etc.

4. Ubicar todas estas acciones en un ayer, hoy, mafiana, siempre, nunca, a
veces, etc.

El juego de la descripcién

Cuando hablamos de descripcién nos referimos a hacer uso del lenguaje para
contar, decir o relatar cémo son los objetos, las personas, los eventos y aconte-
cimientos que existen y se suceden cotidianamente a nuestro alrededor.

Para jugar a hacer descripciones es necesario cumplir algunas reglas, veamos
cudles son:

1. Observar o imaginar el objeto de la descripcién. Este puede ser: persona,
animal, lugar, objeto, sentimiento o procedimiento.

Para observar, hay que interrogar y analizar dichos objetos.

2. Seleccionar los rasgos caracteristicos que singularizan el objeto, o evento
a describir, de acuerdo con la finalidad e intencién que se tiene al realizar la
descripcion.

3. Organizar y ordenar los rasgos seleccionados mediante estructuras
sintdcticas que permitan construir diversos tipos de textos. Por ejemplo;
adivinanzas, avisos, clasificados, poesfas, retahilas, etc.

Veamos a continuacién cémo una alumna de 42. grado ha aplicado estas
reglas para hacer la descripcién del oso que tiene en su maleta escolar.

Mi juguete preferido

1. ;Qué es? Un animal.

2. ;Cémo se llama? Pooh

3. ;Cémo es? Pequeiio, suave, peludo.
Caracteristicas

® Es un oso

* Siempre esta detrds mio.

¢ Tiene los ojos negros.

* Tiene orejas pequeiias.

* Es liviano, aunque parece gordo y redondito.
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¢ Tiene una camisa roja.
® Forma parte de mi maleta.
. sPara qué sirve? Para adornar mi maleta.
. $Coémo se usa? Se prende con un gancho a la maleta.
. ¢En dénde se encuentra? Se compra en un almacén.
. }Quién se lo regala? La mama.
. {Cuéndo se lo regalan? En diciembre.

O N O U1 b

Adivinanza

e Es liviano, gordo y redondito,

Pequefio, suave y peludo.

Tiene negros los ojos y pequefas las orejas.
Viste camisa roja y adorna mi maleta.

Es regalo de Navidad y siempre va detras de mi.
-3Quién es? (El oso de Marcela).

El juego de reconocimiento de letras y palabras

Tiene el propésito de automatizar los procesos de identificacién de la forma,
el sonido y el sentido de las palabras.

El lector debe trasladar las palabras de un contexto verbal a un contexto
pictérico-caligréfico. (véase lectura de imagen).

Con este juego se pueden realizar las siguientes actividades:

* Leer los dibujos y escribir sus nombres, tanto en forma horizontal como
vertical.

* Clasificar las palabras cortas y las palabras largas.
* Pronunciar en voz alta las palabras que comienzan o que terminan igual.
* Leer textos en los cuales hagan sido omitidas letras o palabras.

* Separar palabras para organizar enunciados.

;Coémo soy yo?
Yo tengo un nombre, me llamo Camilo,

Soy un nifo ordenado, inteligente y también soy aseado. Me gusta estudiar
y hacer tareas. No me gusta madrugar para ir al Colegio, por eso soy un
poquito perezosito, pero me gusta el Colegio, sobre todo quiero estar con mis
amigos, aunque a veces soy un poco envidioso.
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Me gustan las frutas, menos la manzana. Me gusta explicar las tareas a mis
amigos, pasar al tablero para escribir y explicar lo que sé, salir al recreo a jugar.
También me gusta leer, dibujar, escribir. Sé que soy un nifio guapo y bueno.

Después de hacer esta autodescripcion, identificando cada uno sus
caracteristicas sobresalientes, se juega a construir avisos clasificados.

sCudles son las reglas para jugar con avisos clasificados?

Se toma para ello un aviso cualquiera del periédico, y sobre él se analiza el
contenido del aviso, para descubrir cudles son sus reglas:

Veamos el ejercicio:

1. }Qué nos ofrece?

Se necesitan profesionales, estudiantes en e Empleo.

administracién o economia. Enviar hoja
de vida actualizada y fotocopiade 1aC.C. | 2. ;A quién se lo ofrece?
Disponibilidad: tiempo completo. Exce- e A un universitario o profesional en

lente presentacion. Entrevistas: P e .
Traney, 3 Mo, 140.13  saduiiie Administracién, Economia, etc.).

Unicamente dia Martes 16 de mayo. 3. jCudles son los requisitos que se

Hora: 10:00 am. a 12:30 m. y de exigen para estudiar la opcién de
2:00 pm. a 6:00 pm.
empleo?

¢ Se requiere de una hoja de vida actualizada y la fotocopia de la cédula de
ciudadania.

¢ Disponer de tiempo completo para trabajar.

* Tener una excelente presentacién personal.

4.~3Por qué se ofrece el empleo? Se supone que se necesita un empleado y
que el puesto esta vacante.

5.;Cudles son las caracteristicas del objeto o servicios que se ofrece? (En
este aviso no nos dice nada al respecto.)

6.;Quién lo ofrece?

e Un empleador.

7. ;En dénde se debe buscar el empleo?
e En la transversal 32 No.140-11, esquina.

8. ;Cuéndo se debe buscar?
e S6lo el dia martes 16 de mayo de 10:00 a.m. a 12:30 p.m. y de 2:00 a
6:00 p.m.

De acuerdo con las reglas descubiertas, el mismo nifo que hizo la
autodescripcion elaboré su aviso clasificado. Es el siguiente:
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Se ofrece:

Nifio bueno. Es honesto, no dice mentiras.
Es educado y atento. Es inteligente y
estudioso. Sabe compartir y le gusta jugar
con sus amigos.

Me encuentra en el sal6n 402,

del Colegio Repiiblica de Colombia

o en la casa con mi mama.

il
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