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Presentacion

En este trabajo se socializa una experiencia con enfoque interdisciplinario en el
que se implementan conceptos de biologia, fisica, quimica, informatica y ges-
tion empresarial, en un proceso productivo de cardcter didactico el cual, busca
mitigar el desinterés y la actitud negativa por las actividades académicas de ca-
rcter tedrico, que normalmente se realizan en clase. El proyecto se encamina a
mejorar el rendimiento académico y el ausentismo constante. Igualmente, el de-
sarrollo de la propuesta promueve el interés del estudiante para que conozca ele-
mentos conceptuales que lo incentiven para continuar su educacién superior, y
desarrolle diferentes competencias para aprender y desempefiarse laboralmente.

Una estrategia para atacar la desmotivacion de los estudiantes consiste en
que el aprendizaje pierda el cardcter obligatorio y en ocasiones aburrido de la
clase, atrapado en la teoria que lleva siempre al estudiante a preguntarse: ;/y eso
para qué me sirve, profesor?; para ello se proponen actividades pricticas, que
se derivan de la teorfa y que se pueden aplicar en la vida diaria, ya que son mds
faciles de entender y permiten la construccion de competencias y habilidades
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para un mejor desempeiio de las personas. I[gualmente, se hace un acercamiento
al interrogante ;para qué sirve el conocimiento? , pues la ensefianza ligada a un
proceso productivo facilita la comprensién de lo que se estd explicando en la
teoria y esto lo hace interesante y motivante para aprender.

Para aprender haciendo

La experiencia se desarrolla en el Colegio Arborizadora Alta IED, ubicado en el
barrio que tiene su mismo nombre (Localidad 19 Ciudad Bolivar), el cual recibe
estudiantes de los barrios aledafios de estratos 1 y 2. Inicialmente no se cuenta
con la infraestructura necesaria para el desarrollo de actividades practicas, lo
que dificulta la realizacién de acciones que relacionaran préctica y teoria.

Sin embargo, hay interés y compromiso de los profesores por la formacion
integral de los nifios, y jévenes de nuestra comunidad, por lo que se lleva a cabo
el proyecto de elaboracién de alimentos, el cual inicia en el afio 2005 con el
nombre “Seamos Productivos Empresarios”, elaborando postres en la clase de
biologia, con el fin de promover la participacion activa de los estudiantes en las
actividades y disminuir asf la inasistencia. Se inicia en la jornada de la tarde, con
las docentes Derly Garcia y Julieth Torres, quienes se capacitan en produccion
de alimentos. En un comienzo, los estudiantes enseflan a sus compaieros las
recetas que averiguan y traen de la casa; esto resalta la importancia de lo apren-
dido en familia, ademds de fomentar habilidades comunicativas y de trabajo en
grupo, que permiten al mismo tiempo elevar la autoestima.

El proyecto continda en la jornada de la mafiana, asumiendo el nombre
Aluna: cientificos emprendedores, que implementa varias actividades, acom-
pafiadas por diferentes instituciones como ISPA-SENA (capacitacién técnica
de docentes y estudiantes en gastronomia, 2007) y la Universidad Agraria de
Colombia (diplomado en agroindustria y tecnologia de cérnicos, lacteos, frutas
y verduras, dirigido a docentes y estudiantes). El proyecto integra las siguientes
dreas con las temadticas respectivas:

Area ciencias

Conceptualizacion sobre el origen de los materiales para la elaboracion de dife-
rentes productos, usos, aplicaciones, manipulacidn con buenas prdcticas de ma-
nufactura -BPM—, impacto ambiental, aplicaciones en salud y efectos sobre el
organismo, reacciones quimicas durante el proceso de fabricacion y periodo de
vida de los productos, entre otros. Se realizan précticas de laboratorio para elabo-
racion de productos lacteos, carnicos, frutas y verduras, aromaticas y cosméticos.
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Area tecnologia e informdtica

Ofimética y herramientas Web. Manejo de correo electrénico y creacién de
blogs. Se trabaja con software educativo como Scratch o C Map Tools, entre
otros, para presentar los resultados del trabajo tedrico y practico desarrollado
en las clases de ciencias y gestion, de una manera creativa y aprovechando al
maximo el manejo de las TIC.

Gestion empresarial

Herramientas de disefio para la creacion de una empresa diddctica y elaboracién
de productos. Se estimula la creatividad para la creacién de material publicitario
del producto, que contenga nombre de la empresa y del producto, slogan, logo-
tipo, disefio de etiqueta, publicidad, estudio de mercado, costos de produccion,
presupuestos, elaboracion de manual de procedimientos, manual de funciones y
requisitos legales para comercializacion.

La estrategia propuesta se estructurd en varias etapas:
1) Planeacion

Se disefia el trabajo a realizar durante el afio lectivo, con la participacion de los
docentes del proyecto y con el apoyo voluntario de otras personas.

2) Aplicacion

Comprende la motivacién que busca despertar el interés hacia el tema a desa-
rrollar y permitir el auto-aprendizaje que se evidencia en el trabajo auténomo
a partir de ideas previas, actividades y consultas sobre el tema. En la actividad
individual y grupal, como fase de la aplicacion, se investiga e indaga sobre los
temas a trabajar, fortaleciendo asi la responsabilidad y capacidad de bisqueda
de informacion, que clasifican, analizan y seleccionan de fuentes calificadas en
forma adecuada, enriqueciendo el trabajo propuesto por los docentes generando
aprendizaje. Otra fase no menos importante, fue la puesta en comtin, por medio
de la discusion de sus propias ideas, la elaboraciéon de preguntas y respuestas
que formulan los mismos estudiantes.

3) Evaluacion

Se desarrolla en dos momentos. La evaluacién del proceso de aprendizaje reali-
zado por los estudiantes, en el cual se tiene en cuenta los individuales y grupales,
cualificados desde la autoevaluacion, la co-evaluacion y la hetero-evaluacion.
En el segundo momento, se evalia el proyecto, analizando las debilidades, for-
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talezas y aspectos a mejorar, acogiendo las recomendaciones realizadas por los
compaiieros docentes.

4) Retroalimentacion

Acorde con la evaluacién realizada, se formula el replanteamiento y ajustes al
proyecto para el periodo siguiente.

Agotadas las fases anteriores, las pricticas de laboratorio se convierten en la
aplicacion de los conceptos técnicos y cientificos revisados en la teoria. La ma-
nipulacién de materiales, el seguimiento de procesos, la realizacién de célculos
matemadticos y quimicos y las buenas prdcticas de manufactura —-BPM—, permi-
ten la elaboracién de productos como cremas, champd, tinturas, tortas, pollos,
jamon, quesos, mermeladas, entre otros, lo cual hace que la teoria se aplique en
productos para los jévenes, quienes ven la utilidad de la teoria que se les ensefia.
Otro aspecto a resaltar es que algunos estudiantes replican su aprendizaje en la
casa, llevando el conocimiento fuera de las paredes del colegio.

Durante las etapas realizadas se dan espacios de socializacidon, en los cuales
se genera discusion y puesta en comun de lo indagado y de los acuerdos de
grupo, para unificar conceptos, al mismo tiempo que permite dar a conocer a la
comunidad educativa los resultados del trabajo y fortalecer las habilidades co-
municativas en la elaboracion de textos publicitarios y didacticos, evidenciados
en la muestra empresarial.

Resultados

Las actividades propuestas en el proyecto permiten que la practica académica
se transforme en una actividad interesante que motiva a los jévenes a estar en
las aulas, aspecto importante para iniciar un proceso de ensefianza-aprendizaje,
incluso el proceso requiere que se utilice tiempo extra-clase para realizar los
talleres précticos, lo cual no es obstdculo ninguno, pues los estudiantes asisten
sin problema a las jornadas programadas en la tarde y los dias sdbados.

El trabajo se desarrolla de manera auténoma, ejecutando las actividades y

consultas a partir de ideas previas, relacionadas con los temas de clase y sobre
los productos que se procesan (fotos 1y 2).
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Fotos 1y 2. Estudiantes de grado once elaborando queso (Afio 2010)

Otros aspectos importantes, relacionados con el clima de aula y la actividad
académica se enumeran a continuacion:

1) El trabajo individual y grupal se realiza de forma responsable, que aporta
resultados positivos para el grupo y el desarrollo de las diferentes clases,
incluso el trabajo elaborado por los estudiantes contribuya al trabajo que
desarrollan o proponen los docentes, puesto que aportan temas y conceptos
que no se habian pensado desde la planeacién del trabajo;

2) Hay preocupacion por realizar las diferentes actividades con un criterio de
calidad.

3) Generan conocimiento escolar, por medio de la discusion de las preguntas y
respuestas y de la puesta en comun de sus ideas y las originadas en el hogar.

4) Aprenden a utilizar el vocabulario propio de la ciencia y de las asignaturas
involucradas.

5) Aplican conceptos cientificos a los procesos pricticos, como se observa en la
foto 3, donde se ve el producto terminado, en este caso mermelada de guatila.

Foto 3. Producto terminado. Mermelada de guatila. 2010
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6) Aprenden a manipular adecuadamente los materiales de laboratorio.

7) Se evidencia el avance de los estudiantes en el dominio de grupo y la ex-
presion verbal.

8) Los habitos de estudio favorecen el desarrollo de algunas herramientas para
la vida (SED, 2009), a saber:

a. El trabajo desarrollado en las clases, les exige una mejor comprensioén
lecto-escritora, con el fin de optimizar la informacién que consiguen
para realizar las actividades propuestas, los procesos de socializacion
progresan notoriamente evidencidndose en la expresion oral en publico,
que fortalecié la herramienta LEO: lectura, escritura y oralidad.

b. Para desarrollar las actividades de fabricacion es necesario que efectien
consultas y célculos, lo cual les exige un buen manejo de las ciencias y
las matematicas.

c. Cuando desarrollan la empresa didéctica, donde concretaron la elabo-
racion de los productos, deben hacer uso pedagdgico de las TIC y el
cuidado del medio ambiente.

9) Los estudiantes crean una empresa diddctica para respaldar los productos
elaborados, partiendo del disefio publicitario y de etiquetas, hasta el estu-
dio de mercados.

10) El proyecto cuenta en la actualidad con un blog que es alimentado con las
actividades propuestas en las diferentes jornadas escolares. (http://aluna-
cientificos.blogspot.com/);

11) Con la participacién de los estudiantes de grado once y décimo del Cole-
gio Arborizadora Alta y del Colegio Sagrado Corazén de Jesus de Leti-
cia, Amazonas, se elabora un mural, utilizando la leche como tépico ge-
nerativo. Surgen preguntas como ;qué tan benéfica es la leche para el
consumo humano? A partir de la cual se tratan todos los aspectos bené-
ficos y perjudiciales que puede tener la leche para la salud humana con-
cluyendo con la elaboracion de algunos productos con leche de vaca. Este
trabajo promueve el desarrollo de competencias cientificas y habilidades
con las TIC, ya que la comunicacidn con los estudiantes de Leticia se rea-
lizaba por chat.

En general, el proyecto mejora el ambiente de clase, haciéndolo interactivo
mediante las actividades que alli realizan los estudiantes, expresando las ideas
adecuadamente, optimizando la responsabilidad y el compromiso, mejorando
su participacién en clase y el interés por trabajar, favoreciendo el rendimiento
académico, viviendo un clima de respeto y solidaridad, dejando de lado la agre-
sividad, lo que optimiza la convivencia en el aula.
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Figura N° 1. Mural realizado con la colaboracién de estudiantes de
grado once en 2010.
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Reflexiones y conclusiones

La interdisciplinariedad favorece el aprendizaje, ya que al tratar un tema desde
diversos puntos de vista facilita su comprension, disminuye el trabajo escolar
para los estudiantes, fortalece las actividades colaborativas, la indagacién y la
aplicacion de lo aprendido a la vida cotidiana, el aprendizaje es mds completo,
permitiendo integrar el trabajo de varias asignaturas, aportando mayor motiva-
cion a los estudiantes. Por otra parte, este tipo de proyectos generan una mejor
aceptacion de las diferentes materias por parte de los estudiantes, contribuyendo
a que el aprendizaje sea significativo.

La organizacion de los estudiantes en grupos para el desarrollo de los proce-
sos de aprendizaj en el marco del aprendizaje colaborativo y la asignacion de un
rol o tarea especifica para cada uno, permite la formacion integral de la persona,
ya que al desarrollar el trabajo en equipo, los materiales, el conocimiento cienti-
fico y la experiencia cotidiana son compartidos, con el fin de alcanzar logros co-
munes que beneficien al grupo y no a los individuos. Este tipo de organizacién
fomenta la responsabilidad personal y grupal, primando el bien del grupo sobre
el interés particular, que se reafirma a través de la coevaluacion, y se ratifica que
el compromiso con el grupo sea asumido de forma mads efectiva.

La participacion en clase y el interés por trabajar, al involucrar a todos los
actores en el desarrollo de las diferentes actividades de aprendizaje, permite
construir, fomentar y mejorar habilidades cognitivas, operativas y de liderazgo
(Glinz, 2005: 3), ddndole sentido de pertenencia al trabajo grupal y a la comu-
nicacion, en que las ideas se expresan en un ambiente de respeto, se fomenta el
andlisis, la reflexion y el pensamiento critico, generando conocimiento escolar.

Cuando las actividades involucran al estudiante y a los profesores se permiten
que los jovenes generen sus propias preguntas, al mismo tiempo que disefian el
trabajo de indagacion, posibilita que tengan una mayor oportunidad para desarro-
llar habilidades y actitudes cientificas, lo cual no se conseguiria si solo se limitaran
a seguir una guia ya preestablecida. Por otra parte la ensefianza por indagacién
pareciera ser mds provechosa para el desarrollo cognitivo del estudiante (Moé&nne
y otros, 2008: 112), ya que esta metodologia le permite confrontar sus ideas, pro-
cedimientos con la transmision propia de la educacion tradicional, la cual lo limita
a copiar y memorizar sin mucho sentido de aprendizaje real.

De igual manera, la relacion entre teoria y practica, en un marco colaborativo,
permite que el estudiante aprenda a solucionar diversos tipos de situaciones, a
trabajar en equipo y en aprender a hacer, con base en las oportunidades que le
puede brindar la sociedad (Delors citado por Cerda Gutiérrez, 2005: 54).

132



Pedagogia y diddtica

Incluir la formacién de competencias en los estudiantes constituye uno de
los elementos bdsicos para mejorar la calidad de la educacién, siendo un es-
fuerzo que debe quedar consignado en el plan de mejoramiento institucional.
Se requiere de un enfoque que dé paso a una educacién mads integradora, que
articule la teorfa y la practica, y garantice aprendizajes aplicables a la vida coti-
diana. El estudiante competente posee conocimiento y sabe utilizarlo. Tener una
competencia es usar el conocimiento para aplicarlo en la solucién de situaciones
nuevas o imprevistas, fuera del aula, en contextos diferentes, desempefidndose
de manera eficiente en la vida personal, intelectual, social, ciudadana y laboral
(MEN, 2010: 5).

Bibliografia e infografia

Cerda-Gutiérrez, H. (2005). De la teoria a la prdctica. El pensar y el hacer en
la ciencia y la educacion. Mesa redonda. Bogota: Magisterio.

Garcia, D., Moreno, J., Rodriguez, G. y Cantillo J. (2011). http://alunacientifi-
cos.blogspot.com/

Glinz, P. (2005). Un acercamiento al trabajo colaborativo. Revista Iberoameri-
cana de Educacion. (35)2. Recuperado en septiembre 22 de 2011 de: http://
www.campus-oei.org/revista/rec_dist6.htm

Ministerio de Educacion Nacional. (2010). Aportes para la construccion de cu-
rriculos pertinentes. Articulacion de la educacion con el mundo productivo.
Competencias laborales generales. Bogotd: MEN. Serie guias, N° 21.

R. M., Michael, F. W. L., Clerfeuille, E. & Verdi, M. (2008). Ensefianza de
Ciencias Basadas en la Indagacion (ECBI) con TIC. Informe final. Recu-
perado en octubre 19 de 2011 de Instituto de Informatica Educativa Uni-

versidad de la Frontera. Temuco. Chile. http://www.redenlaces.cl/cedoc_
publico/1222875857Indagaci_n_UFRO_.pdf Consult.

Secretaria de Educacion Distrital de Bogotd. (2009). Herramientas para la vida.

Recuperado en octubre 13 de 2011 de http://redacademica.redp.edu.co/politi-
cacalidad/index.php/herramientas-para-la-vida

133






