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PRESENTACION

Dadas los actuales desarrollos tecnolégicos especialmente el avance de los medios de
comunicacion, se hace necesario que la escuela haga un alto para repensarse sobre las
formas como tradicionalmente ha venido abordando los procesos educativos, sobre la
determinacion de las tematicas, los recursos de apoyo y las estrategias implementadas
entre otros pues es innegable que nos vemos enfrentados a nuevas generaciones
profundamente impactadas por los medios, con expectativas diferentes a las nuestras y
generalmente con un desgano por el ejercicio de leer y comprender el contenido de textos
impresos, y que decir de las dificultades para escribir se copiando o tratando de producir
textos propios. Ante esta situacion el CED Modelo Norte ha venido construyendo en el
lapso de los cinco afios anteriores, un PEl fundamentado en el uso creativo de los

medios de comunicacion, con una fuerte trayectoria en Prensa Escolar, proceso que en

los afios 1999 a 2001 se ha denominado :

“ Construccioén del Pensamiento, disfrutando de los medios de comunicacién para

el desarrollo Integral”.

En este contexto se han implementados numerosos espacios y construido estrategias
relacionadas con el uso de los medios, trabajando con ellos para construir alternativas
con sentido para los nifios, nifias y docentes. Describir lo construido, mirar de nuevo para
socializar las muiltiples experiencias, ordenar las ideas y expresar como diversos autores
han iluminado el trabajo, tratando de documentar cada paso, dan cuenta de un esfuerzo
permanente por ubicarnos en los senderos de la investigacion social con enfoque
etnografico, que deseamos seguir validando con otras experiencias pues realmente
consideramos que estamos en un proceso de transformacion permanente que afecta a
todos los participantes en funcién del cambio de las tecnologias y de la apropiacién que
todos vamos haciendo de ellas, en este sentido todo aporte es bienvenido.
Tratando de darle un orden a fin de que contemplen nuestra transformacién
describiremos las etapas del proceso describiendo en los tres capitulos iniciales de este
documento una breve presentacion de los elementos de contexto de la instituciéon en los
que se destacan los que soportan la coherencia de la propuesta con el PEI, la
descripcion de las caracteristicas iniciales de la poblacién estudiantil vinculada al trabajo
de sistemas, de tal manera que en la revision final se pueden tener unas primeras
aproximaciones sobre el impacto de la propuesta.
Para la configuracion del cuarto capitulo dedicado a la implementacién fueron muchas
las dudas sobre la forma de estructurarlo, pues nos interesa que los lectores puedan



Para la configuracion del cuarto capitulo dedicado a la implementacion fueron muchas
las dudas sobre la forma de estructurarlo, pues nos interesa que los lectores puedan
percibir la riqueza de las estrategias en cuanto a que son producto de una constante
reflexion para alcanzar los objetivos de la propuesta, mediados por la observacion del
impacto positivo en los nifos y nifias, la aceptacion de las tematicas propuestas por ellos
y la consecucion de los materiales para alimentar el trabajo. Por lo anterior se intentara
hacer una descripcion de estrategias intentando describilas como se fueron
implementando aunque en todos los grados y grupos no se dieran todas; finalmente se
decidi®é esta forma de registro para este material impreso, pues en el CD anexo se
encuentran la mayor parte de testimonios fotograficos que dan cuenta de los proceso
particulares

Brevemente podemos ubicar una primera etapa la constituyeron los trabajos con
television', seguidos con la posibilidad de incursionar con computadores, proyecto que se
inicia con un equipo al comienzo del aflo 2000, para abril se recibe la sala REDP, solucién
de tres computadores, y con ella el proceso de sensibilizacion de toda la institucion,
empezamos a ver de que manera podrian vincularse estas tecnologias a los procesos de
fortalecimiento de las competencias comunicativas, de tal manera que al presentarse la
convocatoria del IDEP a finales del afio 2000 , nos decidimos a participar, con la
esperanza de lograr nuevos recursos y espacios para concretar nuestras iniciativas.

El trabajo aunque se ha liderado desde la sala de informatica, es producto de los
acuerdos con los docentes, al principio un poco timidos para mediar con los equipos y los
productos’, pero poco a poco mas seguros gracias al entusiasmo de los nifios, sin los
cuales el trabajo ni habria sido posible ni habria tenido sentido.

" AulaUrbana n°26 de febrero de 2001, reseiia en el articulo™ Otra mirada a la caja magica” sobre el uso de
la television en el aula, investigacion adelantada por la Universidad Javeriana y al Fundacién Restrepo Barco,
que * Solamente se reporta un caso aislado en el CED MODELO NORTE ( grado Cero), donde Ia
profesora por su propia iniciativa ha disefado una propuesta conceptual y metodolégica del uso de la
television y el video en el aula” Se trata del trabajo adelantado por Maria Mercedes Pacheco M. Cuando era
titular de grado cero, experiencia en construccion desde el afio 1996, trabajo adelantado en el CED Granada
Norte con la profesora Marlem Jiménez. quien continua vinculada en la localidad 11 v con quien sc¢ ha tenido
1a posibilidad de continuar la reflexion y el trabajo.

* Sobre los equipos podemos hablar de televisores, vhs, grabadoras todos ellos presentes en la vida cotidiana
de nifios v docentes; con un poco de temor rapidamente resuelto se enfrentaron a computadores. proyector de
acetatos, camaras fotograificas digitales , filmadora y scanner. estos tres ultimos adquiridos con fondos del
contrato IDEP 097 ( quedé pendiente el uso amplio del quemador de CDS, dado que se logro instalar luego
de la capacitacion de mantenimiento de equipos y se reservo para el desarrollo del informe final.)

Sobre los productos . el uso y evaluacion del video y del software seran expuestos en un capitulo especial
dentro de este informe.



El caminar ha sido arduo, lleno de presiones y retos, pero también plagado de
satisfacciones, sobre todo las obtenidas en la socializacion del Foro Localidad 12y enla
seleccién para participar en la categoria de " Uso de otros lenguajes” en el Foro
Educativo Distrital, de octubre 9 y 10 de 2001, alli las palabras del Doctor Rodrigo
Arguello ® nos comprometieron a seguir con mayor entusiasmo y dedicacion: “ Es un
trabajo muy interesante, con un amplio futuro, muy rico por el variado y adecuado uso de
los medios, por rescatar el interés de los nifios y de los docentes, permitiendo que las
tematicas y los medios fluyan, por el adecuado uso en el lenguaje propio de cada medio,
por la manera creativa como lo presentan, porque la fotografia es testimonio de los
hechos y de las vivencias” .

A su vez el Dr. Carlos Valderrama rescat6 el buen rastreo evidente en el marco teérico de

referencia y los grandes potenciales de esta innovacion.

Para finalizar es necesario hacer ver que los recursos que posibilitaron el avance creativo
de la experiencia fueron aportados por el IDEP , con el contrato 097 de 2000.

Al Dr: Aurelio Usén Jaeger un reconocimiento especial por la gestion y el compresivo
acompanamiento durante todo el proceso.

Por todo lo anterior el compromiso de continuar se ratifica, de continuar no solo en el CED
Modelo Norte, sino de compartir en los espacios y con las personas que al leer este

documento lo consideren de algun interes

3 Los Doctores Rodrigo Arguello y Carlos Valderrama fueron los coordinadores de la Categoria de
experiencias de uso de Otros Lenguajes durante el Foro Distrital efectuado en la Biblioteca Luis Angel
Arango, los dias 9 y 10 de octubre de 2001. Los conceplos transcritos sobre este trabajo fueron grabados en
los momentos posteriores a la sustentacion de la experiencia.
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2.-CONTEXTO.

El Centro Educativo Distrital Modelo Norte se encuentra ubicado en la en la calle 64 N°
20-21. Teléfono 2113328 en la . localidad 12 de Santafé de Bogota.

Atiende dos jornadas de educacion basica primaria.

Sus instalaciones fueron donadas al distrito por Dofia Lorencita Villegas de Santos

Sus salones altos con pisos de madera de la decada de los afios 40.

A su interior se encuentra un patio encementado que hoy se hace insuficiente par albergar
la poblacién estudiantil .

En este contexto se desarrolla el proyecto.

1.2.- POBLACION

La poblacién estudiantil procede de estratos 1,2 y 3. con cerca de 450 estudiantes por
jomnada, de los cuales 210 de la tarde se integran a nuestra institucion a partir del afio
2001 desde la localidad de Suba , bajo el proyecto de transporte escolar para estudiantes
de otras localidades donde no se alcanza a atenderlos por falta de plantas fisicas.

El proyecto inicialmente realizé un diagnéstico de la poblacion frente al uso de los
computadores, sondeo que se realizé en los grados 3° a 5°, el cual arrojo 171 de los
218 estudiantes con los que se iniciaba el proyecto no habian tenido contacto con
Sistemas, lo cual nos planteaba desde el inicio un reto con un 82.21% de la poblacion.



En el cuadro siguiente pueden revisarse las cifras.

Grado N°Est Si No  Sistemas
- PC Pc antes de
| | 2001

a 36 9 27 30

3% 33 7 26 8

4°a | 40 9 31 30

4°b 3 2 28 3

5°a 36 8 28 36

b 33 2 3 4

6 208 37 171 111

grado |

% 100%  17.7 822  53.36%

8% 1%

Hoy al finalizar el afio lectivo de 2001, se puede verificar que |a totalidad
de los estudiantes de este cuadro participaron activamente del proyecto, y
que los estudiantes de los grados pre-escolar, 1° s y 2°s, participaron de
la fase de sensibilizacién inicial del proyecto.

Los grados segundos podran abordar en una mejor condicién el proyecto
durante el afio 2002, dado que la etapa de desarrollo motriz frente a los
equipos ya fue alcanzada y el conocimiento de las dinamicas y estrategias
que vinculan los medios con las competencias comunicativas, fueron



construidas y validadas con apoyo de los docentes que los tendran a

cargo.

2.2 EL PEI'Y SU RELACION CON ESTE PROYECTO

2.2.1 MISION INSTITUCIONAL DEL CENTRO EDUCATIVO MODELO :

“Como docentes colombianos conocedores de la realidad de nuestro pais,
estamos comprometidos con la formacion integral de los nifios y nifias que acceden a
nuestra institucion, privilegiando el desarrollo de las competencias comunicativas,
seres pensantes, criticos, propositivos, capaces de expresar sus opiniones y sentires
en diferentes medios, reconocedores de los valores humanos que caracterizan al
nacional colombiano, en consecuencia respetuosos, tolerantes y comprometidos
constructores de paz.”

2.2.2. VISION INSTITUCIONAL.

“En el CED MODELO NORTE Se aspira a formar seres humanos integrales,
para entregar a la sociedad en general y al Colegio Heladia Mejia en particular nifios y
nifas criticos, analiticos , participativos y competitivos para el desempefio autonomo
en la vida cotidiana y en la sociedad.”

2.2.3 FILOSOFIA INSTITUCIONAL

El niflo que queremos formar sera una persona capaz de adaptarse , explorar ,
utilizar y transformar sus propios recursos y los que el medio le brinde de manera
sostenible, asumiendo actitudes constructivas, expresandose de manera creativa,
valorandose y respetando a sus semejantes, amando la vida y proyectando su
conservacion con calidad.

2.2.4 DENOMINACION DEL PEI
EL PEl. Se denomina “ CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO DISFRUTANDO

DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION PARA UN DESARROLLO INTEGRAL”, y ha
venido evolucionando de un trabajo fuerte en Prensa Escuela, el cual se ha venido
abriendo a la introduccion de nuevas posibilidades que permitan el fortalecimiento y
desarrollo de competencias comunicativas, entre ellas considerada como fundamental la
introduccién de la informatica gracias al aula REDP- Solucién de tres computadores.

2.2.4.1 LOS OBJETIVOS GENERALES DEL PEI SON.-

v Construir el pensamiento potenciando las competencias basicas para el
desarrollo integral a través de los medios de comunicacion.

v Desarrollar las competencias comunicativas de escritura, habla, lectura y
escucha, fundamentalmente apoyados en textos de la literatura infantil.

v Desarrollar un curriculo privilegiando el uso de los medios de
comunicacion.



2.24.2

Disefar, implementar y evaluar estrategias pedagégicas en las diferentes
areas, empleando los medios de comunicacién con miras a fortalecer los
niveles de aprendizaje.

Utilizar la informatica educativa como herramienta pedagégica de apoyo
para alcanzar el desarrollo de las competencias comunicativas.

Aplicar la informatica educativa en el disefio de materiales que apoyen
la construccién de competencias comunicativas.

Fortalecer el uso de los medios de comunicacién que permitan la
integracién y participacion de la comunidad educativa en los diferentes
subproyectos.

LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PElI SON.-

Aplicar herramientas tedérico practicas que permitan construir el
pensamiento para el logro de competencias basicas a través de los
medios de comunicacion.

Conceptualizar sobre el desarrollo de competencias comunicativas,
realizando talleres y jornadas pedagégicas .

Plantear y realizar ajustes al plan de estudios de tal manera que se
garantice el uso adecuado de los medios de comunicacion.

Establecer un cronograma de trabajo para hacer uso de la Informatica
Educativa para que esta se proyecte en la construccion de mediaciones
pedagégicas que fortalezcan las competencias comunicativas.

Vincular a la comunidad educativa para que participe de manera
permanente en la reformulacién del PEI.

Utilizar los medios de comunicacion como estrategia pedagoégica
efectiva para el aprendizaje.

Brindar los elementos conceptuales y metodolégicos que permitan a los
integrantes de la comunidad educativa avanzar en la construccion de una
cultura humanamente sostenible.

Propiciar la integracién y participacién de los padres de familia en los
procesos educativos de los escolares , tomando como base el desarrollo
afectivo y fortaleciendo los canales comunicativos.

Promover el tratamiento civilizado de los conflictos.

Desarrollar la atencién selectiva, el analisis , la observacion y la
creatividad en el uso de los medios de comunicacién ,

Fortalecer la coordinacién temporo- espacial a través de la construccion de
rompecabezas y tamgrams ( y otros elementos del Jaibana).
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v Brindar herramientas a los estudiantes que les permitan afianzar aptitudes y
destrezas utilizando de forma racional el tiempo libre dentro o fuera de la
Institucién.

v" Innovar y propender por desarrollar competencias comunicativas
empleando tecnologias como mediaciones pedagégicas.

v" Reconocerse como un ser individual miembro de una comunidad estudiantil
con autoestima, merecedor de generar opinion, y de ser comunicada a través
del érgano informativo escolar creado por la comunidad , el cual responde a los
intereses propios de la edad y de la cultura.

v Desde lo anterior se observa la pertinencia del proyecto de informatica dentro
del contexto del PEI, los objetivos resaltados en negrilla sirvieron de base para
el planteamiento de la propuesta presentada al IDEP dentro de la postulacion
de lo que mas adelante fue la convocatoria 097 de 2000.

2.2.4.3 PROGRAMA DE INFORMATICA EDUCATIVA HASTA ANO 2000

El CED MODELO NORTE, se encuentra fundamentando su Plan de
Informatica Educativa a partir de las ORIENTACIONES GENERALES PARA LA
INCORPORACION DE LA INFORMATICA EN LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS OFICIALES DE BOGOTA- RED DE INFORMATICA EDUCATIVA
REDP.- Programa de Informatica Educativa.

Antecedentes

* Para la incorporaciéon de la solucion asignada ( tres computadores) se
realizé un analisis de las finalidades del PEl y de los objetivos
institucionales.

= Se realiz6 un sondeo sobre el personal formado y disponible para asumir la
responsabilidad del aula de informatica, que a la vez se comprometiera con
la capacitacion y a jalonar los procesos al interior del CED.

= Se determiné y aceptd que la docente a cargo realizara actividades con
cobertura para las dos jornadas. Siendo de la Jornada de la tarde se
estipulé que la cobertura fuera para toda la jornada de la tarde y al menos
los nifios de 5° de la Jornada de la Mafiana que estan en el proyecto de
Jomada ampliada hasta las 2 p.m.

= Se respondid a las preguntas orientadoras con respecto a la conveniencia
de acceso total o parcial de los estudiantes a la solucién informatica
asignada y se decidié |a cobertura especificada en el item anterior para
una primera fase es exploracion y sensibilizacién de la comunidad frente a
las nuevas herramientas.

= Con respecto al tipo de competencias y de areas privilegiadas en el PEI, de

antemano a la llegada de la solucion ya se tenian considerados los
aspectos a fortalecer con la misma . ( Ver objetivos en negrilla).

1



Con lo anterior se planteé una respuesta conjunta para el uso e
implementacion de las tecnologias informaticas en el CED MODELO
NORTE.

Se observé la necesidad de que todos los estudiantes tengan acceso ala
tecnologia informatica durante todo el afo, con la mayor intensidad posible.

Se identificé desde el comienzo que la dotacion asignada es insuficiente
para lograr la vinculacion de los estudiantes con la intensidad sugerida de
dos horas.

A lo anterior se sugirid que en la distribucion horaria esta fuera rotativa
para evitar que los grupos programados en lunes se afectaran por los dias
festivos.

2.2.4.4 Determinaciéon de las posibilidades de Uso de las

Tecnologias Informaticas en el CED MODELO NORTE.- Solucién de tres
Computadores.

Fase de sensibilizacion

v Plantear una fase inicial de sensibilizacion para la poblacion de 5°
grado de la Jornada de la Mafana y la totalidad de la poblacion de
la jornada de la tarde con los elementos de Cuidado y composicion
de las estaciones de trabajo. Empleando una enciclopedia de
informatica en CD.

v Dentro de la fase de sensibilizacion explorar diferentes CD,s
multimedia e Internet para facilitar la comprensién de las formas de
Integrar multimedia y de navegar, como posibilidades de acceder a
otras formas de informacion.

v Manipulacién de teclado y mouse para mejorar la motricidad en el
computador mediante la interaccion con juegos como Mario Bross,
Prehistérico, Pinball, bloques, cartas, concéntrese y el desarrollo de
juegos coloreando en paint diferentes graficos.

v Conformacion de disketteka de archivos de imagenes y sonidos
con las tematicas de interés para los estudiantes a partir de los
videos y cuentos trabajados y de moda, con la finalidad de construir
los elementos basicos para la integracion multimedial posterior en
power point.

12



v" Fase de desarrollo de Proyectos

v Desarrollo de disketekas con imagenes de los presidentes de la
Republica de Colombia para iniciar la fase de desarrollo de
proyectos.

v Desarrollo de presentaciones cortas como modelo para incentivar a
los estudiantes a realizar las propias.

v Desarrollo de disketekas de imagenes scaneadas en blanco y negro
con resolucién de millones de colores , con destino al trabajo con
sentido en uso e herramientas paint, ( En la actualidad se cuenta
con 500 imagenes de los cuentos de Pokemon, Dinosaurios,
Pinocho, Tigger, Los tres Cerditos, El chavo del ocho, Dumbo)

v Desarrollo de loterias, secuencias de imagenes para construir
relatos bajo en procedimiento de bajarlas de Internet, imprimirias y
elaborara materiales concretos.

v" Bajar informacion de Internet para elaborar periédicos murales con
destino a los nifios proponentes de los temas. ( Se trabajé toda la
serie de pokemon, el origen de los animales y los personajes del
Chavo del Ocho), actividad en la que se vinculdo a toda la
institucion, pero que fundamentalmente fortalecio al grado 1°.( esta
fase se logré con el apoyo externo de estudiantes de la Universidad
Los Libertadores, pues en el mes de febrero el LAN modem fue
sustraido de la institucion y aun no ha podido ser recuperado.)

v Desarrollo de disketekas con las fotografias del afio con destino a
informes y a elaborar otros productos, lograndose concretar la
imagen como estrategia de reflexion pedagogica y de escritura.

3. El PROYECTO 2001

Desde la panoramica de los apartados anteriores, la posibilidad de participar en la
convocatoria del IDEP a finales del afio 2000, se convertia en una posibilidad para ampliar
las condiciones del proyecto.

De esta manera se abordaron todos los requisitos y se tuvo la opcion de contar con los
recursos del contrato 097 de 2000.

Los detalles académicos se expondran a continuacion.
3.1.DENOMINACION

“ Uso de Tecnologias Informéticas en la Produccién de Mediaciones
Pedagdgicas para el Fortalecimiento de las Competencias Comunicativas ”



3.1.1 DESCRIPCION
Se trata de vincular a la comunidad educativa del CED MODELO NORTE en la

construccién de una propuesta pedagogica innovadora que permita recuperar las

practicas tradicionales exitosas de comunicacion y lenguaje permitiendo la apropiacion de

los recursos tecnologicos asignados dentro de la Solucion Basica REDP y los nuevos a
adquirir con los dineros del proyecto IDEP 097 de 2000 logrando el desarrollo de

estrategias que contribuyan al fortalecimiento de las competencias comunicativas y a

gozar de las tecnologias como se propone desde el PEI

3.1.2 JUSTIFICACION.

En la era de la informacién se hace necesario fortalecer el papel de la escuela en
la apropiacién de maneras eficaces para comunicar, €s un espacio para que las
tecnologias informaticas sean consideradas una herramienta potente para acceder
a nuevos saberes.

La sociedad moderna requiere personas mas informadas y sobre todo mas
creativas para la resolucion de situaciones que involucran el dominio de
tecnologias informaticas.

La presencia de recursos tecnologicos asociados a las comunicaciones permiten
iniciar procesos de ruptura con lo cotidiano, donde la comunidad educativa tenga
la posibilidad de construir, reconstruir, crear, explorar y recrear expresiones
culturales, con la finalidad de contribuir a fortalecer las competencias
comunicativas.

Asumimos que trabajamos con nuevas generaciones donde lo audiovisual marca
nuevas formas de ver, percibir y comprender el mundo.Reconocer que en todo
acto de comunicacion esta mediado, nos lleva a tratar de identificar los
elementos presentes en la cotidianidad de nuestros nifios y nifias que pueden
llegar a adquirir el status de Mediaciones Pedagégicas, en tanto sean capaces de
promover y acompanar el aprendizaje.

Se trata entonces de analizar los medios para la educacién, aquellos
tradicionalmente hemos usado, pero ahora con expectativas distintas, siendo
primordial:

El promover en los educadores y educandos la tarea de apropiarse

de las nuevas tecnologias, del mundo y de si mismos empleando

como dispositivo generador de sentido diversos textos propios de |a



literatura infantil, intentando recrear su presentacion de tal manera

que en este proceso se fortalezcan las competencias comunicativas.

3.1.3.0BJETIVO GENERAL

Posibilitar experiencias de animacién lectora vinculadas al uso y dominio de herramientas
informaticas y de comunicaciones para fortalecer las competencias comunicativas en la
comunidad del CED Modelo Norte.

3.1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Fomentar el interés por la lectura empleando diversas presentaciones existentes
en el mercado vinculadas a tecnologias informaticas y de comunicaciones.

e Proponer la creacion o recreacion de textos con apoyo de tecnologias
informaticas y de comunicaciones para evaluar y fortalecer las competencias
comunicativas de los participantes.

e Ampliar la coberturay permanencia de los nifios y nifas de los

diferentes grados en la sala de informatica abordando las fases de
sensibilizacion y desarrollo de proyectos generados .

e Posibilitar que los nifios de 3°, 4° y 5 ° de la jornada de la tarde (208) y los
docentes y directivos docentes ( 29) de las dos jornadas aprendan a digitalizar
imagenes haciendo uso adecuado del scanner.

e Posibilitar que los nifios, las nifas y los docentes filmen y tomen
fotografias digitales de los procesos que se adelantan no solo con el interés
de emplear los equipos de audiovisuales y de digitalizacién, sino con la
expectativa de construir la memoria de la experiencia de innovacion
pedagogica propuesta desde los propios actores.Conformar grupos de integracién
en torno a un tema de interés.

e Elaborar materiales de apoyo para el desarrollo de las estrategias
de animacion lectora) frisos, laminas, digitalizacion de secuencias de
imagenes, bancos de recursos o disketekas con sonidos y clips de videos.

e Mantener una cartelera informativa semanal de trucos basados en informatica.

(Cémo bajar imagenes de Internet, como replicar una figura y cambiarle de



3.1.6

tamario, como rotar una figura, como crear una pagina de chistes, direcciones de
Interés, o otros temas que resulten de interés para docentes y para nifos)
Posibilitar un espacio de integracion y capacitacion institucional con participacion
voluntaria de los docentes que laboran en el CED Modelo Norte.

Recuperar y sistematizar los elementos y practicas adelantadas

Que vinculan tecnologias informaticas y de comunicacién con el

fortalecimiento de las competencias comunicativas.

METAS DEL PROYECTO

Reconocer el valor didactico de las tecnologias dentro de los Procesos de
comunicacion y desarrollo de las competencias comunicativas.

Posibilitar el acercamiento docente a las tecnologias dentro de los procesos de
formacion.
Constituir el trabajo de animacion lectora en eje articulador

Entre los proyectos de aula y la apropiacion de la informatica.
Posibilitar la aplicacion de tecnologias en el trabajo acordado

Con los diferentes cursos participantes.
Sistematizar y recuperar las estrategias construidas por cada uno de

los actores que intervienen en la experiencia.
Identificar y analizar los elementos desarrollados que contribuyen al
fortalecimiento de las competencias comunicativas.



4. IMPLEMENTACION.

La idea inicial del proyecto proponia una etapa de sensibilizacion para toda la poblacion,
en la cual se podrian evaluar a todos los participantes al respecto de las tecnologias
informaticas y nos darian la oportunidad de iniciar procesos donde la literatura infantil
fuera el eje dinamizador y las tecnologias informaticas y de comunicaciones fueran
herramientas al servicio de la educacién, posibilitadoras de nuevos espacios para el
fortalecimiento de las competencias comunicativas.-

Aqui empezamos a buscar luces y a tratar de que todos los docentes del CED Modelo
Norte hiciéramos un reconocimiento sobre las concepciones de las innovaciones en
educacion, por esta razéon el texto de Irene Rodriguez Castillo, Psicologa. Asesora
Pedagdgica del IDEP nos permitié confrontar ideas y vislumbrar la gran responsabilidad
de sacar adelante el trabajo, su planteamiento de la pregunta por la necesidad y el
sentido de la innovacién: ; Qué cambiar y para qué cambiarlo?; Qué implica
disefiar, ejecutar y evaluar una innovacién pedagégica?’, y desde nuestro bagaje con
que autores estabamos ya familiarizados para darle norte a los trabajos?

4.1 Los Maestros: Freinet, Freire y Rodari y Arguelio en nuestro contexto

En la escuela charlamos, siempre charlamos de autores que conocemos y que tienen de
pronto que ver con nuestro trabajo, asi el afio 2000 estuvo plagado de evocaciones de
Freinet, de la manera como habia incursionado en los afios veintes, con escuela unitaria e
implementando recursos didacticos verdaderamente innovadores para la época. Su
manera de observar el desarrollo de los procesos escrito lectores y el criterio de ir
modificando de manera colectiva los textos a fin de pulirlos en contenido nos dio luces en
la experiencia del grado 5° A® donde se elaboraron cuentos e historietas ambientales,

* Rodriguez Castillo Irene. La innovacién educativa, una forma de descifrar la existencia pedagégica. Libro 2
Colecci6n de Vida Maestra. IDEP Se publica la totalidad del texto trabajado como anexo N° 1

% La experiencia del Grado 5° A sc puede verificar en el CD haciendo clic sobre el botén correspondiente, en
ella de podran verificar parte de los momentos de construccion y exposicion de textos vinculados a los
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dando cuenta de las posibilidades de comprobar lo sugerido por Freinet en el desarrollo
de textos libres® ,

De los aportes de Freire, su testimonio de vida expuesto por Moacir Gadotti ' quien
recupera los momentos definitivos desde el punto de vista politico para definir su método,
el levantamiento de los universos vocabulares de los entornos que cubririan con la
propuesta de alfabetizacién, nos muestran que los adultos aprendian con la reflexion
entono a imagenes de su cotidianidad que les resultaban muy significativas , esto nos
llevo a afianzamos en la idea de trabajar la imagen como dispositivo de lectura, imagen
de calidad en los textos , detalle de la imagen en los videos que se ven y se hacen
detener para recuperar aspectos pasados por alto, imagen que se recupera del video
mediante la tarjeta importadora exportadora de video y se trabaja de nuevo en nuevas
propuestas multimedia, pero sobre todo la propia imagen, la que fuimos capturando con la
camara Digital Mavica, una nueva posibilidad para la sistematizacion de lo cotidiano.

De lo anterior se hace necesario empezar a reconocer debilidades en la formacion
docente, referentes a la fotografia, su lenguaje y la mejor manera de tomarla para que
pueda ser considerada verdadero dispositivo de lectura y escritura, es por esto que
acudiendo al potencial de contar con Comunicadores de la Universidad Los Libertadores
que adelantan sus Practicas Sociales en el entomo de la escuela, se posibilitd la
intervencion de algunos de ellos para suplir estas y otras debilidades.

De sus aportes podemos rescatar la construccion de la fotonovela pedagégica, como
estrategia de escritura para los docentes, la cual se expondra en el apartado 4.2.7.1.2

Y las reflexiones adelantadas con el estudiante de 8° semestre de Comunicacién social
periodismo Libardo Alarcon Diaz, quien a lo largo del afio ha venido puntualizando la
importancia de:

» Sistematizar la experiencia con los nifios y docentes del CED Modelo Norte, en los
procesos de ensefianza a ftravés de las tecnologias informéticas y de

comunicaciones.

procesos de sistemas, todos ellos con temdticas ambientales o fantasticas , pero que iniciaron en
construcciones colectivas.

% Sobre Freinet y su vida consultamos el trabajo publicado en Dimensién Educativa en la serie aportes 41 ,
Kaplin Mario. “ Una pedagogia Comunicante” . tomado de. “A la educaci6n por la Comunicacién. La
prictica de la comunicacién educativa.” UNESCO OREALC. Santiago , Chile 1992.

Sobre el enriquecimiento de entornos con textos muy variados se consulté “ El Método Natural de Lectura”
Publicado en la desaparecida editorial LAIA-Barcelona.
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e Mostrar como la camara fotografica digital sirve de “medio alternativo” en el
fortalecimiento de las competencias comunicativas a nivel de docentes y
estudiantes.

« Plantear a los docentes un nuevo enfoque para el tratamiento de la imagen
fotografica desde la forma y el contenido.

« Seifialar el valor de evaluar procesos educativos soportados desde la imagen.

e Aportar las bases conceptuales para el planteamiento de una filosofia de la
fotografia a partir de varios autores.

» Indicar el papel que puede desempeiiar el comunicador social en el campo de la
docencia, partiendo del apoyo en procesos investigativos donde la fotografia sea
el soporte.

« Consolidar el registro fotografico como una técnica para la investigacion en
educacion. ’

Con relacién a la presencia de Rodari en nuestro proyecto, fuimos trabajando con él, no
solo por lo que ya en la cotidianidad implementamos los docentes que trabajamos con
proyectos, sino porgue en la revision de sus textos encontramos una gran posibilidad
propuesta por él en relacion con el uso de los medios, la invitacion es a mirar los dos
parrafos finales de su introduccién a “ La Gramatica de la fantasia®, donde expresa que si
bien el ha explorado muchas estrategias para animar a leer, no lo ha hecho con apoyo de
medios y que este es un espacio muy rico para explorar.
En esta misma linea, pero con nueva vision, pues ya plantea el uso de las tecnologias en
los procesos creativos de iectura y escritura, tuvimos oportunidad de revisar y empezar a
pensar sobre el trabajo de Rodrigo Arguello en su texto” Imaginacién, creacion y
Transcreacion: Una propuesta de lectoescritura creativa”, publicado en Ambrosia Editores
2001, en el cual nos propone cerca de 14 temas para el desarrollo de la imaginacion,
cinco para creacién y cuatro para Transcreacion , soportados con bibliografia muy seria.
<De su texto tuvimos oportunidad de implementar “ Tu eres el mejor computador”, para
evaluar los logros del afio en este proyecto. Lo recomendamos por su frescura
colombiana.®

" Incluimos estas inquietudes del estudiante, no solo porque han contribuido a la reflexion, sino porque
deseamos que pueda emplear este documento como soporte en su idea de adelantar su tesis con nosotros, en
este sentido Modelo Norte sc presta para las implementaciones que su trabajo demande.

% Rodrigo Arguello es filologo y escritor. Magister en literatura, docente de prestigiosas universidades del
pais, primer finalista del concurso nacional de cuento en Barranca, autor de las antologias “ Sherezada cuenta
de nuevo”,” Cuentos con final sorprendente”, “ Cuento Inquietante” .ha publicado “ La muerte del relato
metafisico”,” Estética y comunicacién”™ ,” Mujer imaginada”, “ Imago Mundi”,”Ciudad Gética, esperpéndica
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De lo anterior iremos dando cuenta de manera mas amplia en cada estrategia.
4.2 La literatura infantil y su relacién con las competencias comunicativas en este
proyecto
Para trabajar sobre este tépico, uno de los que soporta la propuesta, nos acogimos a
parte de la clasificacion sobre literatura infantil que presentan Clemencia Venegas y
Otros desde el CERLAC en el texto” Biblioteca y su uso en el aula”, fotocopias de 1990,
edicion hoy reeditada en manuales por capitulo; de ellos recogemos la importancia de la
oralidad y del literar — contar basamento de la cultura y de la transmision de valores de
los pueblos.
El género lirico, el de la musica en la palabra presente en la crianza de los nifios con los
arrullos y nanas y llevado a las aulas de nuestra escuela especialmente en los niveles
iniciales, donde adn la sala de informatica no es de uso pleno; alli las rimas, los versos,
las poesias, las adivinanzas, las retahilas y los disparates se trabajaron desde
recopilaciones serias como la presentada en la Cartilla Rin —Rin y en los textos de
ediciones Ekaré® .
Sobre el género narrativo todas las experiencias de la escuela trabajaron animacién de
lectura, en algunos casos desde el libro, otras desde la escritura, desde la oralidad y
desde otras formas de expresion como bien lo recoge el texto de animacién lectora
publicado en http: //gti1.edu.um.es: 8080/jgomez/bibedu/pautasorg/intro/animlect.htm -
89k
en esta direccion de bibliotecas escolares se obtienen valiosos aportes para animar
lecturas polivalentes.™

y medidtica”,” Trancén sobre el asfalto”,” Los nifios hidropénicos”,” Esculpir una idea” , “ Entre la espada y
la palabra”.

Para este proyecto sus aportes como asesor de proyectos a presentar al Foro Distrital en la categoria de otros
lenguajes, fueron de vital importancia, pues nos ubicaron en el marco tedrico a trabajar en las experiencias de
imagen y nos hicieron un alto acerca de la importancia de continuar indagando sobre ¢l lenguaje propio de
cada medio.

? ARTURO NAVARRO Y ROSANA FARIA.” Pin Uno, Pin Dos” Ediciones Ekaré. 1993, es un valioso texto
para ilustrar en multimedia , dada la profusa cantidad de ilustraciones en blanco y negro que se pueden
escanear para trabajar en paint con millones de colores. Estas ilustraciones son muy detalladas y soportan los
textos impresos para contar, leer, repetir y aprender.

Sobre la cartilla Rin Rin , nos referimos al texto de lectura inicial para grados primeros que trata dentro de un
esquema tradicional, numerosas creaciones literarias con personajes animales muy bien ilustrados y con
coherencia narrativa dentro de todos los capitulos dedicados a la presentacion o refuerzo de las letras.

http://gtil edu.um.es:8080/jgomez/bibedu/pautasorg/intro/animlect.htm - 89k

en esta direccion de bibliotecas escolares se obtienen valiosos aportes para animar lecturas polivalentes, de
ellas pensamos que nosotros ademds incursionamos en algo novedoso como la evaluacion de multimedia para
animar a leer, a estructurar y vivenciar 1a hipertextualidad, para luego crear nuestros propios hipertextos.



Para describir la incursiéon del generd dramatico pueden verificarse las experiencias del
grado cero A a quienes de dedicod la construccién del proyecto multimedia del ratén
japonés que ellos pusieron en escena, el trabajo muy interesante del curso 4°A, que paso
por las etapas de vivenciar la elaboraciéon de guiones, para ilustrar en el computador,
siendo autores el integrado multimedia del raton japonés y de sapo verde, experiencia que
fue evolucionando hasta lograr que los niflos leyeran textos en prosa, los adecuaran a
guiones para teatro y los pusieran en escena como puede verificarse en el CD. Anexo.
Sobre el planteamiento de Venegas sobre un género didactico nosotros diferimos pues
toda literatura tiene la opcion de serlo, aunque si asumiéramos su planteamiento, este se
cumplié, fundamentalmente en los proyectos que trabajaron textos de Keiko Kasza'' en
ilustracién y reflexion de sus contenidos o en el caso del proyecto sobre Natan y Nicolas
Alejandro, adelantado de manera simultanea por las maestras Marta Solano y Magda
Lucia Lépez de los grados 1° b de las jornadas mafana y tarde. "

Vemos parte de la
elaboracion de un gran
texto colectivo que parte
del texto pequefio
comercial

Elaboracién \ ey N Gratificindonos
de los C2at ¥ i al leer nuestras

cuentos ) : obras.

b, individuales

' Keiko kasza. Textos publicados en la coleccién Buenas Noches de Editorial Norma.” Estofado de Lobo”
“Choco encuentra una mama”, “ El dia de campo de don chancho”.” Cuando el elefante camina”,” No te rias
pepe”, entre otros se han venido trabajando no solo por la riqueza narrativa, la buena estructura de los textos,
la resistente factura de las ediciones sino por las ilustraciones sencillas y ricas en detalles. Dentro de la
carperta autores del cd, encontrardn informacién que se bajé de internet sobre la autora.

'2 Lulu Delacre.” Natan y Nicolds Alejandro” Coleccién leemos con Papd y Mama. Editorial Norma. 1986.
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En el caso de las publicaciones descritas como dispositivos para animar a leer desde
textos impresos se destaca que los docentes hemos venido ganado criterio en la
seleccion, para vincularlos al proyecto, teniéndose en cuenta el reconocimiento del autor y
del ilustrados, asi como la lectura previa de los mismos para tratar de posibilitar acciones
con los nifios que verdaderamente tengan sentido dentro de los avances de cada
experiencia particular.

En esta caso particular nos ha sido de mucha utilidad la consulta de publicaciones
digitales como www.imaginaria.com.ar desde la cual se pueden hacer links a otras
publicaciones serias como la pagina de Graciela Montes, la de Fundalectura, Cuatrogatos,
Taller de Talleres entre otras; recomendamos Imaginaria por su altisima calidad, su
posibilidad de inscripcion gratuita y porque se carga automaticamente cada quince dias
en su correo electrénico garantizando lecturas renovadas para revitalizar el trabajo.

4.3 PUESTA EN MARCHA DEL PROYECTO

El trabajo formal se inicia con una serie de talleres previos dirigidos a docentes de
ambas jomadas en donde se reflexioné sobre el proyecto, la relacién entre
comunicacion y educacién, la etnografia como posibilidad de apropiar lo que se fuera
construyendo y la animacion lectora como eje dinamizador del proceso de fortalecimiento
de competencias comunicativas.
Una de las estrategias trabajadas con los docentes se relacioné con la animacién de
lectura desde textos sencillos bajados de internet, para lo cual se seleccioné el cuento de
Graciela Montes “ Sapo verde”, un texto de escasas dos paginas, con un relato sencillo,
donde se pudieron identificar la iniciacién, el nido y el desenlace, pero ala vez susceptible
de ser fraccionado en escenas para ilustrar o dramatizar, se buscaba un poco enfrentar a
los comparieros a lo que seria luego la estrategia que llenaria de color y de sentido las
paredes de las aulas, las pantallas de los computadores y los cuademnos de los nifios.
Este proceso puede reconocerse en el CD, en los cursos cero A y 4° A

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS
4.3.1 SENSIBILIZACION .JUEGOS Y DESARROLLO MOTRIZ

La presencia de los computadores para nifios, nifias y docentes presenta nuevos retos,
sobre todo cuando es la primera vez que se tiene oportunidad de ponerse frente a ellos.
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A febrero del afio 2001 ( tbmese como referente el cuadro de poblacién de la pagina 6 de
este documento) se identificaron torpezas para el dominio del mouse y ciertas dificultades
para hacer coincidir el manejo del cursor sobre las acciones que se deseaban ejecutar. Se
nos vinieron a la cabeza muchas preguntas y sobre todo reflexiones en tomo a la
exigencia que se hace a los aprendices sobre todo en las etapas iniciales, para leer
figuras y textos presentados en planos verticales, obligando a los pequefios a copiarlos en
planos horizontales.

Reflexionamos sobre la posible causa de las inversiones de los nifios ( bxd , p.go g)
cuando sin evaluar sobre su madurez motriz, ni la apropiacién de su propia lateralidad y
menos la identificaciéon de la lateralidad en los otros, se inician proceso escrito lectores.

i Violencia o irresponsabilidad?

Posiblemente las dos cosas.

En esos momentos frente a los sistemas y a la posibilidad de iniciar de manera formal el
proyecto, nos dimos a la tarea de pensar en posibilidades de juegos que nos permitieran
evaluar en los nifios los aspectos anteriores,

Identificar su proceso de definicion de lateralidad y de identificacién de la direccionalidad
de los objetos, a la vez que les fueran enfrentando al nuevo entorno de pantalla y mouse
o teclado cuando antes tenian tablero o cuademo y lapiz.

Por esta razén nos dedicamos a buscar en intemet y con amigos juegos sencillos que
nos permitieran trabajar con teclado ( En el Cd anexo se encuentra una carpeta de
JUEGQOS, con algunos de ellos)

Los juegos de teclado MARIO BROSS Y PREHISTORICO

Presentan dos personajes que avanzan por varios mundos sorteando numerosas
dificultades. Desde el punto de vista motriz, se logra que los nifios inicien el
reconocimiento del teclado y que vayan apropiando el desplazamiento de las imagenes,
desde el punto de vista de la comunicacion y la expresion, los nifios van logrando
describir formas y colores, se expresan con propiedad de lo que les va sucediendo a los
personajes.

Desde la dptica del trabajo colectivo los mismos nifios van generando reglas para poder
compartir los tumos evidenciandose un potencial para comprender el valor de la
convivencia, pero sobre todo para darles la posibilidad de vivenciar la experiencia.
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Estos jueges permiten
? ..‘gamfnr

el 'movse y nos

pora dibgjer

El juego Dots.

Es una variedad del triqui que se juega en las ultimas hojas de los cuadernos cuando no
estan los profesores, generalmente lo podemos jugar entre dos, pero en el caso de esta
forma de juego digital se trata de competir con el computador, se logra el
desplazamiento del lapiz electrénico desplazando el cursor con el mouse lo cual aporta
para el desarrollo motor, la atencion , la coordinaciéon visomotora y la agilidad integral.
Cuando se tiene que jugar en grupos porque no tenemos muchas estaciones entonces los
niflos que siguen el juego aportan viendo las jugadas ganadoras.

Se deja por acceso directo en el escritorio y los nifios rapidamente hacen el ingreso a las

estaciones para poder practicario.

Yo Scove: 0

T B R AN
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Puzzle Hangman

Se refiere a la tradicional mufieca ahorcada, y se juega haciendo uso del mouse para
seleccionar las letras del alfabeto que se encuentra ubicado en la parte superior del juego.
No solo surte los efectos de atencion, concentracién y agilidad visomotora descritos en el
juego anterior sino que conlleva el esfuerzo de adelantar el ejercicio en inglés.

Igual que el anterior el juego se encuentra dentro del CD, en la carpeta de juegos.
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Las multiples posibilidades de crear figuras con el juego del Tangram de piezas concretas
se presentan en varios niveles a fin de retar a los asistentes a la sala de informatica, se
maneja con mouse .

Dentro de la experiencia del CED Modelo fue expresamente vinculado al tangram
concreto con el digital en el marco de los procesos de l6gica en el grado 4° B.

4..3.2 CUENTOS EN PAINT.

Es una forma de trabajo que se propone con la expresa intencién de vincular a los nifios
con los computadores siempre a través de los cuentos, por esto se concibieron dos
modalidades, una ilustrando relatos

Luego de haberlos fraccionado en escenas ( caso del cuento Sapo verde que se
expondra en el apartado CUENTOS DE INTERNET) , Y ofra consistente en llevar a los
niflos a decidir que ilustrar y con que herramientas de dibujo es posible hacerlo, para ello
se inicia un cuento donde el maestro va posibilitando las ideas iniciales y se van
incluyendo las modificaciones, todo ello con la pantalla de paint en uso:




Maestro: Nos vamos de paseo..... ¢ a donde ?
Nifios : Al campo

Maestra: ¢ de qué color estaba el cielo?
Nifios: clarito

Maestra: pues bien con el cursor tomemos el balde y elijamos el color del cielo sobre la

pantalla.

Maestra: ¢, Qué habia en el cielo?
Nifios: nubes, sol y unos pajaritos...

h. - -'..-.
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De esta manera se va avanzando en la construccion del viaje y los nifios van vinculando
lo que conocen de las regiones o van averiguando lo que requieren, los maestros van
alimentando el proyecto con mapas, libros que contienen fotografias de lugares que
queremos recorrer, llegandose a explorar CDs que contienen paisajes, de los cuales
pegamos algunos en el proyecto.

Esta etapa la vivenciamos con los seis grupos de tercero a quinto, viajando desde el
transmilenio hasta en jet, despertando imaginarios del mundial en Argentina, las playas de
Acapulco, Cartagena o un viaje a New York.

Fue una etapa muy enriquecedora, algunos de los archivos aun estan en los discos duros
de los computadores de REDP, lamentablemente no podemos presentar algunos de ellos
pues su tamafio excedié la capacidad de diskettes aunque luchamos por comprimirios.
De esta misma etapa incursionamos con la creacién de un multimedia para los mas
pequefios, El raton Japonés, cuyo dispositivo para la ilustracion lo encontramos revisando
un proyecto de sistematizaciéon del afio 1996 , elaborado en el CED GRANADA NORTE,
alli estaba el ratén como modelo impreso.

El proceso tanto en el disefio y elaboracién del cuento en paint se encuentran el CD

anexo, al igual que la etapa trabajada con los nifios de grado cero.

4.3.3 CUENTOS DESDE INTERNET

Conseguir cuentos apropiados y de calidad para los nifios es algo bastante dificil y
costoso, sobre todo para proyectos que hasta ahora inician, sin embargo navegando en
Internet se encuentran algunas paginas buenas , que presentan a los autores y sus obras,
es el caso de www. Imaginaria .com.ar de la cual se obtuvo entre otros el cuento “ sapo
Verde de la autora Argentina Graciela Montes. Con este texto se iniciaron los talleres de
animacion lectora para maestros.

Las paginas que siguen fueron las empleadas para estos talleres y luego sirvieron para

que los nifios elaboraran los guiones.
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s« Dos cuentos de Graciela Montes

Dos cuentos de Graciela

Montes
Introduccién / Sanchodo Curador

Sapo verde

Publicado originalmente en la
coleccion Los cuentos del Chiribitil del
Centro Editor de América Latina
(Buenos Aires, 1978). Actualmente
. agotado. Reproducido en Imaginaria
. conautorizacion de la autora.

Humberto estaba muy triste entre los
yuyos del charco.

Ni ganas de saltar tenia. Y es que le




habian contado que las mariposas del
Jazmin de Enfrente andaban diciendo
que €l era sapo feicho, feisimo y refeo.

—Feucho puede ser —dijo, mirandose
en el agua oscura—, pero tanto como
refeo... Para mi que exageran... Los
0jos un poquitito saltones, eso si. La
piel un poco gruesa, eso también. Pero
jqué sonrisa!

Y después de mirarse un rato le
comentd a una mosca curiosa pero
prudente que andaba dandole vueltas
sin acercarse demasiado:

—Lo que a mi me faltan son colores.
(No te parece? Verde, verde, todo
verde. Porque pensandolo bien, si
tuviese colores seria igualito, igualito a
las mariposas.

La mosca, por las dudas, no hizo
ningun comentario.

Y Humberto se puso la boina y salio
corriendo a buscar colores al Almacén
de los Bichos.

Timoteo, uno de los ratones mas
atentos que se vieron nunca, lo recibio,
como siempre, con muchas palabras:

—¢Qué lo trae por aqui, Humberto?
;Anda buscando fosforitos para cantar
de noche? A proposito, tengo una boina
a cuadros que le va a venir de perlas.

—Nada de eso, Timoteo. Ando
necesitando colores.

—Piensa pintar la casa?
—Usted ni se imagina, Timoteo, ni se
u. 'wl' m‘

L]
Y Humberto se llevo el azul, el
amarillo, el colorado, el fucsia y el

anaraniadn Fl verde nn narane inara




qué puede querer mas verde un sapo
verde?

En cuanto llego al charco se saco la
boina, se prepar6 un pincel con pastos
secos y empezd: una pata azul, la otra
anaranjada, una mancha amarilla en la
cabeza, una estrellita colorada en el
lomo, el buche fucsia. Cada tanto se
echaba una ojeadita en el espejo del
charco.

Cuando terminé tenia mas colorinches
que la mas pintona de las mariposas. Y
entonces si que se puso contento el
sapo Humberto: no le quedaba ni un
cachito de verde. jIgualito a las
mariposas!

Tan alegre estaba y tanto salto que las
mariposas del Jazmin lo vieron y se
vinieron en bandada para el charco.

—Mas que refeo. jRefeisimo! —dijo
una de pintitas azules, tapandose los
ojos con las patas.

—iFebn! jContrafeo al resto! —
terminé otra, sacudiendo las antenas
con las carcajadas.

—Ademas de sapo, y feo, mal vestido
—dijo una de negro, muy elegante.

—Lo tnico que falta es que quiera
volar —se burld otra desde el aire.

jPobre Humberto! Y él que estaba tan
contento con su corbatita fucsia.

Tanta vergiienza sintié que se tir¢ al
charco para esconderse, y se quedo un
rato largo en el fondo, mirando como el
agua le borraba los colores.

Cuando sali6 todo verde, como
siempre, todavia estaban las mariposas
riéndose como locas.
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—jSa-po verde! jSa-po verde!

La que no se le paraba en la cabeza le
hacia cosquillas en las patas.

Pero en eso paso una calandria, una
calandria lindisima, linda con ganas,
tan requetelinda, que las mariposas se
callaron para mirarla revolotearentre

los yuyos.

Al ver el charco baj6 para tomar un
poco de agua y peinarse las plumas con
el pico, y lo vio a Humberto en la
orilla, verde, triston y solo. Entonces
dijo en voz bien alta:

—iQué sapo tan buen mozo! |Y qué
bien le sienta el verde!

Humberto le dio las gracias con su
sonrisa gigante de sapo y las mariposas
del Jazmin perdieron los colores de
pura vergiienza, y asi anduvieron,
caiduchas y transparentes, todo el
verano.

© 199972001 by Roberto Sotelo y Eduardo Abel Gimenez

Trabajamos con los primeros
guiones que nos ayudaron a
elaborar Libardo Y Diana
Mildred, dos estudiantes de
comunicacion social que apoyan
el trabajo.
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El sapo verde también fue ilustrado en octavos de cartulina; asi cada escena apoyaba el

trabajo de ilustracion en paint, se trataba de un guién visual.

Estas son algunas de las ilustraciones realizadas.

Para ver toda la construccion deben ubicarse en el CD, y en el indice de botones ubicar
la experiencia de grado Cero A, donde los mas grandes elaboramos multimedias para los

pequenios.

En el mismo Cd, dentro de la carpeta Internet se encuentran materiales utiles para
nuevos proyectos, la invitacion es a explorar su estructura, pues en ella hallaran muchas
utilidades que esperamos circulen, no olvidando citarmos como fuente recopiladora.
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4.3.4 DE LOS GUIONES A LA PUESTA EN ESCENA.

De los proceso de animacion lectora adelantados una estrategia bastante interesante la
constituyeron los trabajos con guiones, procedimiento efectuado con ayuda de
comunicadores de 8° semestre de la Universidad Los Libertadores, con quienes ya se
habia trabajado la fase de ilustracién en paint, con ellos se mejoraron los guiones
construidos con los docentes en los talleres de inicio de afo, llegando a puntualizarse
cada escena a fin de que los nifios fueran leyendo lo que estaban ilustrando en paint, se
trataba de textos muy cortos, pero tan dicientes y concretos que a los nifios no se les
dificultd la labor de ilustrar y no sintieron la habitual presién ante la necesidad de leer.
Los textos de tres guiones trabajados se encuentran en la carpeta Story cuentos.

Todo el proceso de adaptar guiones para nifios viene de una practica habitual para
comunicadores y publicistas que es el desarrollo de storys, para los maestros no es tan
comun, sin embargo los resultados de esta etapa fueron sorprendentes en el grado 4° a
pues de alli los nifios pasaron a leer libros, seleccionados por ellos mismos, a elaborar los
guiones, a desarrollar pequefios libretos y a poner en escena obras de Jairo Anibal Nifio
como Uvaldino y la cafetera maravillosa, Los stper héroes ,El Nido méas bello del mundo,
y de autores anénimos : El viajero, Al final del Arco iris, cabellos de oro y la flor de la
juventud. De los cuales ilustramos a continuacion uno de ellos, gracias al seguimiento
efectuado con la camara digital, los materiales asi construidos volvieron a la sala de
informatica para servir de elementos basicos para la integracion en Power Point.

Con todo lo anterior pueden verificarse las multiples posibilidades que se pueden
concretar para hacer entradas y salidas con apoyo tecnolégico, pero donde lo primordial
es la construccion de sentido por parte de todos los agentes educativos.

De ofra parte es importante rescatar que el trabajo vinculé a los padres de familia
quienes colaboraron apoyando a sus hijos para la elaboracion de los disfraces.

El grupo estuvo liderado por la profesora Liria Jiménez, docente de amplia trayectoria en
la Institucion, muy abierta a escuchar y a implementar en su aula durante toda la semana
los avances y logros del proyecto en la sala.

Lo verdaderamente interesante es la posibilidad de hacer el seguimiento de esta
poblacion, ya que continuaran con nosotros el proximo afio 2002.



JAIRO ANIBAL NINO ESCRIBIO EL
CUENTO LLAMADO:" EL NIDO
MAS BELLO DEL MUNDO* CUYA
INTERPRETACION LA HACEMOS
NOSOTRAS Y SE TRATABA DE
DOS GORRIONAS QUE SE
LLAMABAN LIA Y SARA ,

PARA REALIZARLO TUVIMOS QUE
LEER EL CGUENTO PARA , LA
OBRA DE TEATRO.

LOS PERSONAJES SON: SARA
,LIA, CHISPA DE SOL, ABEJA,
MARIPOSA:

4.3.5 La Camara Digital

Es importante resaltar el papel de esta tecnologia dentro del proyecto.

Se inicia su implementacién el 23 de mayo del afio 2001, con un pequefio taller de manejo
efectuado por Jesis Emesto Gémez Benavides, estudiante de noveno semestre de
Publicidad y Mercadeo de la Universidad Los Libertadores, quien rapidamente nos mostré
los potenciales de esta herramienta, pronto descubrimos que en un solo diskette es
posible grabar hasta treinta fotografias por un costo imrisorio, y nos dimos a la tarea de
recuperar cada escena de nuestra cotidianidad, lo que poco a poco se fue complicando
por la gran cantidad de archivos para clasificar y para integrar las presentaciones por
cada grado o motivo.

Una posibilidad muy interesante de la camara es la de permitir la visualizacion de la
imagen que se captura y el poder mostrarla a los protagonistas durante breves segundos
mientras graba, con esto cada nifio queria una y mil fotos mas.

Empezamos a encontrar el poder gratificante de poder mirarse en el espejo de las propias
imagenes y cuando integramos las presentaciones empezamos a descubrir el potencial
para hacer de esta estrategia un verdadero dispositivo de reflexion pedagoégica, pues los
docentes empezaron a ver la historia de sus procesos en el aula.

Pensamos que el dispositivo que verdaderamente permitié el avance del trabajo y la total
credibilidad de los docentes fue esta camara.

Con ella logramos momentos que denominamos improntas , pues en ellos se logro
capturar toda la emocion de verse ya en la pantalla de los computadores.
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4.3.6 Evaluacién de multimedia

No sé si lo descubrimos, pero en todo lo que indagamos en Internet buscando pistas no
se encontré mencion alguna con respecto del uso y evaluacion de multimedia con los
nifios a fin de cimentar las estructuras de navegacion hipertextual , lo cierto es que
desde la incursién con los juegos para desarrollar la motricidad frente al computador y el
dominio de mouse y teclado descritos en 4.3.2, ya estas ideas nos rondaban.

Iniciamos con el Software del Rey Ledn, luego el Quijote, pasando por la Clase de Dibujo
de Tommy de Paola® Leonardo el Inventor y Descubridores del Nuevo Mundo. Estos
materiales verdaderamente dieron un vuelco al proyecto pues ya los nifios habian
abordado la etapa de integracion de presentaciones dibujando en paint, incluyendo
imagenes de CDs con fondos de paisajes para ilustrar sus viajes o incorporando las
fotografias tomadas con la cAmara digital, ya querian hacer sus propios proyectos, pero
aun el trabajo era solitario en la sala de informatica.

Hacia el mes de agosto llego a la escuela una dotaciéon de software educativo con 10
CDs.
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Los cuatro anteriores, El cuerpo humano, Ciencias 2, Mi primer diccionario, El universo y
el espacio y Atlas universal , los que permitieron realizar experiencias como las

siguientes.

'* Tommy de Paola es un brillante ilustrador, su resefia la encontramos en Imaginaria por el link de autores,
alli nos enteramos de su proyecto de vida como ilustrador y escritor, consideramos que seria un buen modelo
y adquirimos el software, que por cierto empez6 a marcar escuela pues aunque sus posibilidades desde la
animacion no son posibles desde power Point, si plantean sencillos esquemas posibles de aplicar en el disefio
y la navegabilidad.
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1. Revisando de manera previa todo el CD, pensar en las posibilidades de ubicar la
ruta de un tema que se estuviera trabajando en las aulas en alguna de las
asignaturas.

2. Invitacién al curso con su docente titular a explorar el material ( hasta ese
momento la coordinadora de la sala manejando la situacion mientras la companera
de aula comprendia la ruta)

3. Incursiéon de la maestra titular de cada grado con respecto a los temas vistos,
haciendo preguntas de refuerzo, para ubicar a los nifios.

4. lLuego se permitié el trabajo de los nifios sobre la estacion manipulando el
software con el compromiso de llevar al aula lo que mas les impactaba.

De esta manera se tuvo oportunidad de trabajar el fortalecimiento de las ciencias

naturales en los grados tercero cuarto y quinto con el software del Cuerpo Humano.

El proyecto de prevencion de desastres emple6é el CD de la tierra, con especial

detenimiento en las animaciones de creacion de terremotos y erupcion de volcanes.

Uno de los momentos mas productivos a nivel de integracion de areas y de aplicacion

de la tecnologia para crear nuevos materiales lo constituyo el trabajo adelantado por

los alumnos de los dos grados quintos, quienes exploraron el CD de ciencias dos,
siguiendo la ruta de la tabla periddica y bajo la sencilla operacion de imprimir pantallia,
lograron extraer la informacién sobre el tema , quedando pendiente la realizacién de
nuevos audio pues los contenidos dentro del CD, no resultaron compatibles con el

Power Point.

Con el anterior proceso se puede evidenciar que fue posible reconociendo y

evaluando multimedia, lograr la comprensién de su disefio y nueva produccion, sin

embargo nos continuaba preocupando un material técnico para efectuar este proceso,
asi que navegando nuevamente localizamos un material del proyecto conexiones que
nos permitimos incorporar como anexo N°2 por considerarle un buen aporte para

proyectos como el nuestro.

4.3.7 El video como dispositivo de escritura

La génesis de este proyecto:” Uso de Tecnologias Informaticas en la Produccion de
Mediaciones Pedagdgicas para el Fortalecimiento de las Competencias
Comunicativas” , se ubica en 1996 cuando empezamos a implementar el uso de
videos con temas de literatura infantil, como La Cerillera de Andersen, El patito Feo,
los tres cerditos , Ali Baba y los cuarenta ladrones, alli empezamos a trabajar con las
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ideas de Rodari sobre el texto inconcluso y haciamos rodar la pelicula hasta un nudo
a fin de que los nifios fueran construyendo los desenlaces, verbalizando posibilidades
en la continuidad de la pelicula, describiendo los detalles de las imagenes, ilustrando
escenas, dramatizando en otras y construyendo grandes libros para ir registrando lo
visto cada dia; llegamos a trabajar el video de Los tres cerditos en la version de
clasicos infantiles de Planeta Agostinni, que originalmente y para verlo en una sola
sesion, dura 20 minutos, lo logramos trabajar con todo lo anterior, durando el proyecto
mas de tres meses.

Toda la experiencia anterior desde el afio 1997 se empezé a implementar en el CED
Modelo Norte ,pasando por el Libro de la selva y de nuevo todos los cuentos
anteriores , de esta etapa de destacan los momentos de animacion lectora vinculados
A la propuesta antes del video, al igual que la caceria de versiones impresas de textos
coincidentes con los videos, de tal manera que fueran al pie de la letra superando la
propuesta de Planeta Agostinni, asi fuimos dando con algunas versiones completas de
Producciones de Disney que nos permitieron trabajar Dumbo, Los 101 daimatas, el
Rey Leon, y Pinocho entre otros, para pasar a la era de los dinosaurios que invadio
este afio 2001 a los dos grados segundos .

Aqui ya después de tanta actividad exitosa con el video, se ratificaron algunas de
nuestra hipétesis , al considerar que desde su visualizacion seria posible plantear un
ciclo que partiendo de la imagen en movimiento del video, pasara a la imagen fija de
las versiones de los cuentos, construyéndose una condicion de lectura de imagen y
texto, en la esperanza de crear la necesidad de lectura y escritura alfabética.

De esta manera el fortalecimiento de las competencias es posible pues se cierra la
brecha generacional y metodologica entre los nifios y nifias y la escuela.

Todo esto nos ha llevado a indagar en autores, de tal suerte que se nos cruzd Joan
Ferré, con su texto Video y educacion del cual tomamos textualmente:” El por qué del
video en educacion. Ante todo hay que tomar conciencia de cuales son las causas
por las que resulta urgente la integracién del video en el proceso educativo. No por
esnobismo. No por afan de entretener. Hay un solo motivo de fondo: para adecuarse a
los cambios sociales radicales, que han generado un nuevo tipo de persona. Para
conectar, para sintonizar con ella, es imprescindible incorporar las nuevas tecnologias

y las nuevas formas de expresion.
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Qué concepcion del video. El acento no debe ponerse en la tecnologia sino en la
forma de expresion , lo audiovisual debe comprenderse como una forma diferencial de
procesamiento de informaciones. Sélo asumiendo en profundidad una adecuada
concepcién del video, solo adoptando unos criterios de uso coherentes, podra
aprovecharse todo su potencial educativo™

Del mismo texto y autor el aporte sobre los nuevos modos de conocer nos ratifican en
el trabajo y nos aporta nuevas luces acerca del funcionamiento del cerebro , “ leer un
texto escrito y contemplar una fotografia son operaciones distintas desde el punto de
vista del proceso mental, dos operaciones que ponen en juego areas distintas del
cerebro. Para leer un texto escrito hace falta situarse por encima de él. La lectura se
desarrolla en el tiempo. Es una operacion analitica, doblemente abstracta: primero
hay que hacer analisis gramatical, luego analisis légico. Curiosamente son las dos
primeras cosas que hace la escuela. El hombre que lee es un hombre deductivo,
racional, analitico , riguroso, preciso.

Por el contrario, contemplar una imagen solo puede hacerse sumergiéndose en ella.
Es una operacion sintética, que se realiza primariamente de manera global. La actual
profusion de imagenes y sonidos esta dando lugar al nacimiento de un nuevo tipo de
inteligencia. El nuevo hombre con predominio del hemisferio derecho, comprende
sobre todo de un modo sensitivo, dejando que vibren todos sus sentidos. Conoce a
través de sus sensaciones. Reacciona ante los estimulos d los sentidos, no ante las
argumentaciones de la razon. el adulto crecido en la antigua cultura, con predominio
del hemisferio izquierdo , sélo comprende abstrayendo. El joven solo comprende
sintiendo.”

“ En la encrucijada de predominio de hemisferios se encuentra hoy la escuela. La
escuela es racionalista y jerarquizada, porque los conceptos, las generalizaciones, los
condicionamientos y los mismos razonamientos son jerarquicos por naturaleza.” Hay
una estructura para las ideas .Estan construidas las unas sobre las otras, y hace falta
poder comprender los niveles inferiores de los conceptos para poder pasar a los que
son mas complejos. Esta viene a ser la Unica razon por la que la escuela impone
condiciones previas a los aprendizaje” Citando a N.Postman.

En cambio , la television genuina representa otra forma de pensamiento y de
expresion, “ es estética y casi sagrada. Como su forma de informacién primera es la
imagen, su estilo de ensefianza es la narracion. Y de este modo ella muestra

' Ferré Joan. “ Video v Educacion. “ Papeles de Pedagogia — Paidos. 1997, paginas 13- 14-26-27.
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personas y situaciones concretas ante las que se reacciona aceptandolas o
rechazandolas de una manera emocional. La television aporta conocimientos por lo
que se ve y se siente. Su epistemologia comienza y generalmente termina en el plano
de los visceral’

Con todo lo anterior no queda mas que continuarle la pista a este autor.

4.3.7.1 Consolidacién de estrategias desde la imagen: casouso de lat.vy el
video

El ejercicio se pensé durante varios dias...
Se requeria una poblacién favorable y por esto se eligieron a los nifios del grado 2° A que
han venido en la dinamica de uso del video desde que estaban en grado cero en 1999.
Se trataba de que trabajaramos un video con tematica de un cuento tradicional.
Igualmente se requeria poco contacto con la camara fotografica digital, pero cierta
aceptacién para garantizar su colaboracion para el registro de la sesion.
De esta manera se adelantoé la sesién con el tema del Flautista de Hamelin, se registré
fotograficamente cada uno de los momentos y este fue el material previo que dio vida a
la estrategia de la fotonovela pedagogica.
Un poco mas amplia se puede visualizar la implementacion explorando el CD, en el caso
del grados 2° B con el tema de los dinosaurios donde se muestran registros de varias
sesiones donde el video es dispositivo tematico, de profundizaciéon o inicio de nuevos
procesos.
El trabajo realizado con el registro fotografico permiti6 acercar a los docentes a la
integracién multimedial, ya que nos encontrabamos preparando la presentacion de la
experiencia en el Foro de la Localidad 12, previo al Foro Distrital.
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4.4. La fotonovela pedagégica como posibilidad de escritura de los maestros

Con experiencia de sistematizacién del uso del video como dispositivo de escritura, se
abrieron las compuertas para reconocemos abiertamente que a los docentes también nos
cuesta escribir asi que empezamos a ver que desde las fotografias digitales ordenadas y
ensambladas en Power Point seria un buen comienzo para intentar decimos.

Para esta fecha ya corria el segundo semestre del afio y se incorporaban nuevos
practicantes de comunicacién a quienes les comentamos el avance de los trabajos y la
urgencia de trabajar para sensibilizarnos con esta forma de comunicar.

Por este motivo consultamos fuentes en Internet para ubicar experiencias, pero no
localizamos una que empleara sus propias imagenes, aunque si nos dieron algunas
ideas.

Ver

www.xtec.es/-jsamarra/ex12-cas.htm

y
http:/Awww.pbs.orgfitvs/fotonovelas/esp/interview.html

Encontrando al final luces muy concretas en el texto “ Fotonovelas- Analisis y
elaboracién, Una aproximacion desde los cuentos de hadas y el melodrama “ de German
Marifio Solano., de quien puntualmente el capitulo cuarto “ La fotonovela de recuperacion
histérica” nos permitié identificar y definir lo que queriamos hacer.

Mientras leiamos y comentabamos a los comparieros docentes la propuesta, les fuimos
sensibilizando haciendo circular fotonovelas de Corin Tellado, como corresponde a
maestras un poco entraditas en afilos, momentos en los que se tuvo oportunidad de
evocar los momentos de lectura a escondidas y otros detalles que verdaderamente
ablandaron el camino para proponeries el esquema .

El trabajo que a continuacion se presenta también se encuentra dentro del CD, de él lo
interesante es el proceso de verbalizacion y escritura conjunta entre los practicantes y la
profesora Martha Solano, titular del curso 1° B.
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5.- EVENTOS DE SOCIALIZACION

5.1. Foro localidad 12. Innovaciones- Colciencias

: "Uso de Tecnologias Informadticas en : produccmn de

medlacmnes pedagdgicas para el forftﬂg&m:enfo

de las competencias comunicativas™”
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5.2 FORO DISTRITAL. Octubre 9y 10 de 2001

Se anexa la publicacién de nuestro trabajo realizada en el boletin Via Educativan® 35y la

impresion de la presentacion con la que se sustentd el trabajo, lamentamos que en este

documento no registraron el apoyo que el IDEP ha dado a este proyecto, sin embargo

como puede verificarse en la impresién de la presentacion del Foro Distrital , alli si

dimos el crédito correspondiente

6. CONCLUSIONES Y PROYECCIONES

®,
L d

)
o

Los medios dinamizan la escuela

Los docentes tenemos el reto de vincularmos al uso didactico de las tecnologias ,
a fin de continuar vigentes y acordes con las nuevas formas de ver, percibir y leer
el mundo.

Vale la pena recordar a Paulo Freire “ La lectura del universo antecede a la
lectura de la palabra escrita alfabéticamente”, en este sentido estando todos
inmersos con los medios tenemos el reto de conocerlos , solo asi podran
constituirse en mediaciones pedagodgicas.

Todo lo construido en la escuela tradicional puede ser reformulado , esto no
significa que se le desderie ni se le considere obsoleto-

Hemos comprobado que apoyados en/er’l/os nuevos lenguajes la labor docente
cambia del rol autoritario propio de la educacion bancaria a una propuesta de
acompaiamiento y de goce de procesos construidos colectivamente.

Nos interesa compartir , ser leidos, criticados y sugeridos para avanzar.
Trabajamos por incrementar las condiciones de |a sala de informatica a fin de que
pueda albergar a mas nifios con mas tiempo frente a las estaciones.
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< Nos interesa seguir documentandonos para validar y enriquecer lo que hacemos.

< Tememos voluntad para seguir apoyandonos en ofras disciplinas del saber , pues

con los jovenes hemos venido creciendo y nuestra labor siempre tiene sentido.

Son logros significativos alcanzados con este trabajo los siguientes:

.
o

-
L

v,
0.'

L
L

o
L

Apertura de la sala de informatica durante toda la jomada escolar incluidos los
recreos.

Vinculacién de todos los grados de la jornada de la tarde a la propuesta como
puede verificarse en los trabajo del cd anexo.

Posibilitar que los medios entraran a fortalecer las didacticas de cada asignatura y
que los nifios, nifias y docentes desarrollaran proyectos desde sus intereses
especificos con apoyo de tecnologias informaticas y de comunicaciones adquiridas
con los recursos del proyecto.

Verificar la construccion de un espacio lidico en torno a las tecnologias.
Posibilitar espacios de intercambio docente mas alla de la jormada laboral,
mejorandose significativamente el clima laboral.

Fortalecer las relaciones entre los docentes de las dos jomadas en tomo al
proyecto.

Creacion de la necesidad de fortalecer el trabajo en informatica en la jomada de la
mafiana aunque no cuenten con profesorado especializado en el area.
Vinculacién de los docentes de aula a los proyectos especificos de la sala de
informatica.

Iniciacion de procesos formales de evaluacion de software, siguiendo los
lineamientos del proyecto conexiones.

Mejoramiento sustancial de las condiciones de trabajo con los nuevos recursos
adquindos.

Fortalecimiento de los espacios de formaciéon docente, pues se demostro la
pertinencia y posibilidad de aplicacion real de las tematicas tratadas.

Con relacion a los estudiantes:

Fomento de ambientes y espacios colaborativos en tomo a los escasos recursos
tecnologicos disponibles.

Fomento de relaciones de dialogo, negociacion y conciliacion en tomo a los
recursos y las tematicas a trabajar,



-~

)

Fuerte vinculacion entre los proyectos de aula y las posibilidades de la sala de
informatica.

Difusién del uso de tecnologias para el registro de todas las actividades del CED
MODELO NORTE.

Acercamiento de los padres a la propuesta en vista el entusiasmo de los nifios.
Mejoramiento de las formas de expresion oral, gréfica y escrita.

Desarrollo de proyectos colectivos para sistematizar las experiencias ( Grandes
libros de fotografia comentados y con testimonios de los trabajos.

Consolidacién de experiencias pedagogicas innovadoras , significativas a nifios,
nifias y docentes, en el sentido de poder demostrar la capacidad de hacer de los
medios herramientas mediadoras en los proceso de aprendizaje en general y de
fortalecimiento de las competencias comunicativas en particular.

Total cobertura de acceso a la sala de informatica a los 420 estudiantes de la
jomada de la tarde, desarrollo motor adecuado con mouse y teclado.

Exploracién auténoma de juegos y programas instalados en las estaciones.
Fundamentacién de esquemas de navegabilidad e hipertextualidad evaluando
software, situacién comprobada en los proyectos de integracioén de multimedia.
Habilidad en la exploracién de la estructura de software, identificando los recursos
de texto, sonido y video a fin de integrar nuevas presentaciones con ellos.

Inicio de equipos y adecuado cierre de estaciones y programas.

Adecuado comportamiento en el aula, generacién de normas de convivencia y
valores de respeto y tolerancia.

Vinculacién de agentes externos a la institucion para apoyar el trabajo. Caso de
Practicas Sociales de la Universidad Los Libertadores. Quienes apoyaron el
desarrollo de la Fotonovela pedagégica y el proceso de escritura de los maestros,
al igual que fueron auxiliares invaluables consiguiendo textos apropiados de
Internet para el trabajo, en vista de la falta de este recurso en la Institucion.

PROYECCION DE LA EXPERIENCIA EN TERMINOS DE SOSTENIBILIDAD,
COBERTURA Y EXPANSION

v

Consolidar la sistematizacion de la experiencia con los comparieros participantes
con la finalidad de constituimos en equipo de investigacion y de integracion
multimedial, aprovechando los recursos creados hasta el momento, los archivos
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fotograficos logrados por grados permiten futuras integraciones y escrituras con
nifios y docentes, donde el afecto y el sentido se conjugan al verse reconocidos

Evaluar las mejores estrategias y analizar la proyeccién de las mismas en los
grados siguientes, dado que la experiencia se adelantara con todos los grados
podemos considerar que su proyeccion es al menos de cinco afios. De hecho la
sistematizacién lograda en los CDs integrados en el transcurso del afio permiten
que los docentes recreen y fortalezcan lo trabajado

Aplicar evaluaciones periédicas que den cuenta del impacto del fortalecimiento de

las competencias comunicativas en los estudiantes.

Hacer seguimiento sobre el uso de las tecnologias en los procesos educativos y
de su vinculaciéon como mediaciones pedagogicas.

Hacer seguimiento de los materiales audiovisuales empleados a fin de que en el
futuro no ocurra el desgaste de los mismos, igualmente la aplicacion de
instrumentos de evaluacion de software como el propuesto en el proyecto
Conexiones , y que se encuentra anexo en el informe final

Confrontar el avance de los estudiantes en momentos evaluativos externos como

la evaluacion de tercero y quinto grados.

Asumir como colectivo la responsabilidad de la innovacién. A final del afio 2001 los
maestros del CED Modelo Norte decidimos continuar con el trabajo y participar en
el proyecto MAESTRO COMPARTIR

Velar por la adquisicion de nuevos recursos que permitan ampliar y enriquecer la
propuesta.

Posibilitar que otras instituciones participen de nuestra experiencia realizando

visitas de comprobacién, intercambio y retroalimentacion.

Disefiar y efectuar trabajo de capacitacion y socializacion en los tiempos iniciales
e intermedios del afio lectivo, vinculando a otras instituciones, que deseen replicar

nuestra propuesta.

Actualizar de manera semestral la pagina web con los avances de la experiencia.
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v" Integrar un CD semestral que contenga la sistematizacion de las estrategias, de tal
manera que puedan circular de manera mas amplia en ofras instituciones.

7. EICD ANEXO.

La propuesta impresa se completa y contiene a la vez este texto, es un banco de recursos
pues contiene juegos, lecturas pero ante todo imagenes testimonio de lo vivido. No nos
molesta si lo copian, en el todo lo guardado es legal, se obtuvo en largas horas
navegando en Intemet y en ello contribuyeron muchas personas, solo nos gustaria recibir
el crédito .

7.1 Sugerencias para abordario

Principalmente se trata de entrar por el explorador a la presentacion de Power Point
denominada cdcd13, ella llamara los archivos de las carpetas.

Si la intencion es aprovechar los recursos que se mencionan a lo largo del trabajo, se
hace necesario explorar cada una de las carpetas.

Suerte !

Corderido de Aidephn' SR

Nombte _ [ Tamaio] Tipo
’._Jdn Carpeta de aic...
L3 nforme linshword Carpela de ac...
] juegos Carpeta de arc...
) eded13 555KB  Presentacion d..

41



8. BIBLIOGRAFIA.

ARGUELLO, Rodrigo, Imaginacién Creacién y Transcreacion- Una Nueva Propuesta
de Lectoescritura creativa, Medellin- Colombia, Ambrosia Editores, 2001.

CAOQ, Nolla Nidia, Etnografia: Una Alternativa mas en la Investigacion Pedagdgica,
Ministerio de Salud Publica.

DEPAOLA, Tomie, La Abuelita de arriba y la Abuelita de abajo, Bogota-Colombia,
Editorial Norma S.A, 1998.

DELACRE, Lulu, Natan y Nicolas Alejandro, Bogota-Colombia, Editorial Norma S.A,
1992.

DIMENSION EDUCATIVA, APORTES- Pedagogia y Educacién Popular, Bogota-
Colombia, Dimension Educativa, 1996.

FERRES, Joan, Video y Educacion, Barcelona-Espaiia, Editorial Piados Ibérica S.A.,
1997.

GIANNI, Rodari, Cuentos para Jugar, Bogota-Colombia, ALFAGUARA-Editorial
Santillana S.A., 1994,

Ejercicios de Fantastica. Ed Textos del Bronce 1997
Gramaética de la Fantasia. Ed Panamericana 1997

HURTADO, Jaime Ivan, El Reto de la Educacién frente a las nuevas Tecnologias,
1997.

MARINO SOLANO, Germén, Andlisis y Elaboracion de Fotonovelas, Bogota-
Colombia, Enda América Latina, 1994.

NAVARRO, Arturo y Faria, Rosana, Pin uno y Pin dos, Caracas-Venezuela,
Ediciones Ekaré,1993.

SANTANA, Lourdes Denis, y GUTIERREZ, Lidia, La investigacién Etnografica.
WOODS Peter. La escuela por Dentro. Etnografia aplicad a la educacion. Piados.

Http://almez.pntic.mec.es/-cgalle2/pagina-ns.htm
Enlaces a Paginas de Interés

Http:/iwww.imaginaria.com.ar/03/9/leer.htm
Imaginaria N° 29 Buenos Aires

Http://www.cuatrogatos.org/ilustracion.html

Http://aldeaeducativa.com/aldealtareas2.asp?wich=378




Http://aldeaeducativa.com/aldea/tareas2.asp?wich=422
Http://aldeaeducativa.com/aldeal/tareas2.asp?wich=1132

Ozono

Http:/tecnologiaedu.us.es/videoedudidac.htm
Video Educativo y Didactico

Http://www.pbs.org/itus/fotonovelas/esp/interview.html.
Fotonovelas : una entrevista con Carlos

Http://lwww.xtec.es/-jsamarra/ex12-cas.htm




9. ANEXOS
9.1 ANEXO 1
LA INNOVACION EDUCATIVA: UNA FORMA DE DESCIFRAR LA EXISTENCIA

PEDAGOGICA

Por :Irene Rodriguez Castillo

Psicdloga. Asesora Pedagogica del IDEP.
El Proyecto educativo Institucional ( P.E.l.) aparece en el sistema educativo como una
categoria organizadora del sistema de relaciones que invita a una comunidad educativa a
hacer explicitas y evidentes las nociones de sujeto y de desarrollo, de sociedad y de
convivencia, los modelos de ensefianza aprendizaje y de gestion de procesos y
proyectos.
El ejercicio de construccion de los P.E.I. implica articular a manera de ejes de desarrollo el
componente pedagégico, el componente de gestion y el modelo de convivencia
democratica de la comunidad educativa.
En la dindmica del P.E.I. maestros, padres de familia y estudiantes hemos construido
nuevos sentidos para la accion pedagégica, la pertinencia del curriculum, la efectividad de
las estrategias de ensefianza, los indicadores de evaluacion y de logro, las metas a
alcanzar en cada ciclo de formacion, el sentido de las normas y reguladores y muchos
temas mas. Se puede decir que el P.E.l. es la sintesis de los ideales y estrategias de
desarrollo y cambio, y del compromiso con la transformacion social que asume una
comunidad educativa.
En este marco de reflexion, planeacioén, evaluacion y control que aporta el P.E.l. de cada
escuela, surge la pregunta por la necesidad y el sentido de la innovacion: ¢, Qué cambiar
y para qué cambiario?¢, Qué implica disefiar, ejecutar y evaluar una innovacion
pedagégica?
La experiencia de trabajo en escuelas innovadoras nos nuestra que la innovacion y el
deseo de innovar surgen de la tension entre los conceptos de desarrolio y cambio. la
innovacion educativa tiene como fondo un determinado enfoque de desarrolio que orienta
la pregunta por el sentido del cambio.
En esta dinamica de reflexion critica sobre el sentido de la accién educativa, la
innovacion pedagogica aparece como la respuesta de una comunidad de maestros que
genera y gestiona los cambios sugeridos desde las politicas o desde la investigacion o el
conocimiento cientifico y técnico que tiene la sociedad en un momento y &mbito
determinados.
Mas alla de las politicas educativas o de los sistemas de ensefianza que sugieren y
promueven la innovacién, estan las acciones educativas cotidianas y los diversos sentidos
que las practicas pedagoégicas de los maestros le imprimen al cambio educativo.
Es en este escenario de las practicas pedagoégicas cotidianas - en que cada maestro
implementa su nocién de desarrollo y de cambio — donde ocurren las experiencias
significativas en el proceso de ensefianza aprendizaje y las innovaciones pedagogicas.
Se puede decir que el maestro innovador construye nuevos sentidos para las estructuras,
relaciones y contenidos del acto pedagdgico cuando reorganiza de manera intencional el
proceso de ensefianza — aprendizaje, buscando hacerlo mas significativo y alcanzar los
logros esperados de manera mas efectiva.



La innovacion pedagoégica, a partir de una intencién explicitamente expuesta, aplica y
apropia conocimientos preexistentes para orientar las acciones y estrategias que
propician la transformacién del proceso de enseflanza — aprendizaje.

Los propésitos de las innovaciones se centran en la transformacion de las practicas
pedagdgicas y en la reorganizacion intencional y explicita de las relaciones, estructuras y
contenidos que las componen. Se puede afirmar que la innovacion tiene un saber-hacero
saber-como, que hace objetivas las realizaciones del acto pedagoégico de modo practico
reflexivo, evidenciando como los maestros esclarecen y apropian los sentidos y
significados sociales de su practica, proyectada en un contexto social especifico.

A nivel institucional, la innovacién educativa permite deconstruir las practicas e
imaginarios sociales en los que se materializan las relaciones saber —poder. La
innovacion fractura la objetividad institucional y la contrasta, dandole- en la perspectiva de
una reconstruccion critica del presente — un nuevo significado al pasado.

Si se considera la innovaciéon educativa como una estrategia que permite cuestionar y
transformar activamente el texto general de la cultura desde el saber — hacer pedagdgico,
se puede hablar de campos para la innovacion de la cultura escolar. Aparecen, entonces
como posibles para la innovacion:

- la manera de entender y hacer la pedagogia, el conjunto de relaciones y practicas
sociales cotidianas de la vida institucional,

- la imagen de ciencia que orienta el qué y el como del conocimiento que se debe
socializar en la escuela,

- las concepciones de nifio y de joven que expresan los lugares que estos ocupan en la
cultura escolar y los roles que les son asignados,

- las formas y metodos de trabajo en clase,

- los ambientes escolares que le dan contexto a la enseiianza y el aprendizaje,

- la gestién que determina el sentido de las relaciones de la direccién escolar con los
demas participantes del acto educativo.

Desde estos u otros campos posibles, la innovacién pedagogica le aporta al que-hacer

educativo un saber —hacer practico, que admite la recontextualizacion teérico conceptual

y politica, el ejercicio de la racionalidad critica y la interaccibn comunicativa con

comunidades académicas y de innovadores que le conceden el status epistemolégico de

saber pedagogico.

Siguiendo esta concepcion de innovacién educativa como estrategia de desarrollo

pedagégico dentro de los P.E.l., el IDEP como instituto para la Investigacion Educativa y

el Desarrollo Pedagégico, pretende fomentar, socializar e investigar el fenomeno de la

innovacién educativa en el Distrito Capital propiciando ambientes académicos donde se

hagan expilicitos y se socialicen los sentidos y significaciones que adquieren las practicas

pedagdgicas en las dinamicas sociales.

El ejercicio de socializacion de experiencias de innovacion pedagoégica que propone el

IDEP, permite poner en juego referentes teéricos que expliquen e interpreten los saberes

con la pretensién de aclarar y evidenciar los posibles fundamentos que de manera

intuitiva sostienen los maestros en su practica cotidiana.

La socializacién de proyectos de innovacion educativa, también permite convertir en

problema, interpelar e interpretar desde la teoria los saberes practicos y a la vez

enriquecer la teoria con aquellos. Se puede decir que la estrategia de socializacion de

innovaciones educativas crea una dialéctica interactiva con los saberes pedagoégicos que

mediante la comunicacion, el analisis y la interpretacion critica, libera los saberes al

hacerlos comunicables.
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A manera de conclusién, podemos decir que la inter- accion dialéctica sobre la innovacién
educativa y pedagogica permite un ejercicio analitico comprensivo, sobre el sentido ético,
el sentido teérico conceptual y el sentido metodolégico del cambio en educacion.

* Texto de la ponencia presentada dentro del proyecto IDEP “ Vida de Maestro ”,
Publicado en el volumen 2 VIDA DE MAESTRO. La Innovacion en la Escuela. Una pasion
hecha proyecto. Marzo de 1999.

ANEXO 2

EVALUACION DE SOFTWARE EDUCATIVO:
ORIENTACIONES PARA SU USO PEDAGOGICO

Miguel Angel Gonzalez Castaion
Coordinador Area de Evaluacion
Universidad EAFIT. Proyecto Conexiones
Tel. (574) 266 0500, ext. 350. Fax (574)385 7371
e-mail: mgonza@conexred.eafit.edu.co
A_A. 3300 Medellin. Colombia

RESUMEN

El articulo presenta un enfoque novedoso para la evaluacion de software
educativo: se evalla para orientar el uso de este tipo de programas por parte de
los docentes; el resultado de la evluacion se traduce en una Guia de Uso, en que
se consignan los juicios evaluativos, descriptivamente, sin llegar a prescribir
formas de uso concretas, sino posibilidades de integracion del Sw con sentido
pedagdgico en un curriculum o proyecto pedagoégico real. Se da énfasis, por tanto,
mas a los aspectos culturales, ideologicos y valorativos del contenido, que a sus
aspectos informéticos o técnicos; se exploran ampliamente las potencialidades
pedagdgicas, de estructura y metodologicas. Por ultimo, se incorpora un
mecanismo de enriquecimiento sucesivo del uso del programa, incorporando a la
guia para su difusion los casos mas ricos pedagégicamente, descritos por
estudiantes y profesores.

PRESENTACION

La evaluacidon de software educativo se ha centrado tradicionalmente en dos
momentos del desarrollo y uso de este tipo de materiales:

durante el proceso de disefo y desarrollo, con el fin de corregir y
perfeccionar el programa

durante su utilizacién real por los usuarios, para juzgar su eficiencia y
los resultados que con él se obtienen

El primer tipo de evaluacion es el mas frecuente: los disefiadores de software
mantienen como mecanismo necesario la evaluacion del proceso de disefio y
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produccién. Pero los disefiadores de software suelen ser ingenieros de sistemas;
evallan los aspectos computacionales y algunos de los referidos a la relacion
hombre maquina y a la facilidad o funcionalidad de uso del programa. No es aun
frecuente la participacion de un evaluador educativo o pedagégico en estos
procesos; aungue es cierto que los temas de la relacién hobre-maquina y del
usuario como criterio de calidad, estan cobrando gran fuerza en el ambito de la
ingenieria de software.

Por otra parte, la evaluacion del uso real que se da a un software educativo es
mucho menos frecuente, pues las casas comerciales, una vez elaborado y
vendido el producto no parecen interesadas en una evaluacion formal, que
eventualmente exigiria rehacer el programa (costos) o desecharlo (muchos mas
costos).

Una tercera modalidad de evaluacion, combinacion de las dos mencionadas, en la
que Galvis (1994) insiste con justa razon, es la prueba de campo, antes de editar
la version definitiva. Se trata de pruebas en situacion real o muy similar, con el fin
de incorporar cuando todavia hay tiempo, las mejoras que una experiencia de uso
real haga aconsejables. Estas pruebas suelen tener lugar en centros universitarios
de produccién de software educativo. Desconocemos si las casas comerciales
invierten en pruebas de este tipo.

E| software educativo llega a las escuelas usualmente por la via comercial. Y ya
sabemos lo que esto significa: hay siempre un vendedor como agente inmediato
entre los "productos” y el comprador (la escuela). Y los vendedores se dedican a
vender y a nada mas; sabemos que muchas veces desean vender "como sea", el
asunto es vender. Asi que, aun en el mejor de los casos, que el fabricante tenga
conciencia del uso escolar y su transcendencia, lo cierto es que este tipo de
materiales esta llegando a la escuela, cada vez mas masivamente, sin mas criterio
que los colorines que pinta un vendedor habil, su precio y la posibilidad de que
funcione en los equipos de que se dispone.

En el ambiente educativo mundial existen ya varios consensos frente a estos
materiales educativos:

La introduccion de las nuevas tecnologias de informacién y
comunicaciones tiene un gran potencial para transformar aspectos
importantes de la educacion (Aqui se podrian citar casi todos los
autores que tratan el tema de los multimedios o de las redes y
demés recursos de telecomunicacién computarizada)

Hasta ahora, hacer que ese potencial sea una realidad, no parece
haberse logrado; no hay evidencia empirica de que las
potencialidades anunciadas estén actuando en la realidad
(Patterson, 1997).

El fracaso de los estudios y experiencias realizadas parece
originarse en dos hechos: uno, el no tener en cuenta las condiciones
concretas de incorporacion en una institucion especifica (parece que
estos recursos no se incorporan en la forma propuesta como
necesaria por los disefiadores). Dos, la falta de incorporacion de
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principios psicologicos y del aprendizaje, en el disefio y sobre todo
en el uso.

Ninguna innovacion educativa tiene lugar si el maestro no quiere o
no puede ponerla en practica (Coll 1987).

Teniendo en cuenta las anteriores consideraciones, el area de Evaluacion del
Proyecto Conexiones ha disefiado su estrategia de evaluacion de software, que se
describe seguidamente.

FINES DE LA EVALUACION

Se establece como finalidad de la evaluacion de software educativo: onientar un
uso pedagogicamente adecuado.

Esto supone un cambio de orientacion a las tres practicas descritas. No se evalua
para hacer ajustes durante el proceso de disefio o desarrollo, puesto que en su
mayoria se trata de software editado en version final por casas comerciales. No se
trata de una evaluacién de prueba, con el fin de convalidar el programa terminado
en situacion real, antes de la edicién definitiva. Tampoco se pretende realizar
evaluaciones de campo, una vez esté el programa en uso, para fines de reciclaje
del Sw; se evalla el uso real, pero no con intenciones de calificar el software, sino
para revisar y completar las guias de uso y como un elemento mas de la
evaluacion global de las acciones del proyecto Conexiones.

La finalidad, entonces, es ayudar al usuario, sobre todo al docente, en el uso del
programa, haciendo énfasis en los aspectos pedagogicos, metodolégicos,
ideologicos y culturales que, de todas formas, contiene.

CRITERIOS

Los criterios, condicionados por la finalidad de la evaluacion, no constituyen una
base de juicio valorativo per se, ya que no se pretende calificar el software;
tampoco pretenden ser un patron para prescribir usos deseables, pues estamos
convencidos de que no existen, independientemente de un docente concreto y un
grupo concreto de alumnos. Los criterios ofrecen mas bien orientaciones para una
descripcién del uso posible y pedagégicamente viable. Seguimos en esto el
enfoque de Frangois Richaudeau (Richaudeau 1981): mas que una evaluacion
formal, los evaluadores realizan un ejercicio de reflexion, centrado en el uso
pedagégicamente viable del programa. Por ejemplo, .."la lista de preguntas...(del
cuestionario)...no esta acompanada ni seguida de ningun desglose, de ninguna
ponderacién de ninguna totalizacién, que permitan concluir con la precision de las
cifras, como es frecuente en el uso de cuadros analiticos, tablas, pruebas...el
cuestionario esta destinado mas bien a suscitar reflexiones de los evaluadores,
que a facilitarles la respuesta demasiado simple: esta bien o esta mal".

Se configura asi una concepcion de la evaluacién como: "una posibilidad de
reflexionar sobre lo educativo y de generar conocimiento sistematico y valido
sobre lo educativo”. (Torres e Isaza 1995). Los criterios dirdn entonces cuando se
puede afirmar la presencia de un elemento de aprendizaje 0 de una imagen
cultural, y de los sentidos o posibilidades pedagogicas que estos elementos
ofrecen. Se explica y se describe, mas que valorar. La valoracion, que
conceptualmente es imprescindible para poder hablar de evaluacion, sigue
presente, aunque en forma poco explicita. Por ejemplo, se valora como altamente
positiva y deseable la posibilidad que ofrece un programa para desarrollar la
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capacidad de construir conceptos, porque existe, en el planteamiento pedagogico
que seguimos, un criterio que considera esa posibilidad pedagdgica como
deseable. Lo que aparece, no obstante, es sélo una descripcion orientada al uso;
pero detras, esta el juicio valorativo de haber considerado importante o
simplemente bueno el uso del software en esa direccion.

QUE SE EVALUA

EL PROGRAMA COMO OBJETO MATERIAL

Se examinan dos aspectos: el equipo requerido o ficha técnica, y la usabilidad del
programa.

A. Equipo requerido. Descripcién de los requerimientos de equipo minimos que
exige el programa para funcionar; esta informacion suele aparecer en los folletos
que acomparian al CD, medio de almacenamiento ya usual. En la guia de suo se
completan los aspectos que hacen referencia a las condiciones de instalacion de
las instituciones participantes en el proyecto.

B. Usabilidad. Medida en que el sistema es facil de aprender y facil de utilizar. Se
examinan los siguientes aspectos de usabilidad:

1. Facilidad de aprendizaje. Medida en que el usuario novel
comprende como utilizar inicialmente el sistema y como a partir de
esta utilizacion llegar a un maximo nivel de conocimiento y uso del
sistema

Indicadores

predictivo: los conocimientos adquiridos por el usuario
son suficientes para poder determinar los resultados de
sus futuras interacciones

sintetizable: habilidad del usuario para evaluar los
efectos de las operaciones anteriores al estado actual
(capacidad de captar los cambios de estado que
produce cada operacion)

familiar: correlacion entre el conocimiento que tiene el
usuario y el conocimiento que necesita para una
interaccion efectiva

consistente. medida en que todos los mecanismos son
usados siempre de la misma manera

2. Flexibilidad. Multiplicidad de formas en las que el usuario y el
sistema intercambian informaccién

Indicadores

Iniciativa de dialogo: quien tiene la iniciativa en la
conduccién del didlogo; hay o no libertad para iniciar
cualquier accion en el sistema
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didlogo multi-hilo: un hilo de un dialogo es un
subconjunto coherente del mismo. Si el sistema soporta
didlogos multihilo al mismo tiempo.

migracibén de tareas: Transferencia del control, del
sistema al usuario y viceversa, para la ejecucion de
tareas: medida en que se puede pasar de una tarea a
otra, pasar una a segundo plano o repartirse entre
ambas

adaptabilidad: Si el sistema puede adaptarse a
distintos usuarios

3. Solidez. Caracteristicas de la interaccién que permiten lograr los
objetivos, y su asesoramiento

Indicadores

Recuperabilidad. Posibilidad del usuario para corregir
una acciéon una vez ha reconocido un error

tiempos de respuesta. tiempo que necesita el sistema
para expresar los cambios al usuario

adecuacion a las tareas: en qué grado los servicios
del sistema soportan todas las tareas que el usuario
quiere hacer y la manera en que el usuario las
comprende.

4. Mecanismos de soporte. Recursos de ayuda y forma en que el
usuario puede utilizarlos

indicadores

Disponibilidad: posibilidad de consultar la ayuda en
cualquier momento, sin tener que salir de la aplicacion

precision y detalle: medida en que la ayuda cubre
todo el sistema, con concisién

consistencia: en términos de contenidos, terminologia
y estilo

robustez. que soporte mas que el sistema, en términos
de funcionamiento

flexibilidad: en que medida permite interactuar de
manera adecuada a las necesidades del usuario

no obstructiva: que no impida el uso normal de la
aplicacion



organizacion del texto de ayuda: lenguaje, longitud
de frase y parrafo; cantidad de texto; espacios en
blanco; gréaficos e iconos.

EL PROGRAMA COMQ OBJETO PEDAGOGICO
A. Contenido

1. Contenido Cientifico: Se trata de evaluar la calidad y cantidad de
la informacion ofrecida:

Indicadores

exactitud, actualidad: Fechas de edicion; referencias
o fuentes citadas: términos técnicos; datos estadisticos.
Vision de Ciencia; vision de tecnlogia.

adecuacién: valor absoluto: significatividad de los
contenidos en si mismos; valor relativo: adecuacion en
nivel de tratamiento a la situacion pedagogica dada.

2. Contenido socio-cultural e ideolégico: qué representacion de la
sociedad encierra el programa; como representa otras sociedades.

indicadores

visién sociocultural. a qué grupos sociales (o
culturales) se refieren los ejemplos, los personajes, los
problemas planteados. Qué muestran las ilustraciones:
representacion racial, género, referencias geograficas,
efc.

personajes: reales, imaginarios, sexo; edad; raza,
nacionalidad; condicion o estado, patronos, obreros,
campesinos, militares...

marcos espacio-temporales: contexto geografico
(urbano, rural, mar, montafia); medio de referencia
(flora, fauna, estaciones); épocas de referencia, medio
tecnoldgico y objetos de la vida cotidiana

contexto social representacion del trabajo; categorias
socioprofesionales representadas; familia
(composicion); habitacion (casa, cabaia, finca,
conjunto urbano...)

situaciones y temas: vida cotidiana (en la casa en la
escuela, en el trabajo); situaciones excepcionales
(crisis; héroes)



ideologia implicita: justicia y autenticidad
(presentacién de los hechos sin distorsion y en
perspectiva).

valores: contribucion a la paz, a la tolerancia, a la
formacion de actitudes culturales y ecolégicas

3. Contenido pedagégico: Se trata de determinar la adecuacion
pedagogica de los objetivos y contenidos, frente a los usuarios, su
nivel y el programa que estan desarrollando.

Indicadores

Intenciones formativas: |o que pretende el programa,
los objetivos de aprendizaje que persigue, explicita o
implicitamente

Conocimientos previos: si los usuarios dominan los
conocimientos previos, en caso que el programa los
requiera

niveles de aprendizaje: qué niveles de aprendizaje
(hechos, conceptos, principios, habilidades valores)
pretende desarrollar el programa

organizacién: |a progresion del aprendizaje responde
a qué tipo de secuencia pedagogica: rigida, espiral o
controla por el usuario. En este caso, ;son necesarias
instrucciones o de progreso o es preferible que el
usuario encuentre sus propias secuencias?

adecuacién curricular. los objetivos y contenidos del
programa se pueden integrar con facilidad al curriculum
vigente

organizadores y autoevaluacién: contiene sintesis
(resumenes), ejercicios (con o sin respuesta),
complementos informativos. Contiene evaluaciones,
autoevaluacionesrespuestas razonadas, refuerzo,
sistema de seguimiento de logros, evaluacion sumativa

B. Comunicacion. Se trata de evaluar la forma del mensaje (significante), es decir
el conjunto de recursos que permiten transmitir un mensaje de un emisor a un
receptor.

1. Sentido de la comunicacién: direccién y control de la interaccion

programa-usuario Unidireccional, bidireccional, control del usuario

sobre la secuencia, mutitareas, multivias...
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2. Formas del mensaje.: los aspectos formales de los codigos
elegidos (text, audio, fotos, animacion, graficos, colores) se justifican
en si y frente a la funcién que se espera de ellos.

Indicadores

estética: las formas elegidas son visualmente
agradables, manteniendo su sentido comunicativo (no
estan ahi solo llenando bellamente espacio)

integracion: estan integrados entre si los lenguajes
verbales y figurativos

innovacién: en qué medida son innovadoras las
formas de presentacion

adecuacion: los coédigos verbales y figurativos son
descifrables por los usuarios, facilitan la comprension.

densidad: la densidad de la informacion ofrecida (en
cada pantalla) es excesiva, adeucuada, escasa

C. Método. Qué metodologia, implicita o explicita, contiene el Sw para la
exposicion de las ideas, la organizacién del trabajo, las formas de uso que
determina.

1._Organizacion: estructura del manual, forma de exposicion y
organizacion de las secuencias.

Indicadores

secuencias: se componen de una serie de partes que
estan presentes regularmente

estructura: el programa es un elemento de ensefianza,
de aprendizaje o de ensefianza-aprendizaje.

guias o manuales: el programa viene acompanado de
un manual para el maestro, el alumno, el usuario en
general.

elementos de organizacién interna: el programa
incluye instrucciones de empleo, indices, objetivos,
Iéxico, preguntas/ejercicios/, respuestas razonadas,
recapitulaciones, evaluaciones

facilitadores. modo de empleo, indice de materias,
lista de objetivos, léxico, referencias, fuentes, plan de
capitulos, resimenes, preguntas, ejercicios, tareas,
correcciones control de logro, llamadas.



papel del maestro: se limita a dar instrucciones de
uso; es necesario para complementar, aclarar o
integrar la informacion; es hacer un seguimiento del
uso y de los logros del estudiante

exigencias de aprendizaje: el programa exige
principalmente ( con mayor frecuencia, como acciones
centrales) al estudiante acciones y habilidades para:
memorizar informacién, construir conceptos, seguir
instrucciones, construir secuencias aprendizaje propias,
hacer preguntas, construir respuestas originales,
relacionar lo aprendido con otros conocimientos,
colaborar con comparneros.

distribucién de tiempos: un estudiante tipico, en una
sesidn de trabajo normal con el programa, distribuye su
tiempo en (% aprox.) : aprender a navegar y buscar
informacién desplazandose por el programa, leer texto,
escuchar narracion; plantear preguntas al programa,
responder preguntas, realizar tareas o ejercicios.

2. Adaptabilidad: en qué medida el Sw impone obligaciones para su
uso: materiales; metodoldgicas (maestro), pedagdgicas (alumno); o
es metodoldgicamente abierto.

Indicadores

materiales: medida en que el Sw exige el uso de
materiales y equipos determinados; implicaciones para
la organizacion del ambiente de aprendizaje

limitaciones metodolégicas: el programa impone un
método al docente, o éste tiene opcién de escoger
objetivos, ritmos de trabajo, secuencias.

limitaciones para el alumno: E| program ofrece
diferentes maneras de entrada; ofrece ejercicios
diferentes y graduados segun el nivel de los alumnos;
posibilidades diferentes de utilizacién, de acuerdo con
las necesidades e intenciones del usuario.

EL PROGRAMA EN SU USO CONCRETO

Mas que un seguimiento o evaluacién formal del uso que las instituciones hacen
del Sw, se recogen narraciones, de estudiantes y de profesores, que dan cuenta
del proceso completo en el que fue incorporado el Sw y se transforman en casos,
afadiéndose a la Guia de uso un conjunto de ejemplos que permitan destacar las
fortalezas del Swy también indiquen alternativas creativas, que otros profesores
puedan aprovechar.
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COMO SE EVALUA

Como ya se indicd, los instrumentos son mas invitacion a la reflexion sobre el uso
que los docentes pueden hacer del Sw, enmarcado en los ambientes de
aprendizaje que el proyecto CONEXIONES promueve en instituciones concretas.
La estructura de los instrumentos no difiere mayormente de los comunmente
utilizados para evaluar Sw. No contienen cuantificaciones, escalas o parametros
tipo "mas - menos". El formato esté orientado a describir lo que hay, para imaginar
lo que con ello se puede hacer en uso pedagogico eficiente. Los supuestos de uso
estan dados por el enfoque pedagdgico del proyecto; esto quiere decir que las
variables "comunicacién, metodologia y contenidos" son vistas bajo la éptica del
modelo educativo adoptado por el proyecto.

Se utilizan tres tipos de instrumentos:

el primero sigue el estilo de los "inventarios": un listado de
enunciados, ordenados por aspectos relevantes, que permiten al
evaluador registrar la presencia de los indicadores. El evaluador,
ademés, puede hacer ordenadamente anotaciones que permitan
traducir los resultados del cuestionario en la Guia de uso.

el segundo es un instructivo para elaborar las guias. Tal vez sea esta
la novedad del proceso de evaluacién de Sw (Anexo 1): se ofrece al
evaluador una direccion del proceso, de manera que conociendo en
detalle lo que se espera como producto final de la evaluacion, centre
sus analisis en lo que conviene.

el tercer instrumento (Anexo 2) consiste en un conjunto de breves
directrices que ayudan a los usuarios, profesores y alumnos, a
describir cualitativamente el proceso pedagogico en que fue utilizado
el Swy el uso que en ese contexto le dieron. Como complemento,
los evaluadores cuentan con un resumen de indicaciones para
realizar un andlisis de protocolos verbales.

CONCLUSION

El enfoque elegido para la evaluacion de software educativo es poco ortodoxo:
tiene el présito de ayudar al usuario a incorporar con sentido el Sw a su proceso
de ensefanza y de aprendizaje. Mantenemos la idea de que ahi se ubica el tema
central de evaluacién de Sw: la incorporacion con sentido depende mas de las
condiciones especificas de un grupo de estudiantes y sus profesores, que del Sw
mismo; aun cuando ciertas condiciones minimas de presentacién y organizacion
sean necesarias. Algunos problemas de esta incorporacion se ubican en el
material; otros surgen de los actores y del colectivo escolar; otros, por ultimo,
aparecen durante la incorporacién misma del Sw. La evaluacién tradicional esta
mas enfocada a evaluar el Sw en si; nuestro modelo, partiendo de este enfoque,
va mas alla, procurando poner juntas las posibilidades surgidas del disefio, con las
reales del medio escolar. Seguimos, de alguna forma, el principio de aprendizaje
significativo de D. Ausubel, diferenciando la significatividad en s/, de la
significatividad para un aprendiz concreto. Asi mismo, si se mantiene la idea del
uso diferencial que en cada situacién se hace de cualquier medio didactico, es
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necesario registrar, valorar y difundir los usos mas prometedores, para favorecer
Su apropiacion por colegas.
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Anexo 1

PROYECTO CONEXIONES
AREA DE EVALUACION

[ F004 IEVALUCION DE SOFTWARE: GUIA DE USO

Esta GUIA tiene como proposito facilitar a los docentes y estudiantes el uso
pedagogico del programa. Las indicaciones han de ser sencillas, redactadas en
parrafos cortos, con vocabulario asequible al maestro, usando un estilo
conversacional y en segunda persona.

TITULO:
Las apreciaciones y sugerencias que siguen son el resultado de la evaluacion de
software educativo que realiza el Proyecto Conexiones. Los ** indican los puntos
de los formato FOO2T y FOO3P en que se encuentra la informacion
correspondiente

Requerimientos Técmcos Recomendaciones

Enumerar los requerimientos minimos que exige el
Qué equipos necesita para programa para un funcionamiento correcto

instalar este programa: * FOO2T: Ficha Técnica

Como instalar ol programa: o v« . 1o s
Siga con cuidado las Referir a las instrucciones contenidas en el follete del CD o

en un Manual de Usuario. Si no existen, dar instucciones
instrucciones (que aparecen | 4oiq11adas de instalacion
en)(sagunentes)

Para lprender a usar blen el
| programa:

{ Cbmo moverse en el
programa; qué efectos l o :

| producen las acciones del F02T: A1, 2, 8,4
| usuario

| Indicar las posibilidades de uso y las dificultades probables
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Como interactuar con el
| programa

*F002T:B5,6,7.C9,C 11

| Cémo utilizar las ayudas

*F002T: D 12a D19

Componente Cientifico

| *FOO3P: A1,2,3, 4

| Se debe poner especial énfasis en advertir al docente
| sobre la profundidad de tratamiento de los temas y su
| relacion con los niveles curriculares en que se puede
{ utilizar

| Componente Sociocultural e
| Ideolégico

* FOO3P: A5 - A9
1 Como buena parte del Sw Ed es producido en y para

| presenta el programa.

medios socio-culturales diferentes al nuestro, es preciso
insistir al docente en la necesaria correccion de las
visiones de sociedad, familia, cotidianidad, etc., que

Componente valorativo

* FOO3P: A10 - A13.
| Conexiones, sera fundamental orientar al docente para que

i valores de intereés.

Siendo este es uno de los objetivos centrales de

logre "ver" en qué forma el programa puede fomentar los

| Componente pedagdgico

i hubiere), que pueden lograrse con el uso del programa.

| Sefialar el tipo de aprendizaje cognitivo que se puede

| lograr (aclarar las categorias de la taxonomia sugerida).

{ Seftalar alternativas de integracién al curriculum y a los
proyectos colaborativos de Conexiones en ejecucion

*FOO3P: A14 - A25
Indicar objetivos de aprendizaje no explicitos (si los

| Componente comunicativo

1* FOO3P: B26 - B32
| Indicar al docente si existen elementos de la comunicacién

informacion es excesiva.

que puedan causar distorsiones en la percepcion del
emnsaje por parte de los alumnos; indicar si la densidad de

ki e T S

| Componente metodolégico

* FOO3P: B33 - B56 ’

{ Utiles para el docente. Se deben mostrar altemativas y
| sugerencias sobre como usar el programa.

| Una recomendacion necesaria al docente sera siempre
| alumnos, sin estudiario antes y planificar su uso

| desarrollando.

| Indicar al docente cudles elementos de los que aparecen
| en los itemes 37 g 44 contiene el Sw como podria

Las orientaciones sobre este componente seran las mas

que noponga el Sw simplemente a disposicién de los

pedagdgico, integrdndolo con sentido al trabajo que esta
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utilizarlos, o cuales conviene que supla él.

Es importante prevenir al maestro sobre el papel que
puede corresponderle cuando al utilizar el Sw (itemes 45 a
47)

Los itemes 48 a 55 son de la mayor importancia también,
{ pues permiten indicar al docente el nivel y tipo de

| aprendizaje que puede desarrollar en sus alumnos con el
uso del Sw. El item 56 puede orientar mucho para

{ planificar las sesiones de uso del Sw.

Anexo 2

PROYECTO CONEXIONES
AREA DE EVALUACION

lrooe | EVALUCION DE SOFTWARE: NARRACION DE
| | EXPERIENCIAS

|| ]

Amigo estudiante (docente):

Nuestro Proyecto tiene como una de sus metas el difundir entre todas las
instituciones que forman parte de la familia CONEXIONES las mejores practicas y
ejemplos pedagoégicos. Tu experiencia, por tanto es muy valiosa para todos;
queremos conoceria contada con tus propias palabras. Asi podremos extraer las
maneras de trabajar que puedan inspirar a otros, siguiendo tus pasos o
imaginando a partir de ellos nuevas formas de trabajo pedagdgico, con los nuevos
medios tecnologicos. Te haremos participe de estos nuevos aportes y no dudamos
que te seran de gran utilidad para mejorar su labor.

Le solicitamos que nos cuente, con sus propias palabras, como se lo contaria a un
amigo interesado, que fue lo que hizo al usar el programa y como le fue:

TITULO DEL SOFTWARE
Nombre
Institucion Grado

1

Narracion de la experiencia

Ejemplo: (entre paréntesis aparecen los aspectos que seran propios de su
experiencia): en nuestro colegio estamos trabajando el proyecto Conexiones en el
grado 4°. Se les pidi6 a los alumnos que utilizaran el programa Creative Writer
para (elaborar textos, carteles, pagina web...). Los alumnos aprendieron
(facilmente... lentamente...etc.) a usarlo. Se notd una motivacion (buena,
regular....) debido a que (el programa es muy atractivo; los estudiantes no tienen
practica en el uso del teclado y del ratén y tardan mucho tiempo...hay un solo
equipo disponible). La disposicion a colaborar fue alta, porque (los alumnos trabajn
en grupo......); El princial problema que encontramos fue (aprender a manejar el
programa; el poco tiempo disponible de los estudiantes...) Los resultados fueron
(excelentes...) y permiten.... etc. etc. )

(USE LA PARTE POSTERIOR DE ESTA PAGINA)

¢ Nos permites afadir a la Guia de Uso lo mas importante

de tu experiencia, para provecho de otros colegas? SI NO
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