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RELATORIA CENTRO DE INTERES

ORIGAMI
FECHA: AGOSTO 12 DEL 2004
GRUPO: 3%, 4°, 5°
NUMERO DE ESTUDIANTES: 37
DIRIGIDO POR: ELIZABETH ARIZA

Saludo de bienvenida al centro de interés después dei receso de mitad de afo.

- Llamado a lista.

Se anuncia el trabajo a realizar: ;recuerdan lo que vamos a hacer?

- Si. ( se escucha en coro)

- Bueno empecemos

- Cristian y me van a ayudar a repartir el material que tengo aqui. Son
2 hojitas por cada nifio.

- Se reparte el material

- Ahora vamos a leer el mito que ustedes hicieron scbre el origen de las
estrellas.

- Se leen tres (uno por grado)

- Muy bien. Ahora empecemos a hacer la estrella.

- ¢Qué figura es esta?

- Es un cuadrado - respuesta en coro -

- ¢ Quien me dice algunas caracteristicas?

- Son brillantes. Estan formadas por varias puntas.

- Ahora doblemos por la mitad del papel.

- La desdoblamos y la volvemos a doblar por la mitad. Este paso se realiza con

las dos hojitas.
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Luego se observa que se dividido en 4 partes cada hoja, estas partes,
complementando 8 cuadritos de las mismas dimensiones

Los nifios de tercero tienen un poco de dificultad en el corte del papel. Por no
doblarlo, adecuadamente y hacerle bien las lineas de division con las yemas
de los dedos.

Hay que repetir varias veces el procedimiento hasta que lo puedan hacer bien.
Camilo, siempre esta adelantandose los pasos y preguntando que sigue quiere
ferminar primero que 0s cemas.

La arofesora tiene cue decir a camilo cue hay cue ir vor Dasos vara cue todos
podamos aprender.

Sigue .a exp.icacion:

Con las 8 partes y si pueden cambiar 2or varios colores con los comparieros
para que los colores con los compafieros para que la estrella quede de varios
colores.

Los niflos se intercambian cuadritos con los demas companeros

La profesora sigue explicando.

Con cada cuadrito se hacen dobleces hasta hacer un asterisco.

Todos van realizando el ejercicio hasta cuando todos tengan los 8 cuadritos en
asterisco se continua el siguiente paso

La profesora empieza a doblar la figura que quede como una casa y luego las
puntas ce. otro -aco como un para.e.ogramo

Esta figura se realiza con los 8 cuadritos

Cuando la profesora observa que todos tienen la figura realizada pasando
grupo por grupo ayudandoles a los nifios que no entienden.

Los nifios que aprenden rapido colaboran con los demas para que todos
terminen y pueda seguir con el otro paso.

La profesora comprueba que todos han terminado los 8 paralelogramos sigue
explicando que se deben unir por las puntas de cada paralelogramo una a una
las otros partes intercambiando los colores.

Cristian (pregunta) se para del puesto varias veces por que no entiende el

procecimiento.
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La profesora le explica paso a paso que lo importante es seguir las
instrucciones y no el adelantarse.

Los que entienden ayudan a los demas explicandoles, hasta que todos por fin
logren realizar su estrella.

Jonatan: dice que bonita que quedo. Parecia dificil pero realmente no lo es.
Todos estaban felices de su estrelia

La siguiente actividad es repartir de nuevo una hoja por nifio para que en la
qora que fafe reaizan con p.egan.e (iore con as técnicas que ya manejan.
Camilo se invento un ;4?7

Oftros, aviones, casas, aves.

Caca uno exp.icada como .o rea.izaosa.

Bueno dice la arofesora. Para la ardxima clase deben sresentar un cuaderno

con su plegado y explicando sus pasos.

FECHA: OCTUBRE 11 DEL 2004
GRUPO: 39 4°, 5°
NUMERO DE ESTUDIANTES: 37

DIRIGIDO POR: ELIZABETH ARIZA

Llegan los nifios y se sientan en grusos de 4 6 5, como ya estaban conformados

en

La

la clase anterior.

profesora saluda y llama lista; ademas recoge los cuadernos que cada alumno

lleva en la clase, este cuaderno debe tener los pasos que se hicieron con las

figuras un mito, leyenda, cuento..., que debieron inventar con a figura

La
de

profesora los revisa, pero todos no lo trajeron y luego les explica que la clase

hoy es para terminar el trabajo para la exposicién

Relatoria No. 4  ORIGAMI 3
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La prefesora reparte papel craf en cada grupo para que realicen las figuras que ya

saben hacer, pero deben hacerse en tamafio grande para la decoracion

Cada grupo tiene que trabajar en equipo para poder realizar la figura, se dividen el
papel; los del grupo que van a hacer la estrelia de ocho puntas todos cooperan en
doblar cada parte, luego debe tratar de realizar la estrella entre todos ya que uno
solo no puede por el tamafio de la estrella; los demas grupos también realizan
ofras figuras, cOmo .a mariposa, .a mascara, e. sa.famonfes, e. vaso, .0s peces, e.

D€rro

~ocos ciscuten e. como pocer rea.izar a figura ce tamafio grance, en a.gunas
mesas después de 10 minutos dor fin se deciden a empezar el trabajo pues al
parecer es un poco dificil, pero a medida que se va desarrollando les parece
divertido, ademads el que todos pueden participar, opinar. Les gusta, dice Aura

Cuando ya cada grupo logra realizar la figura la profesora les da un tiempo y luego
les vuelve a repartir mas papel a cada grupo, deben inventar una figura que no se
haya realizado con los dobleces o pases para manejar el papel. Ellos se miran
con asombre. ;Como?, dicen. Es Gabriel quien empieza diciendo que a él si le

gusta inventar figuras porque cuando sea grande va a ser profesor de origami

Todos empjiezan a hablar de cué hacer y como io van a hacer. Pero ya Gabriel
empieza con su grupo a hacer un dinosaurio que lo sacoé de la grulla volando;
simplemente cambié unos pasos y le ensefid a sus companeros como

transformarios

Yuly y sus comparieros estdn mas complicados, pero por fin a Miguel se le ocurre
hacer un camello. Miguel dice "bueno, tenemos que trabajar, doblen el papel por

la mitad, hagamos el asterisco...”, todos participan muy animados

Relatoria No. 4 ORIGAMI 4
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Asi se ven todos los grupos; unos doblan, otros discuten como se hace o no la
figura, otros preguntan como pueden ayudar a terminar. Pero Cristian pregunta
que se a esa figura grande se le pueden hacer alrededor mas pequeiias; claro —

dice la profesora— lo ideal es la creatividad de cada grupo

Se termina el tiempo y la profesora recoge los trabajos. Todos estéﬁ muy

contentos por terminar sus creaciones y verlas pegadas en una de las paredes del

saon

Relatoria No.4  ORIGAMI
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RELATORIA No. 2
PENSAMIENTO DIVERGENTE

CENTRO DE INTERES: ESCUCHO CREANDO

FECHA: JULIO 27 DE 2004

RESPONSABLES: GLORIA VALDERRAMA — MYRIAM VASQUEZ
GRADOS: Preescolar, primeros, segundos

EDAD: 5 a 8 aiios

En el aula 113 B de la institucion se observa el mobiliario: mesas y sillas
organizadas para trabajar por equipos de cuatro integrantes. Sobre una de las
mesas ubicadas en la parte de adelante se encuentra una grabadora y CD’s de
musica infantil y musica clasica, se escucha un fondo musical muy suave, la
profesora trata de dar los ultimos retogues a la organizacion del material destinado
para la actividad. La profesora observa una y otra vez mostrando preocupacion
porque no falte nada. b

En los pasillos se escuchan risas, gritos de los estudiantes que- corrén y-van (_1e un
tado para ofro. La profesora recibe a los estudiantes saludandolos y dejando que
cada uno ocupe el puesto que prefiera, de esta forma los estudiantes van
ingresando al salén; unos se miran, se saludan como si hiciera mucho tiempo que
no se ven, otros rien, otros molestan a sus compaiieros; en fin, todos comparten

de diferentes formas

La profesora dirige una dinamica asi: los invita a organizarse en forma circular y
se acerca a cada estudiante diciéndole un secreto al oido, los chicos se sonrien y

se muestran inguietos, algunos no guardan el secreto sino gque comentan al

Relatoria Mo.2 CEMTRO DE INTERES “ESCUCHO CREANDO” 1
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compaiiero, la profesora contintia diciendo que cuando ella anuncie la fruta, los

ninos que tengan esa fruta se pongan de pie.

La dinamica transcurre, la profesora comienza a llamar las frutas y los estudiantes
se ponen de pie, quedando los equipos conformados con estudiantes de los
grados preescolar, primero y segundo, hay un poco de desorden, charlas y risas
mientras se organizan los equipos; una vez conformados los equipos la profesora

procede a ubicarlos de tal forma que todos se vean la cara

En cada grupo se entrega un sobre con diferentes figuras, cada integrante mete la
mano Y sin mirar saca una figurita; él debe levantarse y en voz alta debe describir
a sus compaiieros cualidades y caracteristicas sobre esa figura no sin antes haber

levantado la mano.

La mavor parte de las figuras tiene forma redonda, se pueden ver figuras de
animales, objetos, frutas, etc... una de las figuras que mas llamé la atencion fué la
de los carros pues habian de diferentes modelos por lo tanto la forma era
totalmente diferente pero habia algo en comun para todos, detalle gue la profesora
no dejo pasar inadvertido, fue cuando ella indagé sobre: jqué pasaria si las
ruedas de los carros no tuvieran forma circular sino por ejemplo triangular?.
Todos levantaron la mano, algunas respuestas poco pertinentes con la pregunta,
ofras guardaban silencio pero con sus gestos reflejaban lo que seguramente
estaban imaginando, otros concluian que el carro no podria andar, otros decian
los pasajeros se caen y asi transcurrié entre muchas respuestas, inquietudes y

expectativas, la mayor parte del grupo participo activamente.

En repetidas ocasiones la profesora interviene para recordar que es muy
importante pedir la palabra, escuchar mientras otros hablan. La profesora saca de
una carpeta unas hojas con un circulo demarcado en el centro y empieza a

distribuir a los integrantes de cada equipo.

Relatoriz ¥o.2 CENTRO DE IRTERES “ESCUCHO CREANDO” 2
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La profesora enfatiza sobre la importancia de concentrarse en lo que estan
haciendo, escuchar la musica y tratar de trabajar en silencio, si alguien desea
hablar debe levantar la mano. ContinOa la profesora diciendo: que cada uno va a
crear su obra de arte partiendo de este circulo, escogiendo el material que desee:
tempera, plastilina, crayolas, papel crepé, colbdn, tijeras. Se dejan unos minutos
para que los integrantes de cada equipo comenten e interactden sobre el trabajo

que van a realizar

Los estudiantes comienzan muy animados la actividad y en esos momentos se
escucha dentro del aula la mlsica de algunas canciones infantiles gue solo han

dejado de sonar por cortos minutos.

Han transcurrido aproximadamente 10 minutos y la musica se interrumpe por
vocecitas tales como: “cuidado que me lo dafia’, "el mio es mas bonito", otros
“; profe asi esta bien?". De pronto un grito fuerte en el pasillo interrumpe el trabajo
a la vez un frasco de tempera es arrojado al piso vaciandose totalmente, Ié

profesora se acerca para colaborar y todos expresan “jUuuch!”.

Al finalizar la actividad se ve expresado en cada trabajo la creatividad y el esfuerzo
de cada estudiante. La profesora procede a recoger el material con la ayuda de
algunos estudiantes. Cada equipo expone su trabajo y comparte con sus
compaideros fas dificultades que encontraron para la realizacion del mismo.

Luego la profesora interroga sobre ;como se sintieron, qué les gusto de la
actividad? ;qué le cambiarian?, etc. Con la opinidn de algunos estudiantes
termina la actividad quedando de tarea construir una oracién con cada una de las

siguientes palabras circulo, carro, rueda, pera y 0s0.

Relatoria Mo. 2  CENTRO DE INTERES “ESCUCHO CREANDO” 3
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La profesora enfatiza sobre ia importancia de concenirarse an lo que estan
haciendo, escuchar la misica vy tratar de trabajar en silencio, si alguien desea
hablar debe levantar la mano. Contintia la profesora diciendo: que cada uno va a
crear st obra de arte partiendo de este circulo, escogiendo el material gue desee:
tempera, plastilina, crayolas, papel crepé, colbdn, tijeras. Se dejan unos minutos
para que los integranies de cada equipo comenten e interaciien sobre el trabajo

que van a realizar

Les estudiantes comienzan muy animados la actividad y en escs momenics se
escucha dentro cel aula la misica de zlguras canciones infaniies gue sole han
dejado de sonar por cories minutos.

Han transcurride aproximadamente 10 minutos v la midsica se interrumpe por
vocacitas tales como: “cuidado que me io dafia”, “el mio es mas borite”, otros
¢ profe asi esta bien?”. De prontc un grito fuerie en ei pasillo interrumpe ei frabajo
a la vez un frasco de tempera es airojado al pisc vacidndose tctaimente, la

profesora se acerca para colaborar y todos expresan “jUuuch!”.

Al finalizar ta actividad se ve expresado en cada trabajo la creatividad y el esiuerzo
de cada esiudiante. La profescra procede a recoger el material con la ayudz de
algunos estudiantes. Cada equipc expone su itradajo y comparte con sus
companferos las dificuitades que encentraron para la realizacion del mismo.

Luego !a profesora interroga sobre scomo se sintieron, gué les gusic de la
actividad? ;qué le cambiarian?, etc. Con la opinidn de algunos estudianies
termina ia actividad quedandeo de tarea construir una oracién ¢on cada una de las

siguientes palabras circule, carro, rueda, pera y 0so.

ANDRES [SAAC MOLANG GARZON 8405¢3

PASANTIA EN EDUCACION
il REGISTRO Y RELATORIA DE AULA (PENSAMIENTO DIVERGENTE]
Relztoria: CENTRC DE iINTERES “ESCLICHO SREAXDO" 3
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Este segundo registio que se presenta a continuacién es tomado del trabajo
realizadc con nifios de primaria en el proyecto llamado Pensamienic divergente
del CED. Internacional del barrio Fontibon.

ESTRUCTURA GENERAL DE LA CLASE
*Organizacion de los estudiantes en mesas de trabajo.
*Dinamicas:
-Micvimientos del cuerpo.
-3onidos v mimica.
-Juego con frases comunes en el aula, gue se convierten en una
constante de comunicacién entre la profesora v los estudiantes,
utiizadas con un trasfondo gue hace gue ‘0s nifics comprendan &}

mensaje gue se les expone.

Tranajo programado para la actividad central de pensamiento divergente en este
grupo:
-Instrucciones gue sefalan ia intencionalidad y procedimientos que
se
van a utilizar para el desarrolio de la actividad programada {en este
caso se creardn personajes que han sido ya preseiaccionados).
-Enirega de materizies para la actividad.
-Besarrcllo oe la actividad por parte de ios estudiaries.
-Exposicidn de los trabajos de cada grupo.
-Fin de la actividad.

REGISTRO (GRABADO EN VIDEC), DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.
DINAMICAS:

-Movimientos del cuerpo.

Reiztoriz: CENTRO DE INTERES “ESCUCHG CREANDG” 4
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La clase inicia con una dinamica en la que se hacen algunos movimientos
corporales clasicos gue se utilizan en el aula en especial en los cursos de
preesecolar como una especie de motivacion v gue permite que los nifios “entren
en ambiente”, por asi decirlo, pues esta actividad permite que los nifios se sientan
Gue perienecen & un grupc y, que as: comc todos actian (casi) de la misma
manera, todos deben paricipar de la aclividad siguiente con ese mismo
entusiasmo. Esta dinamica permite ver que les nifios ya conocen esta actividad y

se sienten a gusto al realizarla.

-Scnidos ¥ mimica.

Inmediatamente culmina la actividad anterior se sigue con el predmbulo para
iniciar la actividad central. Ahora se pasa a2 una aclividad en la que los
movimientos de! cuerpo son acompafiados de sonidos y en agunos casos se
utilizan movimientos sin sonido por parte de (2 profesora para que los estudianies
adivinen una ietra, y asi misino se hace qgue los estudiantes gesticulen ia letra sin

emitir sonide alguno.

-Juego con frases comunes en el aula, cque se corvierien en una
constante de comunicacion entre fa profescra v los estudiantes, Jtikizada con un
trasfondo gue hace gue los nifios comprendan el mensaje que se les expone.

Al terminar fa actividad de sonidos y gestos’ la profescra utiliza frases conocidas
por los nifics, en las que prevalece un juego de rima y repeticidn de sonides gue
en zlguncs momenios permiten ¢ue 1os nifios reaccionen frente a dichas frases,

que por ejemplo les indican guardar silencio.

-instruccicnes gue sedalan lz intencicnalidad y procedimientos gue se
van a utilizar para el desarolle de la actividad programada (en esle caso se

crearan personzgjes gue han sido ya preseleccionados).

' Me permito rotularla de esa forma por la clase de actividad que se desarrolla v los elementos que se utilizen

en su consecucion.
Relatoria: CENTRO DE INTERES “ESCUCHO CREANDO® 5
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La profesora hace que ios nifics se sienten y les expone la actividad gue se va a
realizar y la metodologia que se va a utilizar para llevar a cabo el desarrollo de la
misma. Se les explica la intencionalidad del ejercicio v los objetivos a alcanzar,

-Enirega de materiales para la actividad.

La profesora con la ayuda de unas nifias, que hacen las veces de monitoras,
facilitan el material para realizar ia actividag en cada una de [as mesas de trabajo
(en cada mesa hay seis nifos).

-Desairollo de la acfividad por parte de los estudiantes.

La actividad centrai de la clase a la que se le hace el registro dresenta varias
situaciones como ocurre normalmente en el aula, como por ejemplo la desatencién
por parie de los estudiantes, el interés de algunos (en este caso muchos), el
desinterés, la creatividad, el {rabajc en equipe, los juegos en piena actividad (que
ne tienen que ver con el desarrclio de Ia misma), el estudiante que esté nensando
en ofras cosas, entre ofros factores que son una consianie en e ambiente

escolar.

Los nifios empiezan la aclividad mientras Ja profesora v las menitcras entregan los
materiales para la vestidura de los personajes que se piensa construir....

En las mesas del fonde del salén los alumnos dei grupo (que llamaré) E empiezan
a trabajar con interés en la actividad, se reparien en cierta forma roles entre los
integrantes v se observa que el {rabajc comienza, pues una de ias nifias toma uno
de los trozos de papel y comienza a darle forma imaginande que e puede dar
alguna utilidad para el atuvendo del personaje gue van a crear.

Mientras tanto en la mesa B, unc de los sstudianies {estudiante ), que a mi modo
de ver, es de los mas perceptivos y actives, como se airg en e. .enguaje callejero
es una “pilera’, hace un juego con sus compaferos y llama a otro gue se
encuentra en otro lugar del salén, en el gue les sefiala dedo por dedo como
preguniandoles aigo de memoria, uliliza ambas manos v ai ‘erminar el conteo

Relatoria: CEMTRO DE INTERES “"ESCUCHO CREANDO" 8
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vuelve a utilizar el primer dedo, tal parece estz haciendo con sus companeros una
prueba de memoria.

En la mesa D, los estudiantes estan mas interesados en la actividad propuesta y
discuten de que forma se podria consiruir el disfraz que les han asignado. Una de
las niflas sefiala que el corte gue deben hacer al papei amarillo debe ser
transversal, y ofra de ellas apoya la idea.

La mesa A en cambio ya ha tendido sobre [a mesa la tela dlanca con la que se va
a realizar e! atuendo que se les ha asignado. Una de las nifas de esla mesa
molesta a unc de los nifios en la nuca con uno de los rollilos de papel seda
amarillc que se les ha entiegado; el nific sonrie. La proiesora, en ese momentio
toma la tela y hace que uno de los nifics se pare sobre la mesa y comienza a
medirle dicha tela, pero es interrumpida por los estudiantes de esa misma mesg
que le piden sugerencias sobre que deben nacer con los materiales; ella les
sugiere una mascara, ¢ gue hagan un pico al que se ie podriz acaptar un cauchc
para soportario (se puede intuir que el perscnaje gue van a realizar es un ave). La
profesora mide la tela en el cuerpo del nifio y —tal vez- considera que esta a la
medida y hace que baje de la mesa, luego dice a ios estudiantes: “..y va les
traigo cartuiina para gue otros traicajen el pice [...] enionces gue necesitan.....” uno
de los nifios sugiere trabajar las plumas, mientras ung nifiz da unea idea a la
profesoia en el oido.

En la mesa D alin se estén sefalando funciones y aparecen ideas de como hacer
el disfraz. Todos los estudiantes de este grupo esién inieresados en fa actividad.
En la mesa B, estd el estudiante 1 gue continla jugandc con los dedos con sus
compafieros. En general en el ambiente de esta mesa nc hay en este momenic un
interés directo por realizar la actividad. Vemos en la misma mesa dos nifias gue se
tocan la cara, perc al sentirse observadas detienen un poco las acciongs que
estan realizando, sin embarge contintan jugande, mientras qgue sus companeros
de mesa estan distraidos en otras cuestiones un pcco ajenas a .2 activicad que
deberian esiar realizando. Et estudiante 1 nabla con sus companeros de mesa,
mientras que uno de elios ha atravesadc tn pedazo ce icopor con un fapiz y lo
sostiene, algo debe significar para él. Lo muerde. Lo muerde de nugvo.

Rejatoria: CEMTRC DE INTERES “ESCUCHO CREANDO” 7
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En la mesa E algunos de los niflos toman los materiales vy lal vez inleresadoes en la
actividad buscan hacer algo con elles. En la mesa E hay ofre nifio (estudianie 2)
gue esiz como aislade en si mismo, esta como pensando en ofras cosas vy
observa tranquilamente a sus compafieros. Algunos de los nifios de esle grupo
realizan corles en el papel verde gue tienen sobre la mesa. Mieniras tanto la
profesora hace sugerencias en lz mesz sobre como pueden utilizar os
materiales gue han sido suministradcs para realizar el disfraz.

La mesa B al recibir una instruccién mas directa de la profescra comienza a
interesarse por la actividad (ellos van a realizar una flor); segun o que sehals la
profesora la idea es que los oiros grupos intuyan de cue esid disfrazado o que
representa el personaje que estaréd vestido al final del tradajo en cada grupe.
Algunos nifios de uno y ofro grupo se desplazan por el salén en busca de
compafieros para comentar algo y otros en busca de material para su grupo.

En la mesa E los niflos empiezan 2 cortar y a trabajar con el material que se les ha
dispuesto para ei disfraz, perc el estudiante 2 no da indicios de interesarse, sg
muestra muy tranguilo y cbservador de lo que sucede en su mesa, ni siquiera
muesira --por ahora- la intencién de querer colaborar con el trabajo de su grupe, ni
siguiera sus mangs se asoman por encima de la mesa, solamente sus cjos se
pasean de un lado a otro del salén y por sus compafieros, v su cabeza se mueve
muy lentamente siguiendo alguna voz de alguien o a alguien que se pasea cerca
de &l. Se toma una piema que apoya scbre un pie que pone ensima de sy oupitre.
Besteza y mieniras lo hace algo le murmura a uno de sus compariercs de grupo.
En el armario hay algunos nifios tomando materiales para realizar el trabajo
asignado.

En lza mesa F se uliliza papel seda rojo v se ve el interés de una parie del grupo
por &l gjercicio propuesto.

En la mesa C los nifos ulilizan varios colores de papel para hacer el atuendo que
les ha sido asignado.

La profesora ayuda a sintetizar las ideas que exponen los nifics de la mesa B. El
estudiantie 1, mientras saborea unas tijeras amarillas que tiene en la mano

Relatoriz: CEXTRO DE INTERES “ESCUCHC CREAMDO” 8
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escucha atentamenie la indicaciones de la profesora y las ooinio~es cue dan sus
compaiieros Ge {rapajo y aporta sefiala: “hagamos ia nuoe”.

Todas las mesas se han puesto a trabajar en el desarrolic del ejercicic propuesto.
El niflo que se va a vestir de rey -o de principe-, que pertenece al grupe de la
mesa C, esta disefiando su corona.

En la mesa F hay sélo tres nifias perc no se observa cug esién frabajando sino
dialogando.

En la mesa C los nifios se encueniran animados por la actividad que realizan y
empiezan a medir ias prendas del vestide que estén realizando.

La mesa D también se interesa y empieza a medine las "prendas’ que han
creado a su modelo.

Las monitoras ayudan a vestir al nifio de fa mesa A con la fela blanca. En las
mesas D, B, A, E v C el trabajo ha avanzado un poce, perc en [a mesa F las nifias
que estédn trabajando en la aclividad observan la lgber de los ofros grupos
intentando —tal vez- obtener una idea para su disfraz.

En ia mesa C el trabzjc ha ido creciendo pocc a poce y los nifios ya estan
construyendc el atuendo que les ha sido asighado. Se cbserva cue la corona de!
soberano ya esté siendo terminada.

En la mesa E los nifios esian trabajando en la actividad, perc e! estudianie 2 no
hace por ahora nada, sélo bosteza. Algo lo impulsa a sacar sus imanos y rasgar
unos trozos de papal verde.

Dice la profesora: “Listo vamos terminando los trajes, quien termine el traje, me
dice para alcanzarle @ maguillaje|...jque grupo ya terminé...” Se oye que los nifios
empiezan a pedir maquiliaje para piniar a sus compaiieros.

La mesa A va tiene a su personaje con su traje puestc, solo hacen falta algunos
refogues. |

La mesa D sigue midiendo la partes del vestido de su perscnaje perc no han
avanzado de forma consideranie.

En la mesa E el estudiante 2 sigue mostrando desinterés por la actividad, mientras
que sus companeros preparan el traje. Después de un momenio decide colaborar

Rstatoriz: CEMTRC DE INTERES “ESCLICHO CREANDG” g
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coriando papei verde. Los nifics de esia mesa ya ampiezan a veslir & su
personaje.

En la mesa F los nifios ya empiezan a trabajar, pues {a dispersion de alguncs de
sus integrantes por el eszacio del salor no ha permilido que su iaber avance lo
suficiente en relacion con el resto del grupo.

El grupo C ya esié en la parie final del trabajo, estan maquillando al rey que ye
tiene su aiuendo practicamente terminzado. En general todas las mesas han
avanzacdo en el trabajo, claro estd unas mas que ofras.

En la mesa A uno de fos nifios uiiliza el colbdén para untaric €1 sus mancs vy jugar
con él.

En lz mesa F los nifios intentan vestir a su personaje, mientras gue en [a mesa C
el maguiliaje empieza a darie nuevos matices al estudiante que se ha prestado
come modelo.

El estudiante 2 se interesa tarciarmente por el trabajo y decide colazorar.

Uno de [os nifios se pone a jugar con una nifia que io ha perseguide por un ramo
corto del salén.

lLas nifias del grupe D siguen realizando ef trabajo concentrandose en la parte
inferior del traje de su personaje.

Uno de los personzjes de la mesa C que hace mucho tiempo ha sigo magquillade y
vestido se pasea por ef aula de forma graciosa.

En la mesa B los nifios pintan a su perscnaje antes de haberic vestido. Se
muesira interés en cuanto al momento de pintar y maquillar 2 sus compafieros.

En la mesa E el perscnaje esta siendo maquillade mieniras los otros compaiieros
siguen trabajando en su disfraz.

La mesa C ha terminado con sus dos personajes. Ellcs se hacen los Gitimos
retoques.

La profescra da las indicacicnes de finalizar la activided preparateriz de los
personajes, sefizlando que se deben recoger los paseles e impiemenios de
trabajo gue ya nc se necesitan. Mientras tante uno de los integrantes de la mesa F
no escucha lo que dice la profesora y observa por la ventanz lo que ccurre fuera
del salén v algo le sefiala a un compafierc de los que estén fuera. La profesora

Relztoria: CENTRO DE INTERES “ESCUCHC CREANDO" i0
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revisa los ajustes finales de los personajes v la culminacion del trabaje. El tiempo
de la actividad ha cuiminado.
Se presenta un pcco de desorden al final pero se logra que los estudiantes

cooperen para terminar el trabajo.

-Exposicion de los trabajcs de cada giupo.

Los personajes se presentan frente al grupo, sudidos cada uno en un pupiltre para
ser observados por los demés.

Primerc pasa un nifo disfrazado de paloma. Los nifios deben decir 2 que se
parece y el porgué de su intuicién.

La profesora pregunta: “,Per qué es una paloma?”’ y une de les nifios responde:
“porque fiene pico”, otro: “porque tiene las alas”.

Luege sigue una nifia disfrazada de cabalio; !a profesora pregunia: “...perc itiene
cara de cabailo?” los nifios contesian a coro: “nooo”. La profesora sefiala,
haciendo alusién & una actividad anferior de una cbra de tealro que para
representar a un personaje el maquillaje v la vestimenta son imporiantes, sues elio
es e lenguzie que permite que el recepter entienda el Mmensaje sin necesidad de
decir yo soy tal, sino por medio de cadigos ya estabiecidos. Mieriras se termina ia
actividad uno de los niftos juega en la pared de la ventana con un carrito. El
siguiente personaje es una flor, de nuevo se buscan las caracteristicas por medio
de la pariicipacion de los estudianies. El siguienie personaje “es un rey o un....
principe”, pues se encuentra muy bien representado y es facil identificarlo, por su
corona y su capa. Y finalmente el papa, el papé del principe, un nific dice que es

el papa del principe que “por que es viejito” (se oyen risas).

-Fin de la actividad.

Termina la actividad y la tarea es construir el personzgje de cada uno con la ayuda
de sus familiares y sobre todo de los mismos estudiantes.

Un persongje no alcanzé a ser terminado, &l de [a2 mesa C. Los nifios terminan la
‘sesi6n recogiendc los materiales sobrantes y organizando el salérn.

Relatoria: CENTRC DE INTERES “ESCUCHO CREARDO" i
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EVALUACION A MAESTROS DE PRIMARIA J.M.
“PENSAMIENTO DIVERCENT ="

El dia 18 de septiembre se nizc !a siguiente encuestz a los decenies de primaria
de la Jornada Mafiana:

1.
2.

3.

,Qué es un CENTRO DE INTERES?

;Qué es para usted PENSAMIENTO DIVERGENTE y como lo aplica a su
CENTRO DE INTERES?

Dai module No. 1 gqué le llamd la atencién y céme lo esté azlcando?

Las respuestas fueron las siguientes:

1.

un centro de interés es un espacio de aprendizeje donde se presenta una
integraciéon aiumno — disfrute — inlerés desarroliande habilidades, destrezas;
haciendo énfasis en la competencia comunicativa (lenguaje)

El pensamiento divergente son las diferentes estrategias aplicadas & estimular,
desarrollar y enfatizar en los intereses de los nifics

Espacio estructurado Se debe {rascencer. Hay tres
Libremente momenios en el persamiento
Ambiente estruciurago 1. Anaiitico

interactan 2. Creativo

Conocimiento ariisiicc 3. Practico

comunicativos Ei proyecto de cesariclio en lo

artistico y e! lenguaje
Maestrc — Resignifica, Interpreta

Pensamiento divergente — es un procesc de integracién en cognitive — afectivo,
déandose una apiitud, solucionando preguntas.
Segin Gwifor tiene 4 caracierislicas:

W=

Fluidez — ideas, expresar, verbalizar

Flexibilidad -- posibilidad para resolver probiemas
Originalidad

Elaboracion

Centro de interés

E£spacio

Libremente

Recreacion lidica
Desarrollo de capacidades
Pensamienic divergente

Ca[pacudad - fipo de aprendizaje — habilidad y creatividad

-

Evaluacion a Maestros de Primaria J.M.

Evaluacion — capacidad
Capacidad para crear
Construir - artistica
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3. Un centro de inferés es una aclividad donde un grupe de estudianies
desarrcilan una serie de capacidades innatas de cada uno de elics.

- Pensamiento divergente son ias habilidades y creatividades que posee un
indivicuo para desarrollar todas sus potencialidades

- Centro de interés s un espacio

- Soluciéon a un problema — es un procesc donde cognitive v afective, donde se
hace un despliegue de aptitudes mentales, Auidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracion

Guilford. La educacién aitistica v del estudiante

1. Centro de interés es un lugar agradable, ameno donde uanz persena ne se
sienta presionado u obligado a realizar un trabajo o actividad. Es ia capacidad
gue tiene el ser humano para crear ¢ exprasar sus deseos

2. Centro de interés: ambiente de aprendizaje estructurado
Pensamiento divergente: solucicnar un problema
Fluidez - ideas
Flexibilidad
Originalidad
Elaboracién

1. Espacio: 1
Libremente: 2
Pasibilidad real
Disfrute
Gustos, preferencias: 5
Recreacién ludica: 3
Herramienta pedagégica
Perscnas interés comun
Horizonte
Conjunto de actividades ladico - pedagdgico
En nuestro contexio:
Es un espacio en el cual se busca el desaivolio de capacidades para satisfacer
gustos y preferencias mediante actividades iidicas y pedagégicas
2. Pensamiento divergente
Capacidad para desarrollar un tipo de aprendizaje, habilidad y creatwrﬂ]ad
Evolucion del pensamiento
Capacidad para crear
Construir: ideas, sentimientos, emociones, parie artisiica
Crear y expresar sus deseos
Combinacién de habilidades v desitrezas para producic conecimiento
Varias soluciones a un problema
3. “Es un proceso donde el aspectc cognitivo y el afective permiten el despliegue
de aptitudes que contribuyen a resolver una pregunta”. Paulo Romero
Un problema debe generar ofro problema, una pregunia, multiples respuestas
Caracteristicas del pensamiento divergente: Educacién arifstica, lenguaje
Fluidez — capacidad ce tener ideas y expresarlas verbalmente
Flexibilidad — opciones que se generan para resolver probiemas
Evaluacion 2 Maestros de Primaria J.M. 2
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Originalidad — construcciones linglisticas dende se verbalize soore la actividad
desarrcllada, emociones, sentimientos

Elaboracion — producio

Mo se desecha el pensamiento convergente perc debemos centrarnos en el
divergente, no se debe quedar en [a técnica sino trascender en el desarrclio de ia
capacidad mental tomando tres procesos:

I—Anali‘tico “
- Creativo Tomando estos dos se desarrolia el

Practicc <«
C. interés
P. convergenie

El pensamiento divergente— Ed. Artistica - lenguaje

¥\ /[\

Se debe verbalizar

Se debe visualizar
Se debe resignificar la practica def maestro. Inncvacion dentio de! aprendizaje

significative

1. Es un ambiente de aprendizaje estruciurado en el cual se persiguen varics
objetivos: —Que los nifios interactltern con sus pares en un ambiente de
confianza. —-Que los nifios elaboren y pariicipen en la elaboracion de
conocimiento alrededor ¢ a propdsiio de un dispositivo antistico y lid.co
-Que los docentes promuevan en su grupo habilidades comunicativas gue se
pueden generalizar a todos los ambientes, educatives ¢ no. (Tomar turno de
habla — expresar ideas y pensamientos - explicar procescs — exponer
productos de su trabajo — comparntir idezs, eic.)

2. El pensamiento divergente es una postura que parte del principio que el
aspecto cognitive de los nifios es una dimension amplia, gue exisien distintas y
diversas posibilidades de generar aprendizajes desds, en este caso, o arlistico
vy lidico. Precisamente por lo subjetivo gue es el producto que de este tipo de
trabajo resulta

3. Que coincide con distintos teéricos que exponen los diferantes estilos de
aprendizaje que tienen los nifios y el elementc arlistico para generar
conocimiento. PROYECTO ZERC — ESPECTRUM Y MUSEUM DE HARVARD

1. Centro de interés: Espacio donde podemos desarrcliar nuestras habilidades,
aprender y compartir con gusto
2. Pensamientc divergente. Capacidad gue tiene e! ser humano de resolver
situaciones, desarrollar su creatividad, vivir su afectividad y aprendsr con el
otro. Mi centro ce interés da la posibilidad de comparnir
3. Centrc de interés: Herramientas pedagdgicas
Ambiente de aprendizaje estrucliurace
Conccimientc (produce mediante la sarie artisiica)
Evaluacion a Meestros de Primaria J.M. 3
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Desarrolla habilidades comunicativas
Pensamienic divergente: Capacidad - fipo de aprendizaje

Habilidad y creatividad

Evolucién — capacidad

Capacidad para crear
Proceso donde encontramios o cognitivo y lo afective, con esios se2 nace un
despliegus de aptitudes mentales que me Hevan a resolver ¢n problema (una
pregunia) desde multiples opciones. (Pablo Romero)

Guilford

Caracterisiicas del pensamientc divergente

- Fluidez — capacidad de tener ideas, expresarias — verbalizarlas —* la educacién
artistica y el lenguaje

- Flexibilidad — opciones para resolver problemas

- Originalidad - generar construcciones artisticas (fabulas, meiaforas,
anécdotas...), desarrollar emocicnes y sentimientcs
- Elaboracion

El pensamiento divergente no se puede quedar en la {&cnica, tiene que pasar al
conocimiento; por eso Pablo Romere dice que debernos tomar razonamientos:
- Analitico

- Creativo

- Practico

Enemigos del pensamiento creativo:

- Miedoc al error, 2 correr riesgos, a cambiar, 2 lo desconocido
Vigilar al estudiante

Ausencia de herramientas, estrategias

Eliminar ideas

Seguir un solo caminc

Amigos:

- Aprender de nuestros errores

- Despertar lz curiosidad

- Motivar y divertir

- Autovzlorar y valorar el trabajo

- Generar dindmicas de incertidumbre

- Desperiar interes

- Proponer fabulas, metaforas

- Aprender gestos, momentos

- Generar preguntas problemas

L]

1. Un centro de Interés es un conjunto de actividades cue gusta o llama la
atencién a una persona (nifio) de acuerde a sus habilidades y a sus intereses

2. Pensamientc divergente puede definirse como la capacidad para crear & partir
de sus conccimientos prevics vy la mctivacién externa de un agente orentador
del proceso. Desarrolla v potencia en sf mismo las habilidades

™~

Evaluacién a Maestros de Primaria J.M.
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. Cada perscna desarrolia ciertas capacidades, aungue no pueda desfacarse en
todas las &reas del desarrclio académico, las artes resultan siendo una opcién
para aquellos estudiantes que de alguna manera presentan ciertas dificultades

Un cantro de interés es una concentracidén de personas cue fienen un interés
comin y unas expectativas similares
Pensamiento divergente puede ser las diversas opiniones gue pueden fener las
personas respecio a un mismo tema

Es una actividad. Es et gusfo por una actividad donde se desarrollan las
capacidades de cada participante

Son las habilidades v la creatividad que se poseen para desarrollar una
actividad organizada

Centro de Interés - Ambiente de aprendizaje
Espacio Estructurado

Libremente Interactien

Posibilidad real Conccimiento

Disfrute Artisfico

Gusto Comunicativo

Recreacién itdica

Herramienia pedagégica
Personas — interés cormidn
Horizonte

Conjunto ludice pedagégico
Desarrollc de capacidades
Fortalece habilidades individuales

Evaluacién a Maestros de Primaria J.M.

- Pensamienic divergente
Capacidac — tipo de aprendizaje
Habilidad y creatividad
Evolucion — capacidad
Capacidad para crear

Construir - ideas, sentimientes,
emociones, artistica

Crear y expresar sus gesecs
Combinaciones y destrezas
Scluciones z un preslema
Proceso cogritive, afactive

Guilford

Mo se debe desechar el pensamiento
convergenie

Procesos de razonamienio dbasicos
Desarrollo znalitic, creativo, préctico
Fluidez

Flexibilidac

Criginalidad

Elaboracion

Educacion artistica y el lenguaje
Construcciones linglisticas
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1. Un centro de interés es un lugar donde se crean expectativas que llaman la
atenciéon a quienes acuden a él, generando un ambiente que permite la
interaccion

2. Pensamiento divergenie es lz habilidad que tiene una persona para darle
sclucién a una shiuacion, uiilizando diferentes estra’egias que lo encaminan a
ser creative, buscandc diversidad de soluciones a unr problema encontrado. En
el centro de interés lo aplico cuande el estudiante crea v hace o moidea en
forma creativa e ingeniosa lo que le gusta después de haber aprendido las
técnicas dadas por el docente y los mismos esiudiantes, para lvego
compartirlas con los compafieros contando ¢ escribiende lo gue hizo de una
manera libre, sin sentirse presiocnado

3. La forma como el auvtcr exolica lo imperiante gue es desarrcliar el pensamiento
divergente, solbre ei arie creatividad...

Pensamiento divergente es un proceso

Cognitivo _
Afegé;tivo _—.Aptitudes

Caracteristicas del pensamiento divergente

1. Flvidez - ideas, verbalizarlas

2. Flexibilidad

3. Originalidad

4. Elaboracion

La clave del pensamiento divergente es la motivacion

1. Un centro de interés es un grupo en el cual se busca satisfacer cierias
curicsidades v expectativas que los “alumnos” tienen frenfe a una actividad
propuesta; ademés contribuye a desarroflar potencialidades relacionadas con
el objeto alli formulado

2. Pensamiento divergente es la capacidad gue tienen las perscnas para conocer
acerca de diferentes actividades y tomar una posicion frente a ellas. Como su
noimbre lo indica se relaciona con la *diversidad” de cportunidades que se tiene
para desarrollar una actividad como tal.

En el centro de interés de “danzas folcldricas™ se ha procuradc presentar
actividades diversas de atencién, escucha y ritmo que en mi concepto
conllevan a este desarrolio dei pensamiento

3. Del médulo 01, lo que mas me llamé la atencién es la parte en la cual se
retoma scbie la creatividad v ef acto creative gue io aplica, buscando gue sean
lcs alumnos del grupce los que creen sus propias corecgrafiss

Ambientes de aprendizaje estructurado:
Conocimiento — artistico

Habilidades comunicativas

interaccién con sus pares

Herramienta pedagdgica

Elementos del centro de interés:
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Enemigos del pensamiento creative. Ver documento miedo al error, al cambic,
al fracaso, a la frustracion

-y

Es un espacic propic y libre que posibilita la ejecucién de actividades de su
preferencia. Es un espacic gue crea ambienies de aprendizaje donde el
individuo actta libremente, conforme a sus intereses potenciando habilidades
de su preferencia

2. Pensamiento divergente: Es ia evoiucién del pensamienic diferente 2 le usuval ¢
cotidiano gue busca nuevos pProcesos ¢ caminos para llegar @ un resultado ¢
producto novedeso enmarcado en la creatividad, posibiliiando una creacidon
iy criginal.

El pensamiento divergente se aisia de lo comdn ¢ cotidiano, busca nuevas
posibilidades de proyeccion hacia el entornc

Centro de interés que facilita el acercamiento con sus intereses o0 motivaciones
propias. Afectos bhacia una actividad especial para fortalecer habilidades
individuales.

Estimulo del pensamienio a través de estrategias, dando liberiad de eleccidn

1. Centro de interés es un gspacio donde tienen los estudiantes ia oporiunidad de
asistir para desarrollar sus gustos y preferencias a través de Ja recreacion y
parte ludica

2. Pensamiento divergents. Combinacién de habilidades y destrezas en la
obtencién de un producio que se desea, para produci: congciriento y obtener
finalmente un producto deseado

3. ambiente de aprerdizae
pensamiento divergente — proceso cognitive y afectivo conjugade con aptitudes
pensamiento divergente — ambiente de aprendizaje
1. Fluidez
2. Flexibilidad — opcicnes para resolver problemas
3. Originalidad

. Elaboracion

ROCESOS

1. Amaﬁi‘tlcojfl Desarrollan el
<

2. Creativo ! ‘
3. Praclico pensamiento creativo

El pensamiento divergente se desairollz a través del lenguaje y fa educacion
artistica

-

1. ¢Qué es un ceniro de interés?. Es un espacic donde ics chicos tienen la
posibilidad real de disfrutar y encontrar respuesta & sus iniereses, gusios,
aptitudes, habilidades, deseos, suefios, expeciativas..., las aclividades que se
programan alli responden a este sentido

2. ¢Qué es para usted pensamiento divergente vy como lo aplica en su ceniro de
interés?. Desarroliar {a capacidad que se liene, que conievan a consiruir
maneras distintas de ver, interpretar, argumentar una realicad
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PROYECTO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO DIVERGENTE
ACTIVIDAD: CENTROS DE INTERES

Nombre del centro de interés: Artes plasticas, técnicas mixtas Responsable: Olga Yaneth Leon D. Grados:3°, 4° y 5°

¢ Como responde este centro de interés al cumplimiento de los objetivos y ejes que se plantean en el proyecto?
Teniendo en cuenta que uno de los objetivos del proyecto es fomentar el gusto por las artes plasticas como medio de
expresion gue invotucra todos los sentidos, este centro de interés retoma fa importancia de recurrir a la conjugacion de
diversos materiales para crear objetos que comunican mensajes no verbales con un sello personal bien definido y a la vez que
tengan cierta utilidad en el hogar.

Representa también una feliz oportunidad para mostrar habilidades y valorar las de los demés, fomentando asi la capacidad
creadora en un ambiente de mutuo aprendizaje en tanto que se incluyen nifios y nifias de diferentes edades y grados

escolares. Ademas, se intensifica el trabajo que se ha venido dando en colegio respecto a las habilidades basicas que
sustentan todo proceso comunicativo

ACTIVIDADES RECURSOS FECHAS
Presentacion.  Caracteristicas del centro de interés. v 33 bizcochos de yeso
Construccién de normas que faciliten la convivencia y el ¥ 6 frascos de vinilo de cada color
trabajo. Taller de observacion del entorno, percepcion de| primario, blanco y negro

texturas, formas y colores (“4y como seria tu flor?”) ¥ 33 pinceles No. 2 Agosto 20
v 1 frasco de laca brillanta Septiembre 3

Pintura en ceramica (brocha seca y pintura directa con v 30 rollos de cinta de enmascarar Septiembre 17
aplicacion de brillo). Lectura: “Algunas construcciones v 1 frasco de pintura en spray dorada | Octubre 1
maravillosas en el mundo” v 3 pliegos de papel foami blanco, 1|Octubre 16

pliego de color negro y 1 pliego de|Octubre 30
Elaboracién de figuras en papel foami. Juego de las pistas| color rosado Moviembre 14
y lectura: “animates domeésticos” v’ 2 palos de balso de 3 cm. de ancho | Noviembre 21: Exposicién

v 10 barras largas de silicona delgada
Decoracion de un objeto de vidrio. Crucigrama; “Los " 1 pistola nara silicona
minerales al servicio del hombre” ¥ 1 trapero

Formatos
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PROYECTO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO DIVERGENTE
ACTIVIDAD: CENTROS DE INTERES

Nombre del centre de interés: Origami

Responsable: Edna Elizabeth Ariza.

Grados:3° 4°y 5°

LComo responde este centro de interés al cumplimiento de los objetivos y ejes que se plantean en el proyecto?
La elaboracion de figuras en origami responde a los objetivos y ejes planteados. Con esta técnica se puede desarrollar:
concentracion, estimular la fantasia, ejercitar la labilidad sensorial
El proceso comunicativo se desarrolla cuando el aiumno debe crear de acuerdo al taller una composicion escrita: cuento,
leyenda, poema, canto, etc., y lo socialice con sus companeros

ACTIVIDADES

RECURSOS

FECHAS

Lecturas, poemas, canios,
acuerdo at taller a desarrollar

cuentos; de

Elaboracibn de una figura en origami en
diferentes tamarnios y clases de papel

La construccion comunicativa a partir del
taller, con la figura que se realice en la clase

Socializacion

30 paquetes de papel para
origami de 20 x 20 cm, de 10
colores iris doble faz

v Agosto 1. Taller PAYO REAL

v Agosto 19. Taller LA ROSA

v’ Septiembre 2. Taller LA RANA

v Septiembre 16. Taller LA FLOR

v Septiembre 30. Taller LA FLOR DE LIRIO
» QOctubre 15. Taller LA CAJITA

v Octubre 29. Taller EL FLORERO

v  Noviembre 13. Taller LA ESTRELLA

¥ Noviembre 28. Taller LA MARIPOSA

Formatos
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RELATORIA No. 1
PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA”

ACTIVIDAD: HORA DE LECTURA
FECHA: JULIO 27 DE 2004 TIEMPO: 7am.—9am.
RESPONSABLES: MAGDA BAQUERO — INGRID GUTIERREZ
RECURSOS: Cuento “El rey mocho®  Carmen Papel seda colores
Papel Kraf Berenguer Pegante
Marcadores — cinta Ekare Cosedora
Papel bond Lapiz Colores

Siendo las 6:58 a.m. se inicia la sesion. Los nifios junto a la profesora inician la
organizacién del salén, acomodan las mesas y sillas. Algunos hablan con los
vecinos de puesto, se escuchan comentarios.

Nifto (N)—: Trajo la mascara?

N: ;Para qué escribe?, - es mi tarea -

Cada uno va tomando su silla y lugar en cada grupo de mesas.

Profesor (P): Este grupo esta mal hecho -sefala la profesora- , -corran las
mesas-, les indica con la mano sefialando el fondo del salén.

Algunos esperan junto al tablero o las paredes, esperando ver un lugar para
acomodarse, observan como los demas mueven los muebles. Se disponen mesas
en las cuales se conforman grupos de 6 u 8 nifios, asi es posible verse el rostro
con los compafneros.

N: Medicina, medicina son doctores! —=Dicen en un grupo en la mesa del fondo, 2
nifios juegan con un yo — yo

P: Siéntensen donde quieran — aqui hay puesto Alvarito — dice la docente

N: ;yo me quedo acéd? ;no?, ya se lo pidio él — discuten 3 nifios por una silla -

Cada nifio queda ubicado en alguna de las 8 mesas

Relatoria No. 1 PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA” 1
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ey
ox

P: jBuenos dias nifios!
N: Buenos dias — dicen en coro, algunos aun conversan
P: jBuenos dias nifos!
N: Buenos dias — observan a la docente y guardan silencio
Cuando todos estan atentos a lo que la maestra va a decir, ella pregunta
P: ¢ Alguien quiere hacer la oracion?
Como nadie se anima, ella les propone una oracién de agradecimiento. Algunos
oran con los ojos cerrados y manos levantadas frente al cuerpo.
Rezan el Padrenuestro
P: ;Alguien quiere decir algo?
N: Bien
Danna: me siento agradecida —
P: Te sientes agradecida
P: ;Por que?
D: Me ayudaron, por que me cai.
P: Escuchen, Danisa se cayo hoy al llegar y se ensucio la sudadera. Ya se cambio
por eso esta en pantaloneta.
N: Ahj Ahl.
P: Bueno hay tenemos dia diez (10) hora de lectura vamos a leer * El Rey Mocho”
~ que es mocho? Un cuento que nos gusta mucho, es una historia chistosa y
bonita.
N: Que le mocharon una pata.
Que le mocharon una mano.
P: Como se llama el cuento — “El Rey Mocho” Este cuento lo escribid una Sefiora
Carmen es un nombre extranjero, les suena raro.
De donde sera?
N: De EEUU.
P: Aqui dice que es de Venezuela?
Saben donde queda.

N: Es el vecino.

Relatoria No. 1 PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA” 2
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P: Si es uno de nuestros vecinos

Voy a pasar a que miren todos la ilustracion de la portada. Mirenlo bien por que
vamos hacer una pregunta.

Pasa por los puestos.

N: Comentan en voz baja.

P: De que se tratara la historia?

N: ¢/ El Rey esta dibujando.

Esta haciendo un mufieco.

Esta coloreando.

Se esta haciendo un vestido.

P: ; Y por que saben que es el Rey?

N: por que tiene una corona.

P: ¢ Y donde han visto un Rey? Conocen alguno.

N: En la televisién, en Sherk 2

P: Donde viven los Reyes? En casi todos los cuentos hay Reyes?
N: En un castillo

N: Lee el cuento, y los nifios escuchan, solo 2 nifios al final del saldon comentan en
vozZ baja

Un rey que le faltaba una oreja... nadie sabia

P: ;Por qué?

N: No, porque se le tapaba con la peluca, con el pelo, con la barba
P: ;Por qué? ;,qué es encerraba?

N: Porque le daba pena o cosa

N: ;Por qué es el rey?

P: Continta la lectura

Un dia el viejo barbero se enfermé y ....murio...

Pasaron dos o tres semanas......qué ira a hacer

N: Hablan en voz baja acerca de que va a hacer sin peluguero

En actitud de expectativa....escuchan

P: El rey puso un letrero en el Tarantin.....que decia:

Relatoria No. 1 PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA™ 3
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Las docentes pegan un aviso en &l tablero con el texto del cuento:

“El rey busca barbero joven, habil y discreto

Todos los nifios tratan de leer. Leen con la profesora

P: ;Por qué joven?

N: Para que no se muera

P: ¢Habil?

N: Para que le corte bien y discreto para que no cuente el secreto

La docente resume lo dicho y pregunta:

P: ;Lo encontraria? Puso el aviso en un lugar concurride donde va mucha gente
Y esa noche llego un barbero. El rey le conto el secreto

. Contarian el secreto?. ;Tu lo contarias?

N: Noo, porque lo matan

P: El barbero fue, abrié un hueco y grit6.....El rey es

P: ;. Se le hubiese ocurrido hacer eso?

N: No, no

P: Amino

N: jQuiero ver ,quiero mirar, yo tambien!

Todos se interesan por mirar y algunos dicen “El rey &s mocho”

P: En el hueco crecieron cafias de azdcar y un campesino paso por alli y con una
cafia hizo una flauta

El rey es mocho, no tiene oreja y por eso usa peluca vieja

El docente escribe el texto en el tablero

Todos los nifios leen lo escrito por el docente

P: Cantan....

Cuando bajé al pueblo...viendo muchos en la plaza y todos cantaban

N: Cantan la cancion

El rey se puso bravo... porque contaron su secreto

P: Elrey se quito la peluca.

N: todos quieren mirar, algunos se acercaron, se ponen de pie para mirar. La

docente circula por el salén mostrando las imagenes.

Relatoria No. 1 PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA” 4
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El rey se quito la peluca y solo se la ponia en carnaval.
P: ¢ Les gusto el cuento?
Si
La profesora distribuye hojas y les pide que saquen el lapiz para escribir la
cancion.
N: ;podemos hacerle por alrededor estrellitas?. Si
P: Vamos a cantar todos
N: Cantan la cancién
N: No se lo presto — discuten por un carro —
P: Vamos a tratar de escribirla sin ver. Vamos a borrar — si = si—no —
Vamos a hacer un concurso, escribirla sin ver.
P: ;Quién falta de lapiz?
¢ Me haces un favor me lo prestas?
La docente distribuye lapices
P: ;Qué toca hacer? ;alguien se acuerda?
N: Escribir la cancion
N: Yo voy a hacer un dibujo
P : ;Listo?
Como algunos nifios ya estan terminando vamos a intentar
N: - no-no
P: ;Qué mas podemos decir?
N: Que se quito la peluca por que ya todos saben su secreto
CANTAN. El rey es mocho
No tiene oreja
El rey se quito
La peluca vieja
Por que ya todos saben
Su secreto
P: Miren que nos podemos invitar otro pedazo o estrofa

La profesora escribe la misma estrofa en otro tipo de letra — script —

Relatoria No. 1 PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR “RINCONES DE LECTURA” 5
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N: ; Podemos escribir en letra despegada?
P: Si
P: ; Alguien hizo ya la segunda estrofa?
La docente se acerca a cada mesa observa.
N: ; Podemos hacerlo los dos?
P: Se pueden ayudar
La segunda estrofa.
Canta Natalia: El rey lo supo y se enfadd por eso
Alvarito Canta: Es rey es mueco
Por eso usa un diente chueco

N: El rey no tiene diente

Por eso no puede comer

Arroz con leche
Algunos nifios se limitan a copiar las creaciones de otros
P: ¢ Ya vamos terminando?
Los nifios que crean textos le muestran a la docente. La docente ayuda a algunos
nifios a aclarar sus dudas sobre el texto que escriben; al terminar hacen dibujos
sobre el rey, algunos hacen detalles y colorean
P: Marcan la hojita, vamos a entregar bien coloreadito
La docente lee los textos construidos por los nifios. Se colocan algunos en la
pared
P: ;De quién es? ;Por la letra puede suponer que es de Anderson?
N: ;,Me dan otra hojita?
N: Aqui me faltd colorear
Se |le devuelve
P: jListo!, entregamos marcado
N: Se me cayé y rompid
N: ¢ Qué es eso?
La puerta se abre, algunos piden ir al bafio, dos nifios juegan con un yo — yo
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P: Les voy a dar un papel para que en grupos hagamos un aviso, pero no vamos a
buscar un barbero, vamos a hacer un aviso para que quieren buscar

P: Los gue estan de pie se van a sentar.

Inicia un canto y los nifios se van acomodando, no todos cantan, algunos se tapan
el rostro con la chaqueta porque el sol que entra por la ventana les molesta. Al
terminar les pregunta

P: ;Qué dice el aviso?. Vamos a leer

Todos quieren hacerlo

La profe les pregunta y da ejemplos sobre como se hace un aviso

P: Si ustedes quieren un perrito lo piden peludo, blanco, chiquito

N: Dalmata

P: Van a pensar otra persona, este grupo dice policia, sirve?

N: La plaza de mercado

P: No, una persona

N: No, una empleada, ama de casa, las mamas

P: Pero hay que decir como es: si la quiere flaca, alta, juiciosa

: La esposa del rey

: La esposa, reina, también mocha

: .Qué sea igual? De ojos azules, rubia. Que comparta su mocheria

: Celador, médico

v 2 0 Z2 Z

: Celador que no se duerma en la noche

Un grupo quiere un guardaespaldas, otro un panadero

Se unen en grupos de trabajos, algunos escriben o dibujan

Entran los docentes a informar de una jornada ambiental

N: Elrey y la reina

Piden marcadores de colores para dibujar. En grupos asi trabajan, algunos se

recuestan en las mesas
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A B Cc
D E F
G H

A - Solo parte del grupo trabaja

E - Se rien de lo que escriben

H - 3 participan

G - Piden otro papel

D - Todos se interesan, discuten inicialmente pero lo logran, al final una nifia hace
el texto

P: Ya estamos terminando el aviso

Conservan el grupo, siguen interesados. Algunos se quejan que no los dejan
participar. La docente para por los puestos y pide que terminen
Algunos se dispersan y se acercan al relator

N: ;Por qué escribe eso?

R: Es mi tarea

Algunos del grupo D se acercan a mostrar

P: Vamos a recoger los marcadores

N: Escriba rapido algo

N: ;,Quién va a escribir?

N: Yo

Muestran su trabajo al relator. Devuelven los marcadores

P: Van a guardar

P: Yo leo, después escriben

Entran unas nifas solicitando — informando sobre requerimientos

Relatoria No. 1 PROYECTQ PODEMOS LEER Y ESCRIBIR "RINCONES DE LECTURA™ 8
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Los nifios se acercan al relator a entregar marcadores. Discuten dos nifios por
entregar los marcadores

N: ;Ya es hora de descanso?

N: ; Sebastian Velasquez me pega y yo no le hice nadal. No quiere venir

N: jLe cojo las orejas a ver si es muy lindo!. jEh!, no me coja

N: ;Me cambias esta moneda de 1007

La docente recoge los trabajos elaborados por los nifios

P: Hacen la fila para entregar refrigerio.

Todos se dirigen rapidamente a hacer la fila

P: Despacio, sin empujar. Cada uno va despacio a la mesa, recogen marcadores.
No es recreo todavia

Alguien abre la puerta. Buscan

La nifia de servicio social ayuda a la docente a entregar el refrigerio.

P: Vayan se sientan, les paso al puesto

Toman el refrigerio. Todos reciben

N: Se me perdi6 el borrador

P: ;Como es?

Indica la forma con la mano

P: Busco borrador blanco, rectangular

P: Buscamos borrado mediano, de nata perteneciente a Dana

Estaba en el piso y se le entrega

P: Ven lo que sirve un aviso

Van a salir en orden, los nifios salen en el orden que va indicando la maestra.

Siendo las 9:10 a.m. se da por terminada la sesién observada
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Juliana y Jaime saludan al curso. La coordinadora académica hizo la presentacion
de los estudiantes de Ultimo semestre de literatura de la Universidad Nacional.
Los estudiantes leen el cuento “acuérdate” a los alumnos que escuchan en
silencio.

JUAN RULFO, obra completa “el llano en llamas” 1853. PEDRO PARAMO
La estudiante pregunta si lo conocen: algunos contestaron

Inicia la lectura de ACUERDATE a los estudiantes de 902

¢ Qué pasa en el cuento?, ; Qué nombres recuerda?

Lz coordinadora recuerda que debe moderar la palabra

Se intenta iniciar la relectura ¢ reelaboracion del texto con ayuda de los
estudiantes. Se inicia con los nombres que recuerdan. ;Quién es el personaje
principal y qué sucede en la historia?: Nachito - Urbano Gémez - Lucio Chico -
Natalia

Se hace un comentario sobre la relacién de los personajes. El estudiante de la
Universidad Nacional resalta el parrafo principal que contiene la presentacion de
personajes vy lo que puede llevar a elaborar un arbol genealégico. Se procede a
dibujar éste en el tablero. Un estudiante ayuda con apoyo del grupo a hacerlo.

El sefior rector acompania la experiencia

Se van clarificando simultaneamente palabras y describiendo las caracteristicas
de los personajes. El estudiante de la Universidad Nacional enuncia que el autor
en los dos primeros parrafos ya establece los personajes. Luego inicia con el
desarrollo de la historia

Una estudiante pregunta por qué no hablan de uno de los personajes. ¢(Era
bigamo o el autor hace una ambigliedad entre dos personajes que parecen estar
relacionados con €l mismo personaje?

La estudiante de la Universidad Nacional establece que se haga una hipétesis
sobre este punto. El estudiante de la Universidad Nacional retoma el papei del
personaje principal en la historia ¢qué hace?, ;qué hace?, jcon quién se
relaciond?, ;qué se puede decir del cuento?, ; quién lo resume?

El estudiante Almanza resume la historia, resume y luego establece que a la
primera lectura es complejo saber en qué consiste la historia.



La estudiante de la Universidad Nacional pregunta cual es la importancia de una
historia que se puede resumir asi, concretamente. Se tratan temas como la
violencia, la venganza, la maldad, la soledad. Las teméticas conflictivas estan
narradas de forma compleja

¢ Por qgué es tan dificil contarlo?, ;qué es la revolucién mexicana?

La profesora interviene y recuerda que el mapa que esta en el salon sirve de
apoyo para ubicar |a revolucién mexicana y literatura latinoamericana, también les
recuerda gue vieron la pelicula FRIDA en la cual se hizo una exposicién, estaba
en el contexto de la revolucion

La estudiante de la Universidad Nacional explica los eventos de la revolucion,
posterior a 35 afios de mal gobierno y “por qué” Porfirio Diaz abandoné la
presidencia, cdmo Pancho Villa y Emiliano Zapata fueron fundamentales en el
proceso revolucionario

Los estudiantes de 902 participan, escuchan y aportan al desarrollo de la clase

La estudiante de la Universidad Nacional pregunta ;qué importancia creen que
tuvo esta revoluciéon?; fue tema de los artistas en literatura, los escritores lo
asumen como eje para sus obras. La revolucién tomada como TEMA, con mirada

critica

Este AUTOR toma este tema con enfogue distinto, con decepcion, desesperanza,
angustia. Les recuerda que los cuentos tienen un efecto en el lector; que dejan
angustia, desesperanza, rabia, desilusion. Con sentimiento tragico. Igualmente
en obras mas extensa, en las novelas

Como el autor inicia la historia haciendo rupturas en el tiempo ya que en el titulo
esta planteado. Continta el anélisis del texto. ;Qué habla en el texto?, ;a quién
le habla?

Hace una acotacién al contexto politico, la revolucién, la cual también debe ser
objeto de recuerdo. Como el tiempo influye en el recuerdo del evento. Esto puede
explicar porque hay dos nombres para un “posiblemente” un solo personaje

¢ Sentimos lastima por el protagonista?

El estudiante dice que no porque el personaje hizo lo que quiso. El{los)
estudiante(s) argumentan porque establecen su posicién
- jNo lo conocimos!
- jHizo lo que quiso!
- iSinti6 tastimal!
Establecen las condiciones de los personajes

Siendo las 8:15 a.m. se da por terminada la primera sesion
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OBSERVACION DIRECTA

FECHA: JULIO 30 DE 2004

RESPONSABLES: GLORIA VALDERRAMA — MYRIAM VASQUEZ
GRADOS: 101 Jornada Tarce

AREA: Espariol

GRUPO: Conformado por 41 estudiantes

EDAD: 6 a 8 afos

Se conforman grupos de cuatro estudiantes organizados de ial fonma gue se veian
cara a cara. Hubo desorden, ruido, alegrias en los nifics por sentarse junto a!

amigo, como caras tristes por no querer estar junto al compafiero que se asignd

Lz profesora los saludd v nidié gue cade unc se saludara con su compafierc
dentrc cel grupo. Algunos esiudiantes ‘o ~icieon efigivamenie, ofros
permnaneciercn sentados vy a duras penas contestarcn el saudo. Seguidamente se
realizd una oracién dirigida por la profesora vy luego una cancion.

Todos ios estudiantes no participan por estar nablando con el compafiere ¢
pendiantes de sacar el i&piz y cuadeino, offos llegaron comiende y continvaron
haciéndolo hasta gue la profesora les recuerda que no es hora ce comer.
Seguidamente se da comienzo a una reflexidn sobre “respetc a mi compafiero’,
pravia a esia actividad se establecen normas de comdn acuerde como:

- Levantar la manc para paiticipar

- Escucho a mi compaiierc

- Respeto la opinién del otro

Relatorics Filcsofiz para Nifos
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Los estudiantes participan extrovertidamente, se presenta ia dificuiiad para
escuchar porque todes quieren hablar al tiempe ¢ se paran del puesto para
acercarse a la profesora para dar su opinién. Terminada ia reflexion la profesora
realiza unz serie de ejercicics como: respirar piofundo, ojos cerrados, boca
ceivada, de pie, sentadc, para llamar al orden e iniciar |z aclividad asi: A cada
grupo se le eniregé un scbre con un nuimero determinado de fichas, cadsa ficha
contenia por una cara una imagen, por la otra el nombre del dibujc, ofras fichas
con solo palabras y otras fichas con solo ietras. Algunos estudiantes curioseaban
el sobye, abrian, cerraban, otros escuchaban atentos 2 ia srcfesora. La actividad
consistia en interactuar los integrantes de cada equipo organizande el mayor
ndimero de oraciones y frases y luego copiaria v representarla con mimica ¢

grafica

En Iz medida en cue los estudiantes rezlizaban la zclividad, el ambiente era
amenizado por musica estilizada, se cbservaba en los equipos un buen nivel de
concentracién, trabajo, observacion, interaccién, mangjo de material. En otros las
fichas se cayeron 2l pisc v perdian tiempo mientras las reunian nuevamente en &l

sobre.

La actividad tuvo una duracion de 45 minulcs. A pesar del grupo ser tan
numersso se tratsé de distribuir las mesas buscando adecuadanente espacio ce la

mejor forma posible

EVALUACION:

Finalizando la actividad la profesora interviene orientande a cada eguipc para
guardar el maierial en su respectivo lugar y en el caso de ias fichas dentro del
sobre; luego hace un predmbule invitando a todes los estudiantes para que
refiexionen sobre como se sintieron ai realizar la actividad; les indica que lo
pueden expresar en forma verbal y voluntariamente, es asi que los estudiantes

levantan la mano casi todos al tiempo.

Relatorias Fllosofia para Nifios
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E! estudiante Fabio Guzman, un nific bastante activo expresa guejas de su
compaiiero culpéndolo de haber hecho caer las fichas al pisc; seguidamente
intervienen ofros para opinar sobre @l agrado v ic diveride que les parecio la
aclividad, la profesora se esfuerza por cederle !a palabra a los esiudiantes,
especialmente a aquellos gue se muestran mas timidos

FILOSOFIA PARA NINOS
FECHA: Agosto 4 ge 2004
GRUPD: 501 Jornada Mafiana
RESPONSABLES: Eva Gladys Picc

Los estudiantes antes e ia sesién recibieron dos carias donde se les creaba
expactativas sobre |2 actividad que se iba a realizar, estas se iban pegande en un
sitic visible dentro del aula. Como en una de ellas decia que se les debian
conocer las reglas del juego, entonces por iniciativa e elios mismes se dierch a
conocer, hicieron carteles v algunas de elias se pegaron en la pared. Los nifios y
las nifias muy motivados preguntaban gue cuando se iba & iniciar io que decia en

la carta

Asi, fue como el dia 4 de agosto la profesora anuncid a los estudiantes la
realizacion de la primera sesion, a las 14115 a.m. Los estucianies guarcaron
todas sus cosas en la maleta vy organizarcn las mesas de tal forma que las sillas
formaran un circulo; todos estaban entusiasmados y muy bullicioscs, al terminar la
organizacién de las sillas, sentados y ya més calmados preguntaron que si ya iban
a empezar. Se sorprendieron cuando [a profesora les dijo que ella era la persona
que iba a dirigir la actividad, pues las cartas los hablan despisiade un poco, creian

que una persona diferente & su profe era la que iba a estar presente. Todos en
Relatorias Filosofiz pera Mifios 3
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silencio esperaban gue se iniciara la sesion. La profesora inicié preseniando el
mufieco, de la palabra diciéndcle a los estudiantes que fa funcién del mufieco era
recorrer todos los puestos pero gque Ja Gnica persona gue podfa habiar era el
estudiante gue tuviera el mufieco en ias manocs; enfre elios hubo comentarios y

risa y se mandaban caliar entre ellos mismos.

La profesora pregunto ¢con qué fin se distribuyen las sillas formando un circuio? Y
lanza el mufieco de la palabra al primer estudiante. Porque tcdos nos vemcs, ei
ofro pergue todos nos escuchamos mas; la profesora insistié sobre ia importancia
de cumplir con ias reglas de! juego y las recordd. Levantar la mano cuando quiero
dar mi opinion, espero a que me concedan e! turnc, respeto la opinién de mis
compafieros y los escucho atentamente, hablo clarc y fuerte para cue mis
companeros me escuchen; los estudiantes se guedar callados v esgerar ansiosos
porque lo que quieren es que les llegua el mufieco de la palabra.

Luego la profesora recogié el mufieco y continud con la actividad gue consistia en
decir mi nombre es..., ¥ me gusiaria..., el muiiecc de (a palabra emoezs g circuiar,
los estudiantes contestaban, decian despugés de mencionar su nomore me
gustaria ser modelo, cantanie, ingenierc, actor, medico, fuiboiista, piloto, un buen
estudiante..., algunos estudiantes no cumplian con las normas del juego, pero
entre ellos mismos se llamaban la atencidr porque todos guerian pariicipar y si
incumplian con alguna de ellas el mufieco paraba. Se guedaron algunos sin poder
participar, entonces a ellos se les daba el mufieco para gue dijera el nombre del
compafiero del lado y lo que le gustaria ser, para verificar si en realidac esiaba
escuchando al otro, perc efectivamente o hicieron en medic de la risa y ei

entusiasmo.

Finzlmente se les dijo: la evaluacion de la sesion es asi, Buenisima: dedo pulgar
hacia arriba; Buena: dedo puigar en forma horizontal y Regular: dedo pulgar hacia
abajo. Se inicié diciendo buenisima. 38 nifics celocaron el dedo puigar hacia
ariiba y wes nifios hacia abajo. Con los que no habian participacc se ‘es dio ai

Relatorias Filosofia para Niftcs 4
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mufieceo de la palabra para gue expresaran por qué buenisimo: porque me parecio
interesante, porque se cambié de ambiente, porque pude compartir con mis

compaferos, porque se puede participar mds, porque estuve alegre, porque todos

estuvimos felices, porgue se aprende mas y regular, poroue fue muy poguito

tiempe manifestaron los tres nifics, porgue a mi casi No e pregunlarcn.

¢, Cuando volvemos a tener filosofia para nifios?

La sesién se finalizé a las 12.00 m

FILOSOFIA PARA NINOS
FECHA: Agosto 24 de 2004
GRUPQ: 508 Jornada Mafana
LUGAR: Auia 210 B

Hora de inicio 11:10 a.m.
Secuencia: Realizamos una lectura, recordatorio de las reglas, se nhabio de que
todos los elementos son fundamentales. Se cambiard ei mufieco de la palabra por

el bolso mégico que contiene el objeto gue utilizaremas.

Hoy utilizaremos un ovilio de fana con el mufieco, nc puedc soliar el cvillo hasta
que liegue ofra vez a donde la persona que cogid el ovillo, se preguntaré lo que los
dernas hablaron. Se dira el nombre de! gue tiene el mufieco y este dira cual es su

caricatura preferida y por qué.
Les gusta futurama porque es chévere, se pregunto que dijo el anterior nifio y se

realizd una intervencion para hablar claro y un poco mas rélpidd v duro. Padre de
familiz, Bosbony, Simson. Segunda intervencién parz dejar el ovilic quieto;

Relatories Filoscfia para Mifios
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Superman, Jaquie Shan, no se habla claro, Chicas Superpoderosas, Simson,
Misterboy, Homero Simsoms, boxbony.

Liegd el ovillo al principic. Se habla de que la figura se perdis, pues ios elementos
gue colaboraron a fenerlo dejaron de cumplir su funcién, pieide [a figura v ia
consistencia de esta, por eilo todos somos elementos imporianies e
incispensables.

Se preguntd gue hacemos realizande este circulo — Interrupcion para car informe
del partide — y dijeron: Un trabajo en grupo, un espacic, un cara a cara.

i Que actividad podemos realizar?: Podemos hacer un juego, coOnocernos mas,

saber las cosas que gustan a nuesires companercs.

Decir que es la filosofia con nuestras pzlabras: El pensamiento de ias personas, el
pensamienio que tiene acerca de {ode agqueilo gue pensamos, serie de sreguntas,
ciencia gue estudia los pensamientos. Yohan sali¢ dei grupo

: Qué creen que es filosofia para nifios?. Todas las opiniones son respetables
feconocer gue uno es nifio, compaitir con los compaiieros, conocerse mas,
respeto hacia los demas, conocerse a uUno MisMo, aprender vaicres

La filosofia ayuda con la socializacion, pues respetamos, escuchamos y opinamaes,
el ambiente seréd mejor. Diego Ivan Chico sali6.

Enrollamiento del ovillo

¢ Con qué término ustedes relacionan filosofia?

Respetc, amistad, ayuda, compariir, gustos y disgustos, resporsabilidad, unidad,
aprender de los demas, respeto, compafieros, nifics, toieranciz, amor, valorar,
compartir, disfruiar, amistad, amor, integracion, compaferismo, respelo, vaicres,

Relatorias Fllosofic para Nifios 6
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conocimiento, respeto, valores, ccnocimiento, querer, responsabiiidad, ética,
inteligencia, la filosofia trabaja con nuestres conocimientos, evaluacién, mejorar en
el respeto, falta integracion.

Evaluacién: Segunda bien, A regular
Tarea: Realizar en una hoja las reglas de juego, partirla en 4 partes y dibujarias

FILOSOE]A PARA NINOS
RELATORIA HECHA POR NN JOHANA estudiante de 501 J.M

Hora de inicio 11:10 a.m.
A mis comparieros los veo muy contentos, todos pariicipan, estar. atenics, algunos
son muy organizados, unos piden la palabra mientras qgue los demés escuchan

con atencion.

La profesora pregunta ;Qué es filosofia? Los nifios contesian, filosofia es mejorar
una taciica, es una ciencia, es no tener temor de nadz y expresaros libremente,
es saber mas, es una actividao para conocer mejicr ias cosas, se hacen preguntas
para saber cosas de dudas que fenemos. Tan solo hablaban ios gue tenia el
mufieco de la palabra y la mayoria querian gue se o dieran; sero la profesors
cambié 'a pregunta ;Qué les gustaria en filoscfia para nifios? ¢Como vivian los
antepasados? ;De donde salis el soi? 4Cudnce se destuird ef munde? (Es

verdad que Monserrate es un velcan?

Mis compafieros pensaban y decian muchas preguntas mas, ctros eran callados y
como tres no prestaron atencion, solc molestaban y la profesora iuve que
llamarles la atencién. Un nifio pidi6 ia palabra al final y dijo: que entonces la
filosofia para nifios eran preguntas que uno no sabe y quiere saber qué es.

Evalvacién. La mayoria coioczron el gede pulgar naca arrba, o sea que nabia
estado buenisima. La orofesora le pregunié a aigunos y dijeron porque se

Relatorias Filosofia para Nifios 7
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aprende, por gue podemos opinar, por que podemos preguntar, por cue es
chévere y el tiempo se pasa rapido y muchas cosas més. Dos dijeron que regular
porgue casi no habian tenido el mufieco de la palabra.

Se termind a las 11:55 a.m.

FILOSOFIA PARA NINOS
FECHA: Sepliembre 2 de 2004
GRUPQC: 505 Jornada Mafana
TEMA: Ambigledades y preguntas

Los nifios se seniaron en circulo mientras el coordinador de la actividad preparaba
los elementos a trabajar durante la sesion: el mufieco de la palabra v el bolso
magico. La actividad inicié con la rotacién del mufieco de fa palabra y quien fo
tuviera decia su nombre v algo particular sobre si mismo. Inicialmente [os niflos
fueron timidos, se resistieion a recibir el mufieco y hablaron muy bajo; los mas
introvertidos tenian la tendencia a repetir ic dicho por sus compaliercs; en esta
sesién, en particutar, muchos se limitaren 2 deciv su nombre vy edad; jos mas
participatives hablaban de su familia y de sus aciividades nreferidas durante le

tiempo libre

En general los nifios resvetaban la paiabra de sus compafiercs y se mostraban
atentos a la actividad; sin embargo, en ocasiones no lograban escucharse porque

intervenias en voz muy baja

De forma aleatoria, el coordinader preguntaba al nifio que tenia en ese :momento
el mufieco de la palabra cosas como jquieres una violeta?, ;uuieres una
margarita?, los nifios guedaban un poco sciprerdidos con la pregunia pere

respondieron si o no y liego pasaban el mufieco a su compaherc

Retatorias Filosofia pars Mifies
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Una vez terminada la actividad inicial e coordinador explicd ia importancia de
entender bien una pregunia para poder responderia. De! bolso magico sacd unos
sobres que repartié entre los nifios, quienes se pusieron YN poco inquieics v & la
expectativa, los nifos que recibieron el sobre debian sacar de éste una ficha v
repartir ias restantes entre los compaferos que no hubieran recibidc sobre;
finalmente cada nifio fenia una ficha con una palabra y una definicién de la misma,
luego se organizaron de nuevo en el circulo, dieron inicic g otra aclividad que
consistia en preguntar entre sus compaferos: ¢quieres una)...? Y oireclan ia
palabra que les habia correspondidc en el scbie; el nifio a quien ba dirigida la
pregunta debia responder jqué clase de..?. en ese momentc los nifios que
tenian la misma palabra con acepciones diferentes intervenian con la posibilidad

gue puede implicar .2 palabra mencionadsa

Lz actividad resultd diveriida y causo risa enire los niftos por las diferentes
posibilidades que se crearon, el coordinador resaltd que ese fipo de palabras son
ambiguas por sus multiples significados v se remitié a las ciases de espafiol en la
s gque ya habian trabajade paiabras homoéfonas y homoégrafas y reiterd la
importancia de preguntar para aciarar de qué se esté hablando antes e responder

La actividad tuvo que finalizar sin haberse realizado la evaluacion sues ei tiempo
de la clase no alcanzo y por ser a la 0kima hora, los nifios debian salir 2 sus casas

FILOSOFIA PARA NINOS

FECHA: Septiembre 9 de 2004
GRUPO: 505 Jornada Mafiana
TERA: Nombre e identidad

Hora de inicic 11:15 a.m.

Relatorias Filosofia para Kifios g
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Para comenzar el desarrcllo de la sesién, se indica gue todos los participantes se
deben sentar en &l piso formando un circulo

En ese momento .legd Valentina guien coordira e cesarollc de le sesién.
Cuando se organiza el circuio se evidencia algo de cesorden pero luego ya van

cenirando la atencion

Cocrdinador: Hoy vamos a trabajar en “el nombre”

Nifjos: ;Coémo?

N: ¢ Qué haremos?

C: Vamos a tomar una hoja blanca y a dibujar nuestro nombre

En ese momentc surgen muchas inguietudes, aigunos estudianles comienzan a
.hablar, se preguntan constaniemente ;cémo voy a dipujar mi nombre?, después
dé un instante, se logra cencentrar a todos en la realizacién de .a actividad, se

indica el tiempo de cincc minutos para terminar

Durante el desarrollo de esta actividad se evidencia que muchos esfudiantes no
cumplen con ias reglas del juege, ni tienen en cuenta las recomendaciones hechas
inicialmente, varias veces se deben repetir las indicaciones

Cumplido el tiempo, se solicita gue se forme nuevamente el circulo para hacer a
presentacion de ios dibujos. Al iniciar se presentan sitvacicnes como:

C. ¢{Como es tu nombra?

N. Johana

C: ¢ Qué dibujaste?

N. Una nube

C: ¢ Por qué dibujaste una nube?

N: Porcue me gustan las nubes

C: ;iComo es tu nombre?

N: Julic César

Relalerias Fitosofiz pera Mifos 10
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C: ¢ Qué dibujaste?
M. Una sierra

C: ¢ Por qué’?

N: Es mi apellide

A la primera pregunta todos respondian el nombre, a la segunda se enconiraba
diversidad de respuesias como: No se cibujé nada porgue no sé con qué
relacicnarios, una iuna, un futbolista, una motc, un sol, un angel, en {in, hubo
diversidad de representaciones debido a gue algunos representaron su nombore, a

si rismos ¢ relacionaron su apeliidc nombre con un oijeto

Sin embargo, no faltaron comentarios sobre los diferentes dibujos que no
permitian escuchar claramenie lo gue los chicos decian

N: Pregunta ; Valentina, ti con que relacionas iu nombre?

C: No sé, justedes con qué lo relacionaron?

N. Con una tina, un vaior, c.

Se les entrega el mufieco a aguelics alumnos que mas han moiestado y hacen sus

intervenciones

C: jcomo les dicen a ustedes en el colegio, en la casa?

N: A mi me dicen pirafia

N: A mi me dicen gemelo

C: ¢Como les parecio la sesion?

N: Interesante, fue muy agradab'e; sin embargo hace falia cumplir un poco mas

las normas

Siendo Ias 11:85 a.m. se finaliza la sesioén

Roiatorizs Flosofia parz Nifies 11
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FECHA: Septiembre 23 de 2004

Hora de inicio 8:36 a.m.

Hoy se realiza con la fiimadora.

- Se recuerda la sesién pasada

- Se contd una historia de v joven gue preguntaba hasia gue naliaba una
respuesta que 2 agradara o satisficiera

- ¢Cudles de las respuestas que damos tienen una razdn buena?

- Se recordod que para ohtener una buena razdn tenge que reaiizar una buena

pregunta

La actividad consiste en preguntarle 2lgo a su compaiero y decir si la razén que te
dio es buena ¢ no es ic que querfa gue respondiera. La mayoria ¢e las razones

no satisficieran la pregunta

- Toca mejorar o reforzar las razenes
- Se realizaron muy buenegs preguntas a Ias cuales la respuesta no se le hallé

huena razon

Tarea
- Traer dos preguntas formuladas
- Prepararse para recibir cualquier clase de pregunta

Puntaje: Se califica de 1 & 5. Promedio 4,48

25 alumnos (4,4, 5,4,4,5,4,4,5,5,5,5,4,5,4,4,5,5,5,5,4,4,3,5)
Mejorar en el resaltamiento de valores

Rafalorize Filesclia para Nifios 72
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PROYECTO FILOSOFIA PARA NINOS

GRADOS VINCULADOS o
JORNADA MANANA JORMNADA TARDE

DOCENTE ERADO ROCENTE GRADD
BERTHA GALVIS TERCERQ GLADYS CORBERD PREESCOLAR
CLEQFELINA VILLALOBOS | SEGUNDO LEIDY PRIETO SEGUNDO
DOLLY TELLEZ PREESCOLAR LIDY ORTEGA QUINTO
PATRICIA HERNANDEZ SEGUNDOC FANNY LUCAS TERCERO
EVA GLADYS PICO QUINTO MARIAM PERDOMO PREESCOLAR
SORAYA SANTOS CUARTO AIDA NOVOA SEGUNDO
LAURA LUGO CUARTO SACRAMENTO GONZALEZ | SOCIALES BTO.
ADRIANA FERNANDEZ QUINTO
TiNA DE SARMIENTO SOCIALES BTO. -

OBJETIVOS PROPUESTOS

1.

Filosofia para Nifios

Encaminar al nific @ preguntarse sobre el porgue de sus situaciores, de sus
errores, & pensar sobre eiles mismos para asi encontrar solucicnes a (os
sroblemas gue enfrenta

Invitar a los nifios a explorar su pensamiento utilizande su actividad mental, su
imaginacion y sus ideas para explicar gué es lo que pasa en su intericr y como
es capaz de resolver un problema

Desarroilar en el nifio {a capacidad de anaiisis, argumentacién y critica
incentivando ¢! razonamiento de sus accionas, conllevancioio asi a estiucturar
sU propio pensamiento

Objetive general: Generar espacios para la indagacion, la reflexion y el
anglisis que le permitan al nific deliberar de manera auténema sobre temas ce
su interés y se ejercite en el planteamiento de pregunias, entendiendo esia
comgo la puerta al conocimiento y la sabiduria

RELACION PROYECTO IDEP Y FliLOSOFIA PARA NIXOS

En el proyecte IDEP se busca arlicular la investigacion — innovacion, alli
buscamos ensayar estrategias para crear y recofectar informacién que ofrezca
teoriz para docentes institucionales o externos, grelendiendo con elio [a
transformacion del trabajo en ef aula

Se ha pensado que seria conveniente unificar los tres sroyecios de pririaria en
unc solo para alimentarios mutuamente, por elio se ha delerminado “articular
ios proyectes de primaria para llevarlos al gula”™
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Para poder realizarlo debemos tener en cuenta los tres ejes de trabajo sobre

los cuales trabaja el proyecio IDEP mencionados en la propuesta general

Estos son:

Ambientes de aprendizaie

Estrategias cooperativas

Evaiuacion

Teniendo en cuenta estos elementcs y aguellos gue caracierizen & cada uno de
ellos podriamos decir que “La filosofia para nifios s una experiencia que
pretende generar un cambio de actitud en los nifies guiades por actividades
pravigtas en tismpos programados”. Con base en lo anferiormenie expuesio y
la informacién gue se ha recolectado con relacién a este proyecto, procedemos
entonces a categorizario tomandc para ello los elementos gie se mencionan a

continuacién:
&mbientes de aprendizaje Estrategias cooperatives Evaluacidn
Comeo se planea Mediante lag que se reafize Parz lieger ...

o Relaciones proxémicas

o Interaccion cognitiva, timica
y pragmatica

o Rol del nifio

o Responde al interés del nifo

o Dimension udica

o yCoémo se concibe el
aprendizaje?

o Proceso de indagacion

o Relacion  entre 1o ético,
politico - vy cognitivo:
comunidad de indagacion

o Relacion tempora - espacial

o Postura disciplinar

o Rituales propios

o Materiales

o_proyeccion

o Interdependencia positiva
Heterogeneidad

Liderazgo compartido
Estrategias para mantener la
actividad

o Proceso de coenfrontacion

¢ Rol del docente

o Rol de! estudiante

Q

o}

Q

o Descripcion de lo que se
-hace

o Valoracion

o Papel de! estudiante

o Papel del cocente

o Procese de
coevaluzcion

autc  y

De acuerde al pequefio

proyectc, podriamos afinviar que:

acercamiento que existidé el afio anterior con este

Ambientes de aprendizaje
Como se planes

Estrategies coopsrativas
Mediante lag que 8¢ realizs

Evalvacidn
Para llegar &...

o los elementos gue
determinan la existencia de
un ambiente de aprendizaje
kacen que nuesiro proyecio
sea catalogado como uno de

o Consideramos gque estas
estrategias se dan cuando
se crean trabajos con grupos
dentro de las comunidades
de indagacién, o cual

o En nuestro proyecto se da
un procaso de coevaluacion.
Buscariamos entonces
integrar & los padres vy
generar :a autoevaluacion

ellos, va cue en las contribuira a potenciar el | o En la sutoevaluacitn se

comunidades de indagacion espirite de liderazgo busca evaluar el gué, para

estan presantes los | o El rol del maestro seria el de qué y como de las

clementos que alll se MEDIADOR aciividades

riencionan o En la coevaluacion el gué y
c Se propondria incluir la el quién son fundamentales

Filoscfia parz Nifios
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expresion personal | Hacer vifietas para explicar un | sugerido.

cuento. Comgconer escenas con retales de
Plegar papel. diversos chjetos.

Coser con lenas una tramz | Anglizar objetivamente una imagen.
cuadriculada. Construir y manejar titeres sencillos.

Recortar_diferentes figuras.

Inventar composiciones diferentes

Estimular la Pintar personajes de cuentos|sobre un mismo tema.

capacidad contados. Componer un cuadro g partir de
imaginativa y Hacer estampaciones con distintos |unas figuras dadas.

creadora materiales. Expresar en imagenes lo que

sugisre un aconiecimiento.

Les sujetos inmerses en esta actividad son de diferentes edades, guienes estan
organizados en dos grupos asi:

v Un grupo de estudiantes, de preescolar a segundo de primaria.

v Un segundo grupo de estudiantes, de tercero a quinto de primaria.

Esta organizacién ha consiituido grupos heterogénens tdonde se pueden apreciar
diversos valores fales come la solidaridad del mas grande por apoyar al mas
pequedo: tolerancia, respefo, el afecio, el compartir saberes y experiencias, denae
la interaccion es profagonista fundamental en la construccién del conocimiento

Cada grupo se desplaza al aula destinada para su ceniro de inferés. Cada aula
se encuenlra identificada con nombre, loge o distintive, con los ariefactos y
materiales necesaripe segin el caso para i desarollo de cada una de las
actividades.

En el desarrollo de 2 actividad del centro de interés se establecen con los
estudiantes acuerdos, normas vy criterios de interaccién; el maesiro esta preste a
motivar, facilitar, orientar el proceso. Cada aclividad es pensada, plancada vy
desarrcllada en funcidn a fos intereses del estudianie. Se busca que el
aprendizaje adquiera una logica de lo lidico: espontaneicad, parlicipacion
voluntaria, autonomia, diversion, flexibilidad normativa v creatividad.

En el afic 2004 el proyecic para el desarclio del pensamiento divergenie se nace
institucional y mantiene la intensidad horaria de 2 horas en cada ciclo de 10 dias.
En fg jornada de la mafiana se adelanté una evaiwacidn formativa con los
maesiros con el fin de sondear el imaginaro acerca de los aportes tedrices y
experienciales que cada maestro maneja

Pansamiento Divergente
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EVALUACION DEL PROGRAMA FILOSOFIA PARA NINOS

Descripcion de io hecho

En las sesiones rezlizadas se siguié una estrategia comun, gue fue en su
mayoria la propuesta por el iexto guia. Esta esfrategia inicizba por la
recordacién de las reglas del juego, tales como saber escuchar, taner volumen
y vocalizacion adecuados para hablar en piblico y respetar la opinion del otro;
proseguia con el desarrollo de las aciividades propias de cada sesién v
culminaba con la evaluacion de la actividad por parte de los alumnos

Se realizaron siete sesiones donde se irataron varios temas de forma
progresiva, como la identificacion de ambigiledades, la formulacién de
pregunias, fa relacién entre nombre e identidad, la identificacién de razones, la
wilizacion del razonamiento hipotético vy el descubrimiento de supuestos.
Como elementos iddicos de apoyo se utilizaron "la boisa magica’, donde se
guardaban carteles flamativos con los nombres de los concedlos aprendidos:
Razén, ¢ por qué?, si... enfonces, ambigua, porgue, eic.; el muieco, sobre iodo
en ias primeras sesiones, que daba la palabra al aluimno,; y letras, hechas por
los estudiantes en distintos maieriales, que representaban las herramientas de
discusion filoséfica, como la pregunta (P) v la razén (Ra)’

Segun lo observaco en los talleres de filosofia para nifios y de acuerdo con ias
relatorias, el programa como estrategia pedagoégica presenta resuliados
pesitivos a varics niveles en el grupo

Zn cuante a amblentes de aprendizaje

El taller es un espacic propicic para el aprendizaje colectivo en el gue los nifios
deben actuar en eguipo como una comunidad en [a cual todos participan y
aportan para llegar a cierias conclusiones sobre qué es filosofia y como pusden
relacicnar las herramientas del trabajo fiioséfico con su entorno y sus contexios
académico, familiar vy social. Asi mismo los nifios sg reconocen en el tatier
come constructores activos de los concepios, en un ambiente de respeto,
gscucha del otro y valoracién de las distintas ideas, aportes e interrogantes de
los compafieros, siempre v cuando éstos sean consiructivos y beneficicsos

para la actividad.

Reconocen también al coordinador como un guia que les ayuca en el proceso
de descubrimienic de los conceptos v herramientas que han de {rabajar, y
tienen claro gue el coordinador no es quien les va a "dar ia infcimacion”

La metodologia, asi como el tema del programa, resulta interesanie y afractivos
para los nifios ya que en las sesiones se desarrollan por medio de actividades y
elementos iGdicos, elementos a trabajar que rompen fa cofidianidad escolar y
motivan la curicsidad de los nifics ilevandolos a hacer oregunias y plantear
respuestas gue siempre han de ser resueltas por el mismo grupe; esto leve a
que los nifios se estén cuestionando constantemente a lo largo de los taileres,

! para informacion mds detallada ver las relatorias

Evaluacién del programa Filosofia para Nifios
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y aue a medica gue éstos avanzan sus cuestionamientos, gue iniciaimente ne
salen del tipo ¢ por que eres asi? G gpor qué haces esto?, sean cada vez mas
elaborados al igual que sus argunentos al responder, iniciaimente los nifios
acuden al "porque si”. Ademas, ocasionalmente se hace pertinente durante la
sasion retomar lo aprendido en otras clases, la de espariol principalmente, de
forma que se dé un aprendizaje integral en el gue se toma a2 modo de
retroalimentacién lo ya visto

Finalmente, aungue el trabajo de filosofia para nifios esta plarteado como un
proceso a lo largo no solo de un curso o afio escolar, sing del proceso
académico en general y aunque en ta medida correspondignie a un proceso
inicial gue puede seguir siendo explotado; por esto se hace conveniente que e!
grupo mantenga una continuidad en el programa, también para poder vaiorar
de una mejor manera los resukados presentacos con el tiempc

En cuanto a Aprendizale Cooperative

Este aspecto es fundamental en el programa de filcsofiz para niftos, ya que el
objetivo del programa es construir una “comunidad de indagacion” y por ello los
talleres estén diseflados para trabajar en grupo, procurando que fodos los
nifios pariicipen ya sea elaborando preguntas o posibles respuesias que en Ic
posible deben ser razones, las cuales el mismo grupe deterimina como buenas
0 malas razones o bien que no existe razon en la respuesta dada por &l
compafiero, caso en el cual buscan nuevas posibles respuestas anie ias
preguntas lanzadas por el cocrdinador o compariero; de esa forma los nifios
estan en la constante tarea de plantear soluciones lo que a su vez los lleva a
una construccidn colectiva de su aprendizaje, en todo caso ai finalizar cada
sesién el coordinador realiza una pequefa sintesis respecto a lo trabajado
durante la sesion para aclarar ciertos puntos gue tal vez no queden claros para
los nifios

En esta consiruccion colectiva es imporiante volver constantemenie soore lo ya
aprendido para reforzar y descubrir nuevos usos a los concepios gue va
adquiriendo a Io largo de las sesiones de filosofia para nifios, esto lleva al
grupo a identificar con ciaridad cada nuevo concepto o herramienta usandolo
en cada sesitn; sin embargo, siempre ocurre que la apropiacion de los nuevos
elementos se facilita més a alguncs nifios o bien en ocasiones algunos guedan
con vacios respecto a aiguna sesion porgue se distraen o faltan, en este caso
vale la pena resaltar que por medio del trabajo en grupo como comunidad fos
nifios que atn no comprenden con claridad la dinamica de ics ejercicios van
comprendiendo a medida que observan y escuchan las intervenciones de sus

companieros

En cuanto a (a evaluacion

En cada sesién se da un espacio al final para evaiuar el taller ce acverdo con
unos parametros espacificos llamados “Ias reglas del juego” que consisten en
respetar la palabra de acuel que tenga el mufieco de la palabra, levantar la
fmano para pedir intervenir, escuchar y respetar las intervenciones de Ios
demés, normas basicas de compoitamientc y convivencia al momento de
trabajar en grupo; segiin estas reglas basicas los nifios suelen mostrarse

Evaluacion del programa Fllosoffa para Nifios
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bastantes participativos; sin embargo, en algunas sesicnes no se ha podido dar
el espacio para la evaluacién por cuestiones de tienpo (el talier generalimenie
se realiza a la Gitima hora de clase) io cual es lamentable

En el espacio de la evaluacién el coordinador tambign expone sus razones por
ias cuales la sesion fue buena o tiene aspectos a2 mejorar, esic teniendo en
cuanta el uso de los elemenios vistos a lo largo de la sesidn, asi como el nivel
de apropiacion de éstos por parte del grupo. Lz evaluacion se da de manera
conjunta y de forma igualmente ladica, fevantando el pulgar todes los nifios &l
tiempo, si la sesion estuvo bien o dejandolo a un lado ¢ hacia abajo
dependiendo de qué tanto consideran que debe mejorarse para la siguiente
sesidn; es después de esto que los nifios pasan a exponer las razones por ias
que han evaluado la sesion como lo han hecho

Valoracion de los estudiantes

En las sesiones estuvieron participando 40 estudianies en promedic. Siempre
se mostraron muy entusiasrnados por el desarrolic de la activicad, le mayorie
gueria pariicipar v estaban atenitos &l desarrolio de la sesién

El elemento obstaculizado por parte de los alumnos en el desarrollo de lz
activicad fue el incumplimiento de las reglas del juego, (0 gue no permitia
muchas veces que las opinicnes de algunos alumnos se desarrollaran. Sin
embargo, este incumpiimiento no &s producto de la desmotivacion, sino cue se
debe principalmente al ndmerc excesive de estudiantes dara el desairolio de 'a
actividad vy la falta de un espacio mas amplio donde reziizarla

El desarrollo de la capacidad de razonamiento en los alumnos fue satisfactorio,
teniende en cuenta el corto tiemnpo que se dedicd a las sesionas, pues
aprendieron ciertas herramientas del analisis légico que se podria raducir en
una primera instancia del prcceso en el usc de su pensamiento y de su
lenguaie més alld del aula de clase, aungue hace falta incentivar ei andlisis de
las esirategias mentales y los juegos de lenguaje sue se pueden utilizar en ia
conversacion filosofica, como analogias, las metaforas y las comparaciones.
Ademas de estos logros se pudo nofar gue los alumnos avanzaron en iz
comprensién ética del otro mediante el respeto por ia forma de densar de sus
compafieros, pues solc se contradecian las proposiciones dentro de la
dinamica de ia actividad identificando las razones bien construidas o mal
construicas

VYaloracién de los docentes

La docente que coordinaba (a2 actividad en el avia se mosiré siempre muy
entusiasmada por ésta, reconociendo los aportes de los logros odtenidos por el
programa en ofras asignaturas como la de Ciencias Naturales. Muestra
compromiso con el desamollo de la pedagogia por proyectos <omo ura
alternativa qgue podriz reemplazar la tradicional y poco fructifera forma de
ensenar basada en la preocupacion por las respuestias y por la evaluacion
cuantitativa de los alumnos, por esto la docente se encuentra proponiendo y
apoyando procescs investigativos con los alumnos. La actividac en su aspecte

Evaluacion del programa Filosofia para Mifos
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lidico fue bien manejada, prueba de ello es el entusiasmo de los nifios por la
clase

Dentro de la dindmica del programa faltarfa implementar nuevos elementos gue
refuercen los que da el texto guia teniendo en cuenta que este es un texto cue
se debe adaptier a la comunidad especifica a la que se ofrece; el manejo de los
alumnos "sobreactivos”, es decir aguellos que presentan una activicad intensza
en la clase por un impuiso dirigido hacia lo que se nropene en lg actividad,
deberia replantearse aprovechando estas cualidades pzarz jalonar el proceso de
Sus compaieros menos participativos, como Ufimo punic crec que faita
ahondar mas en la intervencion de algunos nifios que proponen temas
interesantes de discusién grupal

Procesos valerados

Los procesos valorados en esta evaluacién correspenden precisamente a ©0s
objetivos qgue se propone cumplir Filosoffa para nifios, como son;

1. Formacién de una comunidad de indagacién formada por el docente v los
alumnos, los docentes v los directivos, los docentes v los no docentes, ios
padres v la escuela

Lograr el pensamiento critico, creative y cuidadosc del otro

Apropiacion ce las herramientas de discusicn Tiosdfica tales como la
pregunta, la razon, el supuesto, el ejemplo, a proposiciér y el
contragjempio

Aprender a pensar por si mismos dentro del marco de la libertad y [a
solidaridad, para acceder a su propia sabiduria

Aprender a preguntar deliberadamente hacia una direccion especifica
Utilizar buenas razones; es decir, tener apropiacion del contexto

Identificar los elementos subyacentes en la discusién filoséfica
Familiarizarse con el razonamiento hipotético

Poner a prueba los propios argumentos escuchandc al ofrc y pensar en una
mejor razén

10. Descubrir alternativas, imparcialidad, coherencia, globaiicdad y relaciones

parte — todo

b W N

©ENOO

En cuanto 2l docente, los procesos velorados fuercn:

1. Busqueda de los supuestos gue subyacen a lo preguntado dara dar un suen

curso 2 [a discusion

Pedir la justificacion de lo comentado por los alumnos

Solicitar el apoyo de las ideas de los alumios en las ideas de los demas

Practicar autocorreccién y autogvaluacion

Proporcionar un ambiente Iudico para Filosofia para Nifios, haciendo gue el

juego adquiera otra connotacién con la introduccion de un trabajo filoséfico

6. Converiir, por medio de su coordinacién, "una discusion en una busna
discusion, y una buena discusion en una discusion fiiosdfice” (85)°

LN

Gué se evalla

2 Tomade del texto guia. Introduccién a Filcsofia para Niflos. Una aproximacién a la teoria (sin
referencia bibliografica en la copia)

Evaluacién del programa Filosofia para Nifios
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Se evalia principaimente el desarrollo de los pdrocesos mencionados
anteriormente dentro del marco de ia motivacion, vista por parte de los
estudiantes y por parte del docente, que permiie su apropiacién del concepio
de comunidad de indagacién

También se evalla el modo de presentacion de os topicos prepuestos en el
programa por parte del docente y la recepcién de astos por parte de los
alumnos en el aula, infiriendo su trascendencia &n la cotidianidad

sCon que se evalia?

Se evalla este proceso mediante las relatorias hechas en cada una de las
sesiones, procurando cierta imparcialidad y haciendo una reflexion propositiva
sobre lo visto en el aula, teniendo como base teédrica la expuesia cor Matthow
Lipman y Ann Margaret Sharp, profesores de la Universidad de Columbia, N.Y.
y creadores del programa, y citada en e! texto dei profesor Diego Anicnio
Pineda titulado Filosofia para Nifios: un proyecto de educacion filoséfica

¢ Como se evalia?

La evaluacion ha sido realizada gracias a la consignacion de las impresiones a
través de las relatorias, donde se da cuenta de las actitudes y [a disposicion ce
los alumnos y la docenie, asi como de las desirezas de esios &n el planc de la
discusion filoséfica

Retroalimentacién

En el caso de los alumnos estos muestran un nivel medio de retroaiimentacion
an cuanto a los temas surgidos en la actividad que les permite poner en tela de
juicio sus propias ideas sobre un asunto y fortalecer e sentido cle tolerancia por
e! pensamiento del otro

En el otro estadio de la refroalimentacion, es decir, i de fa evaiuacion externa
de la actividad por parie del relator, estd caca por la lectura que hace la
docente de las relatorias y gue le permite decidir si implementa o no las
propuestas adeimés de hacer una autorreflexion de los procesos en el auvla
desde su perspectiva pedagoégica

Chssrvaciones generales

Para lograr una mayor efectividad del programa crec que se deben tener en
cuenta los siguientes puntos para gue la docente desde su punto de vista
pedagtgico Y los demés integrantes de ia comunidad de indagacion los tengan
en cuenta como opiniones que podrian someterse a examen y reflexion

1. En cuanto a ia nocién de las reglas del juego se deberia iimdlementar otro
nive! de significaciéon de estas, cue nc son [as del mero ejercicio
comunicativo, come son la “relevancia, consistencia y eiiminacion de la
autocontradiccién™, asi pues si los alumnos son conscientes de que no se
han cumplido las reglas porque no saben escuchar a ics demas deben
también proponer estrategias de solucién del comportamiento grupal v

® Pineda, Diego Antonio. Ob. Cit. Pag. 4

Ewvaluaclén del programa Fliosofla para Nifios
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llevarias a la practica, haciendo asi a las reglas cbjetc de exploracion y
ciscusion

En la evaluacion al final de cada sesion habria que profundizar més en el
por qué de la evaluacion del alumno y poner mas atencién a los que
consideran fa sesidn como regular o mala para discutir y hacer un consenso
con los alumnos en la solucion de los aspectos que no hacen buena Iz
actividad

Es importante dedicar mas de cuetro sesiones a la profundizacién en el uso
de ias herramientas proponiendo un iema de discusion filosdfica para cada
sesidn, ya gue con esto se podria fortatecer el procese de filosofar e incluso
el proceso de investigacion y ias herramientas serian mejor aplicadas

es necesaric icentificar a ios alumnos gue participan menos o no participan
para hacer refuerzo con ellos a lo largo de las sesicnes

Realizar una tarea de apropiacién constante de las heiramientas del didlogo
en el aprendizaje ccoperativo a través de la conformacién ce pequefios
grupos con caracteristicas comunes (3 6 4 maximo) donde tal vez se
puedan superar las dificultades de comunicacion grupai vy se puedz
premover la responsabilidad y el compromiso individual, asi como aumentar
la desitreza social de los mas timidos, para poder llegar, en cursos
posteriores, a las sesicnes donde los mismes alumnos hagan la
coordinacion de la discusion

La necesidad de cambiar de sitio a uno méas amplio es evidente, pues el
auia posee muchos elamentos distractores y el nimero de alumnos s muy
grande. Se propone por lo menos para iniciar la resciucién del problema de
je falta de atencion v de las conversaciones aisladas

Se debe resaliar la importancia de la continuacion de Filosofia para Nifios,
pues esie procesc iniciado es muy imporiante, no sole pera e buen
desempeno del alumne en las diferentes materias que cursa, sinc también
para el desarrolio de su perscnalidad, como lo afirma Diego Antonio Pineda,
profesor de ia Facultad de Filosofiz de lz Ponitificia Universidad Javeriana
de Bogotd: “el programa, cuando se utiliza con regularidac y de una forma
constanie, potencia de un modo altamente significativo las habdilidades det
pensamientc de los estudiantes comprometidos con &l

Considero impostante la introduccion de la lecto-escritura en las dliimas
sesiones del programa, pues ademds de la competencia gue pueden llegar
a desaivollar ios zlumnos en el campo de la oralidad es importante ir
fortaleciendo la competencia de la interaccién con los integrantes de ia
comunidad de indagacion

Evaluacibn y relatorias realizadas por Angélica Tatiana Vargas O. Estudianies
de la Universidad Nacional de Colombia

* Pineda, Diego Antonio. Filosofia para Nifios: Un proyecto de educacién filoséfica. P. 18 (sir
referencia de origen)

Evaluaciéri del programa Filosofia para Nifios
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VALORES AGREGADOS
PROVECTO VIAJEMOS POR...

Viajemos por... s una propuesta que parle del supuestc que “ fa inferaccién
intelectuai es fuente esencial de progresc en fodas fas dreas del conocimientc
(Teberosky-82 Gilly 99- Lerman 96 — Steffe 2009)"Se pretende cue los
aprendizajes generados durante todas ias etapas sean resultado de procesos
colectivos al interior de las areas y en su inteivelacion porgue “ para que el
individuo aprenda es necesario que &l grupo aprenda... el estudio v el aprendizaje
son actividadss que unen individuos .. - Che-vallard Bosch v Goscon -87-89. —De
la participacion de la cemunidad depence gue se de un verdadero irabajo por
proysctes en la cual los estudiantes pariicipen, aporten, ensayen, reintenten y
vaicren sus accicnes.

Su importancia se basa en la necesidad v posibilidad de obfener beneficios
cognitivos fanto en estudiantes como en docentes, esencialnente en establecer
un escenario-ambiente significativo gue posibilite el dialcgo entre lo dec’arativo
(tebrico} v el que hacer practico que permite a los directamente implicados
exponer o reflejar las comprensiones logradas del conocimienio.

Dentro de la dindmica de trabajo del drea de artistica, conformada por Danzas,
educacion Fisica y teatro, se dio una discusién pedagoégica en tomc a la
periinencia del trabajo del grupe docente frente a la competencia: comprensidn de
lectura, que en dicho momento se analizaba al interior de todas las 4reas.

Come resultade de los distintos encueniros se reflexiond y estabiecié gue Cicha
competencia era parie fundamental de un procesc mas compleje y amplio,
definido como competencia comunicativa y que esto entendido asi, ' permmitié af
grupe formular un trabajo coherente con las metas institucionales reiacicnacas con
el desarrollo de procesos de pensamiento que establece el PEIl v qgue ademis a
través de este proyecic interesara a las demas éreas, cumpliende con i firy vitimo
de la propuesta, que era definir la orientacion del area de Artistica.

Desde el afio 2001 se ha venide implementando la propuesta viajemos por... en
torno a tematicas tales como recorride por Colombia, cuenios Infantiles y juegos
Olimpicos. En el anc 2004, ccn la paricipacidon de lfa Instifucion en ia
Convocatoria del IDEP se determina que la propuesta cumpie con [as
caracteristicas de un ambiente de aprendizaje incluyéndola dentro de las
actividades sujeto de analisis, con relatorias, videos, fotografias y aplicacion de la
rejilia disefiada por el grupo de investigacidn IDEP. Ademas se propone a la
comunidad docente una experiencia significativa, inclusiva e integradore de las
areas en la cual los participantes experimentan las diversas expresiones de ias
funciones del lenguaje {lenguaje piopic de las diferentes disciplinas vsadas en las
interacciones colidianas v el lenguaje gue les identifica comoe individuos).



La propuesta beneficia a todos los estudiantes del IEDITI, dado que asigna a
cada unc roles en los cuales construyen y participan desde su saber experiencial
en los distintcs momentcs de la elaboracién de ia misma.

La propuesta “VIAJEMOS POR..." permiite entender a; are y ic artistico en el
ambito educativo, “en tanio praciica social que encargada de formar al
ciudadano, en un contextc y para una realidad compleja en proceso de
evolucion permanente hacia nuevas posibilidades de ser...” con un esguema
curnicular propio, en el cual la educacion artistica esta formulada hacia el
desarrolio de la sensibilidad, la creatividad y la participacidn del individuo en su
entorno culivral.

La experiencia se sustenté al arficular lo pedagdgico con lo artistico y
viceversa, clarificando [os elementos gue se harian presentes y respaldarian el
ejercicio, gue a los docentes y niftos “compromeien a aclarar los componentes
artisticos come los componentes educativos que soporian la relacién
educacion y arte...”".

Desde esta peispectiva se concreta una experierca cue involucra el interds
del area de artistica por la clarificacién del sentido de su exisiencia en el
universo pedagégico, y su intima relacién y responsabilidac con los procesos
cognitivos de los nifics y nifias, desde un procedimienio aftamente construido
gue se genera luege de una reflexién sobre las finalidades v propésitos, en
consornancia con lo propueste en los lineamientcs curriculares del MEN “
iniciande una reflexidén vy tomando como base el desarrolic del pensamienio
sobre el arle y la manera come este incursiono en el mundo educativo, desde
un proceso didactico que pretende...abrir un camino a la reflexién que
debemos continuar realizando ..., para poder lograr estructurar sintesis cada
vez mas propias del mundo pedagdgicc que nos permitan actuar con claridad
en esta materia ““ .

La propuesia corresponce z una dindivica paricular del contexde dei Colegio,
de los nifcs y nifias, de los docentes que se involucran en ei desarrollc de ia
misma, consiituyéndese en un esfuerze conjuntc para reformular las
posibilidades gue desde lo artistico se presentar, dando iugar & distintos

! . Lowenvele Vietor, W. Lambert Britizin Desarrcllo de la2 Capzcidad Creadora. Kapelusz, Buenos Aires
Segunda edicién.

2 Ministerio de Educacion Macional. Lineamientos Curriculares Educacion Artistice Cooperative Editorial
Magisterio §ulio 2002) Bogaté.



aprendizajes, cambios, interacciones, percepciones, accicnes v srocesos en el
colegic.

En correspondencia con lo enunciado por Lowenfeld (1975) “sclamente a
raves de los sentidos puede tener lugar el aprerdizaje”, en este caso
particular, los nifios v nifias se acercan al aprendizaje de ia formulacion de
pregunias, la probiematizacion de su entorno, la generacion de idezas, el trabajo
en equipo, el respete por el aporte del otro, e! reconccimients del otro como
individuo, el descubrimiento o afirmacior; de las capacidades varsonales.

Dentro de [a experiencia se privilegia &l ejercicio de a avtonemia como
producto det concepte positivo de si mismo v ta habilidad para ser asertivo en
la interaccion con el conocimiento artisiico, con jos demds y consigo mismos,
en consonancia con ia idea expresada por Palacios (1884) ° ia moral de ia
cooperacion y de la autonomia supone el cambic de vna moralidad absoiuta y
egocentrica a una moral basada en una concepcién relativa, en la que el nifto
es capaz de siluarse en la perspectiva de los ofros. La autonomia surge
cuande el nifio descubre la importancia de ias reiaciones de simpatia y respeto
mutuwos. La reciprocidad y la cooperacion entre les iguzles es el facior
determinante de la autonomia morai. “

En este mismo orden de ideas, el facior de diaiogc entre ias distintas
disciplinas se privilegia, en cuantc cada una asume la propuesia desde el
objetc de conocimiento disciplinar y desde el saber experiencial del grupo
docente, que les permite integrar en la practica e! saber y ei hacer, porque se
parte de! desec de la comprension de: verdadero trabajo interdisciplingric; en
consenancia con esta postura lo expone Mass (1€98) “Se ha iomado as! &
principio de la inter disciplina como eje de un sistema de reorganizacién
interaciiva de la pluralidad de saberes, ellos mismos concebidos en
desplazamiento vy cambio constante. La propuesta central es abordar ios
diversos campos disciplinarios desde wna visién distinta...se frata de
instrumentar una postura metodoldgica abierta, cue maestros y zlumnos
construyan...de aqui se desprence la necesidad de susieniar ya nc solo iz
educacion artistica, sino cualquier educacidn basaca en la creatividad, en e
modelo interdisciplinaric que contempia la complegjidad, comoc expansidn
crganizadora e interactiva del conocimients...>

En conclusién  se puede decir que la experiercia VIACEMOS POR... es
generadora de:

c  Ambientes de Aprendizaje.

o Meicdologias de Trabajo.

o Trabaje Interdisciplinario.

3 Mass Magdalena, Creativicad y Escuelz. Editorial Paidea2000



Experimentacion de ias Funciones dei Lenguaje.
Ejercicio de la Autonomia.

Desarrollo de la Sensibilidad y la Capacidad Creadora.
Fortalecimiento de! Desarrolio Humano.

o 0O 0o o

“VIAJEMOS POR..." "“EL CARNAVAL DE LA PFPANTASIA .CUENTOS
TRADICIONALES DE LA LITERATURA INFANTI L “2003.

Con la experiencia desarroliada en aiic 2001 llena de sotencialidades y resultados
pecsifives, se decidié proponer un segunde vigje a la comunidad escolar
VIAJEMOS POR..."EL. CARNAVAL DE LA FANTASIA .

Al inicic de la jornada escolar y @n los descanscs, el grado once sornrenge con
folografias corporales de los personajes de los cuentos, posteriormente los
estudiantes de décimo realizan la presentacién formal al bachilleratc de la
inlencionalidad ¢ importancia de los cuentos infantiles, uniendc recursos
expresivos como: El discurse oral, la composicidn musical y ia representacion
teatral.

Los esludiantes de grade novenc disefan técnicas vublicitarias respaldadas en
tas tematicas de los cuenios. [Los periédicos murales cumplien con su objetivo de
informar los requisitos de la escenificacion

Las auias de primaria son visitadas sorpresivamente por hadas, principes, brujas
0 & veces eran princesas, caperucita o el 'obo a guien le huian los tres cerditos.
Al estilc de la comedia del arie, los docentes de primaria fueron tamiién
sorprendidos  con las instrucciones de "VIAJEMCS POR...” ef camaval de la
farntasia con el correo, traido por un inocente y travieso personaje (representado
por un estudiante de décimo).acomparado de muisica ambulante (interpretada por
alumnas de noveno).

Otras formas de comunicacion y expresion se ponen a’ servicio de lz experiencia
de “VIAJEMOS POR..." el camaval de la fantasia, se pretendid abcidar ofres
tépicos de interés :el trabajc en equipe, produccidn de textcs orzies y escriios 2
partir de las adaptaciones de textos descriptivos e informativos y se promovio en
todo momento el desarrolle de la creatividad, a partir dei disefio de escenografia y
vestuario.

Los anfitriones, en gsta ocasion (os cocenies v esive’anies anfiircnes gligieron e
cuento sue deseaban escenificar.

Los viajeros o visitantes portaron igualimente un pasaporie, una maleta viajera y un
distintivo ¢ vestuario relacionado con los cuentos tradicionales, incluvendc a los



docentes, toda iz comuridad IEIDITIANA fue convocada g ser visitante, ianto e!
personal directive como el administrativo v de servicios.

Danivo de los factores mas relevantes fue posible identificar los siguientes:

1. El inferés gque han manifestado los alumncs hacia la Educacion artistica v el
potencial cue se ha venido formandc en ella.

2. La respuesta de los docentes frente a la propuesia, cue gererd refiexién y
cambios en el quehacer pedagdgico.

3. La actitud sensible hacla las aries y ias posibilidades de alas por paries de
algunos de los directivos y del grupo de apoyo de Trabajo Social y Fonoudiologia
4. La colaboracién e integracién del personal de servicios generales a la logistica
de la experiencia.

Se pueden resaitar los siguientes facteres que han dificiitado la exceriensia:

1. El poco tiempo para ensayos.

2. La carencia de un ausiza mudtipie ¢ espacio aprop.ade cara transiomnarse y
brindar diferentes ambienies socio pedagégicos.

3. La inexistencia de recursos acondmicos Gue apoyen la cualificacion del manejo
de técnicas y la adquisicion de: iluminacién, maguillaje, vestuaric, musicalizacién,
efc.

La experiencia ha sido sistematizada, por ellc existen registros ce: texios
elaborados, dibujos y disefios escencgraficos, realizados en video y fotografia de
los procesos desarrcliados por los docentes v los estudiantes durante las distintas
fases de la experiencia.

++++++ relatorias

Se concluye que:

El lugar de la educacion artistica en la escuela, la familia v la sociedad aun esian
canstruyéndose y iegitimandose como ingrediente fundamentai en el desarrollo de!
pensamienio, la imaginacién, e! lenguaje, la capacidad creadora y la socializacion
de los nifios v adolescentes.

Dentro de las politicas educativas, en planes y proyectes curriculares las aries
estan en mora de ser reconocidas como éreas fundamentaies para la formacion
de los nifios v las nifias de Bogotd y Colombia.

Es necesaric que la estimulacién ariistica se implemenie desge ios cursos de
preescolar y basica primaria, permitiendo procesos Splimos en la expioracion,



reconucimientc v generacién de habilidades, apiitudes y sensibilidacd hacia los
saberes artisticos.

Es responsabilidad de los docentes de arifstica, de las demés greas de basica
primaria y media, de directivos y de la comunidad educativa procurar un énfasis en
la educacién artistica que faverezca ia iniegracion de ias dimensicnes cognitivas
de los nifios y de las nifias.

Provocar ia relacién e interrelacién enire las é4reas generando la
interdisciplinariedad
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SERVICIO DE ORIENTACION

1. ¢Cémo articular el proyecto con el modelo pedagdgico?
Con base en los principios gue esta enmarcado el proyecto IDEP, Orientacion
considera que dichos principios se ajustan a la labor y funciones del servicio.

Promueve los principios de INTERDEPENDENCIA POSITIVA, por ejemplo en los
talleres de Crecimiento Personal, Prevencion, Orientacion Profesional y cuando se
realizan en Direccién de Curso. Los estudiantes aporian individualmente y se
retroalimenta en grupo, por lo tanto se promueve la interaccion social y todos
aportan al grupo. Se fortalece la autoestima personal (sentirse apreciado por los
pares o la sensacion de estar actuando o haciendo las cosas bien)

La PARTICIPACION IGUALITARIA se trabaja a través de dindmicas pues
permiten la participacion, y todos tienen la misma oportunidad de participar
reconociendo las diferencias individuales.

La AUTONOMIA GRUPAL con la metodologia de taller se construye de manera
autonoma alternativas de solucion para el autocuidado o prevencion personal y
grupal. El aprendizaje desde Orientacion permite la interaccion desde los actores
y artefactos culturales en la construccion de ecosistemas escolares entomo al
proyecto de vida, el autocuidado y prevencion, autorreconocimiento y
autorregulacion.

2. ¢Cémo el drea genera ambientes de aprendizaje?

£l ambiente de aprendizaje es un espacio creado para brindar bienestar a los
estudiantes, dentro de un clima de confianza de acuerdo a las necesidades
planteadas de los mismos y los proyectos que desarrolla el orientador y
acondicionado con los artefactos técnicos y/o culturales que les permita la
expresion de sentimientos, de ideas, inquietudes personales y grupales y se
permite el desarrollo de la personalidad de acuerdo a las edades de los
estudiantes de la institucion, a través de la interaccion sera significativo y da
sentido a los que se aprende para generar de esta manera calidad de vida en los

estudiantes

Aportes de las Areas al documento IDEP
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AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

1. ¢Cémo articular el proyecto con el modelo pedagdgico?

Ofreciéndoles actividades de interés basadas en trabajos en equipo, estableciendo
reios con los estudiantes, propiciando la socializacion de experiencias,
estimulando la interaccion comunicativa, utilizando adecuadamente los recursos,
creando conciencia, reforzando y estimulando los valores, generando
conocimiento, motivando a la investigacién, mejorando la relacion entre
estudiantes y docentes, motivando el liderazgo, tratando a los estudiantes con
respeto y carifio, demostrandoles afecto, contribuyendo a la formacion en valores,
orientandolos con paciencia y participando en diferentes eventos a nivel
institucional e interinstitucional.

- Se articula mediante la interaccién estudiante — docente — medios. En el drea se
utilizan los recursos con los que se cuenta, para mejorar y propiciar mejores
ambientes, aunque los recursos son bastante limitados.

- Cuando se trabaja en el aula se hace en grupos, fomentando ei trabajo
cooperativo

-El nimero de equipos es muy limitada para la cantidad de estudiantes, esto hace
mas dificil ta labor pedagégica, académica y formativa.

2. ;Como el rea genera ambientes de aprendizaje?

En el area se articula con las diferentes metodologias utilizadas y con los
diferentes sistemas de evaluacion que tienen como objetivo lograr
transformaciones significativas tanto en los estudiantes como en el entorno.

Algunas de las metodologias utilizadas son: Desarrollo de fichas analiticas,
talleres, exposiciones, conversatorios, foros, dinamicas, trabajos en equipo,
salidas pedagogicas, entre otras. Las actividades anteriores se caracterizan por
ser Judicas, generan conocimiento, vivencian conocimiento, se utilizan diferentes
materiales didacticos, la relacion maestro - alumno es horizontal,
retroalimentacion, afianza valores, propicia una sana convivencia, se da el

aprendizaje cooperativo

- El trabajo en equipo genera, refuerza valores: respeto, escucha, ayuda mutua

Aportes de las Areas al documento IDEP 2
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AREA DE HUMANIDADES

1. ¢Como articular el proyecto con el modelo pedagodgico?

Partiendo de algunas premisas planteadas en el modelo pedagoégico, tales como:
% La metacognicion

% El aula como espacio que se transforma para ser pensado y revaluado
constantemente por docentes y estudiantes

La autorregulacion

El aprendizaje cooperativo y colaborativo relacionado con {a proxemia

El ambiente cultural como factor determinante en la construccion del
pensamiento, partiendo de la base planteada por Vigotsky en que cuanto a
que, si el ambiente no presenta nuevas ocupaciones o no enfrenta al sujeto
con nuevas exigencias y no estimula nuevas ocupaciones o no enfrenta al
sujeto con nuevas exigencias y no estimula su intelecto, éste no llegara a
alcanzar estadios superiores. Podemos considerar que el aula como
ecosistema escolar debe convertirse en un medio de interaccién social y de
construccion de sentidos en el que tanto docentes como esfudiantes potencien
y generen nuevas formas de acercarse al conocimiento

La articulacién debe hacerse en todas y cada una de las actividades que
desarrollen las areas, en particular aguellas que tienen que ver con el
planteamiento metodologico y la seleccioén programatica

o
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Cabe anotar, que se hace imprescindible un proceso de capacitacién y/o
formacion del cuerpo docente en tematicas como: Modelo pedagdgico ¥
procesos de evaluacion

2. . Como el area genera ambientes de aprendizaje?

Implementando metodologias como el aprendizaje cooperativo y colaborativo
que fomentan la interaccion y ayuda entre los estudiantes. Ademas, la relacion
con la tecnologia en el aula de bilinglismo permite gue los estudiantes vean la
integracién de las tematicas, de este modo el computador, la television el video,
bibliobancos v otros recursos de las demas aulas se convierten en mediadores del
conocimiento.

Otro frente, ha sido la relacidén del conocimiento con la infraestructura cultural que
propone la ciudad (teatro, cine, museos, Feria del Libro, visitas a instalaciones
donde se editan periddicos, bibliotecas), también mediante la participacion en
eventos. Concurso de ortografia, produccion literaria y ademas actividades que
desde el plan operativo se hayan previsto

HUMANIDADES PRIMARIA - JORNADA MANANA

1. 4Cémo articular el proyecto con el modelo pedagdgico?

Implementando las estrategias del proyecto ‘podemos leer y escribir”

- Proporcionando a todos los docentes de primaria documentos gue nos aportan
para hacer posible la redimension de la PRACTICA PEDAGOGICA

Aportes de las Areas al documento IDEP 3
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2. ;C6mo el drea genera ambientes de aprendizaje?

:Como articular el proyecto con el modelo pedagégico? El proyecio ha generado
discusion alrededor del Modelo Pedagégico y ha contribuido a nombrario,
concientizando al grupo docente sobre la necesidad de implementar cambios en |2
PRACTICA PEDAGOGICA.

- De este debate se ha generado la necesidad de clarificar conceptos que
sustentan el modelo pedagogico = Aprendizaje significativo, ambientes,
aprendizaje cooperativo, practicas evaluativos.

- E! proyecto ha sido un dispositivo para pensarnos como colectivo pedagogico
que esta en capacidad para constiuir un modelo pedagoégico innovador

HUMANIDADES PRIMARIA — JORNADA TARDE

1. ¢ C6émo articular el proyecto con el modelo pedagégico?

El area genera ambientes de aprendizaje en la medida que crea espacios
diferentes a las actividades que se realizan en las clases, donde los estudiantes se
sientan interesados y motivados por participar, buscando asi un aprendizaje o
conocimiento desinteresado.

Esto se realiza a través de actividades como: Joinadas de lectura, salidas
pedagdgicas, concursos de ortografia, encuentros de expresion y el quehacer del
estudiante, cuando aprende a comunicarse con sus compareros y profesores.

2. ;C6mo el area genera ambientes de aprendizaje?

El proyecto se articula al modelo pedagbgico ya que este pretende
complementarlo, teniendo en cuenta la creacién de nuevas estrategias
pedagogicas en aras de innovar y mejorar las relaciones interpersonales de
maestro—estudiante, conocimiento y evaluacion; mediante las diferentes
experiencias dadas u obtenidas por el diario vivir buscando que los estudiantes
tengan un mayor sentido de responsabilidad con su propio aprendizaje y que
exista una ayuda mutua de él con sus compafieros, donde se acabe el
individualismo y la competencia, generando estimulos que favorezcan el trabajo
en equipo; ademas se pretende que el maestro genere diferentes ambientes
donde el estudiante participe, existan relaciones de afecto y confianza entre profes
y companeros, tomen decisiones, aprendan a escuchar y a expresar sus puntos
de vista, donde se estimule su interés y creatividad y por ultimo donde se puedan
ampliar y aplicar los conocimientos requeridos

Aportes de las Areas al documento IDEP 4
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AREA DE ARTISTICA
1. ¢Como articular ¢l proyecto con el modelo pedagésgico?

Los proyectos

Articula ——® Los procedimientos
El proyecto institucional

intencionalidad de la
Sobrepasa B Comunidad Educativa

El modelo
proyecto Repensar los objetivos del
IDEP Obligaa ——® PE;I) 05 ORIEtlY

Sistematiza

éxperiencias —» Renovacion curricular
de Educacion

Significativa

2. ,C6mo el drea genera ambientes de aprendizaje?
El reconocimiento de practicas y experiencias orientadas por el solo hecho de

hacer fugandeimeels® ejecutando da un lugar privilegiado a asumirlo como
estiptegiasiintariendiasjgasignificativo
experimentacion piloto |::>
% La puesta en marcha del
modelo operacional

Modelo Pedagobgico

Apartes de las Areas al documento IDEP
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AREA DE CIENCIAS NATURALES

1. ¢Cémo articular el proyecio con el modelo pedagégico?
Paitiendo siempre de los preconceptos de los estudiantes, haciendo una
exploracion de lo gue sabe y como lo sabe.

- con la introduccion de nuevos conceptos obtenidos a partir de la experimentacion
fusionada con la teoria, un irabajo que se debe desarroliar en equipo

- Desarrollando siempre procesos y competencias gradualmente

- Realizando estructuracion de ideas, conceptos, mecanismos por ejemplo
mediante mapas conceptuales

- Buscando siempre para que le sirve lo que aprendio si no lo puede aplicar o no lo
sabe aplicar al quehacer diario no le ha servido para naca

- Estableciendo un vinculo real o interaccion de ayuda y orientacion entre
maestros u alumnos

- Organizando muy bien loas actividades de aula para gue tanto estudiantes como
docentes sepamos porgué vamos y a que punto debemos llegar

2. ¢Como el area genera ambientes de aprendizaje?
- Enfatizando muchisimo en la comprension de lectura ya que es la base para
desarrollar procesos

- Realizando metodologias variadas, gue permitan al estudiante apropiarse del
conocimiento

- Desarrollar mapas conceptuales como resumen de un tema, evaluacion, etc.
- Realizar actividades organizadas con anterioridad haciéndoles ver la necesidad o

utilidad en el gquehacer diario
- Relacionar la teoria con la practica

- Realizacién de trabajos en equipo y evaluacion constante y permanente desde
que inicia e! proceso hasta que termina para ver los avances

Inquietudes

1. Hay mucha gente nueva que no tiene conocimiento del modelo pedagégico, se
deben unificar criterios v buscar las formas reales de aplicarlo en el aula

2. La autorregulacién no es institucional ya que los antiguos de ambas jornadas
no lo hemos logrado y los docentes nuevos no lo conocen

3. E! proyecto es muy amplio, hay que concretar y buscar formas aplicativas al
aula, empezando por dotar todas las aulas con los artefactos faltantes

Aportes de las Areas al documento IDEP 6
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CIENCIAS NATURALES PRIMARIA - JORNADA MANANA

1. ¢Coémo articular el proyecto con el modele pedagdgico?

Se articula en cuanto al manejo de recursos, optimizacion de espacios, materiales,
tiempos, necesidad espacios dotados tecnoldégicamente (proyecto de aulas
especializadas), pero creemos que todo esto es ideal.

Falta hacer de las aulas especializadas una REALIDAD para pensar en
transformarlas en “ECOSISTEMAS” gue permitan gue los actores escolares v los
artefactos culturales intensifiquen para permitir el aprendizaje significativo.

Pensar que el aula se amplia y se construyen nuevos espacios culturales no es
realidad cuando paraddjicamente se aumentan el numero de cursos en la
institucién y el nimero de estudiantes por aula; las salidas son escasas.

- En la institucion se afirma trabajar con la concepcion de aulas especializadas...
pero es cierto cuando la primaria en general solo cuenta con el salon de clase, el
mobiliario y el tablero?. Dichas aulas serian equivalentes en parie a los
ecosistemas escolares gue menciona el proyecto IDEP si realmente tuvieran
dotacion adecuada; pudieran transformarse en un laboratorio, en un teatro,
acceder a Internet, ver un video, escuchar conferencias con un buen sonido, etc.
(grabadoras, VHS, micréfones, etc.)

2. (Como el érea genera ambientes de aprendizaje?

En el darea de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental se hace una decoracion
significativa del aula, se utilizan las consultas y los trabajos en clase para decorar
rincones o espacios escelares.

Trata de hacerse una distribucion diferente y a veces auténoma del mobiliario
mejorando las relaciones interpersonales, afectivas y el aprendizaje cooperativo

- Desde transicién se estimula el interés por las Ciencias Naturales, permitiendo e
induciendo al estudiante a expiorar, observar el mundo que lo rodea, sus cambios,
etc. Se tiene en cuenta sus conocimientos previos. Se trabaja en equipo, podria
decirse gue se da un trabajo cooperativo, se motiva a la cooperacion y a la
participacion.

En la mayoria de cursos se elabora un portafolio con documentos importantes,
investigaciones, recortes, etc. Se utiliza la ludica, los juegos, loterias,
crucigramas, videos y generalmente una salida pedagogica anual {es muy poco}.

Hay debilidad en la autoevaluacion, autorregulacion (autodisciplina).
Seria fabuloso contar en el aula con microscopios y algunos elementos de

laboratorio y por lo menos con un computador para que el grupo tenga acceso a
Internet. Se ven obligados a visitar un café Internet para sus consultas.

Aportes de las Areas al documenta IDEP 7
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En el area se provee al estudiante de elementos conceptuales a través de guias
para gue en grupo puedan recrear el conocimiento.

Se permite que el estudiante arme con sus pares su realidad, se de autonomia (se
colocan reglas)

Se deberian facilitar mas salidas pedagogicas, visitas al barrio, salidas al
polideportivo, permanecer mas tiempo fuera del espacio del aula para contribuir al
aprendizaje, permitiendo interactuar mas a los estudiantes con el entorno
inmediato, v ser mas autébnomos. La institucion debe cumplir con condiciones
indispensables como la dotacion de aulas

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA ~ JORNADA TARDE

1. 4Como articular el proyecto con el modelo pedagégico?

El proyecto IDEP tiene una gran articulacion con el modelo pedagogico, ya qgue se
encuentran elementos comunes donde la clase es un proceso de participacion e
interaccion entre los diferentes elementos gue constituyen un ambiente escolar,
para llegar a generar un conocimiento, donde interactuan los conocimientos ya
adquiridos y los que van descubriendo a novel social, ya que se aprende con la
interaccion con ofros. Segun Piaget, la evaluacion se desarrolla en todo el
proceso de forma continua y permanente.

Otra forma de vincular el proyecto con el modelo pedagdgico son los proyectos
que desarrolla la institucion puesto que benefician al estudiante en la parte
comunicativa, social y creativa.

Desde el area de ciencias se generan ambientes de aprendizaje por medio de las
diferentes actividades y participacion de los alumnos para llegar a un
conocimiento, experimentacion, observacién, clasificacion del mundo que nos
rodea; interactuando los sujetos y donde prima el “afecto” como elemento de
reconocimiento del otro para llegar a un crecimiento personal y social

2. 4Cémo el drea genera ambientes de aprendizaje?

En las salidas pedagogicas y ecolégicas porque se tiene en cuenta la interaccion
del estudiante con su eniorno y el desarrollo académico y cultural. Por otra parte
se tiene en cuenta los intereses y lo gue el estudiante vive en el momento.

Aportes de las Areas al documenta IDEP 8
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SOCIALES

1. ¢C6émo articular el proyecto con el modelo pedagégico?

El proyecto IDEP sobre ecosistemas escolares toma inicialmenie como referencia
investigaciones hechas en otras instituciones, tomando la esencia tedrica para
aplicarla en forma practica

Vemos la necesidad de trabajar en procesos como el de la comunicacion, donde
no solo se deben realizar jornadas de lectura un determinado dias, sino que se
deben utilizar las distintas formas del lenguaje que permitan el desarrollo del
pensamiento; asi como la creacion de espacios como el de la filosofia para nifios
que debe continuarse en bachillerato para ir encontrando aprendizajes
significativos

Vemos que atin cuando es necesario potenciar los ambientes de aprendizaje gue
existen en el momento, es una debilidad que las aulas especializadas no cuenten
con el minimo de tecnologia que se debe manejar en la pedagogia actual;
televisor, VHS, retroproyector, bibliobancos actualizados y variados, mapotecas
también actualizadas, diccionarios, atlas, pellculas y videos no solo de historia y
geografia sino de las otras areas sociales como la ética, religion, filosofia,
democracia, economia politica.

En un colegio con énfasis en tecnologia es muy importante tener acceso a los
computadores y a los programas de sociales que se pueden trabajar en
informatica, asi como de la red de internet que serian de gran ayuda para nuestras
clases

Se manifiesta el cambio de ambiente de aprendizaje repetitivo y sumiso; es decir,
la relacién de poder veriical por un poder de caracter horizontal, lo cual es
inconsistente ya gue el proyecto de autorregulacion entre estudiantes y maestros
no esta inscrito y aprobado por el Consejo Directivo come lo manifesto alguna vez
el sefior Rector en una reunion de maestros y por lo tanto no se esta llevando a
cabo, lo que permita a su vez, relaciones de verticalidad en todos los estamentos
de la institucion

Al respecto tenemos las siguientes consideraciones:

- La comunicacién. Que tenga como denominador comun la aplicabilidad de
valores de tipo ético y social si se quiere llegar a metas como la convivencia
pacifica y la tolerancia sin permisividad

- La investigacién cualitativa se da a partir del conocimiento de valores
ciudadanos, lievados a una vivencia diaria de gran aplicabilidad y practica

- Desarroilo de habilidades en un principio con el uso y practica de proyectos
de desarrollo de pensamiento donde se interactda en temas especificos como
sustentacién de proyectos de caracter cooperativo, participacion en eventos a
nivel cognoscitivo y de formacion ciudadana

Aportes de las Areas al documento IDEP 9
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- Compromiso real y fisico en la perienencia; tanto a la célula como al
sistema y al organismo, que no se pierda lo logrado en el sentido de la institucion,
pedagogia y profesionalismo en el proceso de aprendizaje

- Los gobiernos nos han ensefado a crear sistemas de participacién en todos
los ambitos, al decir TODOS, integra la totalidad de las areas, tomando como
comin denominador LOS VALORES, reqguisito indispensable para que todo
proyecto se transforme en realidad

2. (Gémo el area genera ambientes de aprendizaje?

Tenemos trabajando sobre la Convivencia y la Demaocracia, trabajc en grupo, por
binas, comunicacién oral y escrita, lecturas y analisis, consulta, investigacion,
presentaciones graficas, trabajo por competencias, trabajo cooperativo en la clase.
Trabajando en equipo los estudiantes construyen conocimiento y aportan en las
socializaciones. En el sentido del aprendizaje significativo es et de socializar y
formar personas integrales y criticas en la institucion. El maestro es un orientador
que propone pautas para el desarrollo del aprendizaje, genera credibilidad y
autoridad, no por miedo sino por conviccion del mismo estudiante.

El estudiante lee textos haciendo énfasis en la comprension de lectura, teniendo
en cuenta los procesos de pensamiento como la observacién, comparacion,
jerarquizacién, inferencia, sintesis, argumentacion y sustentacion de conceptos,
andlisis y decodificacion

La intencionalidad cel proyecto conlleva a buscar un perfil del estudiante
IEDITIANO a través de ita formacién integral tanto del conocimiento como de sus
valores buscando gue sea critico y responsable en sus actitudes para él y su
comunidad

SOCIALES - PRIMARIA

1. ¢Coémo articular el proyecto con el modelo pedagogico?

Se articula desde:

- El trabajo cooperativo

- El aprehender el conocimiento construyendo en equipo un aprendizaje
significativo

- Utilizando metodologias dinamicas participativas y de construccion social de la
persona

2. JCémo el &rea genera ambientes de aprendizaje?

- El desemperio del area permite el manejo de espacios, tiempos y distancias
donde genera una interaccion constante entre estudiante y maestro, suscitando
una implicacion pedagogica

- Los ejes tematicos centrales del area permiten explicar la realidad del
estudiante en los aspectos social, cultural...

- El é4rea de sociales crea ambientes de relaciones intrapersonales,
interpersonales, con el conocimiento y con el contexto desde su propio contenido

Aportes de las Areas al documento IDEP 10



INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL [EDITI o
PROYECTO IBEP "ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE w
DESARROLLO DE PENSAMIENTO"

‘ | pohiiacend
‘ { ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA, D. €. SEGRETARIA DE EDUCACION § Sty

MATEMATICAS

1. ¢Coémo articular el proyecto con el modelo pedagégico?

Lo vemos como una alternativa para crear ambientes mas favorables para el
aprendizaje, donde los esiudiantes interactien mas espontédneamente y mas
concientemente, aportando sus vivencias y proyectando sus intereses.

Consideramos que es necesario corregir las siguientes debilidades:

% Con mucha frecuencia se observa que ante la ausencia o refardo de. un
docente los estudiantes permanecen inactivos o haciendo actividades indebidas,
cuando se les podria orientar para que aprovechen el tiempo en la biblioteca

% EIl proyecto de AUTORREGULACION en los estudiantes frecuentemente no
presenta los resultados esperados

% La dotacion de las aulas especializadas aun es deficiente, ojala en un futuro no
muy lejano cada aula cuente por lo menos con un computador con Internet

2. ;Co6mo el drea genera ambientes de aprendizaje?

El 4rea de Matematicas pude generar ambientes de aprendizajes, acordando y
ejecutando metodologias y didacticas que faciliten el aprendizaje significativo
social, como los siguientes:

< Calendario matematico

% Participacion en las Olimpiadas Matematicas

& Técnicas de comunicacion matematica (sugeridas en el documento ‘el
lenguaje matematico en el aula “ de Larry Bushiman)

% Metodologia de proyectos en matematicas

% Disponibilidad de textos y otros materiales educatives

% Trabajo en eqguipo

€ Definir, utilizar y reforzar elementos claros de conceptualizaciéon apoyados en
los estandares oficiales

% Resolucién de problemas con énfasis en las vivencias y como argumento para
la motivacion v estimulo del desarrollo del pensamiento logico-matematico

LCémo se conciben ias matematicas desde el aprendizaje?

Si consideramos el aprendizaje como el desarrollo de potenciafidades que faciliten
el conocimiento personal de tal forma que se vuelva Util en situaciones donde
pueda comporiarse con los demas, entonces podemos asegurar que el papel de
las matematicas es fundamental para lograr un efectivo desarrollo del
pensamiento légico y asi facilitar la asimilacion de las ofras areas del

conocimiento.
Las matematicas se conciben en el aprendizaje como una actividad coherente,
cronolégica, secuencial, temporal y jerarquica.

MATEMATICAS PRIMARIA — JORNADA MARANA

1. 4Cémo articular el proyecto con el modelo pedagdgico?

Aportes de las Areas al documento IDEP 1
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Se articula mediante la interaccion de los actores del aprendizaje y los artefactos
con los que cuentas las aulas especializadas, puesio que esios posibilitan el
aprendizaje significativo y la construccién de ecosistemas escolares

- El trabajo en las aulas especializadas facilitan el trabajo por pares o trabajo
cooperativo acercandonos al modelo pedagogico propuesio

- A pesar de que las aulas no estén dotadas con los artefactos necesarios, los
docentes trabajan en el desarrollo de procesos de aprendizaje, formacion de
vatores y la construccion de estudiantes criticos.

- Ef nimero de estudiantes en las aulas dificulta e imposibilita resultados de alta
calidad

2. ;Cémo el area genera ambientes de aprendizaje?

El area genera ambientes de aprendizaje mediante:

- El trabajo ludico generado en diferentes actividades

- El trabajo en equipo que potencia la formacién de valores: escucha, respeto,
socializacién de saberes

- Teniendo en cuenta el contexic del estudiante se proponen actividades de la
cotidianidad

MATEMATICAS PRIMARIA — JORMADA TARDE

1. ¢Cémo articular el proyecto con el modelo pedagégico?

El proyecto IDEP se articula con el modelo pedagdgico porque este aspira a
resignificar el aula otorgandole valor y sentido a una nueva concepcion mas
cultural que espacial y que a su vez permita el desarrollo de la comprension y la
interaccion cada vez mas compleja y pertinente por parte del estudiante para que
pueda desenvolverse en diversos contextos

Ademas del IEDITI se ha referenciado con experiencias de investigacion e
innovacion realizadas por docentes del distrito y algunas universidades,
destacando dentro de estas experiencias interacciones significativas docente-
estudiante, resignificacion del rol docente, procesos del desarrollo del
pensamiento, desarrollo moral, evaluacién e innovacién

A través de a investigacién el IDEP se empeha en adelantar procesos de
investigacion que den cuenta de la realidad de la escuela creando o alimentando
ambientes de aprendizaje significativo y la connotacién que se pretende dar desde
lo social y mirando la interaccién cotidiana como oportunidad para construir
conocimiento

2. (Cémo el drea genera ambientes de aprendizaje?

El area genera ambientes de aprendizaje porque busca facilitar a los estudiantes
condiciones gue permitan aprender y aprovechar los espacios y materiales
didacticos que posee la institucion en pro de lievar a cabo la interaccion de los
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sujetos dando transformaciones significativas para los estudiantes y su entorno, ya
que el area trata de buscar el desarrollo humano y logico, la comprension y el
compromiso generando cambios, ganancias, crecimiento y amor por la
matematica. Es preciso puntualizar, buscar y Hegar a acuerdos para fijar ciertos
indicadores que retroalimenten el ambiente de aprendizaje en el &rea para llegar a
una verdadera informacion

A través del proyecto hemos logrado hacer algunas transformaciones practicas en
el area tales como:

¢ Generar ambientes ladicos para el desarrollo del area

e Evaluar en forma grupal mediante guias preparadas por el docente y
planteadas por el estudiante, entre otras.

Para concluir creemos que el area puede generar ambientes de aprendizaje
siempre y cuando contemos con un recurso humano comprometido en utilizar todo

a su alcance para desarrollarlos
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APORTES DE LOS DOCENTES DEL AREA DE MATEMATICAS

La matematica debe darse a los alumnos de forma sencilla y ojala lidica,
apartandose del antiguo pensar de los ciudadanos y sobre todo del estudiante de
primaria y secundaria que creen que la matematica pertenece a un mundo
intangible y que su creacion ha estado en manos de privilegiados hombres que
han sido iluminados para emprender el camino del entendimiento légico.

Las matematicas han de descubrirse en la vida cotidiana, en tantos problemas
cuya soluciéon pasa desapercibida para muchos.

Al alumno ha de dejarse que cree sus propias teorias, dandole la posibilidad de
cometer errores y hay es donde entra el maestro a orientar y corregir. El mayor
problema del alumno IEDITIANO es la falta de concentracién unida a la baja
capacidad de escucha y responsabitidad

El proyecto IDEP se articula en el area en cuanto le brinda herramientas para su
quehacer pedagogico en las fases que desairolla como son: el razonamiento, la
contextualizacién, conceptualizacion, implementacion y evaluacion

El area genera ambientes de aprendizaje en actividades de aula convirtiéndola en
un laboratorio, mediante las aulas especializadas; ademas se proyectan
actividades exiraescolares como salidas a2 museos y actuacidon en concurso y

olimpiadas de matematicas, etc.
Gustavo Rodriguez
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Considero que el aprendizaje es una experiencia que se vive y asume en forma
individual y colectiva asi como el conocimienio es un hecho que pede ser
compartido. Por lo tanto el aprendizaje humano implica pensamiento, actuacion y
efectividad (practica cognitiva, ideologica, valorativa y transformadora), asi
aprender es cambiar el significado de la experiencia al asumir nuevas
experiencias significativas, conocimientos, valores y practicas

Todo aprendizaje supone un proceso intelectual (intencionado) comprensivo del
sujeto a través de unos dispositivos operacionales que constituyen una capacidad
instalada de operaciones del pensamiento en cada persona (capacidades
asociativas, induccién, deduccién, generalizacion, reversabilidad) y que le
permiten construir os instrumentos de conocimiento, valoracion y transformacion
(accion) del entorno; tales como nociones, proposiciones, conceptos, valores,
principios, etc.; herramientas culturales que estén en la familia, la escuela, los
textos, las interacciones sociales y gue cada sujeto desde sus propios esquemas y
patrones de asimilacion (Piaget) construye y apropia para describir, explicar,
interpretar y comprender el mundo y los contextos de su desempefio. En este
sentido, es fundamental que el estudiante adguiera autonomia y una nueva
postura ante su propio aprendizaje; debe llegar a reflexionar sobre el acto de
aprender (meta-conocimiento)

De este modo, la educacién podria configurarse como el proceso mediante el cual
intentamos activamente cambiar nuestras formas de aprehender las experiencia
(enriquecer, diversificar, transferir el sentido de la experiencia)

La intencionalidad de una clase de mateméticas desde la perspectiva del
aprendizaje no podria ser otra que la promocion del pensamiento matematico
(construccion y exploracion de modelos matematicos), en este sentido tendriamos
que preguntarnos ¢;cudl es el objeto del estudio de las mateméaticas?, en una frase
podriamos responder el desarrollo de las operacicnes loégicas (acciones
interiorizadas como la clasificacién, ordenacion, seriacion, reversabilidad, entre
otras), o mejor podriamos decir que las matematicas solo se aprenden haciendo
matematicas; en otras palabras ;podriamos hacer posible el conocimiento
matematico en el aula de clase con 40 nifios gue padecen matematica-fobia?. }En
este sentido en los ultimos 30 afios se han configurado las mas diversas
propuestas pedagogicas entre las que sobresalen: matematicas por construccion
del pensamiento (el conocimiento se consiruye en la accion), matematicas a
través del arte (como formas de representacion de las concepciones del mundo),
las matematicas del juego (isomorfismo entre matematicas y juego), matematicas
por resolucién de problemas {cuando proporcionamos una teoria para resolver un
problema estamos creando la posibilidad de que emerjan nuevas formas de
estructurar pensamiento matematico}, entre otras

Es de resaltar que fodas estas respuestas se enmarcan dentro de unos ambientes
novedosos del aula donde se privilegie el trabajo en equipo, se cuestione y
reflexione sobre nuestras actitudes y formas de conocer. Ademas favorezca una
matematicas deductivas donde aflore la heuristica que permita “formar” en
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pensamiento matematico (al identificar una regularidad y tratar de construir un
modelo es indispensable ponerlo a prueba en el colectivo para que se exploren

contra-argumentos que permitan revaluar la accion)
José Afranio Amotegui
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EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

En fa ultima reunion de area, quedaron varias preguntas sin resolver y sobre las
cuales debia escribir al menos una pagina.

¢ Ensefiar matematicas o mediar en el aprendizaje de las matematicas?
. Qué condiciones facilitan el aprendizaje significativo de las matematicas en un
contexto sociocultural?

Para responder debia teorizar sobre pedagogia y didactica de las matematicas, y
para ello nada mejor gue echar mano de mis apuntes de clase, los cuales relei y
resumi lo mas posible, pues son muchos.

Considere seis puntos clave a tener en cuenta:

i. Relacién entre ia experiencia previa de los estudiantes y la asignatura:

La conexion entre la informacion nueva y los conocimientos o experiencias previas
de los estudiantes no se dan de manera espontanea y natural, es hecesario que el
docente conozca el contexto sociocuitural en que esta inmerso el pensamiento de
sus estudiantes para comprender los enlaces que estan haciendo con la nueva
informacion. Al abordar las situaciones de aprendizaje se deben seguir y valorar
las respuestas de los esiudiantes, la informacion que proporcionan, sus
reacciones. De esta manera se pueden tener las evidencias que permiten evaluar
si la informacion esta siendo comprendida o no. Se debe hacer que el estudiante
reflexione sobre el proceso de razonamiento seguido al resolver un problema, lo
cual le permite acceder poco a poco a la generalizacion cuando se presenia un
problema gue requiere de un razonamiento similar.

2. Amblente adecuado para el aprendizaje:

Se deben tener buenas relaciones docente-estudiante y estudiante-estudiante en
el salén de clase. El esiudiante se siente seguro y comodo, siente que la tarea
tiene valor en su vida y que es capaz de realizarla. El docente debe analizar dia 2
dia lo gue sucede en su clase y hacer un esfuerzo continuo por mejorar sus
estrategias de comunicacion.

3. Roi del docente:

El buen aprendizaje impiica un doble compromiso: el estudiante debe asumir una
disposicion para aprender y comprometerse a trabajar para conseguitlo y el
docente tiene la obligacion de preparar el escenario y actuar como mediador entre
el estudiante y la cultura. Tomando como base la conceptualizacion del
conocimiento significativo, se resume esta responsabilidad en tres aspectos:

o Conocer y relacionarse con los estudiantes: esto significa valorar positivamente
el esfuerzo individuval y colectivo, valorar las aportaciones de los estudiantes,
respetar la diversidad de capacidades y caracteristicas, asi como evaluar
sefiatando o que debe mejorar y como hacerlo.
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o Tener buen dominio de conocimientios: el agente mediador es mas capaz que
el aprendiz. Si el docente no tiene un dominio completo de los conocimientos que
ensefa, se preocupara mas por comprender determinada informacion gue por
organizar el proceso de aprendizaje para los estudiantes. El dominic permitira al
docente ayudar al estudiante a descubrir relaciones y comprender procesos.

o Instrumentar didacticamente su programa: Es importante que el docente
conozca el plan y programa de estucios para poder establecer los propésitos del
curso, decidir previamente qué va a ensenar, como lo va a enseiar, como evaluar
de acuerdo a las caracteristicas y necesidades de aprendizaje de los estudiantes.
La instrumentacion didactica debe ser flexible y adecuarse en funcion de las
necesidades que se vayan detectando.

4. Estrategias de aprendizaje:
Aqui surgen varios cuestionamientos.

¢(Esto que guiero ensefiar, gué y como es? 4Es un contenido declarativo o
procesal?

(Coémo lo problematizo para propiciar que el estudiante ponga en juego sus
esquemas cognitivos?

¢, Qué actividades de aprendizaje son mas idoneas para gue el estudiante acceda
al conocimiento?

¢ Coémo disenfio las situaciones de aprendizaje?

La seleccién de la estrategia de aprendizzje dependera de la naturaleza del
contenido que se va a enseifiar, el proposito para el cual se propone ensefarlo y el
contexto socioculiural de los estudiantes. Se deben tener en cuenta los siguientes
principios didacticos:

o El hecho educativo debe partir de los conocimientos informales de los
estudiantes.

o Se debe aprovechar las experiencias cgue ofrece el entorno en el cual se
desarrolla la vida escolar y extraescolar.

o Vale la pena propiciar un trabajo interactivo gue conlleve a momentos de
analisis y de reflexién.

o Procurar el contraste de experiencias de los estudiantes y la ayuda mutua.

En el area de las matematicas la estrategia por excelencia es la resolucion de
problemas. Esta estrategia es un instrumento eficaz para despertar esquemas,
construir conceptos y para usar significativamente el conocimiento, enfrentando al
estudiante a problemas tanto académicos, como no académicos de la vidas y
contexto del estudiante.

5. La zona de desarrolio préximo (zdp):

En el proceso de aprendizaje, el plano social es clave para el aprendizaje del
individuo.
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Al disefiar actividades de aprendizaje el docente debe identificar la zdp. Si el
estudiante ya posee el conocimiento gue el docente estd mediando, la actividad
sera un simple ejercicio y no la construccién de significado. Esta situacion puede
provocar desinterés o indisciplina. Si la actividad esta muy lejos de su capacidad,
representara una amenaza para el estudiante con ia consecuente falta de
aprendizaje. Para identificar la zdp se requiere confrontar al estudiante con el
contenido a través de procedimientos como cuestionamientos directos y solucién
de problemas. Durante este proceso, el docente debe estar pendiente de las
acciones de los estudiantes siguiendo lo que estos dicen, sus aportes, sus dudas,
la forma en van abordando la situacion, sus reacciones, etc. De esta forma, el
docente puede identificar las dificultades enfrentadas y ofrecer la ayuda oportuna.

6. Formacién de conceptos:

No es recomendable abordar directamente el concepto en cuestién, sino plantear
situaciones problematicas que tengan que ver con otros conceptos relacionados
con éste y que son base para su construccion. De esta manera se permite
identificar conocimientos previos, ciencias, falsas concepciones y tener evidencias
en la construccién de! estudiante. La capacidad del docente de escuchar con
atencion, identificar la zdp y hacer la pregunta u otro tipo de intervencion es critico.
Asi mismo, la capacidad de los estudiantes de escuchar y tener en cuenta las

opiniones e intervenciones de sus companeros es esencial.
Jim Henry Landinez Carién
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“ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR
PROCESOS DE PENSAMIENTO”

DE LA ALQUIMIA PEDAGOGICA_Y LA INVESTIGACION EDUCATIVA

EQUIPO DE DOCENTES INVESTIGADORES IEDITI

Cuando la pregunta por la innovacion es planteada a la comunidad educativa de
IEDITI, las diversas propuestas formuladas por los actores de lo pedagogico
pretende ser reconocidas como tales, se auto-configuran como complejas
posibilidades de interaccion con el saber, formuladas desde la postura que piensa la
escuela como una forma concreta, singular y diversa, atravesada por distintas fuerzas
que la mantienen en movimiento, la sostienen, ia vitalizan, establecen lazos con ella,
a veces tortuosos, pero que al fin y al cabo le permiten confrontarse, la retan, le

garantizan la incertidumbre.

Por ello, la pregunta por la innovacion implicé para la comunidad pensarse a si
misma, releer los distintos caminos tomados, dudar de lo que se aprende en su
interior, buscar referentes que apoyen las decisiones, hacer memoria, nombrar lo
cotidiano y nominar aquello que surge como productos de la dinamica pedagogica.

Circulan en el IEDITI diversas elaboraciones y construcciones de tipo investigativo y
disciplinar que surgen de 1a relacion de los docentes, los acervos experienciales y de
proponer a los estudiantes atras formas de acercarse al conocimiento, promover el
uso de estas construcciones de manera generalizada en todos los espacios de la vida
de los nifios y tal vez el mas importante vy dificil, crear los ambientes para el
aprendizaje de los nifios y nifas que al interactuar crean lazos auténticos de relacion

como seres humanos transformadores y recreadores de 1a realidad.

Con la discusion critica permanente desde el consejo académico, y 1as reuniones de
area, talleres pedagodgico con docentes, Conversatorios se han decantando las
coincidencias entre las propuestas enunciadas: pensamiento Divergente, Filosofia
para nifios y podemos leery escribir .

La institucion pens6é y se organizacion para distribuir los espacios fisicos, con la idea

' de crear ambientes donde para optimizar los procesos de aprendizaje, es decir, que



los recursos especificos de las areas estuviesen cerca del estudiante, que el
’ movimiento de los nifios al rotar por las aulas en busqueda del conocimiento fuese lo
cotidiano, que los tiempos de lo pedagogico se cualificaran , que la interfocucion
entre ios nifios se diera con el conocimiento como mediador y su vez que la
evaluacién de este proceso fuese el resultado de la lectura de la condicion real de la

institucion en su eje pedagdégico.

La actividad escolar es un proceso vivo, dinamico, que esta permeada por las
condiciones del ambiente inmediato y por las particulares realidades de los actores de
la misma: nuestra institucion no es ajena a esta condicion por ello ha intentado
contestar a la pesquicia ¢ y en el IEDITI se innova en evaluacién?, se identifican
directamente elementos transformadores en los tres proyectos — ambientes y en
consecuencia se relacionan otras formas denominadas agregados: proyecto
“viajemos por...”, pedagogia por proyectos, plan gradual de integracién de nifios con
NEE y una serie de proyectos de aula, que de acuerdo a los tiempos y necesidades
se han implementado, fortalecido o desaparecido luego de un tiempo de ejercicio y

experimentacion.

De acuerdo a los requerimientos de la convocatoria del IDEP se identifican
caracteristicas significativas que hacen que las propuestas existentes se configuren,
tomen una estructura formal, coincidan en un unico planteamiento “Ecosistemas
escolares como herramientas para evaluar procesos de pensamiento”.

Tal vez uno de los avances mas notables en esta inmersion investigativa ha sido la
posibilidad de vivenciar la confluencia existente en relacibn a la dimension
comunicativa, los tres proyectos — ambientes, privilegian el sentido de la interlocucion
de las acciones y estrategias que implementan. Asi mismo los docentes participan en
la investigacion y han desarrollado niveles de experticia comunicativa al describir,
escribir, exponer los avances del trabajo pedagégico, o novedoso entonces se
constituye por la realidad, ya que la comunidad escribe y lee su vida institucional

literal y metaféricamente.

Los procedimientos que han hecho crecer el planteamiento de “Ecosistemas

) escolares como herramientas para evaluar procesos de pensamiento”, han sido



distintos para cada uno de ios proyectos — ambientes han sido ejercicios de
' bisqueda, de aproximacién que se ha auto asignado el grupo docente, con la
seriedad e interés que la investigacion ha requerido. Salir del ambito de lo comun,
realmente innovar, disponer de recursos para permanecer y correr el riesgo de
hallarse en posiciones incomodas frente a realidades inesperadas, son algunas de las
condiciones a las cuales la investigacion implementada en el IEDIT! ha soportado.

La forma de pensarse ha sido modificada de manera trascendental, el [EIDITI se
observa antes, durante y después de! proceso investigativo, y es bajo esta mirada
que surgen mas preguntas. ¢la busqueda por la innovacion obliga a nombrar lo
cotidiano de otras formas?, ;evaluar los procesos de pensamiento €s un Consenso en
todos los proyectos — ambientes del pensamiento?, ¢la fortaleza discursiva y
argumentativa del equipo investigador representa cierto avance investigativo?, o
;acaso esta “solidez” emerge ante Ia mirada de esos otros que establecen las reglas

de ser “ambiente innovador?.

De hecho es la investigacién y lo que representa para la comunidad educativa, la que
determina distinciones que le indican que se han constituido como ente investigador,
que ha refinado sus maneras de evaluar [o que sucede al interior de las interacciones
de los nifios y docentes con el saber, que ha detectado como los sujetos de la

interlocucién argumentan su realidad y considera de manera critica las condiciones en

que esto se presenta.

Tal vez este intento de dar respuesta a la pregunta por la innovacién en evaluacién se
sustenta en que la comunidad IEDITIANA tiene la conviccion de ser sobresalientes en
e el deseo de hallar ventaja en lo diverso, por usar el recurso linglistico como
elemento problematizador de la realidad, por pensar que evaluar le obliga a crecer en
terreno de lo pedagogico, por mezclar disciplinas, saberes y conceptos como en el
recipiente gigante de hechicero que juega con los elementos en la basqueda infinita
del OROQ, en este caso el concepto de |a alquimia se aplica perfectamente.

Por ultimo se asume el riesgo que el andlisis de lo descrito en la investigacion genere
discusiones que requieran reflexiones mas prolongadas y profundas y es para esa

| etapa de la investigacién para lo cual debemos hallamos alerta.



ECOSISTEMAS ESCOLARES: UNA PRACTICA SIGNIFICATIVA

La escuela ptblica tendra sentido
en la medida en que combine [a verdad (la ciencia),
la belleza (el arte) y la ética.

HOWARD GARDNER

Ecosistemas escolares como herramientas para desarrolfar procesos de
pensamiento: Un proyecto que lleva una trayectoria de tres afios con cambios
significativos desde lo tedrico y lo practico. Inicia con la adecuaciéon de aulas
especializadas a nivel de bachilleratoc dandcle una mayor importancia a lo
proxémico, (relaciones entre los sujetos y los artefactos fisicos para construir el
conocimiento) suponiéndose que la dotacién de elementos fisicos garantizaba una
mejor aprehension del conocimiento. Luego de haber avanzado en la experiencia
y teniendo en cuenta su desarrollo se replantea y se cuestiona si realmente lo
fisico es lo mas importante. Es ahi donde aparece la reflexion en torno a la
concepcion de “ecosistema escolar’ que poco a poco fue nutriendose de aportes
tedricos y practicos cobrando mayor sentido para plantear cémo desarrollar
procesos de pensamiento que ya eran parte del proceso de ia construccion
académica y evaluacidbn como ofra propuesta de innovacibn en nuestra
comunidad.

Se contina con el proceso de investigacion, tomando la etnografia como una
forma de recoleccién de imaginarios de la comunidad en general, sobre cémo se
percibe la realidad. Se hace un analisis de la practica con la teoria planteada hasta
el momento encontrAdndose otros momentos pedagégicos que plantean una
mirada mas centrada en los ambientes escolares que se retomaron en los
siguientes ambientes: podemos leer y escribir, filosofia para nifios y
desarrollo del pensamiento divergente a través del arte y la comunicacién,
cada uno de ellos presenta unos procesos propios, un ritmo, unas exigencias y
unos intereses.

La iniciativa en referencia surge como una respuesta a la necesidad sentida de
potenciar la interacciéon con el conocimiento, fortalecer los valores culturales y el
clima escolar de participacion a partir de un amplio espectro de experiencias.
Constituye también una estrategia pedagégica que permite desarrollar condiciones
favorables de aprendizaje teniendo en cuenta que el individuo aprende a través de
un proceso activo, cooperativo y progresivo que apunta a construir significados
que conecten la vida cotidiana de los estudiantes con situaciones reales que
requieren de un alto nivel de expresidn, comunicacién e interlocucion.



Consideramos que el arte es una estrategia muy rica para potenciar el pensar de
manera autbnoma y original de las nifias y los nifios, pues le permita moverse en
diferentes opciones buscando miltiples respuestas validas a sus diferentes
problematicas ha resolver; la interaccion con las formas, colores, espacios,
tiempos, expresiones, sentimientos y emociones, se plasman en las
construcciones artisticas , literarias y criticas, que muestran las capacidades
individuales, y colectivas, formando una huella Gnica, diferente, novedosa y
superadora de si mismo y de su entorno. Lo importante es descubrir esas
capacidades, cultivarlas y darles la posibilidad de ejercitarlas, con el propdsito de
desarrollar el potencial creativo de cada persona, bajo el supuesto de que la
capacidad creadora es una produccion divergente.

En el INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL el proyecto de pensamiento
divergente se materializa en la creacién de los centros de interés que surgen de la
necesidad de organizar espacios donde los estudiantes pueden expresar con
mayor tranquilidad sus vivencias, la interaccion con la naturaleza, y su contexto
escolar a través de! arte, estrategia que ha permitido desarroliar la creatividad del
docente y de los estudiantes en un trabajo heterogéneo, innovacién que ha
posibilitado la comunicacion y el encuentro de los estudiantes de preescolar y
primaria siendo ésta una actividad en la cual se estimula la curiosidad, la
capacidad creadora, el didlogo, la expresién libre de las ideas, intereses,
necesidades y estados de animo. Donde las técnicas son una excusa para que
este espacio se convierta en un ambiente de aprendizaje, creando un ecosistema
escolar de interrelaciones proxémicas,

En el centro de interés cada maestro escoge alternativas de expresion segin las
expectativas y las edades de los nifios y nifias buscando fa auto-expresion, con
una concepcidn del arte que en su més amplio sentido de autorrealizacién, el arte
para ¢l adulto esta relacionado con el campo de la estética o de la “belleza”
externa, pero para el nifio el arte es ante todo un medio de expresién, es un
lenguaje del pensamiento en el cual el nifio revela sus intereses, sus emociones y
su forma de percibir el mundo circundante, aunque muchas veces estas
expresiones tengan que ver muy poco con los estereotipos convencionales de

belleza.
El centro de interés debe cumplir con los siguientes acuerdos:

v' El centro de interés debe contemplar el uso de cualquier tipo de texto y partir
de un problema o necesidad sentida.

v Se deben ofrecer experiencias en las que se apoye el desarrollo de las cuatro
habilidades comunicativas basicas (leer, escribir, hablar, escuchar).

v La socializacion de las producciones de texto debe hacerse mediante alguna
expresion artistica. Exponer y comentar internamente los trabajos.

v' Para garantizar la continuidad tematica del centro de interés, se sugiere que
haya una creacién posterior que puede ser desarrollada en casa o en la
siguiente sesion.



El componente ludico es esencial al momento de planear el centro de interés.
Se propone la creacion de un nombre llamativo (al interior de cada grupo de
estudiantes) para cada centro de interés.

v El proceso de evaluacion se realiza con la puesta en comun de las
producciones artisticas del grupo, donde cada quien expone, observa,
escucha y opina acerca de su trabajo y el de los demas.

La auto evaluacion le exige desarrollar un sentido critico de auto superacién.

La co- evaluacion permite valorar y respetar el trabajo de los demas.

El trabajo del centro de interés no es objeto de calificacién cuantitativa alguna.

AN

ANANAN

Actualmente se ha empezado un proceso de apropiacion del proyecto por parte de
las docentes de primaria, lo cual esta permitiendo que el pensamiento divergente
permee las diferentes areas del conocimiento, al menos en el reconocimiento de
que todo nifio tiene un impulso creador espontaneo y entre mas temprano se
estimule, mas seguro de sus propios medios de expresion se mostrara, como lo
refiere Victor Lowenfeld, en su libro La capacidad creadora: “es la interaccién de
los simbolos, el yo y el ambiente, la que provee los materiales para realizar un
proceso intelectual abstracto”, por lo tanto entre mas desafios se reciben hay
mayor oportunidad de expresar y de aprender

En el INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL el Pensamiento Divergente se

concibe como:

v La habilidad que tiene una persona para darle solucién a una situacion,
utilizando diferentes estrategias que lo encaminan a ser creativo, buscando
diversidad de soluciones a un problema encontrado.

v La evolucion del pensamiento diferente a lo usual o cotidiano que busca
nuevos procesos o caminos para llegar a un resuitado o producto novedoso
enmarcado en la creatividad, posibilitando una creacién muy original.

v La capacidad que tienen las personas para conocer acerca de diferentes
actividades y tomar una posicion frente a ellas. Como su nombre lo indica se
relaciona con la “diversidad” de oportunidades que se tiene para desarrollar
una actividad como tal.

v es una postura que considera el aspecto cognitivo de los nifios como una
dimensién amplia, que exigen distintas y diversas posibilidades de generar
aprendizajes desde lo artistico y lddico. Precisamente por lo subjetivo que es
el producto que de este tipo de trabajo resulta.

La produccién divergente en este proyecto es definida como “la capacidad para
generar informacién nueva a partir de la existente o previa. Elacento se coloca en
la fluidez de ideas, la flexibilidad para cambiar el patron de respuesta, la
originalidad para generar productos inusuales y la elaboracién para afadir



detalles” (Guilford, 1950. Citado en el libro La creatividad en el contexto escolar,
de Maria Dolores Prieto y otros. Ediciones Piramide. Madrid, 2003)

A manera de conclusion encontramos que en el centro de interés se establecen
con los estudiantes acuerdos, normas y criterios de interaccion; el maestro esta
presto a motivar, facilitar, orientar el proceso. Cada actividad es pensada,
planeada y desarroliada en funcién a los intereses del estudiante. Se busca que el
aprendizaje adquiera una logica de lo iudico: espontaneidad, participacion
voluntaria, autonomia, diversion, flexibilidad normativa y creatividad

En el centro de interés el estudiante crea y hace o moldea en forma creativa e
ingeniosa lo que le gusta después de haber aprendido las técnicas dadas por el
docente y los mismos estudiantes, para luego compartirlas con los comparieros
contando o escribiendo lo que hizo de una manera libre.



g ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA, D. C. SECRETARIA DE EDUCACION
w INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL IEDITI
!,\@5.}4 PROYECTO TDEP "ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE

DESARROLLO DE PENSAMIENTO™

6. MACRO
ESTRUCTURA DE
LA PUBLICACION
CON LAS
INSTITUCIONES
DE LA
CONVOCATORIA



H ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA, D. C. SECRETARIA DE EDUCACION
% MNSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL IEDITI
y, & PROYECTQ IDEP “ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE
DESARROLLC DE PENSAMIENTO™

TABLA DE CONTENIDO
MACRO ESTRUCTURA DE LA PUBLICACION

AGRADECIMIENTOS

INTRODUCCION O PROTOCOLO

1. GENERALIDADES DEL PROYECTO “ECOSISTEMAS ESCOLARES COMO
HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE DESARROLLO DE
PENSAMIENTO”

1.1. ANTECEDENTES

2. AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y EVALUACION, SIGNIFICATIVOS EN EL
IEDITI

3. AMBIENTE - PROYECTO PENSAMIENTO DIVERGENTE
4. AMBIENTE — PROYECTO PODEMOS LEER Y ESCRIBIR
5. AMBIENTE - PROYECTO FILOSOFIA PARA NINOS

6. VALORES AGREGADOS AL PROYECTO

7. INNOVACION Y TRANSFORMACIONES

BIBLIOGRAFIA

ANEXOS



PROYECTO PENSAMIENTO DIVERGENTE

La escuela publica tendra sentido
en la medida en que combine la verdad (la ciencia),
la belleza (el arte) y la ética.

HOWARD GARDNER

La iniciativa en referencia surge como una respuesta a la necesidad sentida de
potenciar la interaccién con el conocimiento, fortalecer los valores culturales y el
clima escolar de participacion a partir de un amplio espectro de experiencias
artisticas. Constituye también una estrategia pedagégica que permite desarrollar
condiciones favorables de aprendizaje teniendo en cuenta que el individuo
apreride a través de un proceso activo, cooperativo y progresivo que apunta a
constiuir significados que conecten la vida cotidiana de los estudiantes con
situaciones reales que requieren de un alto nivel de expresion, esta vez, a través
del arte.

El proyecto retoma la idea de desarrollar el potencial creativo de cada persona,
bajo el supuesto de que la capacidad creadora, si lo es, es una produccion
divergente. En realidad, las artes cobran especial relevancia en el proyecto
porque impulsan ampliamente el pensamiento divergente, en el cual no existe una
sola respuesta correcta y en el que se aceptan todas las soluciones posibles a los
retos o problemas planteados.

La produccién divergente es definida como “la capacidad para generar informacion
nueva a partir de la existente o previa. El acento se coloca en la fluidez de ideas,
la flexibilidad para cambiar el patron de respuesta, la originalidad para generar
productos inusuales y la elaboracion para afiadir detalles” (Guilford, 1950. Citado
en el libro La creatividad en el contexto escolar, de Maria Dolores Prieto y otros.

Ediciones Piramide. Madrid, 2003)

AMBIENTES DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A TRAVES DE LOS
CENTROS DE INTERES

En esta iniciativa un ambiente de aprendizaje estd caracterizado por las
interacciones entre fas personas y los artefactos culturales que se dan en una
situacion y problematica especifica.



Relaciones proxémicas

Estas interacciones permiten la vivencia de roles propios de una personalidad
abierta, esponténea y libre que valora su esfuerzo y el de los demas.

El docente asume una actitud receptiva a los intereses de los nifios motivandolos
a que sean ellos mismos y a que confien en sus capacidades expresivas y
creadoras, reafirmando asi su autoimagen como gestor y proveedor de ideas,
como agente participativo que goza de un reconocimiento social que lo saca de su
rol tradicional de receptor pasivo y memorizador de informacion.

En este contexto, las formas de pensar de los nifios, niias y maestros se
transforman. El conocimiento no esta dado de antemano corno producto externo a
la persona, sino que aflora en la actividad misma. El aprendizaje deja de ser el
desarrollo de actividades planeadas sin sentido para el nifio, para convertirse en la
materializacion de una accién intencionada con sentido que convoque intereses
tanto de los nifios como del maestro.

Aqui se reconoce la capacidad "pensadora” del nifio que puede optar, decidir,
opinar y no esperar a que otro piense por él.

Los centros de interés se configuran como ambientes de aprendizaje porque:

v Son espacios diversos que posibilitan la expresion de;j nifioc en diferentes
contextos.

v En los centros de interés se apuesta por el aprendizaje mas que por la
ensefianza.

Por ejemplo, en torno al centro de interés de teatro se observo:

"La actividad central de la sesion did importancia en primer lugar a la capacidad
creativa y de improvisacién de los estudiantes. Es importante que trabajen con
libertad sobre sus propias ideas, en vez de imponerte obras ya hechas que
simplemente deban representar. Con esto, los resultados de cada una de las
obras dependieron casi exclusivamente de sus intereses y sus gustos. Se pudo
observar entonces como uno de estos grupos no tuvo inconveniente en agregar,
por un lapso breve de tiempo, musica y baile a su pequefia obra (Relatoria No. 2
Parrafo 4}

El centro de interés es un espacio creado por el maestro con unas caracteristicas
especificas para vivenciar una experiencia de aprendizaje donde prime la
originalidad y la creatividad, donde se potencie la expresion del nifio al proponer,
defender y mostrar sus ideas y obras frente a una problematica dada. Al haber
avanzado en este proceso se lograra despertar el interés del nifo y reafirmara su
autocimagen de ser creador

Es ésta una de las razones por las cuales el proyecto se centra en ampliar,
reorganizar, reconstruir, redefinir y transformar la experiencia individual y grupal



de los estudiantes, prestando mas atencién a los métodos y procedimientos que a
los contenidos. Los contenidos se seleccionan principalmente en funcién de la
utilidad para ampliar la experiencia cotidiana del estudiante. De esta manera, el
proyecto se centra en el sujeto, no en el objeto o producto final.

¢Por qué innovar?

De acuerdo con la experiencia cotidiana como docentes se siente la necesidad de
reflexionar sobre nuestro quehacer pedagoégico; surge como alternativa de trabajo
“de aula “ el proyecto de innovacién que involucra al estudiante y al docente en el
desarrollo de la dimensiébn humana que solo se logra en unos determinados
ambientes. Por ello los ambientes de aprendizaje van a transformar las dinamicas
de clase al hacer énfasis en el proceso seguido para lograr mejorar las
interlocuciones y construccién del conocimiento con significad y sentido.

Referenciemos algunas ideas sobre: pensamiento, creatividad, pensamiento
creativo y su importancia en el aprendizaje significativo.

El proceso cognoscitivo y afectivo que genera aptitudes mentales y esta dirigido a
la valoracién y resolucion de las multiples situaciones a las que nos enfrentamos.
Para Guilford “concibe la creatividad como un conjunto de aptitudes intelectuales
estables”. Segun Torrance la creatividad es un proceso por el cual una persona
es sensible a los problemas, a los fallos, a las lagunas del conocimiento y a las
disarmonias en general. Dice que las personas creativas saben identificar las
dificultades de las situaciones, buscar soluciones donde otros no las encuentran,
hacer conjeturas, formular hipétesis, modificarlas, probarlas y comunicar los
resultados. La capacidad creadora es un comportamiento constructivo, productivo
que se manifiesta en la realizacion de la accidon o en la accion. No tiene que ser
Gnico en el mundo pero basicamente debe ser una construccion del individuo.

RECOPILACION DE IDEAS - VIKTOR LOWENFELD

Creatividad: Flexibilidad del pensamiento o fluidez de ideas / Aptitud de concebir
cosas nuevas o de ver nuevas relaciones entre las cosas / Aptitud de pensar en
forma diferente a los demas / Capacidad para elaborar o labrar en torno a una

idea.

FACTORES QUE AFECTAN EL PROCESO CREADOR:
v Ambientales. Estructura fisica del salén y materiales
v Psicologicos

v Valores sociales

v Personalidad del nifio: autoimagen y autovaloracion.



La escuela ha querido desarrcllar cierta idoneidad con medios apropiados para
liberar la capacidad creadora, pero la ensefanza de técnicas artisticas tiene poca
relacion con el desenvolvimiento de la capacidad creadora a menos que se tenga
en cuenta los factores anteriores en la planificacion.

v

v

La capacidad creadora es un proceso continuo para el cual la mejor
preparacion es la creacién misma.

Toda persona es creativa. No debemos preocuparnos tanto por motivar sino
por examinar las restricciones psicologicas y fisicas que el medio pone en el
camino del pequefio que crece inhibiendo su natural curiosidad y su
comportamiento exploratorio.

La capacidad creadora se considera una produccién divergente. Las artes
creadoras son de gran importancia en el sistema educativo porque impulsan
verdaderamente el pensamiento divergente en el cual no existe respuesta
correcta y en el que se acepta cualquier numero de soluciones posibles para
los problemas planteados o una cantidad indefinida de salidas o resultados en
pintura o dibujo. El arte es un proceso intrinseco, se origina dentro del nifio.

INDICADORES DEL COMPORTAMIENTO CREATIVO:

v

ASANENENENEN

ENAN

El nifio es capaz de ocupar su tiempo sin que se le estimule. Va mas alla de
las tareas asignadas.

Sugiere formas distintas de hacer las cosas

No tiene miedo de ensayar cosas huevas

Goza dibujando o pintando imagenes

Es observador

No le preocupa parecer diferente a los demas

Goza haciendo experimentos con objetos familiares en lugar de dejarlos como
estan

Es sensible a los problemas

Ve distintas formas de mejorar o modificar un objeto o una situacion.

Ofros aspectos menos tangibles del comportamiento creativo son:

v
v
v

Apertura del individuo hacia lo nuevo o lo desconocido
Receptividad para lo que es exterior al propio yo
Autorrealizacion.

COMO FOMENTAR LA CREATIVIDAD

v

Brinde un ambiente estimulante, adaptado en cuanto sea posible a los
intereses y aptitudes especiales del nifio "incluyendo las clases y el material
necesario. A los nifios que no muestran un interés particular, ofrézcales una

variedad de experiencias y materiales.
Ensefie concentrandose en los puntos fuertes del nifio en vez de criticar sus

debilidades



v Tolere y estimule la conducta inconformista e impredecible y ayude al nifio a
evitar la presién de su grupo.

v Siente un precedente persiguiendo ocupaciones absorbentes a pasatiempos
artisticos o intelectuales.

v No haga énfasis en los papeles tradicionales de los sexos y exponga a sus
hijos a la diversidad cultural. Esto le permite conocer nuevas posibilidades
para expresar su creatividad.

v" Respete a sus hijos y muéstreles confianza en su capacidad para hacer las
cosas bien. Déles tanto responsabilidad como libertad. Brindeles un calido
respaldo y a la vez, espacio suficiente para respirar y pensar por si mismos.

v La vigilancia, el autoritarismo, la dominacién y la restrictividad inhiben el
desarrollo de la creatividad. Los nifios a quienes con frecuencia se les dirige y
rmoldea pierden la confianza y la espontaneidad necesarias para un espiritu
creativo.

PENSAMIENTO CREATIVO

En nuestro sistema educacional en ocasiones los sentidos son referentes de
automatizaciéon, donde la tecnologia nos limita simplemente a tocar, mover, oir,
oler y saborear sin ser agentes de un proceso creador

¢Por qué desarrollar pensamiento creativo desde un ambiente escolar? El
trabajar favoreciendo el desarrollo del pensamiento creativo estimula la disposicion
del nifio frente a las actividades escolares, disminuyendo la probabilidad de que se
haga rutinario y monétono y finalmente opte por abandonarla

¢QUE ES EL PENSAMIENTO DIVERGENTE?

v Es un proceso cognoscitivo y afectivo que permite desplegar aptitudes
mentales que contribuyen a solucionar una pregunta o un problema desde
multiples opciones. (Guilford)

v Esta intimamente ligado a la creatividad porque genera variados espacios de
expresion, confrontacion e intercambio de ideas y valoracion grupal e
individual, contribuyen también al desarrolio de la fluidez verbal y grafica.

v El modo cognitivo aumenta cuando es acompafiado por un sentimiento de
exaltacion porque se permite una rapida generacidn de imagenes.

De otro lado, los Centros de Interés surgen de la necesidad de espacios donde los
estudiantes pueden expresar con mayor tranquilidad sus vivencias, la interaccion
con la naturaleza, y su contexto escolar.

A partir de estas inquietudes se sugiere retomar las experiencias trabajadas en
otras instituciones educativas. Tomadas para desarrollar la creatividad del
docente en el trabajo heterogéneo de los estudiantes, teniendo en cuenta la
cultura y la realidad social de cada uno. Desde esa perspectiva se enlaza como



una actividad del proyecto para el desarrollo del pensamiento divergente,
estrategia que ha permitido la innovacién posibilitando la comunicacién y el
encuentro de los estudiantes de preescolar y primaria siendo ésta una actividad en
la cual se estimula la curiosidad, la capacidad creadora, el dialogo, la expresion
libre de las ideas, intereses, necesidades y estados de animo. Donde las técnicas
son una excusa para lograr un ambiente de aprendizaje, creando un ecosistema
escolar de interrelaciones auténticas.

Su objetivo es desarrollar pensamiento divergente desde artes y comunicacion,
por ello se plantean los siguientes requerimientos basicos para cada centro de
interés:

v El centro de interés debe contemplar el uso de cualquier tipo de texto y partir
de un problema o necesidad sentida

v Se deben ofrecer experiencias en las que se apoye el desarrollo de las cuatro
habilidades comunicativas basicas (leer, escribir, hablar, escuchar)

v La socializacién de las producciones de texto debe hacerse mediante alguna
expresién artistica, asi como exponer y comentar internamente los trabajos

v’ Para garantizar ia continuidad tematica del centro de interés, se sugiere que

haya una creacion posterior que puede ser desarrollada en casa 0 en la

siguiente sesion

El componente lidico es esencial al momento de planear el centro de interés

Se propone la creacién de un nombre llamativo (al interior de cada grupo de

estudiantes) para cada centro de interés

ANRN

A nivel general el proyecto se ha trazado los siguientes objetives:

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar el pensamiento divergente implementando estrategias propias del
proceso comunicativo a través de las artes, para potenciar la capacidad creadora
de los y las estudiantes de basica primaria, a partir de sus intereses y actividades

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Promover la observacién, percepcion y la motricidad como elementos que
favorecen la sensibilidad en el desarrollo de la dimensién comunicativa y
artistica.

« Fomentar el desarrollo creativo y el proceso comunicativo mediante la practica
artistica.

¢ Incentivar el gusto por el arte como pretexto para expresarse, divertirse,
aprender y valorar el trabajo propio y el de los demas.

« Afianzar la actitud de autoestima a partir de las diversas actividades planteadas
en los centros de interés.

« Replantear la utilizacion del tiempo libre con las destrezas adquiridas en los

centros de interés.



Cada maestro escoge alternativas de expresion segun los objetivos propuestos y
segun las edades de los nifios y nifias. Se retoma una concepcion del arte, que
en su mas amplio sentido, propende por la autoexpresion; el arte para el adulto
estd relacionado con el campo de la estética o de la “belleza” externa, pero para el
nifio el arte es ante todo un medio de expresidn, es un lenguaje del pensamiento
en el cual el nifo revela sus intereses, sus emociones y su forma de percibir el
mundo circundante, aunque muchas veces estas expresiones tengan que ver muy
poco con los estereotipos convencionales de belleza. Retomando a Gabriel
Garcia Marquez en su Manual para volver a ser nifio “creo que se nace escritor,
pintor, o musico. Se nace con la vocacién y en muchos casos, con las
condiciones fisicas para la danza, el teatro y con el talento propicio para el
periodismo escrito, entendido como una sintesis de la ficcidn y la plastica. En este
sentido soy un platénico: aprender es recordar”.

Esto quiere decir que cuando un nific llega a la escuela primaria puede ir ya
predispuesto por la naturaleza para algunos de los oficios aunque todavia no lo
sepa. Y tal vez no lo sepa nunca, pero su destino puede ser mejor si alguien o
ayudara a descubrilo. No para forzarfo en ningln sentido, sino para crearle
condiciones favorables y alentarlo a jugar sin temores con su juguete preferido”

Otra premisa fundamental para el proyecto es que todo nifio tiene un impulso
creador espontaneo. Entre mas pequefo, se muestra mas seguro de sus propios
medios de expresidén, como lo refiere Victor Lowenfeld, en su libro La capacidad
creadora: “es la interaccién de los simbolos, el yo y el ambiente, la que provee los
materiales para realizar un proceso intelectual abstracto”, por lo tanto entre mas
estimulos se reciben hay mayor oportunidad de expresar y de aprender

Actividades como la pintura, el dibujo o la construccién constituyen un proceso de
asimilacién y de proyeccién. Gunter Beyer en su libro Aprendizaje creativo dice
que “retenemos o asimilamos 10% de lo que leemos, 20% de lo que oimos, 30%
de lo que vemos, 50% de lo que vemos y oimos, 70% de lo que dice uno mismo y
90% de lo que hace uno mismo”

ACTIVIDADES DE EXPRESION EN ARTES PLASTICAS

Objetivos 5 a 8 afios 8 a 10 afios
Mog:'f;lar figuras en plastiina y Realizar en barro 6 plastilina objetos
grizlturé dactilar libre mostrados. . .
Desarrollar las ’ Observar un objeto de uso comun y

Construir méviles.

Decoracion del salén. dibujarlo directamente.

capacidades de

i . n it scenas
percepcrp n, Modelar formas de objetos después Rep rgsentar con barro e
comprension y de observarlos v tocarios cotidianas.
manipulacién y ) Construcciones en equipo.

Construir juguetes con cajas,
botellas y envases.
Construir mosaicos.
Fomentar la Componer un collage con recortes | llustrar un cuento leido 6 inventado.
iniciativa y la de papel. Elaborar un comic sobre un tema

Hacer mascaras.
Construir rompecabezas.




expresion personal |Hacer vifietas para explicar un |sugerido.

cuento. Componer escenas con retales de
Plegar papel. diversos objetos.

Coser con lanas una trama | Analizar objetivamente una imagen.
cuadriculada. Construir y manejar titeres sencillos.

Recortar diferentes figuras.

Inventar composiciones diferentes

Estimular la Pintar  personajes de cuentos|scbre un mismo tema.

capacidad contados. Componer un cuadro a partir de
imaginativa y Hacer estampaciones con distintos | unas figuras dadas.

creadora materiales. Expresar en imagenes Ilo que

sugiere un acontecimiento.

Los sujetos inmersos en esta actividad son de diferentes edades, quienes estan
organizados en dos grupos asi:

v Un grupo de estudiantes, de preescolar a segundo de primaria.

v" Un segundo grupo de estudiantes, de tercero a quinto de primaria.

Esta organizacién ha constituido grupos heterogéneos donde se pueden apreciar
diversos valores tales como la solidaridad del mas grande por apoyar al mas
pequernio; tolerancia, respeto, el afecto, el compartir saberes y experiencias, donde
la interaccidn es protagonista fundamental en la construccidn del conocimiento

Cada grupo se desplaza al aula destinada para su centro de interés. Cada aula
se encuentra identificada con nombre, loge o distintivo, con los artefactos y
materiales necesarios segun el caso para el desarrollo de cada una de las
actividades.

En el desarrollo de la actividad del centro de interés se establecen con los
estudiantes acuerdos, normas y criterios de interaccion; el maestro esta presto a
motivar, facilitar, orientar el proceso. Cada actividad es pensada, planeada y
desarrollada en funcién a los intereses del estudiante. Se busca que el
aprendizaje adquiera una logica de lo ludico: espontaneidad, participacion
voluntaria, autonomia, diversién, flexibilidad normativa y creatividad.

En el afo 2004 el proyecto para el desarrollo del pensamiento divergente se hace
institucional y mantiene la intensidad horaria de 2 horas en cada ciclo de 10 dias.
En la jornada de la mafana se adelanté una evaluacién formativa con los
maestros con el fin de sondear el imaginario acerca de los aportes teéricos y
experienciales que cada maestro maneja
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Organizar ¢! tiempo escelar para las tareas especificas de la lectura v la escrifura;
motivar de manera adecuada y suficiente a docentes vy nifios; conseguir, adecuar
y manejar apropiadamente los recursos materizles y consfruir colectivamentse
conceptos y comprensién por parte de los actores del sistema educalivo en
relacién al reto que representa la ensefanza significativa de la lengua escritz en
la escuela, son enfre otras, algunas transformaciones e innovaciones formaies
desaroilacas por el grupo docenie, sobre as diversas maneras ce acercar g los
nifos v maestros 2 nuevas didéciicas, estrategias y modos c2 establecer una
correspondencia entre Ic que se hace a diario en la escuela frerie a la lectura y la
escritura, y los avances teodricos e investigativos cue sobre 'a comunicacion, la
lectura v la escritura estan influenciandc actualmente el quehacer docente.

En el IED Instituto Técnico Internacional, la elaboracidn de la propuesta
PODENMOS LEER Y ESCRIBIR — RINCONES DE LECTURA, se inscribe en el
uso significative de la lengua materna, y en consecuencia encamiina sus esfuerzos
a la tarea de disminuir la disiancia entre las demandas curriculares y los uscs
cotidianos y contextuaziizados de lz Jectura y la escritura; como principal
antecedente se presenta cue se ofrece a los docentes unz experiencia con
lectura v escritura ya avanzada en otras instituciones dei distrito.: "La propuesta
surge como resultado de la preccupacion pedagdgica por la generacion en ios
escolares de competencias lectoras, escritoras, de habla y audicion, todas estas
elahoraciones se han sustentado en un componente teérico que ha penmitido ef
acercamiento a investigaciones y la conceplualizacién reciente scbre el lenguaje,
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la comunicacién , la lectura y la escritura.”, es asi que desde su génesis olantea
metas muy propias del caracter comunicativo del proyecto. 9. Promover las
habilidades comunicativas de la comunidad educativa y 2. Prevenir los problemas
gue comunmente se presentan en el aprergizaje de 'a lenguz escrie.

La experiencia se ha desarrollado en el colegic de manera casi “naturzal”, dadas
sus caracteristicas, ha sido comprendida y asumida por la totalidad de los
docentes de preescolar y primaria y (os directives docentes; eilos han contemplado
e! progresc y el crecimiento de la experiencia, dado que siempre han sido
participes desde la voluntad y la firme creencia que el lenguaje y su usc en el
contexto escolar son la tarea fundamental gue corresponde a todos los maestros.
Ademas, desde la perspeciiva que todec lo gue aporia, mejora y periecciona los
procesos y competencias de los estudiantes es bien recibico ai iniericr de I2
estructura formal de la eaucacion.

La tendencia de la propuesta ha sido complejizarse, ya no es suficiente pretender
organizar lo que siempre se ha hecho: leer y escribir en 'as areas y aprender la
estructura de la lengus materna {sintaxis, semantica, orlografia, eic), [0s
desarrcilos se han dirigidc a deconstruir “las praclicas tradicionales® vy
transformarlas en comprensién de la naturaleza comunicativa de la lengua escrita,
en aportar a la discusién permanente sobre lo gue significa para un nific aprender
a usar su lengua, en la urgencia de explorar la comunicacién en la escuela de
nuevas maneras, y que aderas consideran a sus estudiantes como aprendices
que deben asumirse basicamente ccmo comunicadores’®, en reelaborar lc gue se
ha conformado en el inventario de acciones propias de las fereas de la lectura y la
escritura, en establecer redes de discusién en oo a @ incidencia y proyeccion

de las acciones planeadas y ejecutadas por e! droyecto.

! Documento Proyecto PODEMOS LEER Y ESCRIBIR — RINCONES DE LECTURA. IEDITL GRUPO DE
PROYECTOC. 2004, pag. 1.

?1BID
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Uno de los avances que puede considerarse mas significative, es el
reconocimiento de lo que ha sido aportado por el proyecic a los nifios y docentes
del colegio, no soto en términos de acceso y uso de la dindmica comunicativa de
la ilengua escrita a través de la implermnentacién de las distintas esirategias, sino en
la constitucion de la identidad de la seccién primaria en forno a un proyecto que
reconoce los aciertos y desacierios, hace que el egjercicic docente se ocupe de Iz
promocién permanente de la comunicacion humana, compartiendo todos la
identificacion de practicas innovadoras, gue resullen en acciones pedagoégicas
efectivas, identificéndolas, debaliéndolas, socielizéndolas, accicnéandolas v
valordndolas.” Porque la estructura misma de fa propuesta permite gue se de la
confrontacion intelectual, que se permita la iniciativa y que se fortalezca la
intencionalidad enunciada en los objetivos del proyecio.

La lectura y la escritura en el IEDIT! han generado espacios para apreciar la
posibilidad de ia fuerza creadora de los codigos al interior del colegio, y para
reflexionar sobre, como leer y escribir han sido acciones c¢ue fraspasan las
fronteras de la escuela, liegan a la comunidad de pacres, permeando y acercandc

lo académico, io cuitural y familiar.

La categoria de proyecto que se le ha asignado a [a propuesta permite reafirmar e
insertar sus acciones dandc sentido real a leer y escribir en el IEDITI, en él lo
natural es la incertidumbre porgue le lenguaje es una heramienta mental viva, es
la bdsgueda de mejores formas y maneras de acercar a los nifios y docentes a lo
que se constituye en la forma de expresar los avances del pensamienic y la
construccién del conocimiento. El proyecto se ha cenverlido paulatinamente en un
mediador naiural de la evidente interaccion, entre el saber propic de la escuela y
el papel de la lectura v la escritura en fa comprensién de dichc saber.

Ei provecto ya tiene memoria, ya es susceptible de ser mirado hacia airas, ¢Qué
se ha hecho? ¢Por qué se ha hecho? ¢Como y cuienes lo han hecho?, ya se

TIBID P4g. 3
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intuyen sus aicances y ya se evidencian sus limitaciones, es esta etapa de
investigacién en la cual se halla inmersc y comprometide, el provecto se ha
transformado en discursc sobre la comunicacion y [z lengua escrita en el IEDITI vy
se ha hecho escuchar para proyectarse, asociarse a olrcs proyecios y mejorarse.

Ahora llega el momento de mirar la propuesta con herramientas que examinan
ejes especificos y que han surgido en ! grupo docente de proyecte, gracias la

i

participacién del colegic en la propuesta investigativa “ eccsistemas escolares
como hemramienta para evaiuar los procesos de desarroifo de pensamiento”, que
demanda la reflexiéon sobre: si el proyecio corresponde a las caracteristicas de un
ambiente de aprendizaje, si se orienta segin los precepios de! aprendizaje
cooperativo, si maneja, elabora o construye formas de evaluar su accionar, y por
ultimo si de verdad es pertinente dentro de lo que se identifica corno estruciura de

la pedagogia por proyectos.

El pasc a seguir es consignar y analizar las distintas formas que el proyecio ha
elaborado, sus formas de ser, sus experiencias, sus cpcionas a future.

E! proyecto se ccnstituye en préacticz innovadora daco gue promueve y facilita el
uso, en cuanto produccidn vy comprensidn, de la lectura y la escritura,
simuitéaneamente privilegiando la interaccién de los nifics con lz {engua materna
come objeto de conccimiento, fortaleciendo fas nabilidades comunicativas e
incrementando sustancialmente el gusio, la pasién y el deseo de usarla con ia
intencion de comunicar. La propuesta busca responder a las necesidades
comunicativas fundamentales def ambiente escolar, arficuléndose a ios objelivos
estratégicos dei PE! del [EDITI y a las dreas académicas, en el inferés comiin por
el trabajo de promocién de habilidades comunicalivas, previniendo la aparicién de
dificultades en los procesos leciores y escrifores, ¢! habla y la escucha de los
escolares, debido & ia incidencia directe de dichos procesos en ios desempefios

académicos.”

* IBID. P4g 3
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Para conseguir tal fin, s& han planeado v disefiado diversas estrategias, gue
establecen correspondencia directa con ia idea gue manejan los docentes sobre et
papei del lenguaje al interior de la escuelz, es allf dénde se busca gue los
estudiantes desarrcllen y fortalezcan todas las habilidades comunicativas: hablar,
leer, escuchar y escribir, es parte fundamentai de este trabajo que estos procesos
sean realmente comunicativos, que le permitan a ios niftos transmitir los distintos
significados a sus inierlocutores vy recibirlos en sus interacciones con los
elementos vy los evenios escolares (académicos 0 no).

Se visiumbra al lenguaje como vehiculo necesaric para el aprendizaje, pero
también como protagonista del desarrolio intelectual v de las dimensiones
emocional, ética. Asi misme, fa imporiancia que nuesiva cilliura ha asignade ai
uso cormpetentie de la lectura y Ia escritura, que parte del imaginaric: en la medida
en que un individuo posea mejores habilidades y desempeiics lingiisticos y
comunicativos, tendré més y mejores oportunidades para gjercer su ciudadania

cohn ciitenio y rigor.

Las siguientes estrategias constituyen el cuerpc general del proyecto, seran
descritas cualitativa v cuantitativamente, de manera tal que se comprends su

origen, apiicacién, evolucion, variaciones, aicances y proyeccién.

1. Encuentre eon docentes:

De carécter activo, durante el afio 2002 y 2003 se desarrollaron varios encuentros
(en la semana de planeacion institucional y/o fechas conceitadas) y conversatorios
en los cuales se compartié libremente ias opiniones y experiencias en. ormo 2 la
lectura v la escritura, el lenguaje, la motivacién y animaciéon a la lectura. Se
organizaron espacios y material periinente para ser analizado en talleres, por
todos los docentes de preescolar v primaria de [a seccidn nrimaria, jormads
maiiana.

En el 2003 por solicitud expresa del Recior v & Coordinacera acatémica se
realizaron tres encuentros con (0s docentes cde la larde con el fin de ir
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sensibilizando z ia poblacion en relacién al proyecto, sus objetives y metas con la
intencion de extender las acciones a la poblacién infantil de la jornada en mencién.
En estos encuentros entre colegas, se pudc identificar las problematicas mas
cornunes que enfrentaban a diario v se plantearon las alternativas mas viables
enunciadas desde el saber experiencial y el andlisis de documentos recientes de
autores e investigadores del lenguaje como Goodman, Ferrerire, Smith,
Teberosky, Colomer y Camps, Cuervo y Flérez

Porgue las estrategias necesarias mejoraron su quehacer, en un clima de
investigacion, cualificacién, tolerancia, respete y participacién, se tlanteo continuar
con estos encuentros en el afo 2004 y se asigno el diz 1 del ¢cicic para el frabajo
de proyectos, se convoco a los docentes del drea de humanidades de primaria a
conformar el grupo, preferiblemente uno por nivel, (el grupo se ha visto
enriquecido por la participacion y apories de las docente de apoyc de sistemas,
una de ciencias y una de matematicas), en estos espacics se nan desaroilade
trabajos de adecuacién de inateriales, realizacion de talleres de promocién de -
escritura por niveles, lecturas especificas de documentos recornendados por ia
RED Distrital de Lectura o Socializacion y valoracion de experiencias (talleres,
Libre al viento, Congresc de lectura). Todo lo alli frabajado se consigna en &l fibro
de actas y se implementa con los giupcs de docentes v nifics que le corresponce

a cada una de las paiticipantes dei proyecto.

Este es un espacic valicso que ha permitido fortalecer la identidad del grupo de
proyacto v ha generado compromiso y responsabilidad por parte de todos los

docentes involucrados.

2. [Hora de lectura:
£n et afio 2000 se ofrecié esiz estrategia a 3 grupos (lercero), para elio se
dispusc un horaric de una hora por semana y se usaron los pocos libros con gue

contaba el colegio en esa &época y que fueron asignados por Recicria al proyecio.

EM EL IEL(TE PODEMOS LEER ¥ ESCRIBIR 6



ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA, D. C. SECRETARIA DE EDUCACION
iNSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL IEDITH
PROYECTOC IDEP "ECOSISTEMAS ESCOLARES CONMO HERRAMIENTAS PARA EVALUAR PROCESOS DE
DESARROLLO DE PENSAMIENTO"

Desde el 2001 ia dindmica varié dramaticamente, se oferid a los 24 cursos de
primaria, para eflo se concerié con las docentes ef espacic en &' horaric gue les
pareciera mas conveniente, gratamente todos inscribieron para sus grupes hora
de lectura; es asl que se planea con el apoyo del drea de artisticas- teatro, “gf
lanzamiento de la hora del cuenio”, estz consiste en la preparacién de Iz
dramatizacion de textos narrativos que se incluirizn luego en 'as maletas o grupos
de libros que serian leidos por los nifflos. A cada grupe se envid unea invitacion
escrita para asistir a esta Inauguracion especial, que se ha convertide a través de
los aftos en un rito al interior del colegio; los nifics y docentes va saben y esperan
que cada afio el proyectic les prepare una introduccion muy especial, en asocic

con la docente de featro.

En dicho evente se hace entrega de un afiche con e! horaric y las normas de uso
de los libros, para que se haga una actividad placentera dentro del aula y se
proyecte al contexto en el cual estén inmersos. Ei docente recibe un fexic que
contiene variedad de esirategias para hacer antes, durante o después de la
lectura. Posteriormente se llevaban los grupos de libros de acuerdo a los horarios
elegidos, esto ha variade un poco, desde el afio 2003 se ampiic 2l acervo para uso
de nifios y docentes v se forraron los cuentos, se inventariarcr v se crganizaron
maletas de libros y revistas per niveles, es decir hoy se cuenta ccn 6 maletas cuvo
contenido se rota tres veces al afio. Cada una con su respective listado de control

de contenido.

Es importante anotar que la vida utii de los libres con el uso diario que en ef
cclegio se les da, no pasaria nermaimente de dos arics, pero aqui se ha logrado
un ianejo apropiade de fos recursos y atin se tienen en uso litros asignados en el
2000 en estado aceptable para ser Ieidos; todos los afios el acervo se ha
ampliado un poco, ahora se hace evidente la necesidad de variar contenidos v
teméticas ya que casi el 90% son cuenios o poesia. El Exito logrado hasta hoy es
que cada docente ya ha integrado a su cotidianeidad la hora de lactura, comc una
actividad natural a la cual se le asigna la importancia, el tiempo vy los recursos
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necesarios Y que se trabaja dentro del curricule en ia instiucién. Son diversos
los uscs y manejes que se han conseguide, cada docente le imprime su sello
personal y su interés desde las areas en general ¢ de lengua casisllana en
particular. Esto se evidencia en los trabajos previos 0 nosteriores gue se exponen
en las avlas (estrategias, listados, libros, videos, revistas, sunlementos, salidas )

3. Cuaderno viajere:

Desde el comienzo el proyectc auisc promover tanto la lectura come la escritura, y
que éstas actividades infelectuales se hicieran también cotidianas en los hogares,
que los padres escribieran y gue sus hijos los vieran haciéndolo. Con estos
cuadernos se busco promever e involucrar a la familia en los crocesos leciores v
escritores que se manejan en la escuela, la idea fundamental era y es aun,
integrar & los padres en la escritura de textos con significade, v que los escoiares
vivencien en sus hogares a escritura como actividad comunicativa,

Cada docente con su grupo elige unc de los 12 termas propuestios en lz guia de
temas y trabajo del cuaderno vigjero (estos temas se han preparadc como
dispeeitivos que disparen el desec de escribir de los padres y madres, se apunto g
temas gue tecan lo cciidiang, lo vital, lo gue los hace distintos y tnicos, pero que 2

la vez los identifica).

Una vez seleccionado el tema se prepara una circular para padres en la cual se
anuncia a los hogares la llegada del cuaderno vy ctmio marejario en familia,
igualiments se envia una cariz muy llzmativa & los sa.cres nvitando a .08 nifics a
lievar el cuaderno & sus casas. En el afic 2002 se incluye un cuente y un juege
dada la inguietud de los nifics por leer en casa con sus padres. En el 2003 y 2004
sdio se incluyen cuentos debido a que los juegos se deterioraren por el uso. Los
cuadernos han side leidos en reunién de docenies y analizadas las modificaciones
necesarias, por ejemplo en el 2002 se hizo necesario incluir una introduccion
clarificadora de la intencicnalidad de este cuaderno, para que los padres

entendieran la importancia ge su participacion.
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Se han trabajado distintos topicos, a partir de los cuales los padres han
desarrollado textos, de estos escritos se hace lectura inmediata en los grupos y ha
sido posible hacer posteriores trabajos (que profundizan en el quehacer de los
padres, sus io‘iegs, expectativas, la infancia, los juegos, la crianza, 'as costumbres,
la tradicion oral, miedos vy annelos frente 2 sus nijos, elc.) (Se nviie al aula a los
padres aue han desarroilade aigun tema con cierto interés y gue los nifios deseen

escuchar}

4. i.a biblicteca va a casa:

Desde el afio 2001 algunos nifics manifestaron su deseo de iener 'a cportunidad
de llevar & sus casa los libros gue leian en Ja hora de recreo, per ello un grupe de
nifios de primaria e inclusive bachilleratc empezaron & formar parte de! club de
lecfores, para =ilo se hizo necesario crear un camé que los identificara como
soCios, y que les aseguraba el derecho a llevar el material sibiogréfico a sus
hogares, con el compromisc de cuidar v devolveric en buenas condiciones.

Inicialmente ef grupo fue peguefio, el nifio que deseaba ser scsic iba a 'a oficina
de trabesjo social y fonoaudiologia, dejaba su foto v al dia siguiente recibia su
carné, escogia los libros gue deseaba llevar a su casa, el camé quedaba en
garantia del préstamo y en el forro se guardaba un papelito dénce se consignaba
el titulo elegido {con carné, afiliacién v entrega los jueves, devoiucidon los lunes).
Como ias demas acciones esta también ha generado gran acogida por varie de
los nifios, desde el afic 2002 hasta la fecha el nimero de sccios aclives ha
aumentade vertiginosamente, ya no soélo se han convocado de voz 2 voz. Se ha
enviado invitacién anual a los cursos para gue todos ics cue quieran leer en casz
y ser socics lo hagan. Es ratural nara el'os llevar los ibros, compartirios con los
padres o hermanos y leer por placer (inclusive muchos adulios sclicitan libros por
intermedio de los nifins). ks gratificante escuchar 2 unos y cires hacer
recomendaciones de libros, establecer gustes (miede, animales, magquinas, etc.),
expiorar en et mueble buscando ese libro que algin amige le recomendo v dar ef
uso real que los libros deben tener en un contexto escolar.
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Ha sido tal la demanda de prestamos gue el grupe debid crear un cuadernc de
prestamcs y horarios de présiamo y devolucion. (Jusves - viernes y lunes - maries
respectivamente, de 9:00 2 8:30.a.m.

La promocidn de los niveles de lectura han evolucionado, prueba de ello entre
otras esta que: los niveles de desempefic en e area de lengua casteliana ha
mejorado tanto en los preccesos comurensivos Como excresives |, las pruebas
estatales g las cuales han sido sometidos los grados tercers v quinto han sido
satisfactorias y por Ofiimc los fibros ya han sido leidos casi en su {otalidad
evidenciando el verdaderc gusto por la actividad lectera.

5. Salidas:

Se han proyectado salidas a espacios zonales o distritaies en los cuales los niftos
se acerquen a los libros y a la leciura como: la casa de cultura, ias biblictecas
ptblicas del Distrito, las librerias, feria del libro, casa de poesia Siva, ambientes
que han contribuido a fa construccidn del concepto de una iectura come acto
sccial. Los nifios vy docentes han disfrutade de las salas infantiies y demés
servicios ofrecidos en estas, gracias a estas oporiunas salidas se ha clarificado la
intencionalidad de las acciones del proyecte, los nifios se han identificado en su o
ae lectores y comg taies han sabido qué se hace en un espacic cdmo estos. Cada
afio se conoce una biblioteca: 2002 - Biblioteca Virgilic Barco, 2303 - biblioteca El
Tintal y Casa de poseia Siiva, 2004 - Biblioteca del Pargue Nacicnal.

6.Invitades:

Ha sido fundamenial que los nifios conozcan de manerg directa a personas y
entidades relacionada e interesadas con iog libros y la lectura: padres lectores o
escritores, cuentero, librero, escritor, ilustrador, biblictesarios, etc. {unz visita al

semesire

Se han logrado eventos de oralidad en dos oportunidades, en estos encuentros se
ha conseguido que los estudiantes entiendan que la concicién oral basica del

EM EL IEDIT: PODEMOS LEER Y ESCRIBIR 10
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lenguaje es permanente y comc es posibie identificar textos con distintos formatos,
narrativos o lirices en los textos orales compartidos por los cuaniercs.

7. Murel ¢ Cartelera:

Se han ubicado en las carteleras espacios para compartir con los demds escolares
y areas los texios elaborados por elios. Hasta ahore ha sido posible usarlas al
interior del auta, y pocas veces en espacios externos ai avla. En elias se ha
contade con la participacién de creaciones de los nifios en hora de lectura o con
textcs propics, de trabajos desarrcliados en el aula o elabcradios en forma licre,
gue expresan lo ¢ue piensan o sienten sobre cierios temas ¢ situaciones desde su
perspectiva infantil y juvenit. También se crea una gran carielera expositiva de fin
de afio, para ser observada por todos en la semana cultural

8. Afiche motivacional:

Dg caracter semanai, se elaborara un texto para docentes y alumnos gue togue
temas de interés vy que motive a toda la comunidad educativa hacia iz promocion
de la actividad escrita v lectora (se incluyen preducciones de alumnos y docentes,
asi como texios sugeridos nor las areas). Esta aclividad no ha sido implementada
como fue planeada. Esios texios se nan incluido en & deridd'cs escolar ¢ han
sidc expuestos en lcs saiones. Ademds los texics mictivacionaies se han
entregado en el fermato de carta a docentes y estudiantes.

8. Lectura en ofros espacios:

Algunos nifics empezaren a ir en recreo a hablar con los aculios que estaban
siempre en el aula de Trabajc Social y Fonoaudiclogia, cuando velan ios cuentos
en el estante preguntaban si podian leerlos durante ! recresc, los nifios gue
deseaban leer durante el descanso continuaron yendo conslanienente | lcs
primeros invitaron a sus amigos, hasta que el grupo ¢e ‘eclores voiuntarios se
amplio tanto que se debla controlar la entrads, por esto se organizaron mesas
con libros v sillas o cojines para gue fueran comodas las condiciones de la lectura.

EN EL IERITI PODERCS LEER Y ESCRIBIR i1
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Se fue por eso configurando como una szhernativa recreativa valida para los
escolares. Se estableciersn pactos para la lectura como: it con las manos limpias,
ne comer en el aula y dejar siempre los libros scobre lzs mesas.

Los dias que por alguna razén nc se abria la sala se converiian en golpes
confinuos en la puerta de leclores incenformes con la exclusidn a la que se les
sometia. En el ano 2003 se vari6 la actividad ofreciendo dos dias de juegos de
mesa y fres de lectura, dado gue muchas veces los lectores se quejaban que los

jugadores no los dejaban leer tranquilos.

En el 2004 cambian las circunstancias, acernas de 2 saie ge eclura gue continua
funcionando en la misma oficina, el proyecto recibe apoyo de lzs estudiantes de Iz
Universidad del Rosario , a quienes se les propone desarrollen en ia sala 107 B un
espacio de lectura en el recrec, para elio hacen una campaita exitosa de invitacién
a toda iz primaria, como siempre los nifios acucen prontos 2 I¢ ofrecide y lienan
las expectativas de las colaboradoras, ellas han planeado leciura en voz afta de
los libros mas buscados o de temas relacionades con ceisbraciones, en
septiembre: amor y amistad- en Octubre : brujas y espantos. Es decir se han
ampliado los espacios para leer y se han diversificado las esirategias para acercar
a les nifios. (Ayudas visuales, avisos, separadores)

10 Carpeta abierta:

La carpeta abieria se logra concretar er el afio 2001, es un corjunto de {alleres
de promocidn de actividad escrita adapiande material de imagenes de “la brujifa
atarantada “y el escrituron, material Tercer Milenio, Guias de comprension de
lectura adaptadas de textos espafioles ¢ Colombiznes. La idea ha sico gue los
docentes las usen con sus grupos dependiendo lo que consideren pertinente.
Durante dos aitos los grupos 4 hicieron uso especiiico de Igs guias de escritura,
expresando los docentes haber conseguido mejores elaboraciones texivales de
sus estudiantes, debido ai trabajo secuencial y por procesos de las mismas.
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A estc se ha sumadc que para el afio 2004 se han construido 3 gulas de
promecion de escritura, para ser implementadas os dias 23 de cada mes, espacio
asignado por bachillerato para oue en el colegic se desamolie ‘omada de lectura,
cédmo la wrimaria ya tenia espacios para esta actividad se decidié participar con
trabajos dirigidos a fortalecer cralidad — hablz y escritura.

Cada docente se hace cargo de adaptar la guia al nivel gue le corresponde, luego
se entrega con indicaciones claras y una pequefia seccién valcrativa que permite
ia refroalimentacién, el analisis y las modificaciones a futuro.

11 Belefin anual de actividades:

Se ha generado en conjuntc por (0s docentes y nifios que participan en el
provecto. Se inicid en e afe 2003 con la ides de presentar vy circular un
documento a la comunidad docenie en general, gue incluyera ur resumen de las
acciones y una muestra de ios evenios y resuitados de las estrategias del
proyecte. Ei beletin, ademas comprendia alguncs trabajos de escritura de los
estudianies y los docentes.

CONMCLUSIONES GENERALES

El proyecto se caracteriza por una comprension formal y geneszlizada del eje que
dinamiza todo la propuesta, ef lenguaje ¥ la comunicacion humena, por ello se han
asignandc tiempos, riluales y rcles propios en cada estralegia, dandose el
espacio para fa comprension de los procesos y apories valieses, en io relacionade

con la construccién del pensamiento de Ios vinculados.

Se vislumbra al lenguzje como vehiculo necesario para el aprendizaje, pero
también como protagenista del desarolio intelectval y de ias dimensiones
emocional, ética, estética y sociai de todos los escolares, porgue el lenguaje es un
hecho social (Vigosthky) y cultural gue compromete a los estamentos educativos, a
la blisgueda de maneras diversas de acercarse con €} lenguaje a la culiurg, a la
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comunicacion ¥ a la construccién de estructuras sociaies més democréticas v
participativas.

El proyecto entiende la lectura v la escriiura, el habia v ia escucha como procesos
mentales supericres, en esa medida define el lermgusie vy sUs subprocesos:
“Hablar, ieer, escuchar v escribir son aspectos tan basicos de iz vida cotidiana,
que parecen habilidades comrientes, pero hasta las formas mas simples de uso del
lenguaje se basan en procesos complejos. ¢ Cémo escogemas las palabras que
usamos?, jestan las palabras almacenadas en nuestro cerebro vor fragmenios o
completas?, ;cémoe sabemos que es la palabra corecta?, 4como comegimos un
eiror?, jcomo determinados el contenido de nuesiras expresiones?, 4cémo
determinamos el significado de mensajes expresados por ofros?, ipor qué a
veces escogemos deliberadamente palabras inadecuadas ¢ incorrectas? Desde &}
pensamiento del hablante al menszje, desde sus palabras a {2 comprensién por
parie del oyenie, la funcidn cormunicativa conlieva milinies fases de formulacion,
ejecucion y descodificacion. El fenguaje: es uno de nuestros sistemas de

concucta més complejos.” ®

En el marco del proyecto, sobre el lenguaje nos interesa conocar:

a- Cémo comprenden las personas el lenguaje hablado y escrito: proceso de
comprension a muchos niveles:

Percepcion del habla: cdmo interpretan los oyentes ia sefial delf habla.

Acceso léxico: como se determinan los significados de las paiabras.
Procesamientc de oraciones: cdmo se anzliza lz estruciura gramaticel ce las
oraciones para obtener unidades semanticas maycres.

Discurso: como se formulan v evallan de manerz adecuada conversacicnes y
texics maés largos.

b- Coéme producen el ienguaie las persenas: produccidn dei habla: conocer como
se convierien los concepics a su forma lingliistice: el oroceso es incbservable y

* BERKO Jean, Bernstein Nan. Psicolinguistica.(1999). Una explicaciér lingiiistica de la lectura.
McGraw - Hill, Madrid, Cdp. 9, 433 - 469.
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las expresiones verbales de los hablantes varian, se ha aprendide mas de este
proceso de produccidn linglistica mediante los ermrores de los nablantes o por
pausas en el ritmo continuo del habia.

¢- Cémo aprenden una lengua las personas: Adquisicidn: de la lengua matermna

VALORACION

La evaluacién se he desarrcliado en dos instancias

1. informes de gestién frimesirales, en los cuales se describen los avances y
proyecciones

2. valcraciones escritas de Jas estrategias por parte de doceries v esivdiantes,
estas son leidas y anglizadas por el grupc para efecluar las mocdificaciones

necesarias.

En esta etapa del proyectc , con dos estudiantes de la Universidad Naciona! de
Colombia se han concertade sesicnes de relatoria en la cuales se ha desarroilado
registro filmico y/o escrito de las acciones ¢ estrategias mas revreseniativas de la
propuesta, estos textos se han consoiidadc como cbjeto de anadlisis a través de
una herramienta eladorada para tal fin por el grupe de proyecic ce investigacién ,
unz rejilla gue contiene los ejes de la propuesta invesligativa de' IDEP enunciados

antericrmente. {Anexo 1).

Deseandc mirar ¢ ideniificar o que realmente ha llevacc al proyecto na
configurarse como innovacion, qué plantea, gué modifica, cue construye y queée
provecta a su interior y exterior en su estructura académica, curricular y
comunicativa; y si verdaderamente cumple con los objetivos y las boncdades que
ha planteado de promover la comunicacion y el usc significative de la iengua

escrita en la escuela.

Ern consecuencia, tal vez se fortalezcan o redefinan objetivos, enfasis y acciones
gue hagan cada vez mas significative leer y escribir y se garantice , deniro de lo
pedagogico, un trabajo centrade en pensar comprensivamente Ic gue se hace con
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fes nifios y docentes para mejorar los procescs de ensefianza y constiuccion de

la lectura , la escritura y el conocimiento.

Primera version.............?ROYECTO DE LECTURA IEDITI
INGRID GUTIERREZ.
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LA ENSENANZA DE FILOSOFIA PARA NINOS EN EL IEDITI

"Si no podemos hacer filosofia con nifios y nifias, despojamos a su educacidn del verdadere
componente que puede hacer que esa educacion sea mas significativa, y si les negamos a los
alumnos y alumnas una educacidn significativa, aseguramos que seguirdn dominando la
ignorancia, fa irresponsabifidad y la mediocridad que con frecuencia dominan fos adultos”

Mathew Lipman, 1980.

1. ANTECEDENTES DEL PROGRAMA FILOSOFiIA PARA NINOS

Para conocer el origen del programa Filosofia para Nifos, debe partirse desde
finales de la década del sesenta cuando el profesor Mathew Lipman encontrd que
la ensefianza formal de la filosofia no parecia tener un efecto real en la mejora del
pensamiento de los estudiantes. Al tener la posibilidad de trabajar con nifios
neurolégicamente discapacitados y encontrar que mediante sencillas estrategias
l6gicas se empezaban a disipar dificultades de aprendizaje, Lipman comenz6 a
pensar sobre si seria oportuno que la filosofia saliera de las aulas universitarias
donde a los adolescentes ya formados, no les funcionaba y mas bien se iniciara
una nueva forma de proyectarla en el mundo, llevandola a trabajar con los nifics
mas pequenos, aunque por tradicion filoséfica esta posibilidad no se contemplaba
pues por siglos habia estado rotulada como una ciencia “solo para adultos”. Por
ello, aunque |a idea era considerada fuera de lo comun e implicaba hacer una
reformulacion del llamado trabajo filosofico y un nuevo tipo de textos para hacer
filosofia, él comenzé a escribir una pequefia narracion en la que se pudieron
descubrir los principios basicos del razonamiento légico para aplicario en su vida
cotidiana y enriquecerla mediante el descubrimiento de nuevos significados. Estas

experiencias originaron el programa de Filosofia para nifios.

Dicho programa ha sido orientado al desarrollo de distintas habilidades (cognitivas,
sociales) en los nifios y jovenes en edad escolar, relacionandolas con sus propios

Filosofia para Nifos 1
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problemas y analizados desde la perspectiva de reflexion filoséfica. Para ello se
busca dar a la filosofia un caracter lidico y constructivo en el cual todos los seres
humanos se comprometan con la indagacion, las consecuencias y el lenguaje en
retacién con lo que piensan, dicen o hacen, preguntandose y examinando su modo
de razonar en el ambito de una comunidad de didlogo para que asi el aprendizaje
sea mas significativo, pues estd mediado con sus pares, adultos y modelos
cognitivos ideales en medio de un ambito comunitario, donde se plantean

problemas y se definen reglas.

Es importante tener en cuenta que la filosoffa para nifics lo que busca no es
simplemente que el alumno aprenda aigunas reglas o tecnicas de analisis l6gico,
sino que cultive su capacidad de razonamiento en diversos niveles, aplicando
diferentes tipos de logica. Se busca inculcar un cuidado especial por el uso que el
alumno haga de su pensamiento y lenguaje, desarroilando habitos coherentes
para la construccion de su propia vida. Este programa, en su afan por desarrollar
modos alternativos de pensamiento, recurre al desarrolio de la creatividad puesto
que éste se fortalece y prepara con la logica; de ahi que en el trabajo con filosofia

para nifios se recurra en diversos momentos a actividades artisticas.

Desde la evolucion que ha tenido este programa en sus origenes y la adaptacién
que de &l se ha ido realizando en diferentes paises se ha podido conocer sobre la
creacion de institutos y centros experimentales que apoyan su trabajo en la teoria
presentada por Mathew Lipman. Paises como Espafia y Brasil han creado
institutos que tienen como pilares la fundamentacion, puesta en marcha vy
creacion de alternativas del mismo. En Colombia, el profesor Diego Antonio
Pineda, catedratico de la facultad de filosofia en la Universidad Javeriana, ha sido
el responsable del seguimiento e implementacién de dicho proyecto y ha contado
con la posibilidad de realizar traducciones de los textos y novelas filosdficas
escritas por el mismo Lipman, haciendo algunas adaptaciones a nuestra realidad

nacional. También ha realizado la presentacion de diversos materiaies y guias

Filosofia para Nifios
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que orientan a los maestros con el trabajo que se pretende realizar al desarrollar la

propuesta de filosofia para nifios.

El, por ejemplo, considera que en la propuesta de Filosofia para nifios existen dos

metaobjetivos que son:

s El crecimiento personal e interpersonal: concibiendo que la comunidad busca
crecer interiormente en permanente interaccion con otros, permitiendo que sus
individuos alcancen una mejor comprension de si mismos y con ello una mayor
conciencia de sus emociones, actitudes e intereses.

» La formacién de valores democraticos para la convivencia ciudadana reiterando
la importancia de desarrollar este trabajo para buscar el crecimiento interior de
los individuos que pertenecen a las comunidades que se generan cuando se da
la interaccion entre sus miembros, tomando una intencidn ético — politica mas
que cognitiva — instrumental, con la cual se logre la clave de una sociedad
democratica auténtica; “el ejercicio publico de la razén”. (Kant). Para ello se

busca crear un ambiente democratico desde la misma institucién escolar.

Por esta -razén, se encuentran en Colombia y especificamente en Bogota,
instituciones educativas como el colegio “San Bartolomé de la Merced” y el colegio
“Santa Francisca Romana” que llevan ya algunos afos aplicando el programa
internamente y desde hace dos afios la “institucion Educativa Distrital Instituto
Técnico Internacional” pretende llevar a sus aulas dicha propuesta ya que encaja
en la proyeccion del perfil del estudiante que se desea formar, con grandes

capacidades analiticas y reflexivas.

En la institucion se conoce la propuesta hecha por Diego Pineda cuando se asiste
en el ano 2.001 al Il Congreso Latinoamericano de desarrollo del Pensamiento,
posteriormente se realiza la socializacion con los docentes y de alli surge el
equipo dinamizador que organizara el proyecto transversal, el cual en sus inicios
se basa en un rastreo bibliografico que permitid conocer un poco mas de fondo fa
propuesta de FpN y asi se da inicio a su implementacion realizando acercamientos
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a las herramientas que se necesitan para el trabajo de la filosofia con algunos
grados de diferentes caracteristicas en cuanto a edades y grados de escolaridad.

Ya durante el afio 2.004 se realiza el andlisis del impacto que tuvo la experiencia y
se decide comenzar su ejecucion teniendo como base los avances tedricos que se
recibieron en la capacitacion de la Universidad Javeriana enfocando también el
trabajo a los jovenes de ahi que se reorganizan los avances existentes y se hace
extensivo a toda la comunidad de primaria a la luz de los parametros que se han
fijado desde uno de los proyecto que se esta desarrollando en la institucion
denominado “Ecosistemas escolares, como herramienta para evaluar procesos de

pensamiento”, el cual esta financiado por el IDEP y la SED.

Ei grupo dinamizador de la experiencia, luego de referenciar teéricamente a
Lipman y a Margareth Sherp, como principales expositores del tema, pasa a la
etapa de construccion e implementacion metodologica, para ser desarrollada en
algunos grupos de primaria y en uno de los grupos de grado sexto, iniciando asi,

un acercamiento a las comunidades de indagacion.

2 METODOLOGIA DE TRABAJO PARA LA ENSENANZA DE FILOSOFIA
PARA NINOS

Filosofia para nifios es considerado un ambiente de aprendizaje porque utiliza una
metodologia, donde estudiantes y docentes, generan un espacio de interlocucion
escolar diferente que inicia con el cambio de los espacios fisicos del aula y la
distribucién equilibrada de materiales propiciando un cambio de expectativas
respecto al ambiente tradicional del aula de clase, con el fin de contar con la
comodidad que ofrezca bienestar a los participantes y que permita interactuar con
confianza, tranquilidad, sin reglas rigidas y en busca de la calma para lograr un
ambiente adecuado de trabajo. Cuando se distribuye el mobiliario buscando que
los estudiantes queden cara a cara (en forma circular) se facilita la interaccién.
Debe tenerse en cuenta que el espacio siempre sea éptimo para realizar la
actividad y propicie un ambiente agradable donde se genere la libre expresién del

Filosofia para Nifios 4
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estudiante. Este es un referente inicial de la innovacién, por cuanto permitira que
los nifios se sientan miembros activos del proceso en el cual estan implicitos, para
lograrlo se debe plantear una situacion concreta teniendo en cuenta el interés del
nifio y la etapa en la cual se encuentre manteniendo siempre el equilibrio
triangular sin descuidar la dimension cognitiva (saberes previos y' saberes en
devenir), la dimension timica (tensiones y afectividad) y la dimension pragmatica
(haceres y acciones) Todo ello sin perder de vista el propdsito para el cual fue
disefiada la actividad. El docente propicia expectativas para que el estudiante
pregunte, se cuestione, analice, argumente y resuelva los interrogantes que se le

plantean ante las diferentes circunstancias de su entorno.

En este ambiente de aprendizaje el estudiante construye vy desarrolla el
pensamiento de forma logica, reflexiva y argumentativa partiendo de sus propias
experiencias y vivencias donde se genera la aplicacién de normas de convivencia
y respeto hacia el otro, logrando una formacion humana a través de la
construccion de valores basicos para una sana convivencia. El profesor amplia y
fortalece la experiencia empleando para ello diversidad de procesos de indagacién
como el planteamiento de interrogantes, entrevistas, encuestas y vivencias de su
contexto mediante una serie de estrategias que le permiten al docente y al
estudiante establecer relaciones de construccion del conocimiento transformando
los saberes dentro y fuera del aula; estrategias en las que induce a los
participantes a que se hagan preguntas entre ellos sin sentirse obligados, al sentir
esa seguridad de lo que estan haciendo entonces formulan y contestan
interrogantes sin temor y al contrario se muestran muy satisfechos de hacerlo.
Para ello el maestro debe disefar las propuestas que conlieven a la construccion
de los intereses a través de la creatividad, generando en el estudiante
expectativas que los conduzcan a la participacién genuina y por ende a que se de

un aprendizaje significativo.

En Filosofia para nifios se ha concebido al docente en un rol de mediador, guia,

orientador, investigador y/o diseiador mientras que el estudiante toma un rol

Filosofia para Nifios 5
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participativo, de constructor critico, observador, reflexivo analitico y argumentativo.
Para ello se han de emplear medios denominados Rituales durante la sesién como
el mufieco de la palabra, el badl de las preguntas, la bolsa mégica y los carteles
multicolores los cuales son elaborados por los estudiantes antes de cada sesién
para utilizarlos luego durante ella. Recursos como la P para preguntar, la Ra para
dar una razon, Carteles y caritas para evaluar y otros acordes a la actividad que se
va a desarrollar los cuales siempre se depositan en una bolsa magica que aparece

durante la sesién de manera continua.

Con el fin de iniciar a los nifios y nifias en la tarea de reflexion que se plantea en
forma ludica se les dan a conocer las reglas del juego; es decir, las normas que
van a regir esta experiencia curiosa y divertida que consiste en el ejercicio de
razonamiento. Estas reglas son importantes porque les ayuda a los nifios y nifias,
a autorregularse en diferentes situaciones. Entre ellas estan: pedir la palabra,
esperar el turno para intervenir, respetar a los otros y escucharlos; las cuales
permiten evitar el desorden y crear mejores vinculos entre el grupo sin la
imposicion externa del maestro. Durante la sesion se utiliza el mufieco de la
palabra que circula durante toda la actividad, de esta manera gueda claro que el
estudiante que lo tenga en la mano es quien tiene o posee la palabra. El
mecanismo puede ir cambiando de acuerdo a la actividad planeada, pero se debe
tener en cuenta que debe ser el mismo grupo quien decida lo que se va a hacer o
el recurso que se va a emplear para cumplir la norma, y asi sienten que por medio

del juego resulta mas facil la interiorizacion y significacion del mismo.

Las regtas son flexibles porque se pueden ir dejando las que ya no se consideren
necesarias, para introducir unas nuevas que ayuden a afinar las posibilidades de
la discusién. No se trata de imponerlas sino de ayudarles a comprender su
utilidad con el fin de que los estudiantes sean mas conscientes de la importancia
de ellas en su desarrollo moral. Las reglas no deben ser muchas sino apropiadas

a la situacién y aplicadas a tiempo.

Fitosofia para Nifios §
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Al finalizar la sesion; es decir, durante los cinco Gltimos minutos se hace la
evaluacién, la cual es realizada por los mismos nifios utilizando las manos o
caritas, manifestando cémo les parecié la actividad, se les da la palabra para que
expresen él porque de su apreciacién, teniendo en cuenta que la conclusion dada
no es unica ni definitiva, ni que debe ser aprobada por todos los comparieros pero
si, que se den resultados en términos de reflexién. Lo que se busca, es ayudar a
los nifios y al maestro a que vayan desarrollando una actitud critica y valorativa

hacia este tipo de trabajo.
2.1 La Comunidad de Indagacién como estrategia de aprendizaje cooperativo

En filosofia para nifios se forma una comunidad de indagacién de libre expresion,
se comparten saberes, se desarrolla un pensamiento critico y creativo basado en
valores y habilidades de escucha, donde suceden transformaciones significativas
para los participantes y su entorno, surgen nuevas maneras de relacion entre el
profesor y el estudiante y viceversa. Esto se logra porque el docente cambia su
rol, pasa de ser guia a ser parte de la comunidad de indagacion como mediador,
facilitador y dinamizador, mientras que el estudiante deja de ser un receptor de
informacién para convertirse en una persona activa y participativa, capaz de
transformar el proceso en el cual esta inmerso. Estos cambios se ven reflejados
desde el mismo momento en que el docente deja de dictar la clase magistral y se
integra a la comunidad dinamizando la sesién, encaminando a los estudiantes a
que amplien sus puntos de vista y exploren conceptos basicos en términos de los
cuales comprendamos e! mundo, que aprendan a hacer buenas preguntas y a dar
buenas razones sin sentirse presionados, a que sean muy cuidadosos en el uso

del lenguaje y en la revision légica de sus razonamientos.

Como estrategia de innovacién se construyd una rejilla de registro etnografico en
la que se organiza |a informacién de las relatorias de cada sesion, con el fin de
determinar avances, desaciertos, impresiones detalladas de los participantes, y asi

ir logrando una evaluacion analdgica (ir de lo conocido a lo desconocido). Otra
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estrategia es con los estudiantes, quienes llevan un cuaderno personal sin
ninguna regla de manejo, como herramienta para que registren preguntas,
reflexiones o las memorias de las discusiones.

3. LA EVALUACION DE LA ENSENANZA DE FILOSOFIA PARA NINOS EN EL
IEDITI

El programa de Filosofia para nifios ha sido orientado al desarrollo de distintas
habilidades (cognitivas, sociales} en los nifios y jovenes en edad escolar,
relacionandolas con sus propios problemas y analizados desde la perspectiva de
reflexion filoséfica. Para ello se busca dar a la filosofia un caracter ladico y
constructivo en el cual todos los seres humanos se comprometan con la
indagacion, las consecuencias y el l[enguaje en relacion con lo que piensan, dicen
o hacen, preguntandose y examinando su modo de razonar en el ambito de una
comunidad de dialogo para que asi el aprendizaje sea mas significativo; pues esta
mediado con sus pares, adultos y modelos cognitivos ideales en medio de un

ambito comunitario, donde se plantean problemas y se definen reglas.

En la institucion se han desarrollado una serie de talleres que han contado con la
participacién de estudiantes, docentes y relatores de la universidad nacional que
después de observados y analizados han definido el programa como una
estrategia pedagégica que presenta resultados positivos a varios niveles en el

grupec, como Son:
3.1 En cuanto a ambientes de aprendizaje

El taller es un espacio propicio para el aprendizaje colectivo en el que los nifios
deben actuar en equipo como una comunidad en la cual todos participan y aportan
para llegar a ciertas conclusiones sobre qué es filosofia y como pueden relacionar
las herramientas del trabajo filoséfico con su entorno y sus contextos académico,

familiar y social. Asi mismo los nifios se reconocen en el taller como constructores
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activos de los conceptos, en un ambiente de respeto, escucha del otro y
valoracion de las distintas ideas, aporles e interrogantes de los comparieros,
siempre y cuando éstos sean constructivos y beneficiosos para la actividad.
Reconocen también al coordinador como un guia que les ayuda en el proceso de
descubrimiento de ilos conceptos y herramientas que han de trabajar, y tienen
claro que el coordinador no es quien les va a “dar la informacion”.

La metodologia, asi como el tema del programa, resulta interesante y atractivo
para los niflos ya que las sesiones se desarrollan por medio de actividades y
elementos {udicos, juegos con las palabras, el uso del mufieco de la palabra y de
los carteles con los nuevos elementos a trabajar, que rompen la cotidianidad
escolar y motivan la curiosidad de los nifios llevandolos a hacer preguntas y
plantear respuestas que siempre han de ser resueltas por el mismo grupo; esto
lleva a que los nifios se estén cuestionando constantemente a lo largo de los
talieres, y que a medida que éstos avanzan sus cuestionamientos, que
inicialmente no salen del tipo ;por qué eres asi? o ¢por qué haces esto?, sean
cada vez mas elaborados al igual que sus argumentos al responder, inicialmente
los nifios acuden al “por que si’. Ademas ocasionalmente se hace pertinente
durante la sesion retomar lo aprendido en otras clases, la de espaiiol
principalmente, de forma que se de un aprendizaje integral en el que se retoma a

modo de retroalimentacién lo ya visto.

3.2 En cuanto a aprendizaje cooperativo.

Este aspecto es fundamental en el programa de filosofia para nifios, ya que el
objetivo del programa es construir una “comunidad de indagacion” y por ello los
talleres estan disefiados para trabajar en grupo, procurando que todos los nifios
participen ya sea elaborando preguntas o posibles respuestas que en lo posible
deben ser razones, las cuales el mismo grupo determina como buenas o malas
razones o bien que no existe razén en la respuesta dada por el comparero caso
en el cual buscan nuevas posibles respuestas ante las preguntas lanzadas por el
coordinador o compafero; de esa forma los nifios estan en la constante tarea de

plantear soluciones lo que a la vez los lleva a una construccion colectiva de su
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aprendizaje, en todo caso al finalizar cada sesién el coordinador realiza una
pequena sintesis respecto a lo trabajado durante la sesion para aclarar ciertos que
tal vez no quedan claros para los nifios.

En esta construccién colectiva es importante volver constantemente sobre lo ya
aprendido para reforzar y descubrir nuevos usos a los conceptos que va
adquiriendo a lo largo de las sesiones de filosofia para nifios, esto lieva al grupo a
identificar con claridad cada nuevo concepto o herramienta usandolo en cada
sesién. Sin embargo siempre ocurre que la apropiacién de los nuevos elementos
se facilita mas a algunos nifios 0 bien en ocasiones algunos quedan con vacios
respecto a alguna sesion porque se distraen o faltan, en este caso vale la pena
resaltar que por medio del trabajo del grupo como comunidad los nifios que ain no
comprenden con claridad la dinamica de los ejercicios van comprendiendo a

medida que observan y escuchan las intervenciones de sus companeros.
3.3 Valoracion de los estudiantes

En las sesiones estuvieron participando 40 estudiantes en promedio. Siempre se
mostraron muy entusiasmados por el desarrollo de la actividad, la mayoria queria

participar y estaban atentos al desarrollo de la sesion.

El elemento obstaculizador por parte de los alumnos en el desarrollo de la
actividad fue el incumplimiento de las reglas del juego, lo que no permitia muchas
veces que las opiniones de algunos de ellos se desarrollaran. Sin embargo este
incumplimiento no es producto de la desmotivacion, sino que se debe
principalmente al nimero excesivo de estudiantes para el desarroilo de la

actividad y la faita de un espacio mas amplio donde realizarla.

El desarrollo de la capacidad de razonamiento en los alumnos fue satisfactorio,
teniendo en cuenta el corto tiempo que se dedicé a las sesiones, pues aprendieron
ciertas herramientas del andlisis logico que se podria traducir en una primera

instancia del proceso en el uso de su pensamiento y de su lenguaje mas alla del
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aula de clase, aunque hace falta incentivar el andlisis de las estrategias mentales
y los juegos de lenguaje que se pueden utilizar en la conversacion filoséfica, como
las analogias, las metaforas y las comparaciones. Ademas de estos logros se
pudo notar que los alumnos avanzaron en la comprension ética del otro mediante
el respeto por la forma de pensar de sus compafieros, pues solo se contradecian
las proposiciones dentro de la dinamica de la actividad identificando las razones

bien construidas o mal construidas.

3.4 Procesos valorados:
Los procesos valorados en esta evaluacién corresponden precisamente a los

objetivos que se propone cumplir Filosofia para Nifios, como son:;

1. Formacién de una comunidad de indagacion formada por el docente y los
alumnos,
Lograr el pensamiento critico, creativo y cuidadoso del otro.
Apropiacidon de las herramientas de discusion filosofica, tales como la
pregunta, la razon, el supuesto, el ejemplo, la proposicion y el
contragjemplo.
4. Aprender a pensar por si mismos dentro del marco de la libertad y la
solidaridad, para acceder a su propia sabiduria.
Aprender a preguntar deliberadamente hacia una direccién especifica.
Utilizar buenas razones, es decir, tener apropiacion del contexto.
|dentificar los elementos subyacentes en la discusion filoséfica.

Familiarizarse con el razonamiento hipotético.

© o N OO

Poner a prueba los propios argumentos escuchando al otro y pensar en una
mejor razon.
10.Descubrir alternativas, imparcialidad, coherencia, globalidad y relaciones
parte — todo.

En cuanto al docente los procesos valorados fueron:

Filosofla para Nifios 11
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Blsqueda de los supuestos que subyacen a lo preguntado para dar buen
curso a la discusién.

Pedir la justificacion de lo comentado por los alumnos.

Solicitar el apoyo de las ideas de los alumnos en las ideas de los demas.

Practicar autocorreccion y autoevaluacién.

a b e

Proporcionar un ambiente ludico para Filosofia para nifios haciendo que el
juego adquiera otra connotacion con la introduccion de un trabajo filoséfico.
6. Convertir, por medio de su coordinacion, “una discusion en una buena

discusion, y una buena discusién en una discusién filoséfica."(65)'

Se evalta este proceso mediante las relatorias hechas en cada una de las
sesiones procurando cierta imparcialidad y haciendo una reflexion propositiva
sobre lo visto en el aula realizada gracias a la consignacion de las impresiones a
través de ellas, donde se da cuenta de las actitudes y la disposicion de los
alumnos y la docente asi como de las destrezas de estos en el plano de la
discusién filoséfica. Vale la pena aclarar que dichas relatorias en algunos casos
fueron realizadas también por alumnos del mismo grupo y se hallaron resultados

sorprendentes.

3.5 Retroalimentacion:

En el caso de los alumnos estos muestran un nivel medio de retroalimentacion en
cuanto a los temas surgidos en la actividad que les permite poner en tela de juicio
sus propias ideas sobre un asunto y fortalecer el sentido de tolerancia por el

pensamiento del otro.

En el otro estadio de la retroalimentacion, es decir, el de |a evaluacién externa de
la actividad por parte del relator, esta dada por la lectura que hace la docente de

las relatorias y que le permite decidir si implementa o no las propuestas ademas

! Tomado del texto guia, Introduccién a Filosofia para Nifios. Una aproximacion a la teorfa. (sin referencia
bibliografica en la copia)
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de hacer una autoreflexién de los procesos en el aula desde su perspectiva

pedagdgica.
4. CONCLUSIONES GENERALES

Para lograr una mayor efectividad del programa consideramos que se deben tener
en cuenta los siguientes puntos para que las docentes desde su punto de vista
pedagogico y los demas integrantes de la comunidad de indagacion ios tengan en

cuenta como opiniones que podrian someterse a examen y reflexion:

1. Realizar una tarea de apropiacidén constante de las herramientas del dialogo
en aprendizaje cooperativo a través de la conformacion de pequefios
grupos con caracteristicas comunes (3 o 4 maximo) donde tal vez se
pueden superar las dificultades de comunicacién grupal y se pueda
promover la responsabilidad y el compromiso individual, asi como aumentar
la destreza social de los mas timidos, para poder llegar, en cursos
posteriores, a las sesiones donde los mismos alumnos hagan la
coordinacion de la discusion.

2. Consideramos importante la introduccién de la lecto-escritura en las ultimas
sesiones del programa, pues ademas de la competencia que pueden llegar
a desarrollar los alumnos en el campo de la cralidad es importante ir
fortaleciendo la competencia textual, es decir, el desarrollo de escritos
argumentativos como parte de la interaccion con los integrantes de la
comunidad de indagacion.

3. Es oportuno reconocer que a través del desarrollo de la propuesta de
Filosofia para nifios en nuestra instituciéon con los estudiantes desde sus
primeros afios de escuela, muy seguramente lograremos cambiar el
sentido tradicional que se ha venido dando a la filosofia, pretendiendo
ademas, que los nifios y nifas desde el desarrolio de la capacidad de

asombro, la indagacion y reflexion ciudadana, generen un ambiente critico
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frente a su realidad y se desenvuelvan con mayor seguridad y profundidad

en la sociedad actual.

s

La practica de Filosofia para nifios ha permitido afianzar practicas de los
ejes centrales del proyecto IDEP, estas son: Aprendizaje cooperativo,
ambientes de aprendizaje y evaluacion de procesos de pensamiento.

5. En el aspecto metodolégico, se identifica significativamente la creatividad
de los participantes en la experiencia y la utilizacién que se hace de los
artefactos, para darles una connotacion cultural, desde la relacion que se
establece con ellos.

6. Ha permitido ademas trasladar la metodologia en el desarrollo de otras

areas del saber, por la exigencia de los nifios y nifias en la implementacion

de practicas innovadoras y creativas.
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Instituto para la Investigaciéon Educativa y el Desarrollo Pedagégico - IDEP

Tabla Analitica de Logros - Convocatoria 01 de2003
Apoyo al mejoramienio educativo en las instituciones de educacion basica de Bogotd D.C. a través de
EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS EN AMBIENTES DE APRENDIZA.}'E Y EVALUACION

Fundados en permanentes interlocuciones entre docentes, estudiantes y otros estamentos escolares y educativos.

Titule del nrovecio

Ecosistemas escolares como herramienta para evaluar procesos de desarrollo de pensamiento

Quién escribid el proyecto y cual
fue la participacion de los
integrantes del equipo en el
proceso de construccion

Oscar Pulido y Maritza Pacheco escribimos el proyecto y luego se consotido sh equipc de 20 docentes investigadores, quienes
participaron con la investigacion, fundamentacion y desarrollo del proyecto en las aulas y ambientes de aprendizaje

Estrategia pedagégica general
de los ambientes de aprendizaje
y de evaluacién del proyecto

La interlocucion, el aprendizaje cooperativo y colaborativo y pedagogia por proyectos

Funcién de la interlocucién en
los ambientes de aprendizaje

Fue un proceso significative registrado en una matriz construida en el procesa con el fin de encausar |a lbgica de las innovaciones y
estrategias de fortalecimiento. - Fue una actividad permanente entre todos lo# aciores {profesores, estudiantes, practicantes UN, el asesor
y algunos padres de familia) que se registré en videos, relatorias, registros etrograficos, con la cual se identificaron tas evidencias de la
cotidianidad en el aula para generar la transformaciones que coadyuvaron a ¢ambiar ias posturas y las rutas pedagdégicas de los maestros.

Funcidn de la interlocucion en
los ambientes de evaluacion

No habia procesos de evaluacion en los ambientes de aprendizaje y con los estudiantes se construy® una matriz que permitia registrar los
sentimientos, opiniones, debates, transformaciones e impresiones gue se daban en el clima de aula. De acuerdo con estos resultados se
disefaron las nuevas estrategias de evaluacion: ludicas, creativas, que apoyaran permanentemente el desarrollo de los procesos de
pensamiento de los nifios.

Recursos pedagdgicos
innovadores que s pusieron a
prueba (enunciarlos sin describir)

La matriz de evaluacién, estrategias de interlocucion (cuaderno viajero, hora del cuente, comunidad de indagacion, centros de interés,
discusiones pedagdgicas, talleres pedagogicos con docentes, asesorias con interlocutores externos de la institucion), el registro
etnografico y las relatorias hechas por estudiantes practicantes de la UN y los nifios del colegio.

fngrid Gutiérrez [Luz Myriam Ayda Cepeda - Claudia Lizbeth Mora - |Yancy Yoscua - Gloria Magda Vaquero-
.. : . ) Gongora - , . , . Valderrama - ! .
Nombre de los profesores que |Fonoaudidloga |Cruz - Teatro |Trabajo Social P Primaria Primaria L Primaria
) i Primaria Primaria
conformaron el grupo inscrito
coma "equipo innovador” (uno . . ) .
en cada celda del archivo) | M2fia Teresa  |José Afranio  |Adriana Gladys Pico -  |Yadira Méndez - |Myriam Vasquez [Olga Leon - |Elizabeth Ariza -
Garzén - Amortegui - Femandez - S o o = o
- e i . Primaria Primaria - Primaria Primaria Primaria
Matematicas Matematicas Primaria
Areas disciplinares a las cuales Carlina Pinto - |Deysi Rubio - Juan Pablo Oscar Pulido -+ [Maritza Pacheco
pertenecen esos profesores Coordinadora  |Rectora Rocha - ExCoordinador |- Coordinadora
(debajo de cada nombre) ExRector

Disefi6: Edgar Torres Cardenas Asesor Académcio IDEP
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Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagdgico - IDEP

Tabla Analitica de Logros - Convocatoria 01 de2003

Nombre de la Institucidn
Educativa

IED - Instituto Técnico Internacional

Nombre de la Localidad en
donde esta ubicada

Fontibon (9)

Estratos que atiende ta
Institucion

1

2

Grados en que se aplic el
proyecto

6 de primaria de
las dos jornadas

6° jornada tarde

301302, 303 y 401,402, 403 y [501, 502, 503,
Cursos de cada uno de los 101, 102, 103 jm|201,202, 203 jm 304,jm ?;01 404 jm 401, 504 y 505 im 602 jt
grados 101, 102, 103 jt |201,202, 203 jt 302, 303y ?;04 it 402, 403y 404 501, 502, 503,
' it 504 y 505 jt
Ndmero de estudiantes que 40 por curso 40 por curso 40 por curso 40 por curso 40 por curso 40
participaron por cada curso (240 (240) (320) (320) (400)
Comunidades de Comumdaqes Comun[daqgs Comunidades |Comunidades de
. - de indagacién, |de indagacion, . . ) .
indagacion, centros de centros de de indagacion, [indagacion,
Tipo de actividades realizadas  |centros de centros de centros de Comunidades de

por grado

interés, hora det
cuento, jornadas
de lectura

interés, hora del
cuento,
jornadas de
lectura

interés, hora del
cuento,
jornadas de
lectura

interés, hora dei

de lectura

cuento, jornadas

interés, hora del
cuento, jornadas
de lectura

indagacion

Numero de profesores (distintos
del equipo innovador)

Q0

Tipo de actividades realizadas
por los profes

Reunicnes de socializacion con el proyecto, conversatorios pedagégicos y talleres pedagdgicos

Numero de directivos y
administrativos participantes

12

Tipo de actividades realizadas
por ellos

Ordenacién del gasto y liderazgo del proyecto, facilitar los recursos y administracion de la togistica (artefactos culturales)

Numero de personas de la
comunidad involucradas

Padres de familia, gerente del cadel, rector de la localidad = 210 (aprox.)

Tipo de actividad en la gue se
invelucraron

Socializaciones y talleres pedagdgicos

Nombre la Institucién que dio el
aval al proyecto

Universidad Nacional - Grupo de evaluacidn

Disedd: Edgar Torres Cardenas Asesor Académcio IDEP
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Instituto para la Investigacién Educativa y el Desarrollo Pedagégico - IDEP

Tabla Analitica de Logros - Convocatoria 01 de2003

Nombre del Experto
Acompafianie del proyecto

Fabio Jurado Valencia

Aportes que hizo el Experto al
equipo de fnnovacion en el
desarrollo de! proyecto

Asesoria permanente, conversatorios pedagdgicos, reuniones semanales, intércambio y correccion de la produccion textual.

Nombre de los estudiantes de la
Universidad o Institucién de

aval, que se involucraron en el |Renzo Mantiila |David Pachén Va|el]t|na Isaac Molano Nilsa Ofir Tatiana Vargas |Francy
Ramirez
desarrollo del proyecto (Uno por
cada celda)
Registro Registro Registro Registro Registro Registro Registro
etnogréfico, etnografico, etnografic, etnografico, etnografico, etnografico, etnografico,
relatoria de relatoria de relatoria de relatoria de relatoria de relatoria de relatoria de

Actividades desarrolladas por
cada estudiante de la
Universidad o Institucién que
aval¢ el proyecto

encuentros y
retroalimentacio
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacié
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacié
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacid
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacio
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacid
n con docentes,

encuentros y
retroalimentacid
n ¢con docentes,

investigadores y |investigadores y|investigadores |investigadores y|investigadores y |investigadores y |investigadores y
coordanadora  |coordanadora |y coordanadora |coordanadora  |coordanadora coordanadora - [coordanadora
del proyeco del proyeco del proyeco del proyeco del proyeco del proyeco del proyeco

Aportes que hizo cada

Retroalimentacié
n permanente

Retroalimentaci
6n permanente

Retroalimentaci
on permanente

Retroalimentaci
on permanente

Retroalimentacio
n permanente

Retroalimentacio
n permanente

Retroalimentacit
n permanente

estudiante universitario, al con cada con cada con cada con cada con cada con cada con cada
desarrollo del proyecto profesor del profesor del profesor del profesor del profesor del profesor del profesor del
proyecto proyecto proyecto proyecto proyecto proyecto proyecto

Queé revertié el desarrolio del
proyecto a la Institucién que
avald ef proyecto

Recepciond propuestas sobred nuevas formas de evaluacién y estrategias pedagogicas en el aula; las esta evaluando con fines

académicos internos y de multiplicacién en otros espacios escolares

Lugares en donde se presentd et |Gerencia del
proyecto y sus avances (uno por |CADEL de la UPTC - Tunja 13 en IEDITI Compensar
cada celda dei archivo) loc 9
Rectores Profesores de Profesores, Profesores,
Tipo de asistentes a cada L . directivos, estudiantes,
. . coordinadores y |Boyacay
presentacién (debajo de cada : padres, padres,
gerente del estudiantes de L .
lugar) cadel filosofia administrativos |asesores e
y estudiantes  |IDEP

Disend: Edgar Torres Cardenas Asesor Academcio IDEP
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Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrolle Pedagégico - IDEP

Tabla Analitica de Logros - Convocatoria 01 de2003

Aportes que se hicieron al
proyecto en cada presentacion
(debajo de cada tipo de
asistentes)

Prenguntas e
inquietudes
acercade la
propia
capacidad de los
asistentes para
hacer proyectos
pedagogicos
innovadores y
concursar en
una
convocatoria
publica

Preguntas y
opinianes sobre
la didactica de
Ia filosofia para
nifios en el aula.
Resaitaron la
claridad
metodoldgica.

Necesidad de
desaprender
pProcesos
pedagdgicos
que anulan al
estudiante
desde el
proceso de
evaluacion, con
la intencion de
generar nuevos
ambientes de
aprendizaje
acordes al
modelo
pedagdbgico
institucional

Valoracién del
proyecto.

Formas en que el proyecto ha
revertido en la IED

Abrid nuevos espacios en la mecéanica institucional, para los nuevos ambientes de aprendizaje y evaluacion. Evidencio la necesidad de
que el proyecto se expanda hacia |la secundaria.

Titulo de los articulos
presentados para publicacion en
el Magazin Aula Urbana y fecha
de envio al IDEP

De la algluimia pedagdgica y 1a investigacién educativa (30-11-04)

Ecosistemas escolares; una practica significativa (30-11-04)

Quién lo escribié y cual fue la
participacién de los integrantes
del equipo en el proceso de
construccion de este articulo

E! equipo del proyecto - ambiente: Podemos leer y escribir

Equipo pfoyecto -ambiente Pensamiento divergente

Titulo del articulo presentado
para la revista de circulacién
internacional y fecha de envio
y/o publicacion

Experiencia de ecosistemas escolares en el IDEITI: una nueva forma de construir ambientes de aprendizaje y evaluacion (Provisional)

Quién lo escribié y cual fue la
participacién de los integrantes
del equipo en el proceso de
construccion de este articulo

Equipo del proyecto -ambiente Filosofia para nifios

Titulo del texto presentado para
el capitulo del libro conjunto

Evaluacién de procesos en ecosistemas escolares

Disend: Edgar Torres Cardenas Asesor Académcio IDEP
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Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrolio Pedagogico - IDEP

Tabla Analitica de Logros - Convocatoria 01 de2003

Quién lo escribid y cudl fue la
participacion de los integrantes
del equipo en el proceso de
construccion del capitulo

Todo el equipo participo con ideas, produccion textual, referenciacion bibliogréfica y retroalimentacion permanente. ingrid Gutiérrez,
Adriana Fernandez, Olga Ledn, Maritza Pacheco, Oscar Pulido y Fabio Jurado escribieron los textos definitivos.

Quién escribié los informes de
avance y final y cual fue la
participacion de los integranies
del equipo en el proceso de
canstruccion

Los dos primeros: Oscar Pulido y Maritza Pacheco; el final Maritza Pacheco con la colaboracion del equipo (ver celda anterior)

Participaron en diligenciar este organizador de logros: Maritza Pacheco y todo el equipo de innovacién - investigacion

Ciudad y Fecha Bogota, 30 -11-2004

Disefid: Edgar Torres CArdenas Asesor Académcio IDEP
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