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INTRODUCCION

Desde el componente Escuela, curriculo y pedagdeialnstituto para el Desarrollo
Pedagogico y la Investigacion Educativa IDEP, seveaido realizando estudios que buscan
explorar aquellos saberes escolares no discipSrgererados desde colectivos de maestras
y maestros reunidos en torno a experiencias y ptogale investigacion. En el marco de
estos estudios, se organiz6 el Proyecto Saberewimecliiados de Nifios, Nifas, jévenes,
maestras y maestros desde octubre del afio 2013.

Dentro de este proyecto, se organizé y gestiortesdrrollo del Colaboratorio de Saberes
Tecnomediados, estrategia didactica y pedagdgicéa gue se sefial6é como parte de las
acciones para el afilo 2014, continuar el encuewinodoce (12) de los proyectos que han
seguido desarrollandose al interior de las insthes educativas.

Dichos proyectos son: Camicreando (Ciudadela Ethacde Bosa), Casos y cuentos de la
profe Brujelia (IED Nueva Esperanza), Cibercanigig® Maria Cano), Construyendo
ciudadania, paz, ciencia (IED La Aurora), Entrettib aprendo mas (IED Costa Rica),
Herramientas Biotec (IED Republica de Colombia)E Ikecursos multimodales (IED
Enrique Olaya Herrera), Quicagua (IED La Gaitafgd escuela familia (IED Alfredo
Iriarte), Tecnobot(IED Maria Cano), Tecnomaravilli&D Tom Adams) y Tic, tic, ¢ Puedo
entrar? (ITl Francisco José de Caldas).

A partir de los logros de la primera fase, represdws en la sistematizacion y el portafolio
gue cada experiencia realizé articulando teoriadgtica, y de lo realizado en la segunda
fase, que consistid en entrevistas a profundidadasacterizé cada experiencia identificando
diferentes aspectos en los que la experiencia riegser fortalecida y a partir de esto se
genero6 un plan de trabajo individual y colectivo.

Desde la primera fase de este proyecto, se plagedrganizar el encuentro de las
experiencias en torno a un Colaboratorio, cuyo itérrecalca el caracter propositivo y
critico que se le confiere a la posibilidad de mcuentro colaborativo entre pares académicos
e investigativos, compartiendo busquedas y halasgbre una tematica de interés comun:
los saberes tecnomediados en el’aula

El colaboratorio es una metodologia que se caraatgor conectar, tejer redes, entre
maestros, maestras, investigadores, expertos, dogds y en este tejido se van co- creando
conocimientos y rutas de accion, de investigaaleérreflexion.

! Informe Producto 3. Contrato Interadministrativo No. 119 De 2013 susctito entre el Instituto Para La
Investigaciéon Educativa y El Desarrollo Pedagégico IDEP y la Universidad Distrital Francisco José de Caldas.
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La primera fase del colaboratorio IDEP/Universi@astrital se centro en la investigacion y
el dialogo tedrico con docentes. En este sentiddeperon redes con la maestria de
Comunicacion-educacion de la UD y con expertoslerampo académico, la apuesta fue
entonces la investigacion sobre las experienciasamiculacion con teorias de la
comunicacion-educacion.

Esta segunda fase, se planted desde otra perspesit®olaboratorio como proceso de
fortalecimiento y construccion colectiva del comoieinto se centré principalmente en la
practica. Este abordaje tuvo al menos tres impbo&s, que determinaron la ruta del trabajo
planteado:

-Centrarnos en el hacer: cualquier tipo de planieatm hecho a las y los maestros, tenia que
tener implicaciones en la practica misma. Se depli@mear acciones que significaran una
correlacion directa con ajustes, cambios, rumbdasaxperiencias. Esto también tenia que
ver con llenar de sentido hacer parte de un progasaentro en las ultimas ocho semanas
del afio académico; es decir, que no significaras“tnd@bajo”, sino una extensiéon de su

qguehacer cotidiano. Mas que una carga de escyitdogumentacion que se tuvo en la fase
1 del Colaboratorio, se penso en tiempo inverti@jercicios tedrico-practicos en torno a

sus experiencias. Esto también tenia que ver csiglgEente implicacion.

-Saberes compartidos: el punto de partida de dabog las y los maestros, era reconocer
gue estabamos ante personas que tenian muchomgnol y experiencia en torno a lo que
estaban haciendo. Es claro para el equipo que emti@logo con las experiencias, que estas
se desarrollan con o sin el apoyo que se puedddrranpartir de proyectos como este. Esta
mirada, con relacion a las y los asesores, camalahipo de conversacion que se tenia; mas
gue asesores que sabian de un tema y lo dariannsFeesados en compartir y aprender de
maestros y maestras con alto potencial. En est® pueciuso llegamos a re-evaluar lo que
significa FORTALECIMIENTO, pues es claro que laky lideres de estas experiencias no
necesitaban “ser fortalecidos, fortalecer sus gles”, sino mas bien se necesitaban
generar espacios de encuentros entre personasfemntks acervos de conocimiento. Esto
altimo también determind que como Colaboratoriplsatearan espacios de encuentro que
significaran dialogo (Coloquio), conversacion erpeges (talleres) y confrontacion entre
pares (presentacion de ponencias ante otros).

-Las conexiones de las experiencias: el centearsas practicas también implicaba entender
gue estas no solo dependen de sus fortalezasag@rigracticas, sino que su sostenibilidad
esta determinada por la relacion con otros dentfaeya de su institucion (docentes,
directivos, redes). También esto centro el ejav@aitocar algunos puntos estratégicos como
el autoreconocimiento del maestro y la maestra catawes y del reconocimeinto
institucional. De nuevo, esto significaba estableti@logos més horizontales con cada
actividad propuesta.
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Es asi como el Colaboratorio se planteo las siggseacciones, que en conjunto significaban
la ruta para “fortalecerfd, mas bien para enriquecerlo, conectarlo, potdizeido.

En didlogo con la primera fase del Colaborafprah fortalecimiento se plantea en torno a
dos dimensiones centrales, cada una de las cialescomponentes:

Dimension académico-investigativa
» Sistematizacion de Experiencias
» Apropiacion creativa en el aula
* Agenciamiento y Sostenibilidad de la experiencia
» Aspecto conceptual e investigativo

Dimension técnico-pedagdgica
* Mochila Tecnomediada
* Apoyo a los docentes para la participacion en @geatadémicos distritales,
nacionales y/o internacionales
» Divulgacién

Dimension académico-investigativa
e Sistematizacién de Experiencias

La metodologia propuesta por el equipo de Malokea peterminar las apuestas de
sistematizacién, asi como para determinar el ptiodalecimiento de cada experiencia, fue
la de establecer para cada uno de los componeaties dos dimensiones, unas preguntas
gue se debian responder desde cada experienaeifalp los documentos entregados en el
Colaboratorio Fase | — octubre 2013 a mayo 20ddrdido por la Universidad Distrital- y de
las entrevistas realizadas en esta Fase Il), pag tin panorama particular que permitiera
ver puntos en comun entre los aspectos a fortalecer

Es importante aclarar que en términos de la sigieacédn de experiencias, componente de
la dimension académico investigativa, en el Colatooio Fase | — octubre 2013 a mayo
2014, liderado por la Universidad Distrital- yals#bia adelantado una sistematizacion de
cada experiencia, asi que para esta segunda fasgama propuesta consistente en hacer
unameta lecturaque pudiera aportar a los aprendizajes sobre goeae saberes escolares
y mediaciones que han venido siendo objeto de iespuabrendizaje en el IDEP

2 Si bien al finalizar el proceso se concluy6 quegehino FORTALECIMIENTO era incoherente,
innecesario para dialogar con este grupo de maegtraestras, es el término que utilizamos a tldel
documento. Esto porque es una idea que debe staléftida” y se debe llenar de sentido para poder
compartirla més adelante, entregando ideas acercérdo llamar este tipo de dialogos.

3 Lineamientos dados por el IDEP para esta segasta f

4 Los resultados de esta meta sistematizacion, haada de los entregables que acompafan el presente

documento (Productos finales del Contrato 092 del2IDEP-Corporacion Maloka), por tanto no se alaond
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En cuanto a la manera en que se definié un acesoémnnicial a Io que de cada dimension
deberia ser fortalecido, se plantearon a cada eit@sdexperiencias, unas que direccionaron
la determinacion de los aspectos que son fortarZas experiencias asi como los que son
susceptibles de fortalecer.

» Apropiacion creativa en el aula

Las preguntas relacionadas con este componente diménsion académico investigativa,
son:

e ¢ Cual es la apropiacion creativa en el aula?

« ¢Como la implementacion de la iniciativa ha tramsfalo las dinamicas en la

didactica (logros que se describen)?

» ¢ Hacia donde piensan enriquecerla?

* ¢Qué necesidades en torno a fortalecimiento disaipianifiestan?

* ¢ Qué necesidades en torno a fortalecimiento tétetrmldgico manifiestan?

* Agenciamiento y Sostenibilidad de la experiencia

Las preguntas relacionadas con este componentediménsion académico investigativa,
son:

» ¢COmo esta la iniciativa en términos de reconocitaig apoyo institucional interno
y externo?

* ¢Cbmo se ha gestionado la experiencia?

* ¢ Qué tanto se ha divulgado?

* Respecto al docente o docentes al frente de larierp&, ¢Qué los motiva a
realizarla y a seguirla realizando?, ¢Cuales serrdtes de los docentes?, ¢Qué
dependencia tienen las experiencias frente a siergs?

* Respecto al nivel de impacto de las experienci@sigdee la institucion frente al
impacto de la experiencia?

« Aspecto conceptual e investigativo

Las preguntas relacionadas con este componentediménsion académico investigativa,
son:
e ¢Qué conceptualizacion tedrica nombra el/los desewmuando describe(n) su
experiencia?
* ¢ Qué nuevas preguntas de investigacion tienendehgesaber (conocimiento nuevo
debo producir)?

en la misma. Sin embargo vale la pena decir qubodiaesultados aportan de manera importante al

fortalecimiento del Colaboratorio (mirando hacizladte).
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« ¢COmo la investigacion pedagodgica podria fortaletzer experiencia? (El
fortalecimiento seria saber identificar nuevas)
* ¢ Qué tipo de intercambio ven posible con otrasrexpaas (escalar la experiencia)?

Dimension Técnico-Pedagodgica
* Mochila Tecnomediada

Para facilitar la labor de los docentes con lospgsuque componen las experiencias
participantes, asi como cualificar sus produccian@artir de la dotacion de herramientas
tecnoldgicas, se hizo entrega a cada experiendia deaterial de apoyo compuesto de:

* Una Tablet

» Una camara fotografica digital

* Una memoria USB

Esta mochila fue entregada en el evento de clauealizado en Maloka el 11 de diciembre
de 2014
» Apoyo a los docentes para la participacién en everg académicos distritales,
nacionales y/o internacionale®

Las preguntas relacionadas con este componengedilménsion técnico pedagogica, son:
« ¢ Tienen algun evento al que quieran asistir?

» ¢ Tienen ponencia aprobada en algun evento a démaee@ntre octubre y
diciembre?

Divulgacion
Las preguntas relacionadas con este componentediménsion técnico pedagdgica, son:
* ¢Yatiene sitio Web de socializacion de la experah
» ¢ Tiene alguna publicacién?
» ¢ Alguna otra estrategia de difusion?

A partir de la informacién recolectada (documerits® uno y entrevistas), se realizé una
matriz que permitio cruzar las preguntas descr@stoon las 12 experiencias y a partir de los
hallazgos se plantea la estrategia de fortalectmiém el informe uno se desarroll6 un plan
de trabajo que sirvio como derrotero para las dagacciones emprendidas entre los meses
de octubre y diciembre de 2014.

> Como parte de los entregables del presente camv@mianexaron las actas de recepcién de estos
implementos por parte de las y los maestros dal@oatorio. (Productos finales del Contrato 092@&4,
IDEP-Corporacion Maloka),

% Frente a este componente, también se entrego iefdenps eventos a los cuales se presentaroniasgias
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Plan de trabajo fortalecimiento de las Experiencias

El analisis de lo que se encontr6 en las expeasnpermitia la deteccion de algunos puntos
comunes que por lo demas se vuelven interesarges tlemanera en que se entretejen con
las TIC. Es el caso de las TIC como ruta de entadee ESCUELA — FAMILIA —
CONVIVENCIA . Muchas de las experiencias manifiestan como heorgrado a través del
uso de espacios virtuales, que se tejen con pirieseEsicuna manera de generar sentido en
torno a las actividades escolares.

Otro aspecto comun en las experiencias, ya fuengupcera una verdadera fortaleza o una
gran debilidad, era el de IISTITUCIONALIDAD local, es decir, lo que ocurre al interior
de la escuela. En este punto se encontraban exgpi@seque estan en instituciones escolares
en las cuales sus directivas han entendido el @ped (en términos de fortalecimiento
institucional, las ventajas en torno a tener daeitamente motivados, la ganancia en
dotaciones, etc.) de experiencias como esas, lEegueotiva a apoyarlas. Mientras que otros
no han logrado trascender el apoyo a una expesi@ncielacion al interés en el tema o a la
relacion personal con el docente.

El primer tema se plantea ahondar en torno a lexiéh que permitira la sistematizacion,
alimentada por los enriguecedores comentarios apjemsen los encuentros presenciales. El
segundo tema sera propuesto como un diadlogo at@ette rectores que desde diferentes
miradas y experiencias, podran sefalar rutas ywamtines para hacerlo o para impedirlo.

Otros puntos comunes entre las experiencias, qgeesan desde la necesidad que las y los
docentes detectaban con miras al 2015, en didlmgtaanirada que desde las investigadoras
se daba no solo desde la experiencia particulardgiresta en didlogo con las demas, permitié
establecer cinco nodos tematicos que seran elbocedetiplan de fortalecimiento.

El plan de fortalecimiento se organiza en tornms diguientes items: Nodos, taller de
estrategias edu comunicativas, coloquio, encueatnaectores y apoyo a divulgacion.

El esquema general se plantea en la siguientegrdfiie fue el que marcé la ruta del trabajo
realizado entre septiembre y diciembre de 2014
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Fortalecimiento Colaboratorio

Meta -Sistematizacion

! b
Encuentros de socializacion Asesoria nodos Apoyo divulgacion
* Coloquio * Materiales de * Micrositio
comunicacion educacion e Folleto virtual
* Talleres(3) - * Video (por experiencia)
* Sitios web a la medida

. .,
Reunion con rectores * Las redes sociales como

(1) espacio de laboratorio

* Herramientas didacticas
en la web

El fortalecimiento se plante6 en varios momentos

1- Talleres: A partir de un simbolo que representada experiencia, se dialogd acerca de
la comunicacién/educacion y de las posibilidadesaportaba la Web en la construccion de
narrativas en el contexto de las iniciativas akisgntes.

2- Coloquio: El Coloquio es un espacio de didlogteemaestros y maestras del proyecto
Tecnomediados y de otras instituciones que no gyzahi en el proyecto Saberes
Tecnomediados. Alli se encontraron entre si y eperos de diversas teméticas.

3- Reunion con rectores: Para el fortalecimientstituncional, aspecto clave en la
sostenibilidad de las experiencias, se plantedrenaidn con rectores, en la cual algunos
rectores que tienen una mejor practica en torap@o de este tipo de experiencias, contaron
como se logra y de qué manera se beneficia de mdirecta la IED con el respaldo a los
proyectos docentes.

4- Asesorias: Segun las necesidades de cada lowpteyectos se identificaron unos puntos
en comuan, agrupando a las iniciativas en nodos, tgalgajaron distintas areas de
fortalecimiento.

Describiremos primero los nodos constituidos ydastruccion de los nodos desde una
perspectiva tedrica; para luego describir cada nboneel fortalecimiento, este trabajo se
realizd a partir de las actas de reunién, diartosainpo de asesores y docentes y los informes
finales de los asesores.
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1. DEFINICION DE NODOS DE
FORTALECIMIENTO PARA LAS 12
EXPERIENCIAS:

En primera instancia se identificaron como ejes ateras: Pensamiento cientifico,
competencias comunicativas cientificas; valoresyis@ncia y resolucion de conflictos y el
ciudadano digital. Sin embargo, la agrupacion ges éematicos a juicio del equipo de
investigacion, dejaba por fuera elementos tranalesgque también surgian del analisis y
que permitirian una conversacion mas dindmica éeraniciativas, por lo cual se opt6 por
una organizacion centrada en las formas de relacioras TIC.

Se encontraron entonces cuatro nodos comunes adenama experiencia y un nodo
particular: desarrollo de material educativo, heiestas didacticas en la web, sitos web a la
medida y las redes sociales como espacio de labarat

A continuacion se presentan los nodos y las expaés incluidas en cada uno.

NODO TEMATICO EXPERIENCIAS

. L * Red Escuela — Familia. IED Alfreco
Materiales ~de  Comunicacion Iriarte
(Produccion audiovisual, material . Quicagua entre saberes - La Gaitana
editorial y TIC)  Brujelia— IED Nueva Esperanza

 (Catedra — IED Maria Cano
¢ Camicreando — IED Ciudadela Educativa

Sitios Web a la medida (Seleccié de Bosa

del sitio web acorde a su necesida  « Construyendo ciudadania, Paz ... ciencia
conocimiento de nueva — |IED La Aurora

herramientas) » Biotec — IED Republica de Colombia

* Tecnobot- IED Maria Cano

q o b . e Tic Tic quiero entrar — ITI Francisco Jcsé
Redes sociales como Laboratorio de Caldas
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* Entre Tic Tab aprendo mas — IED Costa
Rica
Herramientas didacticas en laWEB  * [|LE y recursos multimodales en el aula —
IED Enrique Olaya Herrera
» Tecnomaravillas — IED Tom Adams

Partiendo del enfoque de los nodos y de unos liredas basicos, se buscaron asesores que
contaran con la formacidn y experiencia necesasiacomo que estuvieran en la disposicion
de entablar un didlogo entre pares. Luego de @nales hojas de vida y entrevistas, se
seleccionaron los siguientes asesores.

NODO SITIOS WEB A LA MEDIDA (Seleccion del sitio web acorde a su necesidad,
conocimiento de nuevas herramientas)

German Nafiez Lloreda

Comunicador Social Periodista. Webmaster, tutotu&iry comunicador audiovisual,
candidato a Magister en Tecnologias de la Inforémaéiplicadas a la Educacion. Amplia
experiencia en capacitacion y formacion en TIC¢asio en la creacion, disefio y realizacion
de documentales, programas de radio, televisiGrategias de comunicacion, proyectos,
material comunicacional y educomunicativo. Docgntermador en procesos comunitarios
y en educacién superior.

Sara Valencia.

Comunicadora Social. Ha trabajado en el desarmétodol6gico del acompafiamiento de
contenido web para Colegios del Distrito. Creaagsgiias comunicativas web y capacita
acerca de los entornos, estructura, y lenguaje Walbaja en como utilizar las aplicaciones
web de manera creativa en el entorno escolar g #speriencia en la creacion de blogs,
sitios web y perfiles sociales, tema que ha tralmagan colegios (docentes y estudiantes).

NODO MATERIALES DE COMUNICACION (Produccion audiovisual, material

editorial y TIC)

Maria Paula Lizarazo.

Comunicadora social con maestria en Educacionydimjado en el disefio de material
didactico y pedagdgico en educacion formal e infdrmActualmente es profesora de la
Especializaciéon en Comunicacioén Educativa de larimito y de la Universidad Javeriana,
e investigadora del Cinep en temas de comunicazdnacién con enfoque intercultural.

NODO REDES SOCIALES COMO LABORATORIO

Natalia Maria Restrepo Saldarriaga.

Comunicadora social — periodista, publicista y rmegi en Comunicacion digital.
Experiencia en tecnologias para la educacion yaelbeo social. Docente de pregrado y
posgrado. Experta en gestiéon de comunidades wedualde redes sociales. Actualmente
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gestora de redes y comunidades del Ministerio dei@uy docente de las universidades de
Antioquia y Sergio Arboleda.

NODOS HERRAMIENTAS DIDACTICAS EN LA WEB

Julio Aguilera Fandifio.

Empresario e Investigador en el area de la aprigpiate tecnologias interactivas, Director
ejecutivo de Kanazu, Arte, Ciencia 'y Tecnologiaerbctivas S.A.S empresa constituida con
el apoyo de Colciencias, programa de emprendinsatedase tecnoldgica. Estudio Disefio
Industrial (U. Tadeo) e Ingenieria Mecatronica (lacional), Especialista en Disefio y
Gerencia de Producto para la Exportacion (U Javayjay Diplomado en propiedad
intelectual (S.I.C.). Trabajo en La Corporacion dka durante 7 afios desempefiando varios
cargos, entre ellos coordinador de los clubes dmdlegia (Robdética, energia e Aire y
vuelo) y Coordinador de tecnologia y Material ditt®. Ganador de la convocatoria Crea
Digital 2012 con el Video Juego Croanak. Ganador plemio de desarrollo de
“Videojuegos no violentos” de Colciencias y MinRi@14. Ganador de la beca de circulacion
internacional para emprendimiento cultural 2014 Nmltura. Diez afos de experiencia
profesional en la coordinacion y direccion de pobge de investigacion y desarrollo de
tecnologias virtuales, material didactico paradacacion en ciencia y tecnologia, asesoria
de procesos educativos, creacion de contenidosaldigiy gestion de estrategias de
comunicacién y educacion mediante el uso de tegmdale informaciéon y comunicacion.

A continuacion se plantea en retrospectiva, alguslesnentos que dan cuenta de la
construccion de los nodos de fortalecimiento deliagxperiencias del proyecto, desde el
campo de la comunicacion educacion.
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1.1. COLABORATORIO DE SABERES
TECNOMEDIADOS, DESDE EL CAMPO DE LA
COMUNICACION EDUCACION

Partimos de comprender que el uso y apropiacidasdelC al interior de la escuela es un

proceso que desborda el simple adiestramiento artéomica y la preocupacion por la

dotacion de herramientas. Sabemos que insertarutagdgres a un proceso educativo,
genera necesariamente procesos de libre expresids ¢ las estudiantes y docentes, les
permite tener una voz reconocida en la comunidaghiipentemente es un camino para la
liberacion del ser humano, en el sentido en el“gaeduca para la libertad, se aprende
en la experiencia” (Gallego, 2005, p. 11).

Desde alli, lo que propone el presente apartadsustentar de qué manera las 12
experiencias de aula que hacen parte del proyeCtwaboratorio de Saberes
Tecnomediadgdueron fortalecidas a partir de una estrategitodwogica que desde la
creacion de nodos de interés, reconoce a losdoleentes como gestores creativos de su
proyecto y productores de conocimiento. Este reciamiento implicod ubicarse desde lo
tedrico en una postura amplia de la educacion yadsoncepcion de los medios de
comunicacién en su relacion con las (TIC) en dh,adesde el llamado campo de
comunicacion educacion. En consecuencia, a comifiiliase presentara una breve
descripcion de tal campo como introduccion a laifjoacion tedrica de los nodos de
fortalecimiento creados al interior del equipo ddajo de Maloka.

La relacion comunicacién educacion, se entiendecomao el vinculo de categorias
aisladas, sino como un campo de relaciones y teesjigara Bourdieu (2005) un campo
es una estructura de relaciones objetivas y ea pbse en juego un “capital simbdlico”
gue es oficialmente reconocido (legalizado y leggtio) y posee ciertos referentes, esto
lo convierte en un ‘lugar’ de lucha, ya que hayeges ejercen poder simbolico y se
adjudican el derecho a producir significados yladaasus reglas de juego.

Por ello entendemos que la comunicacion educaci®nume campo complejo,
interdisciplinario y a veces, conflictivo. Los esfmos por enfrentar sus temas y
problemas han sido significativos y crecientesasniltimas décadas, con trabajos como
los de Jorge Huergo (1997), Rocio Rueda (2008)arsta Oliveira (2010), entre otros.
Pero aun la produccién en términos de investigad@&niro del campo es insipiente, ya
gque muchas iniciativas practicas no se reconocerralaele él y otras puramente
investigativas siguen trabajando la tradicionabtiimia entre perspectivas tecnéfobas,
por un lado, y tecndfilas, por otro, esto es: geseson fanaticos de la tecnologia y quienes
la satanizan, sin profundizar en las profundassfommaciones que esas tecnologias
producen en la manera como nos relacionamos yrognsts conocimiento en la escuela,
de alli la contribucion de proyectos comdCellaboratorios de Saberes Tecnomediados
que aterriza la practica docente.
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Para seguir ampliando esta relacion, es importatégar qué tipo de comunicacion y qué
tipo de educacion se estad construyendo dentro ataepe. Para Barbero (2003), la
comunicacion es un acto de “poner en comun”, “cgauti] “compartir”’, que se centra

mMA&s en una situacion existencial que en una adtuageracional o instrumental. Asumir
la comunicacion desde esta mirada posibilita lssitancion de sentidos que superan
visiones instrumentales de los medios; asi la caragidn no busca exclusivamente el
adiestramiento en unas habilidades en funcion selde unas tecnologias o medios,
concebidas como simples “herramientas de apoy®,agta lejos de una comprension
cultural y compleja sobre las relaciones que sabksten y las implicaciones que la
comunicacion representa en nuestras sociedadepartezular en el escenario educativo.

Por ello, entendemos la comunicacion como: “un ggocde construccion de sentidos
entre dos 0 mas actores sociales, los cuales poseeinayectoria vital particular, estan
inscritos en una cultura y se apoyan en diversogulges (oral, escrito, audiovisual,
electrénico, no verbal, etc.) y en diversos mediescomunicaciéon (masivos y no
masivos).” (Valderrama y Rojas, 2003, p. 12). Ensezuencia, la comunicacion es el
proceso mediante el cual dos 0 mas personas cgastuna idea, confrontan y comparten
formas de ver la realidad y de ver el mundo, pateio comun, aun en la diferencia.

Por otra parte, Stuart Hall (1980) elabora un nogwlra comprender los procesos de
comunicacion mas alla de la lineal transmision mlemisor a un receptor; Hall propone
representar una estructura compleja de relaciories/és de momentos que se pueden
distinguir: los momentos de produccion, circulagiddistribucion, consumo y
reproduccién. En cada una de estas practicas haproceso de produccion de
significados, pero ninguna garantiza de por si rladygccion de significados en la
siguiente. Pensar la comunicacién como producaérakde sentidos permite ampliar la
mirada hacia el terreno de la cultura. Es deaigmecemos los procesos culturales como
aquellos espacios dentro de los cuales se prodizckeicha por el sentido (Huergo, 2001),
donde los sujetos - individuales o colectivos eripelan y se ven interpelados en una puja
constante por la significacion de la experiencéladvida y del mundo.

Ahora bien, desde el campo, educar significa: “coirdhacia afuera”, “sacar desde

adentro” (Huergo, 2001, p. 5), mas que poner algoasta afuera dentro del hombre o de
su mente. De esta manera se propone una ruptpracaso educativo que privilegia el

acto de transmitir, y su contrapartida: el actore@bir e incorporar; lo que, pone en

cuestion una perspectiva “bancaria” (Freire, 195@) énfasis en los contenidos y su
transmision lineal, paternalista y autoritaria;ambién de un enfoque dirigido a los

“efectos”, en el que se busca condicionar las cotadwlel estudiante.

Como fendmeno sociocultural la educacién es codeebomo “el encuentro de lo

individual y lo social. En tal encuentro, el indlub asimila saberes transmitidos por una
sociedad que posee una cultura y una necesidadrdarar. Por lo que estariamos en
condiciones de afirmar que, en principio, la edifta@s un proceso que tiende a la
conservacion y/o reproduccion sociocultural” (Ggdle 2005, p.14). Pero, ademas, la
educacion se ha asociado a las tendencias trareforas y creativas de la sociedad y la
cultura, en especial en las pedagogias criticasdbeas “de la sociolinglistica y la
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filosofia anglosajona, alemana y francesa —Bers&noux, Appel, Escuela de Frankfurt,
Bourdieu, Foucault, entre muchos—, un legado qu@see a las practicas de dominacién
de los Estados modernos y las practicas de caméslcontemporaneas, para lo cual la
escuela deberia convertirse en un vehiculo de émeipacion.” (Gallego, 2005, p.13). De
cualquier modo, como proceso colectivo “modern@gducacion esta sobredeterminada
por la contradiccidn entre conservacion y creacodtural y entre reproduccion
(dominacion) y transformacion sociopolitica.

La educacion pierde aqui la connotacion que tradamente ha tenido, y pasa de ser un
proceso que supone el saber de uno y la ignordecidro, para ser vista como la puesta
en juego de diversos saberes y formas de peraib&alidad social, de percibir el mundo
para conformar a partir de ellas un proyecto corhareducacion es entendida desde el
campo como un proceso constante de reconstrucceprgpiacion de la cultura que
permea la vida

Para Huergo (2004) la comunicacion educacion esofsstruccion de sentidos y la
formacion de sujetos. Podemos comprender la cacshru de sentidos en consonancia
con lo dicho anteriormente, de manera mas cong@tactica como la manera en que nos
narramos.

Aprender a usar las TIC, es similar al proces@dalfabeto que aprende a leer y a escribir
para no depender mas de los otros. Ser autbnomezlegzar que los otros hablen en su
nombre, es apropiarse de los medios para expre&ars@mar el control sobre las propias

condiciones de vida para recrear en imagenes yle®ia realidad, los problemas, las

esperanzas, las aspiraciones, sin pasar por irdeanus. (Ospina, 2005, p. 97).

Aqui se ve concretado el uso y apropiacion de I@seh el aula desde la perspectiva del
campo de la comunicacion educacién, como el usmautio de narrativas y lenguajes de
expresion mediatica, para dejar de esperar que otrenten quién soy y usar las TIC a
mi favor para narrar las historias que quiero geeomos representen.

Desde esta perspectiva creamos los nodos de toméato, les llamamos nodos ya que

agrupan los intereses y preguntas mas sentidas dimtentes de las experiencias, y son
liderados por especialistas que han tenido estyditesyectorias laborales muy atadas a
las reflexiones y producciones en cada uno de, @losntinuacion se describe cada nodo:

1.1.1. Materiales de comunicacién educacion

El nodo se centré en iniciar un camino de reconigeito de saberes en los docentes y
movilizarlos frente algunos temas y problemas cerérd de la creacion de materiales de

A partir del documentaComunicacién y Escuela: Orientaciones para la iggmacion, usos y apropiacion
de los medios de comunicacion en las Instituci@mkeativas de Bogotélcaldia Mayor de Bogota, Secretaria
de Educacion Distrital, 2004.
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comunicacion educacion se dedica a pensar en guaddios de comunicacion no solo
sirven para transmitir informacién sino para caristiejido social, por ello es necesaria
una alfabetizacion comunicacional, ya que la cosagidn en la escuela propone otros
tipos de saberes diferentes a la lecto-escriturpprytanto propone también, nuevas
agendas (género, ciudadania, interculturalidacdcada artistica, inclusion) que son que
son un reto para la escuela.

Es por ello que el nodo se sustenta en una educgeepermita el dialogo reflexivo entre
docente y estudiante, la participacion genuind,rg@nocimiento de que el aprendizaje
es eminentemente social, es decir sale del auta tapto es para toda la vida.

Para ello se adapté la metodologia de producciommeeeriales de comunicacion
educacion (Lizarazo, Neira & Mejia, 2013), que curdcion se presenta:

1. Explorar / Conocimiento del grupo: Primer momentarap hacerse preguntas,
descubrir el territorio, reconocer a otros, had¢eliagndstico del grupo, estimular el
didlogo y acercarse a las distintas realidadesa&dr de ejercicios puntuales de
exploracién comunicativa.

2. Experimentar / Consenso y Eleccion del Tema: Bsiaagpromueve el aprendizaje
practico, la construccién de conocimiento colectiva promocién de una actitud
critica y reflexiva frente al uso de los medios.

3. Crear / Materializacion: Este momento conduce éupdizar, tomar decisiones y
aterrizar las propuestas educomunicativas. Imjdicaaterializacion de las ideas y
el trabajo colaborativo para disefiar y producirdosductos comunicativos.

4. Movilizar / Socializacion: Este camino invita adacion, esto es, utilizar diversas
estrategias comunicativas para divulgar las postyaliticas y asi incidir y
transformar la realidad.

De otro lado, interesé a este nodo trabajar earfauaicacion como una herramienta para
narrar los proyectos, esto es, concentrarse emardarticular y dar sentido a la
experiencia de aula, para construir un relato dekdte que salga del salén de clase,
materializado a través de piezas comunicativasil{aavideo, o cualquier otro formato
comunicativo) para hacer visible su iniciativa pdaalnstitucion, las familias, la
comunidad (el barrio, la localidad) y sus pares.

Esto implica empezar a cuestionarse sobre cOmooméno como maestro o maestra y
cémo nombro mi proyecto, esto necesariamente pemeisnaturalizar muchos de los
contenidos, dispositivos y relaciones del llamadoiculo implicito, para que el o la

docente descubra las maneras como invisibilizalla sa propia voz y la voz de sus
estudiantes.
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Hablamos entonces de que la condicion para recammeeomo narradores o para
comunicar nuestra experiencia de aula desde edte esHacer significativa la rutina
Asi el lema en este acompafiamiento Sis: historia no hay camard.a tecnologia
encanta, pero no cuenta sola, y por ello el fartadiento debe centrarse en acompanar
un proceso de autoconocimiento y autovaloracidogigrupos de docentes y estudiantes
en las instituciones, para empezar a empoderarllagrar que nifios, nifias y jovenes
participen de manera fluida y auténtica.

Por ello se vuelve crucial en este nodo trabajaresel concepto de participacion en
nifios, nifias y jévenes. Roger Hart (1993) afirme, 4la participacion es la capacidad
para expresar decisiones que sean reconocidas potoeno social y que afectan a la
vida propia y/o a la vida de la comunidad en la goe vive”. (p. 21) La participacion
supone entonces: “colaborar, aportar y cooperaa phiprogreso comun”, asi como
generar en los nifios, nifias y jévenes confianzsl enismos. Ademas, la participacion
los ubica como sujetos sociales con la capacidakpleesar sus opiniones, decisiones,
miedos y expectativas en los asuntos que les cemmitectamente en la familia, la
escuela y la sociedad en general.

Por ello para lograr coproducir materiales de caoaamidn educacion es fundamental la
participacion auténtica, para lograr darle vopsariifios y nifias, proceso que se logra
cuando como adultos podemos dudar sobre nuestebgapo directores de los procesos
de creacion, y empezamos a dialogar honestamentellos y ellas.

1.1.2. Sitios Web a la medida

Este nodo quiere dar la mayor cantidad de opciquegrindan las aplicaciones web 2.0
y 3.0, para que las comunidades de las que hacenlps proyectos delolaboratorio
puedan interactuar entre si, permitiendo el didjolgocreacion de contenidos. Por ello se
plantea trascender el concepto de escritura yreeetulos y las estudiantes a través de las
TIC, para potenciar la creacion de nuevas narigtivcatalecer el trabajo colaborativo y
posibilitar la creacion de redes: ubicar, segmemianentar conocimientos a través de
didlogos alojados en distintas plataformas (redegkes, blogs, wikis, sitios web, entre
otros).

Se busca permitir que los y las docentes explomas ooles, diferentes al de transmisor
de informacion a través de las TIC, crear sitiob wéa medidaimplica apropiarse de un

8 Un sitio web a la medida es una coleccion de p&gileainternet relacionadas con un dominio en la Web
comun, disefiada de manera personalizada, dondsitahte puede hacer extraer informacion en la foym
criterios que estime oportuno y conveniente. Lo igteresa en este nodo es lograr no solamente ayeuneat
pieza que responda a las necesidades de sus @gadmo ademas que se valga de criterios clamo
intercreatividad, para “propiciar los mecanismosesarios para que toda la comunigagtda aportar su
conocimiento al producto desarrollado, en formazootal y organizada” (Pardo Kuklinski, 2005).
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nuevo rol como creador, entrenador y acompafant@rdeesos de comunicacion

educacién haciendo uso de nuevos lenguajes a tawesursos digitales. Nos valemos
de la gran variedad de herramientas tecnolégica®fyace la Internet para cuestionar al
docente sobre su quehacer como divulgador de srierpia de aula, para explorar la
conformacion de redes, segun sus propias necesidade

Por ello, somos participes de una revolucion tégioh y uno de los principales
agenciadores para prepararnos frente a los nuetasson sin duda los docentes; puesto
que esta convergencia tecnoldgica no solamente mando por una serie de
herramientas multimediales y dispositivos, sinaamentalmente como lo anota Jenkins
(2006) en el cerebro de las personas; en susamutddes, en la transformacion de sus
habitos, lenguajes, formas de relacionarse, digerti trabajar, es decir, en la cultura. La
industria del entretenimiento diariamente genervas dispositivos y aplicaciones que
se apropian facilmente de toda esta innovacionp ggpué tanto se apropian las
instituciones educativas de nuestra ciudad de esitobios?, ¢ Estamos preparados para
afrontar las transformaciones que implican lasdkxgias?

De esta manera, le interesa al nodo de Sitios wabngedida, comprender la relacion

educacion TIC a partir de procesos que rescatandba cotidiana, intereses, gustos,

realidades, experiencias y criterios previos deyldas estudiantes. "La esencia del
aprendizaje significativo reside en el hecho de tpse ideas estan relacionadas
simbdlicamente y de manera no arbitraria (no atlpiéa letra) con lo que el alumnado ya
sabe" (Ausbel, et al, 1978, p.14) . Estas expemasneducativas han permitido que el

estudiante pase de ser un ser pasivo, inactivetambtg una comunicacion en una sola via,
a ser un sujeto capaz de generar y retroalimehtanecimiento.

En la coyuntura contemporanea ¢ qué representsseldmmlo analogo a lo digital?, la
irrupcion de las TIC no significa necesariamentacebirlas como dispositivos que aislan
a los seres humanos y los envuelven en relaciooldar®s entre seres y sistemas
operativos como plantea la pelicula Her (2013} siimo todas esas relaciones dialégicas
vitales que existen y que generan redes, tejidbislasidades, pueden verse potenciadas
por el papel de la tecnologia y sus innumerabliesauables recursos para compartir
conocimiento, generar y fortalecer comunidades,wwnoar pensamientos y emociones,
ensefar y aprender.

Por tanto el sentido de este nodo no se concemularegprotagonismo a la adquisicion de
dispositivos 0 a la contratacion de servicios deectividad, los cuales son de vital
importancia pero que no van a generar cambios ifap&s por si solos, sino en el
fortalecimiento de aquellas concepciones y expeiasrelacionadas con las TIC que le
apuestan al aprendizaje significativo, que le wdarsentido de desarrollo humano a la
tecnologia y que contribuyen a ampliar el horizalgleconocimiento.

1.1.3. Herramientas didacticas en la web
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Este nodo se interesa por la relacion arte, ciene@nologia y educacion, y fortalece
metodoldgicamente a los docentes de los proyecwfigcen parte d€lolaboratorio,a
partir de la creacion de piezas web que permitamdalp contenidos curriculares con
creatividad, potenciando el desarrollo emocionadgnitivo de los estudiantes.

Se busca de esta manera que las experiencias afEsalialoguen con el contexto de
produccion tecnologico colombiano, que conozcampjogen entre otras referencias el
actual Plan Vive Digital 2014-2018 del Ministerie @IC, especificamente la linea de
fortalecimiento de aplicaciones y creacion de audtes digitales, para empoderarse
como gestores y productores de herramientas diddctveb. El nodo en este sentido
reconoce y analiza la proyeccion que las herramedesarrolladas por los docentes
pueden tener en términos de circulacion en el mwirtleal: El trafico y reputacién que
tienen las paginas web de los proyectos asesoratiosmero de busquedas de temas
relacionados con contenidos presentes en las gagirahacen personas que viven en
Bogota y otros municipios de Colombia, e inclusmgteso econdmico que pueden tener
experiencias de este tipo si hacen uso de estiatdgimonetizacion.

Desde esta perspectiva, la intencion del trabajel @do, en sintonia con las politicas
publicas, es enriquecer el proceso de creacionmtemidos pertinentes a las necesidades,
en este caso de la escuela y la comunidad educativgeneraciéon de herramientas
didacticas con base en el saber hacer de los msestel aula, carga de sentido la relacion
con las TIC y permite a las experiencias proyeetamspacios que trascienden su escuela,
para entrar a convertirse en elementos de apoyo maas, nifilos y docentes en otros
lugares de la ciudad vy del pais.

De otro lado cabe resaltar el interés del nodocpecrear con las y los lideres de los
proyectos contenidos didacticos pertinentes, pamoclo afirma Berners-Lee (2000,
p.156) “(...) ser capaces no sélo de encontrar cig&itjpo de documento en la Web, sino
también de crear cualquier clase de documentonfaoie. Deberiamos no sélo poder
interactuar con otras personas, Sino crear cols pgesonas. La inter-creatividad es el
proceso de hacer cosas o resolver problemas juntos”

Las experiencias se fortalecen generando dialogosttas instituciones académicas con

el objeto de fortalecer la generacion de contenigiesse hacen en el aula por parte de los
estudiantes y encontrar mayores puntos de diadlmgotros actores locales, para construir

verdaderas comunidades de practica tanto de estesieomo de maestros en torno a los
contenidos y la propuesta pedagdégica de los dazente

1.1.4. Las redes sociales como espacio de laborator

Este centro de interés se dedica a fortalecer testesonados con necesidades de los y
las estudiantes y docentes, en cuanto a comuni;amiéeso y manejo de informacion,
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ciudadania en el entorno virtual, procesos de knataon y oportunidad de trabajo, en el
marco de la inclusion a través de la participaeidmedes sociales.

Para los y las docentes su intervencion en laadn proceso de auto gestion, tiene que
ver con identidad, reconocimiento, participaciémculacion e inclusion al sistema
global. En el modelo que se disefia junto para ihlécimiento, el nifio/a, es el actor
principal, se motiva, observa, consulta, planeee hactla y socializa, especialmente con
sus pares, mediado y animado por el o la docente.

La implementacion de una Red, requiere una cuidapiameacion, la asesoria da cuenta
de:

El sitio WEB y sus condiciones de acceso, mangeguridad para los menores.
El equipo de administradores.

El rol de los padres y otros miembros de la comathid

El apoyo y respaldo de rectoria y Secretaria de&aidon

La puesta en escena en cuanto al qué y el cOmtergdas y recursos tanto tecnoldgicos
y pedagdgicos como econémicos. Asi mismo, se dalsr tina dinamica de evaluacion
y control que depende directamente de la voluntadl yYyompromiso del equipo
administrador.

En suma, el fortalecimiento en términos de enteladeredes sociales como espacios de
laboratorio, tiene que ver con comprender los amegde aprendizaje en el amplio
sentido de la palabra, haciendo uso de la virtadlbmo medio para la inclusién en una
cultura y una sociedad. Los y las docentes, cordorel tejido que vincula la practica
pedagogica con el mundo fuera de la escuela, ddasba se facilita la generacion de
conocimiento, el aprendizaje colaborativo y la todeadecisiones, para potenciar en
maestros y estudiantes la inteligencia colectinéeralida como “la capacidad que tiene
un grupo de personas de colaborar para decidiressirpropio futuro, asi como la
posibilidad de alcanzar colectivamente sus metasnecontexto de alta complejidad”.
(Cobo, 2007, p. 46).

De igual manera, incluye el trabajo por proyectestd de los programas educativos
formales, el intercambio de ideas entre comunidad®sertas de profesionales o el

desarrollo de sistemas de gestion de conocimieng &rreno corporativo. De aqui que

la concepcién de la red como un espacio de laborateafirme la idea de que la

virtualidad se enriqguece del dialogo y la coopé@mcicuyo resultado es un saber
dignificado por las individualidades de cada pgtinte. “La web del futuro expresara la

inteligencia colectiva de una humanidad mundiabz&dinterconectada a través del
ciberespacio.” (Lévy, 2003). En este sentido, lanazion de los y las docentes se da en
términos de la participacion, el uso y la generadé un ambiente pedagdgico para la
consolidacion de practicas propias de una nuevarauen sus diferentes formas de
expresion, produccion y distribucion.
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De igual manera se evalla la gestién de la redéauad de los y las docentes sobre la
valoracion del aprovechamiento pedagogico de lastaopidades de la Red, que se
consigue a través del trabajo entre pares y edjvaimlaborativo. Con la consigna “todos
aprenden de todos”, para conseguir identificar niorao transversal comuan, donde el
aporte colectivo sea significativo, debido al ceeamtegrador de los productos virtuales,
la elaboracion de uno solo de ellos, implica, wteso donde intervienen saberes de todos
los campos de pensamiento.

Desde un punto de vista, nos sustentamos en lgocétale inteligencia colectiva, que
parte del principio de que “cada persona sabe saly® por tanto nadie tiene el
conocimiento absoluto”. (Cobo, 2007). Es por diioe resulta fundamental la inclusién
y participacion de los conocimientos de todos. Bestia perspectiva, el ciberespacio por
sus propiedades (entorno de coordinacion sin jetasqque favorece la sinergia de
inteligencias) es el ambiente perfecto para reaamgc movilizar las habilidades-
experiencias-competencias de todas las personag, (1€97).

Le interesa al nodo, por tanto buscar estrategiala d&ked, que permitan a los y las
docentes trabajar con nifios y nifias, en contenghoos que participen de manera
voluntaria y de acuerdo a sus intereses. Por edlentos a partir de Cobo (2007) que una
metodologia de intercambio creativo es posible plranzar un grado de conocimiento

cooperativo que beneficie y enriquezca a todoglasparticipan de esta interaccion.

El estudiante es el protagonista y el duefio dpdasilidades de aprendizaje en un sitio
atractivo, tiene mudltiples opciones para socialigas producciones, porque de su
cuaderno o la cartelera paso a la publicacion eredael chat, el foro, la discusion, el
correo electrénico, la foto o el video. Las forrmamo se relacionan los jévenes en la red
son un proceso en construccion y es alli dondenfasstros y padres de familia deben
orientar y mediar hasta conseguir que los nifosnexcan formas seguras y sanas de
ingreso a las redes y sitios de Internet.

De alli, O'Reilly (2005) plantea que los nuevos adedlos de Internet (Web 2.0
particularmente) tienen su principal potencial aa facilitan la conformacion de una red
de colaboracion entre individuos, la cual se stigten lo que él llama una arquitectura de
la participacién. Es decir, la estructura reticudae soporta la Web se potencia en la
medida que mas personas las utilizan. “Esta ajuiie se construye alrededor de las
personas y no de las tecnologias”. (Cobo, 20049)p.
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2. MOMENTOS DEL FORTALECIMIENTO

2.1. Talleres
2.1.1. Presentacion

En un primer momento se realizd la presentaciofasie@xperiencias, cada una tenia que
mostrar algo que las representara, y en tornoeasésibolo contar lo que realizaban. Este
primer momento permitia que las experiencias seaieran entre si, identificando puntos

en comun y divergencias.

Para los y las docentes que asistieron a estesesllel fortalecimiento de la presentacion
consistid en el compartir y conocer las experiend otros y otras y de esta forma poder
complementar su experiencia:

“La plataforma utilizada por la experiencia Tic gpuedo entrar? (ning) llamo6 mi atencion,
pues involucra producciones de los estudiantesividetles realizadas, formatos
institucionales y es de facil acceso para la codathieducativa en general.” (Diario de
Campo, Dora , BIOTEC)

“Biotec: muestra la posibilidad de emprender ux@eeencia y lograr su sostenibilidad a
pesar de que los docentes lideres no estén presébiario de campo, Jenny Arévalo Vivas,
Cibercanistas)

“La socializacion de la plataforma ning generédaa de ampliar la difusion de nuestra
experiencia y los contenidos a difundir.” (Diariee campo, Jenny Arevalo Vivas,
Cibercanistas)

Asi, se van tejiendo redes entre maestros, quéahaire concretar a través de politicas de la
Secretaria de Educacion, y que facilitaran el aaterbio de experiencias entre docentes.

2.1.2. Charla sobre comunicacion educacion

Luego de la presentacion, se realizé una charlaeslab comunicacion educacion, que
permitia a quienes estaban presentes fortaleceefarentes conceptuales. A través de una
presentacion corta cargada de ejemplos, se aberd@ldcion entre la comunicacion
educacioén, entendida como la formacion de sujefascgnstruccién de sentidos que no es
otra cosa que aprender a narrarnos y narrar a, @oogendo a nuestro favor los lenguajes
comunicativos.

29



Estas son algunas de las expresiones de los dsdesriee a la charla:

“Resultd relevante en tanto propone un contextéotdmcal como global que debe ser
referente de las acciones del docente que bussgorar nuevas mediaciones en el aula, y
construir ambientes nuevos o innovadores en losepos de ensefianza y de aprendizaje.”
(Diario de campo, Hernan Ivan Potier Hurtado, YeiBuque Mican; ILE)

“Puede ser el punto de inicio para el siguient® asel proyecto que consiste en crear una
cartilla para las familias de nuestro proyectoiafid® de campo, Luis Eduardo Pulido, Red
Escuela Familia)

“Comprendimos que la comunicacién nace en la r@ae&ntre contenidos, usuarios y
herramientas, ademas que los medios no son la ¢omaion. Fue interesante también
escuchar como cuando se hace referencia a comigmgaeducacién es importante ir a la
raiz de lo popular para comprender que esos pre@esounicativos construyen identidad y
sentido.” (Diario de campo, Marisol Roncancio Lop@iudadania, paz y ciencia)

“Narracion mediatica: porque somos los relatos praucimos, hacemos parte de una
cultura es importante porque sirve de estratedtarally comunicativa.” (Diario de campo,
Doris Yolanda Rodriguez Castro, Camicreando)

Fue un excelente espacio para tejer puentes erdréaty practica, reflexionar sobre la

comunicacion educacion en cada experiencia y Viuan algunos casos el tipo de material
educativo que se quiere producir.

2.1.3. Taller Herramientas Web
En un tercer momento, continuando con la metafera eharracion se abordaron de manera
practica las narrativas mediaticas, que permiteela 2.0, a través de la muestra de diferentes
experiencias y un ejercicio de disefio concreto.
Exponemos aqui, algunas manifestaciones de lomt#sceobre sus aprendizajes en esta

parte del taller:

“Se aprendieron nuevas herramientas como: Go amjrpatvtoon, audacity, entre otros.”
(Diario de campo Tecnobot)

“Nos abrid la perspectiva que teniamos con relaeidas plataformas disponibles para el
desarrollo de nuestra experiencia.” (Diario de candenny Arévalo Vivas, Cibercanistas)

“Se generaron ideas como las de que se cree umpatatue los estudiantes interactuen.”
(Diario de campo, Ana Fabiola Cifuentes Gaitan, {Ceeando)
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“Aporto varias herramientas, no solo conceptuade®) ideas frente al uso de recursos ya
gue nos presentaron ejemplos de experiencias gndaigansmedia 0 se construyen a partir
de la produccion de medios desde las comunidades.pirmitieron conocer diferentes
paginas con las cuales podemos hacer presentadiedes sociales, animaciéon.” (Diario de
campo, Marisol Roncancio Lépez, Ciudadania, paerycta)

“Aporta herramientas para crecimiento de la pagmgctarle dinamismo para continuar.”
(Diario de campo, Doris Yolanda Rodriguez Cast@ani€reando)

A partir del taller web 2.0, se identific6 un alnde posibles herramientas que se pueden
usar en las herramientas, esta diversidad dindmsifaroyectos, motiva a docentes a explorar

las herramientas y formarse en su uso. Ademagszayon reflexiones interesantes en torno

a la escuela, el rol del docente y otros espa@agpdendizaje:

“Se configura una vez mas que la nocion de la éscoeno Unico espacio de aprendizaje no
es posible, nuestra experiencia visibiliza quelitagaciones de espacios o de conexiones a
la red, no son un problema real, mientras exigpagicion del estudiante y del docente a
realizar exploraciones en otros escenarios que®feeweb y la tecnomediacidon de saberes,
sin que el docente sea el Unico que tenga certépagrio de campo Tecnobot)

El taller, se quedd corto por la disponibilidadedgiipos y tiempo, por lo cual fue como un
abrebocas, en general permitié el reconocimientotide experiencias, la reflexion sobre la
comunicacion en los procesos educativos, reforzandoeptos y abriendo posibilidades en
términos de la produccion de material comunicatem las experiencias y brind6
herramientas para una interaccion mas fluida efludse actores de las experiencias
(plataformas, herramientas web, etc.)

2.2. Coloquio

El coloquio fue un evento realizado el 29 de oaud®l 2014, la convocatoria se realiz6 en
una semana y se logré una asistencia masiva tantadstros del proyecto como de afuera.
Sobre el desarrollo del Coloquio se elaboré un oeio memoria adicional al presente
documento, como producto del convenio.

Se realizaron varias actividades con diferentegtivojs, veamos qué piensan los y las
docentes sobre las distintas actividades:

2.2.1. Presentacion
Para la presentacion se us6 una metodologia dalWiagcion Participativa (VIPP) llamada

sociograma, en la cual se definen algunas categ@daa que los asistentes se agrupen. La
primera categoria fue la localidad, permitiendo lpgey las docentes que trabajaban en una
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misma zona geografica de la ciudad se encontreeasegunda categoria fue tematica, para
gue maestros y maestras que trabajaran en temgiticiéeres se conocieran.

A continuacion algunas frases que los docentesesan acerca de esta actividad de
presentacion, que muestran la importancia de cdimpan otras experiencias:

“Considero que todo fue muy enriquecedor, escugloéiros docentes y sus trabajos motivan
a continuar.” (Diario Camicreando)

“Al escuchar a los docentes se evidencia que astads inquieta el desarrollo del nifio en
sus diferentes contextos tanto académico, fanyil@nvivencial.

Me llama la atencion aquellos proyectos que preteridner un impacto sobre su contexto
ambiental, ya que se encuentran cerca a un Hunteéldaloyecto de Brujelia, considero es
una iniciativa que fortalece en los estudiantese@sg de su desarrollo personal vy
académico, desde la interaccién con titeres ytel'ar

2.2.2. “Chats presenciales”

Se realizaron diversas conversaciones de 30 minemoss que quienes lideraba hablaban
15 minutos como invitacion a una discusion postatél5 minutos mas:

“Evaluacion a través de la tecnologia”. José Daviglalo Espinosa.

“Un egoista es una persona que piensa mas enrsamise en mi”. Diego Pifieros Garcia.
Ha trabajado en variados procesos artisticos,ralds) politicos y sociales.

"TIC, nuevos espacios digitales en la vida de lagras”. Lilian Chamorro Rojas
“Computadores...¢para qué? debate sobre el promlesii@s tic en el aula”. Juan Nicolas
Sedano. Sistema saberes. Director de producto

“Construyendo comunidades de aprendizaje”. Diegodlss. Docente investigador de la
Facultad de Ingenieria del Politécnico Grancolomdia

Algunos comentarios de los diarios de los y lasedtes, para comprender el impacto que
pudo haber causado en ellos esta metodologia.

“La actividad del chat, fue enriquecedora ya quiedar la oportunidad de reconocer en otras
personas ideas y experiencias que se pueden oarpamar al proyecto de acuerdo a nuestras
necesidades.”

“Me llam¢ la atencion la mesa donde se hablé spénero y tecnologia, ya que se reflexioné
sobre el papel de la escuela frente al empoderamikena mujer con el uso de la tecnologia
y su seguridad, pues es en el &mbito escolar demdatren practicas sexistas que deben ser
reflexionadas desde un ejercicio pedagogico.” (Dide campo Quicagua)
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2.2.3. Conferencias

Disefio de video juegos criticos — Carlos Torres
Usos de la animacion 3d en temas escolares — Diégjoarracin

Estas conferencias, a pesar de no haber contadosequipos y la conectividad necesarios,
para realizar talleres practicos, también aportateas para el desarrollo de las experiencias.

“El Coloquio nos dio ideas para fortalecer las eigneias, valorar para que han servido.
Ejemplo de cdmo diseiar y hacer videojuegos.” (Di@amicreando)

“Me parto ideas por parte del maestro Carlos Togres explicd la historia de los videos
juegos y como crearlos, me llamé la atencion eadedo que han tenido y como puedo
usarlos para crear actividades en las tic en al’dDiario de campo Tecnomaravillas)

Cada una de las actividades aliment6 de una um@reera a las experiencias:

“Todo el evento posibilité una reflexion alrededt®! proyecto, ya que en cada parte se
hablaba de aspectos relacionados con el usoeenlaldgia y sus diversos campos de accion.
De esta manera, para el proyecto pude visualizaalghjo en el campo de género, realizar
una pagina en internet, utilizar juegos online.iafi® de campo Quicagua)

Lo que a su vez permite generar transformacionedlany en los roles de cada uno de sus
actores:

“Se hablo con varios académicos, lo que nos permetionocer la necesidad de vincular lo

gue se hace en la experiencia con espacios vistyaj®r lo tanto traspasar el hecho de

publicar informacién, para asi lograr interacci@alren nuevos escenarios. Es asi que
empoderar a los estudiantes en la construcciorodeceniento, desde la creatividad que

reflejan en el desarrollo de la experiencia, espghsable.” (Diario de campo Tecnobot)

Los “expertos” aprendieron aqui también sobre taues, ese mundo que a veces esta tan
alejado del ciberespacio, pero en el que se fopaemla vida miles de nifios, nifias y jovenes.
Esta conexion entre ciberespecialistas y maestnoaegtras, es el equilibrio entre lo local y
lo global.

En general, este evento rompe con los formatoséatads tradicionales, en los cuales,
“unos expertos” hablan y los demas escuchan pasn@@nen un modelo que Freire llama
bancario. Cada metodologia busca aqui, en movimietgspertar el didlogo, generar
preguntas, inquietudes, abrir posibilidades. Esesppacio para compartir pensamientos,
empatias, proyectos y suefios. Es en el didlogd enesse construye el conocimiento
colectivo.
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En el Anexo 1. INFORME COLOQUIO DEL COLABORATORIO BD SABERES
TECNOMEDIADOQOS, se incluyen las memorias del evento.

3.REUNION CON RECTORES

Para el fortalecimiento institucional se plantegjotel consejo del Rector de la IED Nueva
Esperanza que participa del proceso, una reunidmesziores, para compartir experiencias
acerca del apoyo que las instituciones puedendoraths experiencias, y la importancia que
tienen para las Instituciones Educativas tenes@stperiencias en su seno.

La estrategia consistio en unas primeras palaterasi@nes lideran el IDEP, hablando de la
importancia del reconocimiento del trabajo, de tlayectorias de los maestros, y de la
necesidad de un impulso por parte de las directhvasecesidad también de sistematizar,
compartir, generar redes, para “sacar a flote @lgose vuelve potente en la escuela”.

Se habla entonces del papel del IDEP en este prodesreconocer y fortalecer las
experiencias, a través de sumar y construir pueatésEaves de universidades como la
Distrital, Pedagogica o la Nacional.

Luego cada rector habld de su institucion y de lasoexperiencia que participan en el
proyecto y de algunas de sus gestiones para afgs/axperiencias, con la Secretaria de
Educacion, pero también con las alcaldias locales.

Los proyectos, tienen como caracteristica comunnlavacion, en este sentido, el participar
en estos procesos, la colaboracion hace que créasaxperiencias. Se habla también la
necesidad de hacer sostenible las experienciaséstdel respaldo institucional, adoptar las
experiencias por parte de la institucion para tinsitonalizarlas y que puedan funcionar
cuando el docente se vaya también.

¢, Qué tipo de apoyo requieren las experienciasPtado se habla de recursos, equipos,
pero también de TIEMPO, porque los maestros vivarpados en la escuela y necesitan
tiempos flexibles para poder agenciar las expei@snen caso contrario hay un agotamiento,
y se lapidan las experiencias. Estos tiempos hpaee del manejo que puede hacer un
rector, igual que valorar e incentivar los maestapeyandolo en sus estudios, aumentando
su nivel profesional, apoyarlo para la asisten@aentos.

Este encuentro permitié que algunos de los rectpresespaldan las experiencias pudieran
hablar de su gestion, y se espera que los y lemasaque no apoyan de la misma manera las
experiencias, identifiquen a través del reflejostis pares algunas de las rutas para el
fortalecimiento institucional de la experiencia.
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4. ASESORIAS

4.1. Nodo Redes sociales como espacio de laboradori

Asesora Natalia Restrepo

4.1.1. Experiencia: TIC TIC Quiero entrar

Actividades:
Sesion 1:

- Diagnostico y sugerencias al disefio de la comunittaahl
Sesion 2:

- Elaboracion de un modelo, de un mapa de navegaaigra arquitectura de contenidos
categorizada y de tipo circular de manera que rmégoexperiencia de navegacion de los
usuarios y todos los contenidos sean de faciluitivd acceso.

- Ejercicio de diagnostico de la experiencia desdmixeptual
Sesion 3:

- Realizacion de un mapa de aliados y posibles dialdola estrategia y un listado de
necesidades de dotacién para la misma.

- Se revisaron las necesidades técnicas
- Se plantearon los objetivos pedagdgicos de la catadmpara 2015

- Se les dio a las docentes un esqueleto de un dotoirde planeacion, bibliografia
relacionada, boceto de manual editorial y videoam®yo a la labor docente y el uso de
TIC.

Sesion 4

- Revision Plan 2015

- Reunidn con la rectora

- Planeacién de la participacion en Virtual Educa

Diagnostico:

- Inicialmente la experiencia es denominada Red §oldasugerencia fue llamarla
Comunidad virtual, pues la misma actia como uncaspde interaccion de perfiles
diferentes, pero todos involucrados con la comuhgtiucativa de la ITI Francisco José
de Caldas. Como comunidad ya tiene grupos de ouiéra bien definidos, por areas,
proyectos y estudiantes.

- La comunidad esta siendo reconocida y empoderada pomunidad educativa
- Los contenidos son aportantes para los estudiantes
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- Las conversaciones e interacciones que se genetawemunidad estan siendo asumidas
con responsabilidad por los estudiantes y las desglos estudiantes han entendido el
poder de la herramienta y la usan con fines acambé&mi

- La comunidad cuenta con una gran cantidad de ddotgenerados por los estudiantes
en su mayoria y pertenecientes a grupos de prayeespectivamente. Sin embargo se
denota una necesidad imperante de organizar lderidns, los accesos, la estructura de
la navegacion, de manera que la experiencia delriessea mas productiva en términos
de tiempo y contenidos eficientes.

- El disefio gréafico de la Comunidad rifie con la inmade los contenidos elaborados por
los estudiantes, pues estos tienen marcos coresplaces y movimiento, lo que al verse
con el fondo y los colores de la grafica de la coitiad, genera un poco de confusion
visual, el espacio esta demasiado abarrotado dertes se sugiere un redisefio en el que
impere la sencillez y la limpieza, en pos de laagaeion de los usuarios y de propender
por la optimizacion de la busqueda de contenidad sitio.

- Se hizo hincapié en las estrategias de comunicagd@&nha comunidad que podrian
reforzarse con informacion delimitada por publicoperfiles, envio de informacién a
correos electronicos de los miembros, acceso angemiacion e informacion de interés
particular de los perfiles.

- Después de evaluar las interacciones y los modassdede la Comunidad entre sus
miembros de manera conjunta con las docentes, cganiendan dos estrategias de
acercamiento y enganche: produccion de contenidaedisticos propios por parte de
docentes de la Institucion y la referenciacion detenido de valor para los miembros,
gue no necesariamente sea sobre temas acadénecossisobre los temas que a un
docente o padre o madre de familia le interesasarépoca de los nifios, como temas de
agenda cultural, entretenimiento, nutricion, juegbs.

- También se sugiere darle espacio en la Comunidestualiantes destacados en diversas
areas internas o extracurriculares.

- Se evidencian los siguientes problemas: (Faltdfdbedizacion digital en la comunidad
educativa, foros no estdn generando impacto raknentacion.)

- El resultado de dicho diagndstico denota altosnakes de la comunidad en cuanto a
interacciéon y dinamizacion, la apropiacion de lagdmientas y lenguajes TIC entre los
miembros de la comunidad es 6ptima. Se reflejapacidad de gestion e innovacion de
sus gestoras y la posicién preponderante que hadmrta comunidad virtual entre
estudiantes, familias y docentes.

Recomendaciones:

- Realizar foros por grupos, destacar en el hometwmdemanal, enviar como mensaje a
miembros el foro destacado y realizar y publicatutarial de como participar.

- Realizacion mensual de videoconferencias con eogpah temas relacionados con la
infancia, la educacion y el acceso a las TIC; dest@ias videoconferencias se invitara a
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continuar el diadlogo a través de los foros y sdipatan las mismas en el sitio para que
sean consultadas por la comunidad educativa equaaaimomento.

- Generar un proyecto de inclusion, equidad y ciudidgue dé cuenta de la convivencia
en la diversidad, de la riqueza cultural en queesarrollan las actividades educativas, de
la memoria y tradiciones de las familias y del etgpla inclusion y la equidad de todos
en una comunidad con convivencia sana y armonica.

- Creacion de contenidos en audio, pensando enlandalsonoridades y la adquisicion de
una mesa sonora para los ejercicios con los estedia

Logros:

“Es importante contar con la asesoria externa, pbesrvan nuestro proyecto de manera
diferente y se puede crear un norte a seguir yrpeeer una sostenibilidad.” (Diario de
campo TIC TIC ¢ Puedo entrar?)

Reflexiones:

El diagndstico en si mismo es un proceso de faitalento, porque es una mirada externa,
gue desde su experticia, observa la experienciglal@forma utilizada, la estética, los
contenidos producidos, las interacciones, y a rmpal® esta mirada, se hacen unas
recomendaciones y se muestran posibles rutas paceetarlas. La mirada externa, que hace
una critica constructiva y aporta posibles soluesotiortalece.

4.2. Nodo Paginas Web a la medida

Asesora Sara Valencia
Asesor German Narfiez

4.2.1. Experiencia Cibercanistas IED Maria Cano
Asesora Sara Valencia

Actividades:

Sesion 1:

Taller

Dialogo sobre las dificultades del proyecto

Diagnostico:
- Cada afio les cambian el grado donde deben sertdscen

- Los demés docentes se muestran interesados erarserdel proyecto pero no estan
dispuestos a sacrificar tiempo libre para desamioll
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- Larectoria no muestra interés en el proyecto faanitita espacios para su ejecucion.

- No tienen acompafamiento de un profesional eneal de informatica para el proyecto,
asi que ellos deben ser autodidactas en el apegadie las herramientas que necesitan y
ensefiarle a los estudiantes.

Recomendaciones:

- Transversalizar el proyecto en las areas de lagltpgese encargan y recurrir a grupos de
estudiantes responsables de distintos roles gareiato de produccion digital.

- Es necesario para este proyecto crear dindmicaprdgiacion y significancia dentro de
la Institucion

Logros:
“El repensar lo que tenemos en el proyecto y lo lquscamos con él” (Diario de campo
Cibercanistas)

“Permitio plantear posibles herramientas web pasadollar el trabajo, teniendo en cuenta
las necesidades e intereses del proyecto.” (Disricampo Cibercanistas)

El didlogo con otras personas, genera por un ladocatarsis, la posibilidad de contar las
dificultades para buscar salidas colectivas. Y qita parte abre nuevas posibilidades para
complementar y mejorar el trabajo que se estézeerado.

4.2.3. Experiencia Construyendo ciudadania, Paz yi€hcia

Asesora Sara Valencia

Actividades

Sesion 1

- Taller para definir objeto y publico objetivo

- Elaboracion mapa de contenidos con jerarquizata@ilidad de lectura y distribuciéon
de contenidos.
Sesién 2

- Acercamiento a la herramienta Wordpress: intetfaa,y administracion.

- Acercamiento a las aplicaciones web como herramigatgestion de contenidos
creativos.
Taller

Diagndstico:

- El conocimiento de entornos web por parte de legdi@s es basico, han elaborado
blogs con los estudiantes pero sin ubicar el olgetoiso y el destino que tienen que
contener estos dialogos
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Logros

- Creacion de escenarios claros de lenguaje y adaptaeb para involucrar a los
estudiantes

- Creacion del sitio para el proyecto y los perfitesesarios en las aplicaciones
seleccionadas

Los logros en palabras de la maestra:

“Este segundo encuentro nos permitié armar el ndapaitio para empezar la construccion
de nuestro sitio Web que es el propdsito del prtoydtstablecimos criterios generales sobre
la informacion que se presentara en el sitio webgrden de acuerdo a la importancia que
representan para el proyecto.” (Diario de campal&iania Paz y Ciencia)

“Generd nuevas ideas, porque no sabiamos comorgonst blog, la informacion que
debemos colgar, cuél es la estética del sitio, epué mas importante, cual es el valor
agregado de un recurso como estos para el fortakstio de la propuesta.” (Diario de campo
Ciudadania Paz y Ciencia)

“Pudimos establecer la jerarquizacion de los cadtey’ (Diario de campo Ciudadania Paz
y Ciencia)

Reflexiones:

“Explicitar lo que se hace en el proyecto nos ptgonavidenciar aspectos sobre los que no
habiamos reflexionado antes como por ejemplo lohgumeos logrado, qué nos falta, como
organizarnos.” (Diario de campo Ciudadania Pazen€ia)

Esta reflexion, permite aclarar objetivos, trazatas y construir planes de trabajo, que se
alimentaran con las nuevas herramientas adqueitlless sesiones de asesorias, que permiten
cumplir las expectativas, los suefios de llevarxigegencia a la red para visibilizar los
trabajos de los estudiantes no so6lo a la comuradadativa, sino a traves de la red.

4.2.4. Experiencia Camicreando
Asesora Sara Valencia

Actividades:

- Analisis de la posibilidad de migrar los contenidexistentes en el blog
www.camicreando.jimdo.com a otra plataforma queezafa mayor robustez en la
organizacion de contenidos.

39



Diagnostico

- Escasos recursos con los que cuentan para desaelglroyecto: un equipo en el colegio
y un laptop personal, casi todos los contenidosdiitein y publican en horario no laboral.

- El proyecto es absolutamente claro y lo ejecutamdeera 6ptima, han obtenido muy
buenos resultados pero no se ha creado un ambvebt@ropicio para su difusion. Las
Camiestaciones se publican como evidencias estatica

- La mascota del proyecto no ha tenido mayor relaaaitel proceso

Recomendaciones

- Migrar los contenidos existentes en el blog wwwicaeando.jimdo.com a otra
plataforma que ofrezca mayor robustez en la orgaiin de contenidos.

- Dinamizar las camiestaciones con contenidos mudtiahes por medio de una aplicacion
web;

- La Mascota debe ser la protagonista del proyestneeesario darle vida a través del sitio,
gue sea la identidad en las redes sociales. Debenumsitrar su personalidad, tono y
lenguaje para que lleve de la mano a quienes wigiteacen parte de la iniciativa

- Acrecentar el circulo de responsables de creac®rcahtenidos y administracion,
igualmente es necesaria la participacion de otwosmtes en el proceso.

Logros

- Las docentes aceptan la propuesta de migrar lderudos aungque se muestran un poco
renuentes a cambiar el desarrollo grafico. Se uetestd la necesidad de hacerlo para
universalizar el acceso y aceptan ensayarlo pa@oeP015.

“La Asesora dio datos muy interesantes de lasatifes opciones para la transformacion de
la pagina que se trabaja en la experiencia, tang@énabajé en la organizacién de dicha
pagina web para darle otra mirada.” (Diario de ca@pmicreando)

“Nos mostro diversas formas de trabajar en otrasfdrmas, también ejemplos de ellas, nos
mostrd otra vision de lo que se puede llegar aalogplicando las recomendaciones dadas
por la asesora para lograr interactividad y lazatdion de las redes sociales.” (Diario de
campo Camicreando)

Reflexiones:

A pesar del poco equipamiento, las docentes haadoglesarrollar con sus propios recursos
la pagina. las propuestas de Sara, les permiteangac plataformas mas robustas que les
pueden permitir ampliar su trabajo. Ademas las rungeas, acordes con las dinamicas del
mundo digital, permiten una mayor dinamizacion aedontenidos de la pagina, y de esta
manera seran mas atrayentes para los nifios yfias. ni
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4.2.5. Experiencia BIOTEC

Asesor German Nafiez

Actividades:
Sesioén 1

- Diélogo acerca del proyecto, sus antecedentes gxlaectativas de los docentes y de las
posibilidades que recomienda el asesor

Sesion 2
- La capacitacion en moodle
- Construccion de AVA (Ambiente Virtual de Aprendiepj

- Paso a paso del registro de usuario, perfil, asignade roles de edicion, creacion del
curso.

Sesion 3

- Creacion de contenidos web basados en textos,sndeadigo incrustado a partir de otras
plataformas.

- Se generan actividades como son recepcion de tgxposebas de seleccion mudltiple,
falso y verdadero, apareamiento y llenar espacios.

Sesion 4
- Planeacion del proyecto para el afio 2015,
- Gestidn de Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Diagndstico
- El proyecto es producto de un trabajo de educatiédia fortalecida y transversal, en
donde se ven involucrados alrededor de 12 docentes.

- Tienen la inquietud de generar una pagina web adalpuedan compartir el material del
curso, colocar informacién y que el estudiante aesipueda descargarla, no obstante
adicionalmente quieren un sistema en donde pueaddnag a los estudiantes.

- Tienen un aula de informéatica bien dotada y coerivdt, no obstante algunos equipos
funcionan lentamente. Aunque existe un video bdasmcomputadores tienen el disco
duro incluido en la pantalla y por lo tanto no éerrsalidas para video. También tienen 3
computadores mac pero sin adaptador para coneadi@xiterna.

Recomendaciones

- Posibilidad de hacer bajo una plataforma moodégpmento sobre la necesidad de crear
un hosting, dominio y constituir un servidor locasi como la configuracién y
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capacitacion especial que requiere un proyectsietipo.

Logros:

- Construccion de AVA para cada docente, apertuucsos.
- Aprendizaje de la herramienta

- Produccion de contenidos

“Les llama mucho la atencion las formas de evatirgdo cual les permite desprenderse del
papel para poder trabajar con contenidos digitalBsario de campo Asesor)

“Se desarrolla el tema de la gestion de Ambienidsidles de Aprendizaje en cuanto sus
caracteristicas en el sentido que el protagonitdargsponsabilidad del aprendizaje esta en
el estudiante y cémo las nuevas plataformas pammifenerar aprendizajes de tipo

colaborativo. Lo anterior genera una reflexion @s ldocentes sobre su rol como

administrador del conocimiento, en donde este sendana sola via, sin posibilidad de

retroalimentarse y generando una actitud pasivgppde del alumno. La charla permite

pensar en la posibilidad de un conocimiento maspentido, en donde el estudiante es activo
y se acerca a la investigacion y al aprendizajawe$ de las nuevas tecnologias” (Diario de
campo Asesor)

Reflexiones:

La motivacién de los y las docentes por aprenden@g fuerte, el contacto con personas
externas con determinadas experticias les perraiteantrar caminos para ir construyendo
Su proyecto de vida:

“Se puede observar que es una herramienta mugaiéllos docentes y preguntan en donde
se puede estudiar el tema con mayor profundidadcéenento sobre posibilidades de
maestrias en varias instituciones que brindanogirama.” (Diario de campo Asesor)

Los docentes tienen a veces expectativas que @spasus conocimientos de las TIC, estas
expectativas pueden modificarse en el didlogo ¢@sesor ya que este puede mostrarles
otras posibilidades que el maestro puede no conoagnorar las potencialidades.

Las dotaciones en la escuela no siempre responderg@e requieren los expertos para
talleres de capacitacion, por ello es importanteeisaadaptarse a estas circunstancias,
improvisando un poco para ello. En esta misma dibec el asesor debe trabajar con niveles
diferentes de apropiacion de las TIC, por lo cedledser muy creativo y paciente.

“Cabe aclarar que un docente ya tiene experiemcia generacion de contenidos en AVA,

pero los demas no, su nivel de apropiacion de FlEregular entre ellos mismos. Hay dos
profesoras que trabajan de forma lenta y se lesuttd el uso de aplicaciones, otros no tienen
experiencia en AVA pero su experiencia con otrasah@entas les permite trabajar de forma
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rapida.” (Diario Asesor)

Adaptarse a los ritmos, los conocimientos, equipatos y necesidades de los docentes, es
clave en términos de pensar y planear fortalecitnggpertinentes, y acordes con el contexto.

4.3. Nodo: Herramientas didacticas en la red

Asesor Julio Aguilera

4.3.1. Experiencia Tecnomaravillas

Actividades:

Sesion 1

- Se abre una cuenta en gmail para conocer toda®sasilidades (Google drive, google
adwords, google hangout)

- Creacion de una tabla en google drive con unasbrzalaclaves que representen el
contenido de las principales secciones presentes pagina

- Revisién resumen Red Pop

Sesion 2

- Soporte telefénico para instalar el Hang Out

- Creacion de documento compartido

- Edicidn del documento para la Red Pop

Sesion 3

- Exploracién de algunas herramientas de softwareargviare libre que pueden ser
asequibles para el colegio y muy utiles para lasdésntes como Arduino.

- Revisamos algunas paginas en donde se puede cal®og®terial didactico relacionado
con areas de educacion en tecnologia

- Exploracién de paginas que permiten generar ingragoartir de los contenidos que se
trabajan

Diagnostico:

- El Resumen para RedPOP no cumple con los lineansignéra la presentacion de
resumenes, el texto excede las 400 palabras y pieridemas de redaccion y conexion
entre las ideas.

- Es buen maestro, los estudiantes le responden ativaion
- Interés en generar ingresos con su trabajo
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- El profesor Armando estudi6 disefio tecnoldgico ta @n el umbral entre el disefio de
objetos fisicos vy virtuales, particularmente letgus idea de crear juguetes con sus
proyectos y que sus estudiantes jueguen con ellos.

- A pesar de contar con una buena dotacién de eqdgoémputo, no tiene casi material
didactico para trabajar temas de tecnologia, -@tmo es casi una constante en los
colegios en Colombia- los rectores y algunos paresl Ministerio y Secretaria de
Educacion consideran que “tecnologia”’ ya se pueal@jar con equipos de cémputo,
dejando de lado areas como la electronica, la mggea, la mecdanica y las ciencias
aplicadas.

Recomendaciones:

= Hacer el registro del dominio Tecnomaravillas.comoanbre del profesor y sacar un
mayor provecho del trafico y reputacién que tiecte@mente

- Aprender a generar ingresos con lo que se hace

Logros:
- Generacion de indicadores tecnolégicos
- Resumen para RedPOP

- Buscar los diez aspectos mas importantes del pmyera canalizar la produccion de
contenidos y utilizar las algunas herramientas cadsgnds y otras.

= Abrir la posibilidad de recibir ingresos por loswenidos producidos.

- Conocimiento de herramientas como Hangout, Adwagrédginas web de educacion en
tecnologia, conocer hardware y software para laaddn en tecnologia.

- Se crea una frase atractiva que resuma la expexrjdnego de probar varias decidimos
dejar la siguiente;

“Tecnomaravillas, -

El arte de jugar y aprender con creaciones figialgitales en el aula de tecnologia.”

“La herramienta adwords es importante para mej@agxperiencia” (Diario de campo
Tecnomaravillas)

“La idea de poder colocar la pagina no como un llsgcomo una pagina www.” (Diario
de campo Tecnomaravillas)

“La elaboracion del documento permite tener idegftinidlas frente a proximos eventos.”
(Diario de campo Tecnomaravillas)

Reflexiones:

“El profesor a medida que sintetiza y organizanfarmacion de su experiencia, nota que no
solo es valiosa (él ya la consideraba muy valiasap que puede convertirse en un referente
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para otros docentes en tecnologia, generarle uesogusto. Pero es necesario seguir
tomando tiempo para releer, recontar y valorakpegencia.” (Diario de campo Asesor)

Se abren de esta forma nuevas perspectivas pdoaezite en este intercambio con el asesor,
la experiencia cobra una importancia que antesenlbabia imaginado, la posibilidad de
ensefarle a sus pares, de compartir sus aprergjipaja que otros docentes los usen en sus
aulas.

4.3.2. Experiencia Entre TIC TAB Aprendo mas

Actividades:

Sesion 1

- Arreglo e instalacién del computador

- Presentacion de las herramientas web que puedetetmr la experiencia del proyecto.
- Inscripcion en programas de formacion autodidaetaenguajes de programacion.

- Acompafnamiento y adecuacion de herramientas paealeca la web y gestion de
contenidos.

- Revision de los registros de video sobre intercampiapoyo docente de extranjeros en
el aula.

Sesion 2
- Presentacion del ejercicio de orientacion de caddsrbasado en las busquedas que se
hacen en Colombia en el buscador google.

- Busqueda de programas y lineas de investigacidvehde doctorado acordes con la
experiencia.

- Elaboracion del plan de trabajo 2015
- Lluvia de ideas para la adquisicion de un nuevoidmnpara la experiencia.

- Presentacion de un sistema de gestion de contemidas posible aplicacion en la
experiencia.

Diagnostico
Tiene interés en aprender a programar para wedieisee corta de habilidades cuando quiere

generar nuevas propuestas interactivas para soga&gsta interesada en poner su pagina al
servicio de otros docentes y estudiantes de laieeggecibir ingresos por ello.

Logros
- La profesora reconoce que puede recibir ingrespslpmntenido que genera en el sitio.
- Se inscribié en Apps.co a un programa de formaeidlenguajes de programacion
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- ldentificé la linea de investigacion a nivel detwado que le gustaria seguir y planea
iniciar gestiones al respecto.

- La profesora identificé un nuevo dominio web Azm&€lass.com que puede facilitar las
busquedas y permitirle posicionamiento en la Web.

- Cambio de perspectiva:

“Ya no es solo una herramienta para el aula derdéegora Azucena y sus estudiantes,
descubrimos que es una herramienta valiosa pava estudiantes y docentes avidos de
recursos para el aprendizaje y la ensefianza dehainglés.” (Diario de campo asesor)

“Las asesorias me han servido para ampliar larvidgdmejorar y proyectar la web disefiada
hacia un espacio menos limitado que el colegiostougue disefiarla para que la consulten
no solo en el colegio sino por docentes de otrtegams ciudades y otros paises.” (Diario de
campo Tic Tab Aprendo mas)

Reflexiones Parciales:

“Este es un componente muy interesante de la pnafesu rol comunitario, ella hace parte
de la junta de accién comunal del barrio y estéicoamente organizando eventos y
actividades en pro de la comunidad y sus estudialmeluso el origen de sus proyecto tuvo
origen un proyecto de servicio social para losdiaties.” (Diario de campo Asesor)

El reconocimiento de la maestra por parte del Asedosalorarla como lider comunitaria,
reconocer su esfuerzo, su historia de vida, susmiiones humanas, mas alla de la relacion
asesorada-asesor, empodera a la maestra, la tathpoia otras dimensiones en las que
pueda desplegar todo su potencial.

“Las ideas y conocimientos desde el asesor me hignt@ opciones que desconocia a la
fecha. ademas me han hecho reflexionar en caisttas que debo mejorar para hacer mas
visible mi trabajo pedagdgico que espero puedausarfuente de consulta par mejorar

nuestra educacion.” (Diario de campo Tic Tab Apcentés)

4.3.3. Experiencia Medios e ILE

Actividades:

Sesion 1

- Reconocimiento de la experiencia Medios e ILE exokdgio y logros con los estudiantes.
- Presentacion de las herramientas web que puedetetmr la experiencia del proyecto.

- ldentificacién de las actividades que se puedelizegacon el material que generan los
estudiantes.

- Reconocimiento de las multiples estrategias quesaer en el aula y los medios digitales
gue se aplican.
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- Visita a las instalaciones del colegio y reconoeimw de las herramientas disponibles en
el aula.

Sesion 2
- Presentacion de la Matriz Canvas para identifisaiatios, propuesta de valor y posibles
aliados de la experiencia.

- Desarrollo del taller Arma tu canvas en el impagbHBogota.
- Elaboracion del taller de socializacion de la eigreia con actores no educativos.
- Cbomo presentar la experiencia en 30 segundos.

Diagndstico

Tiene interés en convertirse en formador de formesjse esta preparando para ello en su
Maestria y la experiencia Medios e ILE esta gertwraidlogos con otras instituciones
académicas de la localidad con el objeto de far¢aléa generacion de contenidos que se
hacen en el aula por parte de los estudiantesgnémac puntos de dialogo en temas como
competencias ciudadanas

Logros

- El profesor reconoce el potencial de la experiepaia generar una transformacioén en la
forma en la que se ensefia el inglés en Colombia.

- Se identificaron aliados posibles a nivel nacianatternacional para generar un mayor
uso de los contenidos que los estudiantes creahaana.

- Se identificaron espacios de divulgacion de la B&peia.

- La experiencia reconoce que requiere consolidardifesentes versiones y formatos
digitales que se producen en un solo portal welgestor de contenidos asociado.

- Se identifico la fortaleza del proyecto para genera

Reflexiones:

“El potencial de la iniciativa radica en entendeildngua extranjera como un vehiculo de
interaccion social, no solo un cédigo de comunimacsegun el profesor a través de la lengua
se transmite toda una cultura y es importante geeniétodos de ensefianza del inglés
permitan que los estudiantes comuniquen su cuéturediante la lengua. Asi pues no es
valido ensefiar el idioma inglés con ejemplos yasitbnes de contextos diferentes al
Bogotano y Colombiano, de qué sirve que un estteliaprenda a comprar un boleto de
metro en inglés, si en Bogota no tenemos metro, pude hacer una nota sobre el metro de
Bogota para una obra de la escuela, la potencigprdgecto de Medios e ILE radica en
comunicar casi mediante un ejercicio de Etnogtafiada del estudiante, darle valor a esas
historias y permitir que la lengua sea un instruimgrara la formacion de la persona y el
ciudadano.” (Diario de campo Asesor)
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El profesor encontré6 en su maestria, personas guetasresaron por lo que él estaba
desarrollando, esto generd motivacion para invastigbre su préactica y el impacto que esta
tiene sobre la creacion de identidad de los jovéWes documento de Sistematizacion),
frente a cierta indiferencia que vivia en su iostidn. Ahora con el encuentro con el asesor,
se motiva y potencia aun mas la experiencia, yoeknte, quien comienza a visualizarse
como “formador de formadores”.

4.4. Nodo Materiales de comunicacion educacion

Asesora Maria Paula Lizarazo

4.4.1. Experiencia Casos y cuentos de la profe Balja.

Actividades:

Sesion 1

Conocimiento del contexto y de los ritmos de laegigmcia y de la institucion

Sesion 2

Disefio del taller de co-creacion de un guidn Iierghistoria) con los seis nifios

seleccionados por el profesor Jorge
Profundizacién en el tema de darle la voz a nifiogigs

Sesion 3
Taller de co-creacion con docentes, rector y eatues

Diagndstico:

- Desde hace cuatro afios no se produce la seriedé¥o dos nifios que grabaron ese
emblematico primer y ultimo capitulo ya eran grangeecordaban con mucho gusto la
experiencia.

- El profesor que lideré la propuesta ya no esta

- Actividades realizadas este afo (capacitacion&asersung de la U. Javeriana, y proyecto
tres territorios de la Uniminuto).

Recomendaciones:
- Intercambio de cartas para la sistematizacién gedduccion

Logros:
- Primera version Guion literario construida paritipamente con estudiantes y docentes.

48



Reflexiones:

“Particularmente yo aprendo un montén de estoseprafie dan muchas claves didacticas
para hacer talleres con estos chiquitos” (Diaric@l@po Asesora)

La experiencia Casos y Cuentos de la profe Bryjsiempre ha estado centrada en la
participacion activa y el empoderamiento de susdémttes, esta es la caracteristica mas
valiosa de este proyecto, por ello que la aseserfeya hecho acorde a esta caracteristica es
muy importante para lograr empatia.

El rector Hernando Martinez manifestaba en la @ude rectores, lo importante que habia
sido para ellos que la asesora entrara en la diaéaei la escuela, se convirtiera en una mas
de ellos. Esta empatia, genera confianzas y lazas/@s de los cuales los conocimientos
fluyen més naturalmente.

4.4.2. Experiencia Quicagua

Actividades:
Sesion 1:

- Dialogo con la docente y quien esta ayudandola @ndduccion de un video

- Entrevista con los estudiantes que participan baodata para la creacion del guién técnico
Sesion 2:

- Revision y finalizacion del guidn técnico, elabaéacde los personajes
Sesion 3

- Taller técnico a cargo de la realizadora audiovisua

- Inicio de la grabacién

Diagnostico:
- Al video le falta la voz de los nifios y las nifias

Recomendaciones
- Crear junto con los y las estudiantes el guiorvitkdo

Logros:
- Guidn técnico realizado con la participacion deda estudiantes

Reflexiones:

Los ritmos de la escuela, sobre todo a fin de afo,muy acelerados, mientras la docente
quiere acelerar el proceso, la asesora, hablamkrtsidad de planear para hacerlo bien. La
fortaleza de la experiencia Casos y cuentos deofa Brujelia, que es la participacion de la
voz de estudiantes, es un gran aporte, por inteordsd la asesora, a Quicagua. Lo cual
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implica pensar en una siguiente fase en fortaléegrespacios de intercambio entre
experiencias

4.4.4. Experiencia Red Familia Escuela

Actividades:

Sesion 1

- Diélogo inicial, conocimiento mutuo

- Definicién de Tareas para la elaboracion del prtwyeditorial

Sesion 2
- Se acuerdan acciones a seguir

Sesiéon 3
- Seleccion de actividades
- Adaptacion de las actividades para que sean uaiesrs

Sesion 4
- Sesion tedrica sobre fundamentos tedricos sobiikdzales con César Cepeda
- Listado de bibliografia

Sesién 5

- Diélogo con Julieth Rodriguez disefiadora graficaviddoka para la construccién de la
propuesta editorial.

Diagnostico:

- Tienen hasta el momento 10 actividades realizadassqe componen de una ficha de
planeacion para el docente y una ficha para padestudiantes

- En promedio atienden a 20 familias. El trabajo & bnteresante, en términos de
acompanfar a las familias en la crianza consciente

= Quieren hacer una cartilla para docentes y unagzatiges y estudiantes

- Ellos dan por hecho que es claro el paso a paks ectividades y hay muchas cosas que
no estan explicitas, como ellos son los creadorealizadores de las actividades dan por
hecho muchas cosas.

Recomendaciones

- Realizar un proyecto editorial para realizar umer diagnostico de lo que han realizado
y para especificar bien qué es lo que quieren.
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- Especificar cual es el publico al que va dirigidachtrtilla, realizando una pequefa
caracterizacion de las familias

- Adaptacion de las actividades para que sean ualesry se entiendan sin necesidad de
la presencia de los docentes.

Logros:
- Propuesta editorial
- fortalecimiento conceptual sobre habilidades.

Algunos logros desde la voz de la maestra y el traes
“La revision del material, nos compromete a mejoraon miras a la posibilidad de crear la
cartilla.” (Diario de campo Red Escuela Familia)

“La sesion llevé a pensar nuestro proyecto escdgiémactividades que tenemos plasmadas
en los boletines realizados. Para iniciar estasiélr fue necesario definir aspectos como el
impacto en los padres de familia y estudianteggMesion de los contenidos de los boletines”

(Diario de campo Red Escuela Familia)

“Toda la charla fue muy productiva y significatipara dar soporte teorico al proyecto. El
tema fue solicitado por nosotros y Maria Paularsmrgo de coordinar las personas para
realizar el evento, por tanto fueron unas horagfliexion sobre la orientacion del proyecto.”
(Diario de campo Red Escuela Familia)

“Nos abrié6 muchas posibilidades de presentaciérrésgpde nuestro proyecto; como por
ejemplo: folletos, carpetas, cartilla. Quedamossprdo en lo mas conveniente para la
sostenibilidad del proyecto, la aplicacion dedetividades y facilitar el trabajo en familia.”
(Diario de campo Red Escuela Familia)

“Se plantea la posibilidad de fortalecer el docurngpe apoyaria a los docentes que quieran
replicar o modificar actividades realizadas en REBCUELA-FAMILIA.” (Diario de
campo Red Escuela Familia)

“Se generd la idea de crear un elemento comun@atie genera otras formas de relacion
entre padres, nifios y profesores.(Diario de cangmb Rscuela Familia)

Reflexiones:

El entusiasmo de los docentes es clave en el donalento y sus alcances, hacer un
diagnéstico, para conocer cual es el punto dedaartiudles son los deseos y planes de los
docentes, ayuda a estructura un plan de mejoraopentinente, contactando otras personas
gue puedan aportar, aiin contando con poco tiempo.
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A través de la asesoria se abren ademas perspedtivamunicar el trabajo realizado, para
gue otros docentes puedan usarlo también.

El fortalecimiento en esta experiencia cont6 tamlzién el apoyo de dos personas mas lo
que permitio un fortalecimiento integral, en lo aontativo, en lo tedrico y en lo estético.
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4.4.5. Experiencia Tecnobot
Asesor German Narfiez

Actividades:
Sesion 1:

- Acercamiento a experiencia para conocer sus dersardsorno al acompafiamiento en
TIC

- Propuestas iniciales

Sesion 2
- Aprender haciendo

- Conceptos teoricos practicos en torno al conceptaveb 2.0 y se procede a que cada
docente en el computador asignado realice losiej@sgropuestos.

- Logueo en la pagina de wix.com

- Realizacion de las paginas de navegacion: comaolase&tiquetarlas, mostrarlas en el
menu, ocultarlas, cabiarles el orden, dejarlas coaegoria padre o hija

- Componente estético

Sesioén 3

- Observamos cOmo se pueden crear aplicaciones tafioplaas externas como educaplay
0 voky, crearlas desde estos sitios y compartatata plataforma wix mediante codigo
incrustado.

- Se abren cuentas y disefian sus propios vokys
- Componente tedrico

Diagndstico

Existen unos blogs producto de un proceso empatsam los estudiantes, en donde los
estudiantes escriben, toman fotografias, realizdeog y audios para promocionar sus
productos.

Los estudiantes realizan estas busquedas en tgtaplor fuera del aula de clase, en donde
realizan sus busquedas a través de distintas aples y mas por iniciativa de ellos y el
salon de clase se convierte en un espacio de igaciah de dichos hallazgos.

El colegio no cuenta con conectividad ni espa@osadldgicos apropiados, pues la sede en
donde se encuentran ubicados es de caracter tdmpora

Debido a la disgregacion de esfuerzos y de matguialse encuentra disperso en la web, el

colegio siente la necesidad de crear un espadioalien donde se puedan organizar las
diferentes iniciativas.
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Los docentes no tienen mucho tiempo para la edagdmna plataforma y que la idea es que
la
empiecen a apropiar los jévenes.

Recomendaciones

- Conocer el proyecto llamado “La Iniciativa” en ebl€gio Venecia, en donde hay varios
elementos comunes, pues se trata de un portalevetogectos juveniles, en donde dichos
contenidos digitales se alojan de manera ordenagaoptiene una mayor visibilizacion
para los procesos de los jévenes.

- Se les expone las ventajas de trabajar bajo umnentdml 5 y las facilidades que tiene en
cuanto su diagramacion y manejo, asi como la vkdsat para incluir contenidos
multimediales (audio, video, fotografia etc). Adende tratarse de una herramienta
gratuita que los estudiantes pueden aprender fécibrpor tratarse de un entorno muy
visual e intuitivo.

Logros

- Capacitacion en el entorno html 5

= Motivacion y entusiasmo de los maestros y las maegpor aprender
- Aprendizaje en la accion de crear los entornopdenaizaje

- Reflexiones profundas del asesor y de los y lagmes entorno a los cambios en la
escuela por el uso de herramientas digitales.

“Se aprendié a manejar herramientas puntualesegugarantizaran elevar la produccion de
los estudiantes, algunas son: Sound cloud, Bokd, @ntre otras.” (Diario de campo
Tecnobot)

“Se incluirdn las herramientas conocidas en elrdééadel proyecto”

Reflexiones:

En el ejercicio de aprender-haciendo, van desautboieina herramienta y sus posibilidades,
frente a sus dudas, aunque a veces recorrer arasenbién se ayudan entre si, la asesoria
se convierte en un espacio de aprendizaje colegtataboracion entre maestros y maestras.

Las preguntas que se generaron son claves enpaettas abiertas para la indagacion de
maestros y maestras:

“Cada docente interpelaba sobre los temas de stéstomo por ejemplo ¢Qué es eso de
los trolls? Lo cual se aprovecha para hablar dalsrpersonas que entran a sabotear las redes
sociales y la importancia del community manager estar revisando y realizando
mantenimiento de las plataformas.” (Diario de campesor)
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“Otra pregunta interesante es sobre el manejosiektos en la web y complemento con la
importancia de escribir de manera corta, direcacisa y coloquial, ademas de involucra al
lector y de generar emociones y subjetividadesubl es muy importante en las nuevas
narrativas multimediales que surgen a partir dg'18s” (Diario de campo Asesor)

En las y los maestros también se generaron reflegjosobre los cambios que generan la
web y cdmo debe la escuela responder a esos cambios

“En el andlisis del texto "Tienes 5 segundos” haeld sobre el cambio de los procesos de
lecto escritura en sitios web, y en esa medidadasbios que deben darse en el aula, respeto
a las instrucciones o caminos que propone el deqeart la produccién de conocimiento y
exploracion de nuevos saberes.” (Diario de cammpndlaot)

Y por ende, los cambios y las investigaciones apleeed asumir el profesorado:

“Esto nos lleva a pensar cOmo la practica docesté en una constante trasformacion, pues
nuestra experiencia con el proyecto lo exige ydlda. En este sentido realizar procesos de
investigacion real en el aula se hace inminenizidr{io de campo Tecnobot)

Y el rol de los estudiantes en este proyecto:

“Se valora la creatividad de los estudiantes wnto a los caminos que utilizan para
resolver las probleméticas que se plantean en eagaesa y de la misma manera se
considera significativo, la habilidad y disposiciue ellos tienen, para explorar la web , en
busca de soluciones o elementos, para alcanzabjesivos propuestos en las diferentes
fases, ya sea para elaboracion de la estrategibcifaria, para la solucion desde la

innovacion tecnoldgica entre otras” (Diario de cariipcnobot)

En el proceso de colaboratorio, se busca constamocimientos de manera colectiva y a
través de la riqueza de los diarios de campo tdet@sesor German Nofiez, como de los
docentes de Tecnobot, se evidencia la profundidadad reflexiones logradas y los
cuestionamientos frente a los roles en la escueldef a los cambios que ocasionan los
desarrollos tecnoldgicos, asi como los nuevos nmaigde se abren en la practica a través de
herramientas concretas como la html 5.
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5. DIMENSION TECNICO-PEDAGOGICA

En esta dimension se incluyeron:
* Mochila tecnomediada.
 Apoyo a los docentes para la participacion en egem@tcadémicos distritales,
nacionales y/o internacionales
» Divulgacion

A continuacién se hace un recuento de lo realiesdeada aspecto.

5.1. Mochila Techomediada

Para facilitar la labor de los docentes con lospgsuque componen las experiencias
participantes, asi como cualificar sus produccian@artir de la dotacion de herramientas
tecnoldgicas, se hizo entrega a cada experienaia deaterial de apoyo compuesto de:

MATERIAL DESCRIPCION CANTIDAD
Kingston USB KC-U688GZCR,
USB Roja de 2.0 de Velocidad. 1

TABLET Table_t Toshiba AT7, Memoria de 1
una giga
Sony-DSC-W80 Camara digital de

Cémara 20.1 megapixeles-Negro 1

Mochila tejido Wayuu 1

El Anexo 2 digital, es una carpeta que contieneltee® actas que certifican la entrega de las
mochilas, firmada por las y los docentes de lageapcias.
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5.3. Apoyo a los docentes para la participacion eaventos

académicos distritales, nacionales y/o internaciotes

Una de las apuestas del fortalecimiento del Colbdp de Saberes Tecnomediados, tiene
gue ver con la necesidad de dar a conocer madaliula, los proyectos que las maestras y
maestros del colaboratorio lideran. Las estratggiaguestas tienen que ver con participar
en eventos locales, nacionales e internacionatesy@s de ponencias. También con escribir

articulos divulgativos y académicos para diferentedios.

Dar a conocer las experiencias sugiere procesdgezentes niveles:

- Anivel de reflexion y sistematizacion: presentaasen evento, escribir un resumen,
organizar una presentacion y realizarla, o esanibiarticulo, significan ante todo un
ejercicio de reflexion de la experiencia misma.n8iga reconocerla bajo una
categoria tematica, verle los diferentes maticess@ en las diferentes rutas de
contarla. Significa pensar en el proceso y endssltados.

- Anivel de reconocimiento: saberse investigadamyador, emprendedor es algo que
pasa por que las otras personas lo sepan. Estaadggnifica contactarse con otras
experiencias y generar nuevos vinculos y didlogos.

- A nivel de socializacién e inspiracion: poner aaobbs procesos, las ideas que se
conectan, la manera en que se concretan, hacestgsdlegue a diferentes personas,

instituciones, procesos y experiencias.

Durante la dinamizacion del colaboratorio Fasesépfiembre — diciembre de 2014), se
realizaron las siguientes acciones:

1) Se apoyo a las docentes de la experiencia CamdwealiD Ciudadela Educativa
de Bosa para asistir a la | Bienal Latinoameriagdménfancias y Juventudes, evento
que ellas habian buscado y al que se presentasodosiaprobada su ponencia.
(Manizales, Colombia. Noviembre 17-21 de 2014).
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2) Se entrego la informacion y a través de los asesarapoyo la escritura de ponencias

para el Il Encuentro Regional Virtual Educa Las Aicegs (San Juan de Puerto Rico,

Puerto Rico) a realizarse entre el 9 y el 11 deeibre de 2014. En este evento se

aprobaron las tres experiencias que se presentaron:

Experiencias Inscritas

Institucion Educativa

Camicreando Una Experiencia Tecnomedi

alleD Ciudadela Educativa de Bo

Tic Tic ¢, Puedo Entrar?

|.T.I Francisco José de &3ald

Tecnomaravillas

IED Tom Adams

3) Se entrego la informacion y a través de los asesarapoyo la escritura de ponencias

para el RedPop_ Red de Popularizacion de la Cigraéala Tecnologia en América

Latina y del Caribe, a realizarse entre 25 y etl@9mayo de 2015, en la ciudad de

Medellin, Colombia. A continuacién se presentarelgmeriencias que se presentaron.

Experiencias Inscritas

Institucidon Educativa

Estad

Casos y Cuentos de la Prg
Brujelia

fEED Nueva Esperanza

Aprobada

Tic Tic ¢, Puedo Entrar?

[.T.I Francisco José
Caldas

Aerobada con condiciones

Tecnomaravillas

IED Tom Adams

Aprobada con condies

Biotec Tecnomediacién Ciencia
Ecoambiente

YED Republica de
Colombia

Aprobada

Construyendo: Ciudadania, paz

ciencia

IED La Aurora

No Aprobada
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Camicreando Una ExperiengidED Ciudadela No Aprobada
Tecnomediada Educativa de Bosa
Quicagua: entre saberes IED La Gaitana No Aprobada

En el marco del Colaboratorio Fase Il, se finammidos docentes de las experiencias
aprobadas el tiquete aéreo, la inscripcién al enean bono en dinero para apoyo a viaticos.
En el Anexo 3 SOPORTES DE APOYO A EXPERIENCIASes&ega la informacion que

da cuenta del apoyo econdmico dado a las expesiencide algunas de las ponencias
presentadas (no todas las experiencias facilitaum resimenes al cierre del presente

informe).

Ahora bien, dentro del proceso de fortalecimienexgeriencias, se apoyo a la Experiencia
RED ESCUELA FAMILIA del IED Alfredo lIriarte, finanando la salida de las familias, al
Centro Interactivo Maloka, el 15 de noviembre. Asi®n cuarenta y cinco personas, entre

las y los docentes, estudiantes y sus familias.

En el Anexo 4 INFORME EVENTOS Y PUBLICACIONES 201$ entrega informacion
de 6 eventos a realizarse en el 2015 y de 13 puddices periddicas, algunas tienen
convocatorias vigentes y tematicas relacionadass o, pero se entregan con el animo de
organizar el registro de posibles espacios de gadibn del quehacer docente. También se
presenta la informacién de 10 redes y escenaritisales para conectarse, en las que es
interesante estar asociado y sitios web informatipara enterarse de temas en torno a los
puntos de interés de los maestros y las maestr@sotiboratorio. Se incluye también una
convocatoria vigente para realizar un curso desAyteecnologias para educar (se circulara

también entre las y los maestros del Colaboratorio)
Es importante aclarar que la Agenda 2015 de evesdtésactualizada méaximo hasta el |

semestre. Es necesario una busqueda permanengecpuexion con diferentes fuentes de

informacién en torno a los circuitos de interés.
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5.3. Divulgacion

Este componente se centré en:

Realizacion de micrositio con informacion sobreacadperiencia y algunos documentos

desarrollados en el proceso. El objetivo de espadds es: Establecer un espacio de

divulgacién e interaccién para 12 experiencias wextas al Colaboratorio sobre Saberes

Tecno - mediados en la escuela

Video. El objetivo de este video es presentarsi@siatizacion de 12 experiencias vinculadas
al Colaboratorio sobre Saberes Tecno - mediadtes estuela, para que sean reconocidas y
se posicionen en el medio educativo.

Folleto digital. El objetivo era realizar un magrton informacion basica del proyecto que

permitiera su circulacion tanto de manera digitaho impresa. Asi, se realizé un folleto —

album que recoge las 12 experiencias en formatanmige.

En el TERCER PRODUCTO del Contrato 092 de 2014pn®nado “Material audiovisual

y/o impreso para la difusion y socializacion dersultados del proyecto (en concordancia
con especificaciones técnicas definidas por el Gorapte de comunicacion, socializacion y
divulgacién del IDEP”, que hace parte del infornmealf del que también hace parte este

documento, se entregan los componentes de divalgaci

6.PLANES DE TRABAJO 2015 DE LAS
EXPERIENCIAS

La planeacion 2015 se planted en torno a las dimees planteadas por los lineamientos

proporcionados por el IDEP.

La organizacién de la planeacion, se propuso @mtampreguntas por cada componente, de

esta manera:
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Agenciamiento v sostenibilidad / “Mochila Tecnonseth”

¢, Como fortalecer la iniciativa en términos de recimiento y apoyo institucional interno y
externo?

¢, Como seguir gestionando la experiencia?

¢, Como seguirla divulgando?

¢, Qué dependencia tiene la experiencia frente gesiisres?

¢, Como ve la institucion el impacto de la experignci

Entregables

1. Hacer un mapa de aliados posibles, ¢,con quihoguabajar, en qué y de qué manera me
puedo acercar? (aliados dentro y afuera de la IED)

2. Listado de necesidades de dotacion: Equiposeriakgs, salidas, etc. (¢ CoOmo puedo
gestionarlas?)

Apropiacién creativa en el aula

¢,Cémo la implementacion de la iniciativa ha tramsfmlo las dinamicas en la didactica
(logros que se describe)?

¢, Hacia donde piensan enriquecerla?

¢, Qué necesidades en torno a fortalecimiento tétetrmldgico es necesario?

Entregables

1. Entrega del plan de trabajo con actividades)agoama y metas ajustadas al 2015

2. Primer boceto que dé cuenta del proceso derégs€goion, mapa de navegacion, encuesta
disefiada, etc. en acuerdo con asesor/a)

Aspecto conceptual e investigativo

¢, Qué nuevas preguntas de investigacion tienen?

¢, Como la investigacion pedagdgica podria fortalecexperiencia?

¢, Qué tipo de intercambio ven posible con otrasréxpeas (escalar la experiencia)?
Entregables

1. Mejorar articulo o escritura de uno nuevo

2. Lista en la que identifican posibles eventosyogatorias y/o concursos para el 2015.

3. Identificar teorias, conceptos que pueden aparsa experiencia. Nuevas exploraciones

conceptuales. Entrega de un listado bibliogréfico.
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El Anexo 5 PROYECTOS DEL COLABORATORIO DE SABEREEOCNOMEDIADOS
PLANES DE TRABAJO 2015, se presenta el plan deajmble las experiencias. Dicho
documento, tiene dos partes. La primera es la danifn de los doce planes de trabajo para
el afio 2015 y realiza una lectura transversal coasna concretar los retos y necesidades
para el préximo afio. Esta lectura se presenta amatriz que muestra de manera general
el estado de cada experiencia en términos de segien. La segunda parte, presenta el

plan de accion 2015 de cada una de las estrategias.
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/.REFLEXIONES GENERALES SOBRE EL
PROCESO DE FORTALECIMIENTO:

El Colaboratorio es un espacio en el que se expetancolectivamente, para construir
conocimiento colectivo y fortalecer las experieaciasta imagen, que describe uno de los
asesores en sus diarios, es la ilustracion deegsecblectivamente conocimientos.

“Las docentes sacan los tejidos navidefios y empiezbordar de manera relajada mientras
siguen argumentando y generando conceptos, lodeuah ambiente de conversacion y de
tejido conjunto.” (Diario de campo Asesoria confia@mt German Nafiez,)

La construccion de conocimiento colectivo no eprateso evidente, se necesitan espacios
y tiempos para lograr reflexiones, didlogos y adoer Este proceso de fortalecimiento,
aungue corto, fue una busqueda constante de metpdslpara lograr generar espacios y
tiempos de encuentro, reflexién y didlogo para dastruccion de conocimiento entre
diversos actores. Cada uno de los momentos, tenia objetivo generar lazos entre las
experiencias y otros actores que pudieran brinslattgin apoyo.

De esa manera el punto de partida fueron las esisvque junto con la lectura de los
documentos construidos en la fase anterior concempafiamiento de la Universidad
Distrital, dieron luces acerca de las experienaghgnomento que estaban viviendo, las
necesidades de fortalecimiento y las expectatifatueo de maestras y maestros lideres de
los proyectos.

Luego cada uno de los momentos de fortalecimiemtrtsculaban al plan de trabajo que se
habia trazado en respuesta a los aspectos idadtg para fortalecer cada una de las
experiencias.

Cada estrategia era una invitacion al didlogo yesa didlogo a la co- construccién de
conocimiento, para la cual se requiere en un prim@nento reconocerse como constructor
de conocimiento y reconocer el conocimiento ded gtcomprender que el dialogo permite
crecer.

7.1. Abanicos de posibilidades

A través del encuentro con otras experienciass oti@estras, otros maestros, con expertos y
expertas en el ambito de las TIC, con asesoresspess, se tejen colectivamente saberes,
conocimientos, que implican conocer multiplicidasl gbsibilidades, alimentarse de ellas,
dejarse permear por ellas, para extraer lo megpligarlo en las experiencias propias.

“Por todo lo anterior considero un balance positigda experiencia vista como la generacién

de abanicos de posibilidades hacia las cuales giarylas experiencias que surgen desde el
aula. No obstante se contribuyé mas a dejar graimkzsogantes que grandes respuestas
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para lo cual es necesario un proceso de acompaitanmes extenso.” (Diario de campo
Asesor German Nafez).

Algunos de estos aprendizajes son tedricos, saldortron conceptos sobre todo en los
talleres y el coloquio, pero también en algunas@sas en las que ademas se nutrio la
escritura y la presentacion de las experiencias.

En general las sesiones de asesoria, el coloquas yalleres abrieron un mundo de

posibilidades de herramientas desconocidas pary las docentes. También se dieron
sugerencias a las que ya se usaban en el diséficestn la estructura, se complementé la
vision del docente como experto en educacion \eleerperto en disefio tecnoldgico o en
comunicacion para la construccion de herramienkt@sp@ra las experiencias.

En todos los nodos se desarrollaron actividades pnagticas en las cuales maestros y
maestras aprendieron a manejar mejor las TIC. Egiendizajes practicos van de la mano
con profundas reflexiones acerca de la escuel@oguranea y el papel de las TIC en ella,
pero también de como la entrada de las TIC a laedsaambia los roles de maestros,
maestras, estudiantes y padres de familia.

La diversidad de herramientas, conocimientos yrastie brinda a la escuela la oportunidad
de ampliar sus estructuras convencionales. Empoderaaestros y maestras en la
transformacion de la escuela. En este orden ds,ideaeria invertirse el procedimiento en
la construccidén de politicas publicas en educaaonstruirlas desde la base a partir del
conocimiento de las experiencias docentes, susdogdificultades y las reflexiones que se
dan en torno a las experiencias.

Las TIC entran aqui a jugar un papel importantgemerar espacios que permiten a todos
los actores de la escuela intervenir en la constinae nuevas formas de educar. Les da un
rol mas activo a los y las estudiantes y les brimgvas formas de acceso y comunicacion a
los padres y madres de familia con sus hijos y tnases

Procesos de fortalecimiento como este son abrelabdaBnito de posibilidades para crear
maneras de ensefar de formar, de aprender, de doropaocimientos y co-crearlos.

7.2. La escuela, maestros, maestras y estudiantes frente
alas TIC

En los didlogos surgi6 varias veces el tema dealestormacion de la escuela, de los roles
en la comunidad académica:

“Se desarrolla el tema de la gestion de Ambientdsales de Aprendizaje en cuanto a sus

caracteristicas en el sentido que el protagonitdargsponsabilidad del aprendizaje esta en
el estudiante y cémo las nuevas plataformas pammifenerar aprendizajes de tipo
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colaborativo. Lo anterior genera una reflexion @s ldocentes sobre su rol como
administrador del conocimiento, en donde este sendana sola via, sin posibilidad de
retroalimentarse y generando una actitud pasivgopde del alumno.” (Diario de campo
Asesor German Nafiez).

En este sentido, el trabajo del docente se vuelgearigente en tiempos y creatividad, pero
a la vez, sus estudiantes tendran un papel activia eonstruccion del conocimiento, lo
liberara cargas al o a la docente:

“Los docentes interpelan constantemente y se naestteresados en el sentido de cédmo la
preparacion de objetos y ambientes virtuales arpbsaxigir tiempo y esfuerzo, se ven
recompensados al enriquecer el proceso pedagdaggctiemen con los estudiantes.” (Diario
de campo Asesor German Nafiez)

El conocimiento entonces, ya no fluye en una sakecdon y los y las estudiantes son
responsables también de su aprendizaje. Estoseptar@ntos comienzan a cambiar la
estructura del salon de clases y el papel del magsia maestra. En términos de TIC,
maestros y maestras pueden poseer menos conocintégriico o habilidad que sus
estudiantes, lo que genera interesantes retoérmimbs de intercambio de conocimientos y
de cambio en el lugar convencional del o de la nkeceyue debe ahora buscar estrategias
creativas en términos de combinar herramientaexienar sobre lo que ocurre con ellas y
la formacién de estudiantes y a partir de estéexiehes reforzar o redireccionar su practica
docente.

7.3. Tejer conocimientos: una relacion horizontal entre
asesores, maestros y maestras

El delicado proceso de construir colectivamentepliza buscar un objetivo comun y
alrededor de este ir articulando conocimientoshylicades de diferentes actores. Llamamos
a este proceso de articulacion tejer, porque edadmado arte de darle forma a algo a través
de entrelazar hilos o fibras de diversos materiales

De esta manera, entre asesores, asesoras y magstraestras se fueron tejiendo

conocimientos, a partir de los que cada cual tleigu historia de vida, contextualizados,
unos muy cercanos a las TIC (los y las asesoragpyg mas relacionados con la escuela y
sus dinamicas, para buscar de esta manera hertamigrordes a los objetivos de cada
experiencia.

El proceso es muy interesante, pues cada asebajatrde manera personalizada con los
docentes lo que permite adaptar sus saberes aktogtbuscar estrategias que estén acordes
con los conocimientos y habilidades del docenta pagjorarlas, e identificar las necesidades
de la experiencia, para buscar soluciones pergsent
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Por su parte, algunos de los asesores reflexioriambién sobre su rol, y la relacién entre
la escuela y las TIC, compartiendo las dificultadas tienen los docentes, en tiempo, y
adaptando las sesiones y el trabajo a estas condgi

La cercania de asesores y profesores permitiongarde conocer mas sobre las historias de
vida y las expectativas de docentes, y de estanamapenocer su experticia y su valor como
docente. Aunque el tiempo fue corto, en alguno®soel fortalecimiento se centrd, mas que
en desarrollar materiales o crear ambientes dendigage, en potencialidad al docente,
mostrarle la importancia de lo que hace, y lashio$ades que tiene al proyectarse hacia
afuera, brindando su experiencia a otros y otrassireas.

7.4. Incidencia del proyecto sobre las experiencias

El visitar y habitar nuevos espacios oxigena lad@tidad de los maestros y maestras:

“Son muy importantes para los docentes los espga@ses posibilitan salir del colegio para
realizar nuevas actividades, en este sentido pignea@sistir a las instalaciones de Maloka
permite refrescar la cotidianidad del maestro.’afidi German Nafiez)

Algunos proyectos cambiaron su nombre, (Biotecn€i& TIC y ecoambiente; Tecnobot:
Genius- Lab; Catedra Maria Cano: Cibercanistas; &atal Tic, Tic ¢puedo entrar?:
Comunidad Virtual Tic Tic ¢puedo entrar?). Estoesonecesariamente un indicador de
transformacioén profunda del proyecto, pero mugsivaesos de reflexion, dialogo y cambio
adentro de las experiencias.

Algunas de ellas, han crecido a lo largo del proces imposible decir que gracias al

proyecto Tecnomediados, porque sera quitarle tbaé@eto a la lider de la experiencia. Pero

es muy interesante ver el crecimiento de las egpeias. Cuando entrevistamos a la profe
de BIOTEC, en septiembre, el proyecto queria ddisa a la media fortalecida. Cuando el

asesor fue a realizar la primera asesoria a fin@e®viembre, el proyecto ya hacia parte de
la media fortalecida, y estaban articulados a @&@a docentes, una muestra de la
instutucionalizacion del proyecto

Los ejercicios de acompafamiento a sus proyectpsrhaiten a los y las docentes sentirse
respaldados en aspectos como lo tecnoldgico, Estigativo, la gestion de los proyectos o
lo comunicacional, lugares que cobran cada vez mayportancia en una sociedad del

conocimiento.

Las dinamicas internas de las Instituciones Edugsitino se prestan siempre para que las
experiencias docentes se den a conocer, este proedsrtalecimiento logré abrir espacios
de dialogo de las experiencias con las directeasdiversos momentos. El respaldo
institucional del IDEP y Maloka, y la visibilizaci@que se logra con este proceso, ayudoé en
el proceso de fortalecimiento de la experiencidardate su respectiva Institucion educativa,
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proceso que se observo durante la reunion de escten la cual los rectores hablaban, en la
mayor parte de los casos, con orgullo de las exipea que pertenecian a su institucién y se
comprometieron a abrirles espacios institucionales a apoyarlos logistica y
econémicamente.

De hecho, varias de las experiencias cambiaronessp@ctiva y su lugar, antes de este
proceso miraban solo hacia adentro, buscando teldoimiento de su experiencia con sus
estudiantes o en su institucion educativa, ahoramfiacia afuera, la posibilidad de que su
experiencia pueda servirles a otros a través divldgacion de su experiencia y de material
educativo producido por ellos.

7.5. A futuro

Con estas dos frases de los diarios de German Nséiexplicita la necesidad de procesos
de acompafamiento mas extensos e integrales:

“No obstante se contribuyd mas a dejar grandesagantes que grandes respuestas para lo
cual es necesario un proceso de acompafiamientexteéiso.” (Diario de campo German
Nafiez)

“Es muy importante generar mayores espacios de [aitamiento que no se queden tanto
en lo operativo, sino que puedan desarrollarseegasxrmas acordes con las realidades del
colegio en donde se puedan obtener resultadosetoaan cuanto productos concretos no
solo en lo tecnoldgico, sino en lo investigativio pyedagogico.” (Diario de campo German
Nafez)

Es importante sefialar la necesidad de manejarsoscgie permitan adaptarse a los tiempos
de la escuela y dar cada vez mas voz a maestraestnos buscando que ellos tengan la
altima palabra. Esto debe hacerse posible en caaae las actividades. Por ejemplo, el
cierre fue un acto protocolario, en el que no se néflejada la co-construccién de
conocimientos que se dio a lo largo de toda la, fest® debido al momento en que sucedid
y a las limitaciones de tiempo y logistica del s Es necesario en la continuidad del
proyecto hacer que cada una de las actividadeg@sl espiritu de co-construccion, bajo
el liderazgo de los maestros, que es el gran daloproceso.

En poco tiempo se lograron consolidar ciertas tomnsaciones y planes para cada una de
las experiencias, los niveles de confianza logrguwsel acercamiento entre asesores y
experiencias, permitiria un trabajo mas profundoy@e con el contexto y los ritmos de la

escuela y de maestros y maestras. La posibilideapdgar los proyectos a desarrollar sus
planes 2015, consolidar redes sociales, constadiicpativamente paginas web, desarrollar
cartillas, series de video, herramientas didasticamo video juegos o programas para el
aprendizaje del inglés.
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El componente académico es también clave, panothupcion de conocimientos por parte

de las y los docentes. En este sentido sera nexesatinuar apoyando la redaccion de
resumenes y articulos en los cuales maestros ytrasgsiedan articular la teoria y la

practica, generando conocimiento nuevo que puedagiar de creatividad a otras personas
que trabajan en el sector educativo y que puedasr sk2 base para la construccion de
politicas publicas educativas.

7.6. De consumidores a productores de tecnologia

En este apartado, veremos algunas reflexionesmereron del proceso de fortalecimiento
entre asesores y experiencias, en las que se eiddennecesidad de un cambio en las
politicas publicas que permita incentivar la créagi produccion de tecnologia y no solo su
consumo. Esto depende, por un lado de fomentatiptrale educacion en tecnologia, pero
también del reconocimiento de la innovacién docgritecreacién por parte de maestras y
maestros de su propio material didactico.

“A pesar de contar con una buena dotacion de egupocOmputo, no tiene casi material
didactico para trabajar temas de tecnologia, ¥@8too es casi una constante en los colegios
en Colombia- los rectores y algunos pares en eliskino y Secretaria de Educacion
consideran que “tecnologia” ya se puede trabajarecuipos de computo, dejando de lado
areas como la electronica, la mecatronica, la me&dnlas ciencias aplicadas.” (Diario de
campo Asesor Julio Aguilera)

Esto esta estrechamente relacionado con las dinamandiales, en las cuales unos paises
son productores y otros consumidores son de tegi@olba ensefianza de la tecnologia, la
posibilidad de desarrollar tecnologias socialexyciadas a contextos propios y a
problematicas locales, el aprendizaje desde leetsde elementos de ciencias aplicadas e
ingenierias, generaria un cambio de mentalidactijud frente a la tecnologia en nifios,
nifas y jovenes que de consumidores se converériameadores y constructores.

El acercamiento a los profesores de manera dit@ttaién les permite a los asesores conocer
acerca de la vida de los docentes y sus preocuyEsiaqjue determinan también la
sostenibilidad de la experiencia. Al mismo tiempe gposibilitan una reflexion sobre las
condiciones laborales de los docentes, el pocanoabmiento econémico y académico de
sus experiencias, y los obstaculos burocraticas lpgrar escalar profesionalmente:

“Es igual un docente que genera sus propios cafasngue uno que los toma de un tercero.”
(Diario de campo julio Aguilera)

En la misma direccion de cambiar la perspectivacdesumidores a productores de
estudiantes, los y las docentes participantes tke meyecto, tienen un desarrollo de
materiales educativos, didacticos, estrategiasqigfieas pertinentes a sus contextos. Este
es un trabajo que muchas veces no es valorada tagmstituciones educativas ni por las
instituciones encargadas de construir politicadigegben educacion. El pago que recibe un
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docente por utilizar libros y materiales educatiyagonstruidos, a veces con contenidos que
no tienen relacion alguna con el contexto de eatues, es el mismo que el de un docente
que ha invertido tiempo y trabajo en la creaciosuepropios materiales.

7.7. Recomendaciones para politicas publicas

- Es necesario contar con una perspectiva de educiatagral en Tecnologia, que no sélo
tenga en cuenta lo que se relaciona con equiposOdguto, sino que se trabaje
apropiacion social de la tecnologia, historia dee@nologia, construccion de artefactos,
ciencia aplicada e ingenieria. Esto con el finatenfr estudiantes que tengan posiciones
criticas frente a la tecnologia, conozcan de doiis de su relacion con la sociedad, con
el sistema econdmico y politico y genere ademasides propositivas y creativas frente
a la tecnologia.

- La valoracién de las experiencias y sus logros lzapagomocién laboral de los docentes,
reconocimiento econdmico y académico de la prodnate las experiencias y del tiempo
y empefio dedicado por los docentes es fundameari@lgpomover el fortalecimiento de
la escuela. A mayor valoracion y reconocimientdodey las docentes, mayor motivacion
para continuar y desarrollar su experiencia.

- Igualmente valioso resulta el fomentar las saljpgledagogicas para nutrir de sentido la
cotidianidad de los estudiantes. El conocimientsudpropio contexto y el descubrimiento
de mundos nuevos, abre posibilidades para la cmesgbn de diversos de proyectos de
vida.

- Apoyar econO0micamente y con tiempo a docentesgadiraa compartir sus experiencias
en otros lugares, eventos y contextos académicgjneejercicio estratégico para
promover en ellos la construccion de nuevos coniecditos. Conocer nuevas experiencias
y compartir la propia permite alimentar ideas, sggietroalimentaciones que fortaleceran
la practica docente y sus proyectos.

- Implementar metodologias de formacion que retomleseatido del colaboratorio:
estrategias mas personalizadas y horizontalesttegdi Generar didlogos horizontales y
cercanos entre expertos de diferentes ambitos gregpen educacion, como lo son los y
las maestras, permite un acercamiento a las expés y una construccion colectiva
acorde al contexto y a los ritmos de cada proygctdundizando asi los logros.

- Crear redes de maestros y maestras que permitadialogo sobre sus practicas,
construyendo comunidades virtuales de aprendizajexisten pocos espacios de
intercambio entre docentes, que puedan ser de diggdo, la creacion de comunidades
de aprendizaje de maestros y maestras en tormoas te lugares especificos permite un
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intercambio de ideas, dificultades, logros, progectjue enriquecera a todos sus
participantes.

- Fomentar la construccion de posibles aliados yr tepnexiones entre estos y las
experiencias. La sostenibilidad de las experiendggenden de la motivacion de los
maestros y las maestras, pero es necesario tagdrénar una red de apoyo, de aliados a
los cuales pueda recurrir el docente en busquedeedesos, de apoyo logistico,
académico, pedagdgico. Desde la cotidianidad @sdaela no es evidente generar esos
lazos, por ello es importante que instituciones @wamiversidades, el IDEP, Maloka,
ayuden a construir estas redes.

“Nuestras experiencias merecen ser reconocidas ynaxidas por otros”
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1. INTRODUCCION (METODOLOGIA Y
JUSTIFICACION):

El Colaboratorio de Saberes Tecnomediados consetituga de las estrategias de
investigacion pedagogica promovida desde el Instipara el Desarrollo Pedagdégico y la
Investigacion Educativa IDEP, en su compondfgeuela, curriculo y pedagogidesde
donde busca explorar aquellos saberes escolaredisaplinares, desarrollados por
colectivos de maestras y maestros. Para este aastufar, se ha querido reflexionar sobre
los vinculos entre escuela y TIC, buscando, detdraleajo practico e investigativo de
maestras y maestros gestores de experienciaspoeoncomprender diversas maneras de
apropiacion y uso de las TIC como parte del ejerggedagdgico, para desde alli fortalecer
dichas dinamicas en la escuela. El trabajo de maegtmaestros ha sido acompafiado en
diferentes etapas por instituciones como la Unigacs Distrital y Maloka, cuyas
experiencias en procesos investigativos y de apcapi social del conocimiento, han sido
un soporte fundamental para agenciar el proyecto.

A finales del afio 2013, el IDEP y la Universidadgttal comenzaron la primera fase del
Colaboratorio de Saberes Tecnomediados, sobreiéasegbuscaba en un ejercicio colectivo
de maestros, maestras y equipo de la Universidattital, reflexionar desde la practica y
teorizar sobre las TIC en la escuela, a través9dexperiencias escolares que de diversas
formas se relacionaban con las TIC. En esta prire@pa los docentes realizaron una
sistematizacion de cada una de sus experiencesemando desde su origen, la evolucidon y
recorrido de cada proyecto, reflexiones sobre pusndizajes, sobre el uso de las TIC, las
dificultades y los logros. Igualmente elaborarorporntafolio, que describia la iniciativa en
forma de proyecto y una infografia que resumiafgesencia y sus diversos componentes.
Desde septiembre del 2014, comenz6 la segunda @sh@alaboratoriq en un convenio
entre Maloka y el IDEP en el cual se fortaleciet@de las experiencias que trabajaron en

la primera fase.
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Las doce experiencias son: Camicreangs

(Ciudadela Educativa de Bosa), Casos
cuentos de la profe Brujelia (IED Nuey
Esperanza), Cibercanistas (IED Maria Can
Construyendo ciudadania, paz, ciencia (I
La Aurora), Entre tic tab aprendo mas (IE
Costa Rica), Herramientas Biotec (IE
Republica de Colombia), ILE recursc
multimodales (IED Enrique Olaya Herrera
Quicagua (IED La Gaitana), Red escug
familia (IED Alfredo Iriarte), Tecnobot(IED
Maria Cano), Tecnomaravillas (IED Tor
Adams) y Tic, tic, ¢Puedo entrar? (I

Francisco José de Caldas).

Este documento busca dar cuenta de una meta-sigtaon@ que se realiza a partir de los

documentos producidos por los docentes en esafariet@pa y entrevistas realizadas en la

segunda etapa. Aqui, buscamos puntos en comundgmiigas, que permitan construir un

mapa de las diferentes formas en las que nacessserdllan y se transforman experiencias

docentes que le apuestan a la formacion, a larcaegin, creacion y circulacion de saberes

de maneras diversas, articulados al uso de la® Dé&sados en las TIC.

Las entrevistas realizadas durante el procesortidoimiento, buscaban complementar la

informacion contenida en los documentos producihds primera etapa, bajo tres ejes: TIC,

produccion y circulacion de saberes; Agenciamielmstijtucionalidad y sostenibilidad.

Este documento ha sido armado como un chumbe) pdborado por mujeres de diferentes

comunidades indigenas como la Inga del Putumagd\aba, en el Cauca. Lo primero que

se necesita para tejer un chumbe es COnsrllustraci()n 1: Chumbe. Foto Cortesia de Catherin

el telar, con ramas de algunos arboles Coramos
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nativos que tengan forma de horquilla, y se amamrgalo que une las dos bifurcaciones,
como formando una A. Este proceso, correspondkeetlara de documentos y la preparacion
de las entrevistas para obtener la informacionsa@e Luego en el telar, se disponen los
hilos de colores, aqui los hilos corresponden a cah de las experiencias y su historia, los
documentos de sistematizacion y portafolio querorey lo que nos contaron en la

entrevista.

Disponer los hilos de tal manera que se puedan lteggo es un proceso complejo, que
requiere de mucha atencién, para hacerlo en omt@tando los hilos entre dos palos, una
vez por encima, otra vez por debajo, los hilos depueedar tensionados, esa es la urdimbre.
Esa atencion y tension es la que se necesita pgranér toda la informacién, escuchar y
leer las historias y reflexiones de cada uno deplogectos, y ordenarla. Ese proceso se
realizd en excel a través de una matriz, en laendds filas van las preguntas y categorias
de investigacion y en las columnas, cada una dexXpsriencias, una columna para la

entrevista, otra para lo contenido en los docunsento

Luego viene el tejido, para ello se requiere otlo, lque unira horizontalmente los hilos ya
dispuestos verticalmente, en este proceso se gandw figuras con diferentes significados,

simbolismos, que van formando la trama.

El resultado final es un chumbe, una cinta questenpropio significado y pensamiento, que
sirve para amarrar, en muchos casos al bebe,adsule la gestacion, se usa también en

bailes tradicionales Nasa.

El chumbe es este documento, el tejido que unestladaexperiencias, sus caracteristicas
singulares, y las que comparten con otras, lososugfios constructor de cada uno de los
maestros y cada una de las maestras que dia ard@@rdole vida a proyectos que buscan

co-construir conocimiento junto a sus estudiantgmra hacerse y hacerlos mas felices.
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El relato de cada una de las experiencias, realigadlas maestras y los maestros es la base,
gue busca dar respuestas a preguntas de indagaeitra de la producciéon de saberes en la
escuela, el papel de las TIC en ella, el agenciamide maestros, maestras, estudiantes y

padres y la importancia del apoyo institucionakka.

Se espera que esta produccion, pueda servir cormemfienta para incentivar experiencias
docentes, al contarlas y analizarlas, resaltaumermitio su concepcion, su gestacion, su
parto, su crecimiento y sostenimiento, para derest@era, dar luces a las instituciones que

son quienes tienen la tarea de las parteras depaf@mtodo el proceso Yy facilitarlo.

Esta investigacion se realiza entonces a variaospdas de las maestras y maestros que
realizan la experiencia, quienes la sistematizaramflexionaron sobre ella, la de los
investigadores de la Universidad Distrital que agaitd este proceso de sistematizacion, la
de las investigadoras de Maloka que indagaron oo pras alla de la sistematizacion a través
de las entrevistas e hilaron este documento. Linslg las investigadoras del IDEP que

vienen acompafando, fortaleciendo, reflexionantieoyizando todo el proceso.

La sistematizacion, es el proceso de reflexionsgueace colectivamente, el contar la historia
desde la voz de quienes construyen la historiaa p#rmite, una reflexion sobre la

experiencia, para crear conocimiento a partir dpien ella ha sucedido, para fortalecerla,
transformarla en la accién y la reflexion. Es utmgrafia realizada por los mismos actores

del proceso.

La metodologia de construccion de este documenitttergsante en términos de que no es
una investigacion externa, sino que retoma lasmatizaciones realizadas por cada una y
cada uno de los docentes y hace una meta-reflgx@dta meta-reflexion, es un ejercicio de
hilar las voces de maestros y maestras, estas asicesmo la urdimbre, son los hilos visibles

en el documento.
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Las voces de los y las protagonistas de cada pramesla fuerza que hilada permite una
reflexion profunda acerca del sentido de la esc¢uwddasu relacion con el contexto, del
guehacer docente, de los roles de estudiantesgpde familia, de la construccién colectiva
de saberes, del papel de las TIC, y la sosteraloilak las experiencias y su lugar en las redes
institucionales. Estas voces son validas por simass por su experiencia y su profunda
reflexion, no necesitan ser validadas desde ladeo4os expertos” y las teorias externas

ajenas a los contextos en los que se llevan alaalexperiencias.
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2. LA CONCEPCION DE LOS PROYECTOS

A continuacion veremos de donde surgen las idess ynotivaciones para iniciar las
experiencias, los elementos que las semillas regqujgara germinar en suelo fértil.

2.1. ¢Como germinan los proyectos?

2.1.1. Las instituciones y sus proyectos como
detonantes:

La participacién en eventos, cursos y proyectosot@s instituciones, brinda herramientas,
pero también inspira a docentes para comenzar sygegyectos, este es el caso de varias

experiencias que trabajan con el proyecto Saberesomediados:

“Pasaron los primeros meses y afios diciendo debesidacer..Y finalmente preparamos
algo y arrancamos con el tema de lectoescritur@aimente tomando un curso de lectura
con la Universidad Nacional. Antes de esto pamicips en un club de lectores de la
Biblioteca Luis Angel Arango, entonces todo lo gpeendiamos lo traiamos al colegio, y
asi comenzamos a armar el paquete propio mirandadgbdebemos trabajar?, ¢ Qué toca
hacer?. Finalmente empezamos a escribir un poegolde pasar bastante tiempo hablando
pasamos a la practica en donde se aporto a lossghiendo este momento en donde se
defini6 vamos a trabajar con lectura y luego inecmos otras cosas, puesto que cada afo
veiamos una nueva necesidad en donde se fueramflincosas, hasta lo que tenemos hoy,

incluso hoy, hay algo que no esta escrito todaykimtrevista Red escuela - familia)

Los proyectos basados en la lectoescritura deiketsidad Nacional y de la Biblioteca Luis
Angel Arango, fueron el punto de partida de la epeia Red Escuela Familia, sin
embargo, las experiencias no germinan en un dia,nsgesarias largas reflexiones y
didlogos, para determinar por donde encaminaraglegto y comenzar. Camicreando, por
Su parte, cuenta que la pagina nacio como resuttadm diplomado que tomé una de sus

lideres.
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Los proyectos que se realizan desde diversasuaistites externas como universidades,
Organizaciones no gubernamentales o instituciomésEdtado (secretarias, ministerios,
Colciencias), en los que participan maestros y tresegeneran ideas para llevar a cabo en
la escuela, algunas de estas ideas van madurarmdgo yin suelo fértil y la voluntad de

maestras y maestros germinan.

Esta ruta, la de la semilla sembrada desde iniites externas que describimos
anteriormente, no es la Unica ruta para comenzarayecto docente, la semilla también
puede germinar desde adentro de las institucicsmdages y sus contextos, en el siguiente
aparte, veremos como se ha dado el nacimiento si@rlwyectos desde el seno de las

instituciones educativas y no desde afuera.

2.1.2. Observaciones sobre la escuela, los ninos

y las nifias e identificacion de necesidades:

En su trabajo diario, los docentes perciben y aaalia realidad cotidiana de sus estudiantes,
y las problematicas del contexto en el que habtan, la intencion de transformar estas

problematicas, los y las maestras plantean progecto

“Para 2007, cuando llegamos a nuestra institu@bescenario parecia ideal: una escuela
pequefia, solo primaria, apenas 200 nifios, cancfidlote, zonas verdes, jsala de sistemas!.
Pero los problemas vienen despuéQue el nivel académico de los nifios es bajo, gsie |

temas trabajados no se articulan con el bachitiecate al pasar a la sede principal los nifios
tienen problemas de adaptacion, baja autoestimalgsmesultados, que los profesores no

usan la tecnologia, que los padres no acomparnasladjes.” (Memoria escuela-familia)
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Estas observaciones acerca del contexto escolagrajeprocesos de indagacion y dialogo
adentro de las instituciones educativas, encondsrdon otros y otras docentes que han

percibido las mismas problematicas que respaldamce de las propuestas:

“El proyecto surge a inicios del afio 2013, cuanude las docentes se enfrenta al desarrollo
de una clase de ciencias en el aula del gradad€da,jornada mafana. Para tal fin la docente
se ve enfrentada a unos estudiantes poco receptpasel contrario un grupo que presenta
ciertas dificultades tanto a nivel académico comeahvivencia, siendo el ultimo el factor
relevante que despierta el interés por iniciar voygcto que permita enfrentar tales
dificultades. A partir de alli, la docente realartos estudios previos para identificar las
reales causas de dichas falencias y al indagamotondocentes se da cuenta, que estas
dificultades son presentadas de igual manera pos @ursos del mismo nivel y de las
diferentes jornadas. Por tal motivo, los docentasrgs se ven atraidos por dicha propuesta,
de inmediato se vinculan para trabajar en la migmayro del beneficio de los estudiantes,
en este momento se conforma un grupo de cuatrothscque posteriormente se convierte
en seis personas, prestas a trabajar arduamermtdayndano para potenciar el desempefio
integral de los estudiantes de grado cuarto delediml Maria Cano.” (Memoria
Cibercanistas).

Estas indagaciones, pueden convertirse en invegiigss colectivas, para profundizar en las
observaciones y buscar soluciones. Brujelia, pgmpjo, es un personaje que nace a partir
de las reflexiones acerca de las probleméaticasadestitucion, luego de un proceso de
investigacion y accion, con el protagonismo de dighies, quienes construyen las

propuestas:

“Este proyecto tiene un origen y como todo prodesma con un pequeio suefio, una idea
loca que queda en el aire y poco a poco cobraevidd contexto escolar. La idea y animacion
de un titere como lo es la profe Brujelia, surgmeana necesidad en el entorno escolar del
colegio Nueva Esperanza, donde los estudiantesragog de primaria evidenciaban

conductas violentas en contra de sus comparfero® an el tiempo tomaba fuerza una
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cultura de agresion e irrespeto hacia los demésaldda importancia de trabajar la

convivencia y practica de valores dentro de latingtn. Sin embargo se tenia que replantear
la teoria vista en el aula de clase, ya que neuwdraente y los estudiantes se inclinaban mas
por practicas artisticas como el dibujo, la pintughteatro y el uso de herramientas

tecnoldgicas de la comunicacién (produccion visual)

Se realizaron diferentes actividades de liderazwestigacion en torno a la comunidad y
las principales causas de los conflictos en el@nco niflos de grado quinto lograron
apersonarse de estas probleméaticas y empezaraalizarepropuestas ante el grupo de
compafieros, organizandolos para efectuar propuestissicas, donde se presentaba la

problematica de la violencia y las posibles form@solucionar el conflicto.

Debido a este interés se propone crear un audavigie logra articular las actividades
artisticas, de produccion escrita y la tecnologgasi, como nace la historia de Brujelia
(personaje titere), una bruja docente que despeiésusl clases utiliza la magia (efectos
especiales en el computador) y la oralidad parafimkes el valor de la convivencia.”

(Memoria Casos y Cuentos de la Profe Brujelia).

El nacimiento de Brujelia, deja ver la importanda descubrir la naturaleza de los y las
estudiantes, sus pasiones, el papel de los y @Enthes aqui es facilitar que los nifios, nifias
y jévenes encuentren su propio camino, el que iegponde a su contexto, y a su edad, a
sus propias realidades y potencien la capacidasis de transformarlas. Los nifios y las
nifias reflexionaron y evidenciaron sus problematit@s maestros y maestras idearon un

proyecto a partir de esto, acorde a su naturaleza.

Estas problematicas de convivencia estan ligattasraedios urbanos hostiles en los que se
encuentran las instituciones y por ello la maydddas experiencias las comparten:

“El colegio la Gaitana se encuentra inmerso eragiido del mismo nombre y asi como la
escuela nace con las ilusiones de un barrio olarérales de los afios setenta y comienzos

de los ochenta, donde diferentes grupos pobla@ersa organizaron alrededor de la escuela
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para establecer un territorio de aprendizaje. Rmnta de la violencia, en razén a
movimientos de desplazamiento y también de reii@sete grupos armados, la geografia
humana del barrio cambié radicalmente incluso @mmigracion de muchas familias
fundadoras del sector. Hace una década, el lmieconocido como una de las zonas rojas
de la ciudad, altos grados de delincuencia comimtpja las precarias condiciones de
seguridad, llevan a que sea un contexto hostil €edasl estudiantes conviven y se ven
permeados por estas formas de entender la realdaaltir de alli este proyecto se origina
como una apuesta por transformar la apropiacidlo detidiano en el sentido de ser mas
conscientes sobre las formas en que se companen@xcias y en este caso, la huerta es un
pretexto para encontrarse en un espacio alternati@aalle.” (Memoria Quicagua)

Estas experiencias nacen como esperanza de traasion de las realidades cotidianas del
contexto urbano, de pobreza, marginalidad y vioéengon una apuesta por abrir nuevos

caminos para quienes alli habitan.

Se visualizan entonces dos rutas para el estalattode proyectos docentes, dos rutas que
pueden ser complementarias, la primera, en la puayectos de instituciones externas en
los que participan maestros, les brindan ideasatmentas, o motivan a los y las docentes a
iniciar un proyecto. La segunda ruta se da pagtiolaservaciones locales, contextuales de la
institucion en la que se desempeiian los maesiasmaestras, acerca de comportamiento
de estudiantes, del contexto de su cotidianidadsueelacion con las familias, de sus
expectativas de vida. A partir de estas observasiogue son el punto de inicio de
investigaciones por parte de docentes y a vecadagaarticipacion de estudiantes, se genera
un proyecto que busca solucionar problematicastifammlas en estas observaciones. En
cada experiencia, se mezclan estas dos rutas,yar manenor medida. Pero el punto clave
para el inicio de las experiencias es la creatd/ikalos o de las docentes, que deciden salirse
de su cotidianidad en el aula para crear proyecimyadores con el fin de formar de manera

diferente a la convencional a sus estudiantes.
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3. LASTIC

Una de las caracteristicas de las experienciasGtgaboratorioes la comprensiéon de la
relacion TIC / Educacion como posibilidad de camstion de sentidos que supere visiones
instrumentales o instrumentalizantes. Tales visohascan el adiestramiento en unas
habilidades en funcién del uso de unas tecnologiatedios, concebidas como simples
“herramientas de apoyo”, lejos de una comprensidtaral y compleja sobre las relaciones
gue se establecen y las implicaciones que las @p@sentan en nuestras sociedades y en

particular en el escenario educativo.

En este sentido, las propuestas son afines aflasioaes latinoamericanas desde el campo
de la comunicacion educacion promovidas por automso Martin-Barbero o Rueda,
quienes han reflexionado la manera en que los poscde mediacion, incluidos aquellos
relacionados con las nuevas tecnologias de lan@cion y la comunicacion, son
atravesados por complejos entramados culturalessegexpresan en los modos de narrar,

interpretar y construir sentido sobre el mundo.

Por esto nos aproximamos al campo educacion y € daluna experiencia dialdgica, una
experiencia de “comun-idad” y encuentro, “hay coroacion cuando el lenguaje da forma
a la conflictiva experiencia del convivir, cuandonstituye en horizonte de reciprocidad
de cada hombre con los otros en el mundo. Ciggmmse que un hombre habla utiliza un
codigo que comparte con otros, pero ¢desde dorde, lkan quién y para qué?. Hablar no
es sOlo servirse de una lengua sino poner un menaomun, hacerlo lugar de encuentro”
(Martin — Barbero, 2003, p. 30-31). Cuando nos quo@mos NOS pPONemos €en juego,
abandonamos ese lugar seguro y decidimos salir garatruir sentido con otros. La
comunicacion se convierte entonces en articuladieraaquella emergencia de nuevas
sensibilidades y saberes de las/los estudianiggeflas tramitados a traveés de la experiencia

cultural en la escuela.
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La aparicion de las TIC ha producido un desordeeatnide saberes y de los modos de
interaccion entre los actores escolares, por famponemos la posibilidad del componente
comunicacional como eje articulador en la formaaérdocentes mas sensibles, reflexivos
y creativos, frente a tal situacion de crisis yaddenamiento, “colocando en un lugar

estratégico el ensanchamiento de los modos de ggrensar, asi como la articulacion entre
la 16gica e intuiciéon” (Martin — Barbero, 2003: 78pnde vemos posibilidades para re-pensar

las tecnologias de la informacién en la escuela.

La relacion educaciéon, tecnologias y medios masigescomunicaciéon, nos remite
inevitablemente a reflexionar sobre el papel dedmunicacién en la cultura escolar,
comprendiendo de esta manera que “la escuela ga laodepositaria privilegiada del saber,
0, al menos, no lo es del saber socialmente refeves una fuente mas entre las demas que
compite —a veces contradictoriamente- con otraspda radio, la television, la prensa, o las

bibliotecas y museos virtuales” (Quiroz, Ma. Ter&$#3: 51).

Asi, fenomenos como la destemporalizacion, el gafuy el juego entre sincronia y

asincronia dentro de los nuevos medios comunicalgen han generado un fuerte

cuestionamiento y confrontacién al modelo educatnaalicional. El ciberespacio es un

escenario comunicativo que siendo tan joven (earirka escuela a finales de los ochenta y
principio de los noventa, con los hipertextos mildtimedia), reavivando “el debate en torno

a los procesos de representacion del conocimiémt@sociacion y almacenamiento de la
informacion, el aprendizaje multisensorial y la agetnicion”. (Rueda, Rozo, Rojas, 2006:

4)

Es por ello que, existe hoy la necesidad de unaanakabetizacién en lenguajes diferentes
al escrito, el maestro ha de extender su miradacpscepto de produccion de significados
con el uso del lenguaje, para que se incluya emelio espectro de produccion de sentido

del que hoy disponemos. El lenguaje entendido cistema de expresion de la naturaleza
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humana y de su interaccion con el entorno” (Bustaemaoris, 2005, p. 108), busca ahora
fortalecer ain mas los vinculos entre educaciémunicacion para leer, en el amplio
sentido de la palabra, lo que involucra: la lectyrascritura alfabética, las narrativas
audiovisuales o no-lineales, la oralidad, las difées narrativas cotidianas y la interaccion
virtual. Desde esta perspectiva comunicativa |&3 3érian, “agencias mediadoras entre
sujetos receptores y las otras instancias socgplesconstruyen y ponen en circulaciéon
significados colectivos” (LOpez de la Roche, M remdtros, 2000, p. 25).

Poner en circulacidn estos significados, no esquasomprender los efectos de los medios,
en términos de medios — audiencias en una redtel@aciones (Martin — Barbero, 1987),
donde los mensajes de la television, la radio,rémga o0 Internet estan “mediados”, o
“intervenidos”, por una serie de procesos de coostdn de significados en los cuales
confluyen diferentes actores sociales y, en corsexia, no es posible establecer una Unica

relacion entre el medio de comunicacion y el sujeto

Bajo esta ldgica, los maestros y maestras quednrdinipado deColaboratorionos permiten
hacer una lectura desde la practica sobre la mamrergue emergen estos procesos de
construccion de sentido, potenciando la relacianlae TIC en el ejercicio cotidiano de la

pedagogia en la escuela.

3.1. Las TIC un punto de llegada o de partida

3.1.1. Como punto de llegada

Algunas experiencias comenzaron como proyectosisiguna relacion con las TIC, en

tematicas diversas como educacién ambiental, edurcaa valores, lecto-escritura y en el
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camino fueron encontrando las TIC como herramiept® el fortalecimiento de sus
proyectos (por ejemplo, Red Escuela Familia, Biot@ibercanistas y Ciudadania Paz y

Ciencia).

En ciertas experiencias, los y las estudianteszegaltrabajos de diferentes indole que
integran diferentes formas de comunicacion: albyrddsijos, fotografias, caricaturas; o
trabajos practicos en la huerta, en el aula, @uldad y nace la necesidad de comunicarse
y/o de visibilizar lo que los estudiantes hacem]liyse identifican estrategias corbtngs

para ello.

Por ejemplo, la experiencia Ciudadania, Paz y Gienomenz06 como un proceso de
indagacion cientifica, y poco a poco la maestraideatificando la necesidad de fortalecer

las habilidades comunicativas de estudiantes:

“Si bien, durante algunos afios se obtuvieron ragaft muy interesantes en los nifios
con respecto a algunas habilidades del procesaddgacion, hubo una que siempre estuvo
atras y fue el proceso de comunicacion. Al indagéare lo que ocurria se encontraron varias
cosas curiosas, los nifios desarrollaban gran dabijpara argumentar oralmente usando lo
que habian aprendido en clase, pero construireqiines escritas de un fenébmeno era un
proceso casi imposible de lograr, y mucho masiddiando el texto debia ser construido

en equipo. Asi que se planteé como estrategiapguaeanciar l0s procesos lecto-escritos, la
construccion de cartillas, portafolios y albumese gdieran cuenta de los procesos

principalmente individuales.” (Memoria Ciudadari®az y Ciencia).
Luego de este proceso de fortalecer la comunicaes@nita de los estudiantes, surge la
necesidad de visibilizar lo que los estudianteghay alli se identifica la posibilidad de usar

las TIC para ello:

“Cada estudiante elabora albumes que registrapvargees, sin embargo no son conocidos

por toda la comunidad, lo cual permitiria enriquiese por esa razén se ha propuesto la
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construccion de un blog en el cual se construyaalea de comunicacion entre los nifios, la
escuela y la familia a través de un espacio quaatesita el encuentro fisico y que
fortalezca competencias para leer, escribir erpré¢ar.” (Memoria Ciudadania, Paz y

Ciencia)

Elinicio del trabajo con TIC de Tecnobot, se daignente por la necesidad de visibilizacion,
esta vez unido a los procesos de mercadeo de jmeerdimientos de estudiantes que son el

centro del proyecto:

“Ellos tienen que realizar el disefio de la imagerparativa por lo cual necesitan manejar
edicion de imagen y audio, como también algunatapaadiales y comerciales impulsando

la empresa y claro aca aplica algunas tecnolodg@s$ T

El caso de Quicagua, en el IED la Gaitana, es migrasante, porque los estudiantes de
grados mas altos van a ensefiarle a los de gradolayes como trabajar en la huerta, y para
ello es necesario buscar canales y estrategiasnalenicacion/educacion para transmitir los
conocimientos que han adquirido en la practicalld@arte la necesidad de trabajar con las
TIC.

Cibercanistas, que antes se llamaba Catedra Maria, Comenzo con un trabajo presencial,
y luego se quiso fortalecer este trabajo con aldoles en casa, y desde alli nace la necesidad
de usar las TIC, para conectarse con los estudignn algunos casos con sus padres en la

virtualidad.

“Esto fue curioso por eso se denominé Catedra Maai@o porque nosotros empezamos a
desarrollar talleres enfocados en Maria Cano lasuenian como objetivo conocer a Maria
Cano, observar qué valores la caracterizaban y man@eque los chicos adoptaran esos
valores, en un momento empezamos a percibir questaba quedando corto en muchas
cosas, por lo tanto integramos otras cosas qualeda mano. La necesidad basica del
proyecto fue la convivencia y ya lo decidimos unias TIC. Como nuestro colegio no tenia

96



aula de sistemas, siempre trabajabamos en lagmtecnologia, pero este afio solicitamos
y nos prestaron seis computadores con los cualbajébamos, después realizamos lo de
Computadores para educar, en donde nos asignaa@alande 20 equipos. No es muy grande
pero se trabaja bien y hemos intentando montaadagidades en una plataforma Edmodo
en donde desarrollamos actividades con los chiceslgego pasan al aula” (Entrevista
Cibercanistas).

Existe también otra ruta de llegada a las TICr@ygcto se desarrolla independiente de ellas,
pero al llegar equipamientos a la institucion etluaa se abren otras perspectivas,
posibilidades y se comienzan a trabajar las TI@wéndolas al proceso que ya estaba

andando:

“En este momento el proyecto es una mezcla; emg@ezi aula como proyecto ambiental,
luego se extendié a una sede como proyecto ambietaad las TIC cuando llegaron los
computadores a esa sede, yo me encontraba conompailera y se planted la idea de

trabajar con los nifios de primaria a través dedoeos electronicos.” (entrevista BIOTEC).

“Inicialmente se estaba enfocando hacia la gestipresarial, pero se vio la necesidad de
involucrar las TIC por lo tanto a medida que seabanzando se fueron integrando nuevas

herramientas al proceso.” (Entrevista Tecnobot).

Las TIC, se convierten en herramientas de fortalerito de experiencias que ya estaban
andando, llegan para complementar los proyectogjeEtle estos proyectos puede ser el
trabajo en la huerta, la gestion empresarial, lacacion en valores, la lectoescritura, la
educacién ambiental o la indagacién cientifica,esitbargo, en un punto determinado de
cada proyecto, en busca de comunicar lo que se i@@®municarse entre los actores de la
propuesta, de sistematizar y organizar la inforaraproducida, o de responder a las nuevas
pasiones de los nifios y las nifias, llegan a lasdf@o un nuevo complemento del proyecto

para fortalecerlo, ampliarlo, comunicarlo.
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Encontramos también experiencias, que al contparten del uso de las TIC, enseguida,

veremos esto.

3.1.2. Como punto de partida

El segundo grupo de experiencias partieron detledas TIC, los objetivos iniciales eran la

elaboracion de una pagina web, una red social\dadeo y desde alli se desprende toda la
experiencia, puede ser para la enseflanza de unpartieular, lenguas extranjeras por

ejemplo, o un proyecto transversal para todasrieesaomo el proyecto TIC TIC ¢ Puedo

entrar?:

“El proyecto empez6 con un grupo pequefio, solomamwotras, o que hicimos fue escoger

algun sitio de la web que queriamos trabajar cereftudiantes, con el interés de innovar,
utilizar e incorporar las nuevas tecnologias atmag@sactica; esto porque desde el comienzo

estdbamos convencidas de que es importante ha¢eritvévista TIC TIC ¢ Puedo entrar?).

Camicreando del IED Ciudadela Bosa, nace por sie,pan el contexto de la evaluacion

docente, para presentar evidencias de su trabb@ajaryo del afo, frente a la demanda de las
directivas y con los conocimientos adquiridos ea especializacion, las maestras deciden
crear una pagina Web, que luego pondran a disposit# otras maestras. El contenido se

ird alimentando en la participacion de diversoy@ctos.

Por su parte, ILE, empieza directamente por eldgskas TIC, buscando estrategias para la

ensefianza de una lengua extranjera:

“Inicié en el 2010, formalmente decimos 2012, perg@a existen unos productos mas
elaborados por parte de los estudiantes, esto giesig de la inquietud por los recursos TIC
qgue de cierta manera son orientaciones a nivelardesde los ministerios y por interés

personal de trabajar estas tecnologias.” (Entieis).

98



El interés por las TIC se convierte entonces epretexto para crear una experiencia con
estudiantes, explorar el aprendizaje, la ensefigriaaformacion a través de las nuevas
tecnologias que tanto atraen a estudiantes, supeparco la ruptura generacional que puede

implicar para los y las docentes el uso de estas.

Asi entonces, los docentes van construyendo sussraatticulares de relacionarse con las
TIC, en funcién de la lectura que hacen del conted los estudiantes, de la comunidad y
de sus propios intereses. Desde alli generan oalexide sentido que buscan fortalecer los
lazos entre la comunidad, comunicar, abrir espatgosxpresion, desarrollar habilidades en
sus estudiantes, en Uultimas fortalecer su trald@gmjendo uso de las TIC desde una
comprension que trasciende su sentido instrumerigapercepcion de su aprendizaje como

un fin en si mismo, para incorporarlas de manemanganica a sus actividades.

A continuacion veremos qué TIC se usan en lasaitivas.

3.2. TIC apropiadas en los proyectos:

Cada proyecto apropia una u otra herramienta de@sependiendo del conocimiento que
tengan maestros y maestras sobre tipos de herrasiiele cada una de ellas, de lo que
proponen las instituciones con las cuales tradagy las docentes y de las necesidades del

proyecto.

Por un lado, se usan redes sociales, varios Edarodo,que es una herramienta gratuita y

permite comunicaciéon entre actores, sin embargpuémlen usar de diversas maneras:
“Al incorporar las TIC nos centramos en dos elem®mue parecian en un inicio recoger

nuestras expectativas, como lo son la plataforntadaeodoy losblogs Estas herramientas
nos ayudan a ubicar y generar actividades trarsesiyMemoria Red Escuela Familia).
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“Edmodo y Moodlea la vez, se utilizan como herramientas, para @lldisefio de la
plataforma que en principio se basa en la dinadeaan sitio web 2.0, permite a los usuarios
interactuar entre si como creadores de conteniubliynitarse a dejar el proceso ensefianza-

aprendizaje de manera unidireccional” (Memoria @ibristas).

En el proyecto Cibercanistas, tuvieron problemaselaiso deMoodle debido a que todo
era manejado desde RedP y esto les quitaba autanpon ello decidieron seguir con
Edmodo

“UsamosEdmodo porque es una plataforma educativa y la presémas muy llamativa
para los estudiantes es como un Facebook, la conecén un colaboratorio del IDEP y

tienen la posibilidad de que cada uno de los desdatmaneje.” (Entrevista Cibercanistas).

Edmodocomo red social, permite autonomia de los maestrtesaccion con estudiantes a

través de actividades, generar procesos de apegesiizo unidireccionales.

En cambio, experiencias como Biotec, manefaimodg pero han encontrado algunas
limitaciones, y por ello quisieran pasavaodle

“Todos los docentes tenemos plataformd@&edmodoy para que circulen los productos por
las redes depende del profesor con el que estaupdos chicos envian el trabajo al docente,
él lo califica y lo devuelve y aca en el colegicseializa y se comparte con los demas y ahi
se queda en su mayoria. La propuesta es que l@srdaestros de media especializada
empecemos con la plataforma Meodle que es mas social y se puede compartir, porque
Edmodoaca ya la manejan todos, pero personalmente yomazco cual es mi trabajo de
mi alumno con la profesora Deisy en investigacioNgodle si permite socializar esos
saberes por eso el siguiente afilo miramos como ebtarplataforma para nosotros tratando

de sacar el mejor provecho.” (Entrevista Biotec).

La misma reflexion se dio en el proyecto ILE Reoamaultimodales:
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“TrabajamosEdmodocomo un recurso de comunicaciones y los produotoso blogs,
videos lo suben eftdmodo aunque esta plataforma se queda corta porquesittece
desmontar una informacién para subir nueva entoaésy un acumulado historico. En este
momento con la Universidad de la Sabana estoy j&matd@Moodle que ya ofrece otras
posibilidades, es mas robusta la plataforma, pasicamente tengo blogs donde a los
estudiantes les digo que suben y que tareas tidemno del blog, indicandoles que esta
pequefia comunidad es de ellos. Esta red es cepadaya con el otro colegio, el de mi
compafiero estamos intentando ampliarlo. Por ejemphd me gust&dmodoporque tiene

el mismo disefio del Facebook, pero no es lo suftiereente robusta para permitir otras
cosas, pero ya les comente a los estudiantes québamos a mover a otra plataforma.”

(Entrevista ILE Recursos multimodales)

Edmodo permite la comunicacién entre docentes ydesites, pero no permite una
interaccion entre docentédpodlese plantea frente a ello, como una plataformarotassta,

y que posibilita el didlogo entre docentes.

Estas limitaciones de Edmodo y deodle han sido superadas en TIC TIC ¢ puedo entrar?
de la IED Costa Rica, que ha explorado otra redgNjue es paga, por lo cual han tenido
apoyo financiero de la institucion educativa, ppesmite una interaccion entre todos los

actores de la institucion:

“Nosotros exploramos varias herramientas Wikis,gBlg alli nos dimos cuenta de que a
nosotras Nos servia mas esta red, pero como vioegergmos muy pocos y que no habian
ingresado tantas personas era sencillo, pero loaegodo aumenté nos empezaron a enviar
mensajes de esta red informandonos que iban a amgpeabrar; en este momento contamos
con el apoyo financiero del pago de esta red pugséoel proyecto se dio a conocer.
(Entrevista TIC TIC ¢ Puedo entrar?)
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“La red, a nivel general, ofrece la posibilidad dempartir informacion a través de
herramientas como los enlaces, las fotos, ldsod, el chat y los comentarios; también
cuenta, con una pagina principal en la geelestaca los eventos y acontecimientos
de la comunidad educativa y ademas, diez yengeupos creados de acuerdo a las
necesidades de los campos de pensamiento, cistagjentos y proyectos institucionales.”
(Portafolio TIC TIC ¢ Puedo entrar?)

Ning es una plataforma que tiene muchas potenaiddis, frente a Edmodadyoodlg con el

inconveniente de ser paga.

Los Blogs y paginas web:

Otra de las herramientas usadas en las iniciatbeas los blog y las paginas web.
Camicreando es una pagina web que integra actiesdael refuerzo, valores, actividades con
los padres, juegos y un periodico virtual. Tic Ttalmbién genera paginas web y ha explorado

diversas herramientas para ello:

“Yo inicié con el blog, después de esto creé larmmagde internet y luego una wiki, con esta
he venido creando mas aplicaciones y ahorita eseando una en saints google” (Entrevista
TIC TAB Aprendo mas)

Las paginas Web o los blogs, permiten multiplicidiel actividades y el uso de otras

herramientas, segun la creatividad y el conociridetquienes lideran la experiencia:

“En el ambiente de aprendizaje Tecnomaravilladl@l) ha sido una herramienta que ha
contribuido de forma destacada a construir un escedonde la imagen y el texto digital
interactuan, donde los grandes protagonistas sanflantes que con un clic logran navegar,
este artefacto digital, ha convertido el proyectae libro abierto con diferentes utilidades
gue ha sido una forma diversificada de aprendizaecapacidad para publicar contenido
de la clase de tecnologia en especial del proyeetoomaravillas se ha hace cada vez es
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indispensable, ha aumentado su audiencia, se amegcursos de otras paginas, de muy
diversas procedencias, especialmente aguellosqentas de los servicios de la denominada
web 2.0 o web social, donde se disponen de eleneoimo: audio, video, animaciones,
juegos educativos, fotografias, documentos, prasiemies, informacion mapas, encuestas,
lineas de tiempo, mapas conceptuales, ejerciciogerantivos, etc.”(Memoria

Tecnomaravillas)

Otras experiencias, estan basadas en otro tiperdanientas, como el video, para Casos y
cuentos de la profe Brujelia, que se expone agrdeéin canal Youtube y busca convertirse

en una serie educativa.

Quicagua, de su lado, usa registros fotografiddeoy grabaciones con dispositivos moviles,
para dar cuenta de procesos con la huerta y CintéiaBaz y Ciencia, Alboumes y portafolios,

con miras a integrar una red social o un blog lesieermita mayor difusién y comunicacion.

El conocimiento que los docentes tienen de estaarhgntas facilita su uso creativo y la
articulacion de diferentes técnicas. Para ellarseigan procesos de alfabetizacion digital de
los y las docentes. Proyectos com&selaboratoriopermiten conocer y manejar diversos
soportes pero la experiencia plantea la necesieaasharrollar proyectos de mas largo plazo
que posibiliten a los docentes explorar diverspsstide herramientas acordes a sus
necesidades e intereses y les permita formarsevést de su uso. Contar con el
acompafiamiento y asesoria de pares y expertosl e & medida en que mas alla de
manejar herramientas especificas, apoyen en lecgateadecuada de las mismas de acuerdo

al perfil y necesidades del proyecto pedagdgico.

3.3. El Papel de las TIC en la experiencia:
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Cada proyecto escoge las TIC que les convieneyudaterminan el papel que estas van a
jugar. En esta decision inciden variables comoolgstivos de la experiencia, las dinamicas
gue se dan espontaneamente o que sus actoresngiaele, los conocimientos que tengan
las maestras y los maestros, las sugerencias pcipages de la participacion en proyectos
con diversas instituciones, entre otras. A contifraveremos cuales son las funciones que

cumplen las TIC en las diferentes experiencias.

3.3.2. Comunicacion:

La funcion de las TIC en la mayor parte de las ggpeias es la de abrir canales de
comunicacion, segun la particularidad de cada enasliniciativas, se alimentaran canales

entre diferentes actores:

e Estudiante- maestro
Se establecen canales que permiten una comunicasiddiante — maestro por fuera del

aula.

“Es mi Facebook personal y ahi escribo y actuaaggas ando en constante contacto con los
estudiantes esta se ha convertido en una herrardenacercamiento con los estudiantes.”
(Entrevista TIC TAB Aprendo mas)

“Las distancias y coincidencias de espacios parancuentros se han facilitado por las redes
sociales (facebook y la via email). El uso de l& Wa facilitado la capacitacién desde casa

y la elaboracién del mismo material para la cla@edrtafolio TIC TAB Aprendo mas)

“Trabajamos Edmodo como un recurso de comunicasignk®s productos como blogs,
videos, lo suben en Edmodo, aunque esta plataf@engueda corta porque necesito
desmontar una informacion para subir nueva, entanelsay un acumulado histérico ...

basicamente tengo blogs donde a los estudiantdglegue suben y que tareas tienen dentro
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del blog, indicAndoles que esta pequefia comunidadeeellos, esta red es cerrada”
(Entrevista ILE, Recursos multimodales)

El gusto por las redes por parte de estudiantesiifi@d una relacion mas estrecha por estos
medios digitales, un incentivo mas para hacerdasas, y participar activamente en los

proyectos.

* Maestro- padre de familia

La relacién entre padres de familia y maestroseme es muy fluida, por las dificultades
gue los padres tienen para ausentarse de susosabmja la escuela para conversar con los
docentes, el cuaderno ha sido un canal de comudrcgoe a veces puede quedarse corto,
en este sentido las TIC cobran una gran importago@ desarrollaremos con mas

profundidad en el aparte acerca del rol de losgzade familia.

“... los papéas siempre nos preguntaban ¢profe quegpakdclase anterior y qué tareas
dejaron? y ahi yo propuse utilizar la pagina empéaaa enviar y subir todo lo que se
realizaba. Haciamos talleres de padres y estolda también a la red para que los padres

gue no venian, se informaran de lo sucedido.” @gta Camicreando)

“Como medio de comunicacion es una herramient&tdireon la casa, puede que los padres
no estén, pero estan enterados de lo que se tdibagmente en las diferentes asignaturas
en la plataforma.” (Entrevista Cibercanistas)

Las Tic permiten entonces un seguimiento mas ésirde los padres hacia el trabajo que

desarrollan sus hijos en la escuela.

* Padre de familia- estudiante
Aunque las redes en ocasiones, aislan los jéovanssspantallas, también pueden ser un

canal de acercamiento con sus padres.

105



“Nosotros estamos trabajando una plataforma virtua} algo importante y es que en estos
momentos contamos con un vinculo importante quéasopadres, en donde padres y nifios
conforman grupos de trabajo. No estan todos losepate familia, pero los que se encuentran
estdn muy interesados. Es importante que genemra@smpafiamiento con sus nifios

observando la plataforma.” (Entrevista Cibercasista

El compartir el trabajo en las redes sociales, peeldos trabajos que realiza su hijo, permite
también una cercania y una complicidad, que sealaiea haciendo una maqueta. Ahora los
hijos son maestros de los padres en el mundo Vkirtua

* Estudiante-estudiante
Siendo el trabajo colaborativo un eje de todasebggeriencias, es importante que haya

medios que faciliten la comunicacion entre estudmtambién:

“Con las TIC ellos han hecho algunos trabajos @sentacion de los productos realizados
para emprendimiento por ejemplo estaba el Cilartro el cual resaltaron que este ayuda
para los problemas de hipertension y diferentegipdades como también producen videos
explicando su tematica y en clase de socialesaatdn a manera de noticiero de la historia.
En este afio se ha utilizado el registro fotografaca reportar como se ha hecho y los

avances de la huerta.” (Entrevista Quicagua)

En las entrevistas y documentos de las experiersgatiabla mucho de aprendizaje
colaborativo e inteligencias colectivas, pero rté egplicado de manera profunda la manera
en la cual las TIC permiten una comunicacion eggtadiantes que potencie este aprendizaje
y la creacién colectiva. Puede ser una sugeremeiea las futuras investigaciones y

reflexiones de las maestras y los maestros.

* Comunicacioén entre la comunidad educativa
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Las TIC pueden constituirse también en canalesiheinicacion entre los diferentes actores
al interior de una IED.

“La red social TIC, TIC, ¢puedo entrar? Es una B&peia pedagodgica que corresponde a
un sitio virtual creado en afio 2008, en el Ingitlitcnico Industrial Francisco José de
Caldas, como un ambiente de aprendizaje para astedide educacién basica primaria.
Como red social genera una estructura en la quaetoges interactian alrededor de intereses
comunes, lo que se traduce para el colegio en ddieuireducativa conectada para el
desarrollo de procesos de aprendizaje, en el deatdtes actores de la comunidad educativa
elaboran y socializan productos virtuales como caer®s, fotos, videos, presentaciones

entre otros.” (Portafolio TIC TIC ¢ Puedo entrar?)

“Por ejemplo, para nosotros es vital importantisilmocomunicacion familia- docente-

alumno siendo las TIC importantes en este procagon por la cual trabajamos con Edmodo
tratando de involucrar herramientas mas orienthdam lograr integrar, que hacia las TIC
como tal, aprendizaje de las TIC que de prontoiereh el mismo sentido para todos.”

(Entrevista Luis Eduardo Red Escuela Familia)

Las TIC, pueden entonces configurarse como esosnde dialogo para la comunidad

educativa, pero también desde la comunidad edachsivia afuera.

* Hacia afuera: al resto de la comunidad educativa,faera de la escuela
Es imprescindible visibilizar los proyectos, passtgpnar recursos o simplemente obtener
reconocimientos, Las TIC se convierten en un védipara mostrar lo que se hace adentro
de la institucién hacia fuera, en esta tarea diiNzar, los y las estudiantes también

reforzaran su creatividad, sus habilidades comtinasy su autoestima.

“Evidenciamos la necesidad de socializar el trallgaula a los demas integrantes de la

comunidad educativa y de esta forma se fortalecéxpresion oral y escrita. Para este fin,
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ideamos una actividad que diera muestra de un gwodesarrollado durante el afo.
Generamos la elaboracion de robots que cumplienanma funcion especifica para imaginar
las caracteristicas que deberia poseer; estedredmjzado por los nifios, se mostré en una
exposicion que se realizo junto con la sede Se.orientd a los nifios para realizar un trabajo
de investigacion que se presenta a toda la comiidielecolegio en una “feria de trabajos de
investigacién”, donde ademas de los trabajos escniécesitan construir maquetas, mapas,
carteleras, lineas de tiempo (comprension de kcthista actividad que se realiza durante
un semestre, llevd a replantear el uso de la salsistemas incorporar la tecnologia
disponible poniéndola al servicio de los trabajossentados” (Memoria Red Escuela

Familia)

Las TIC ademas permiten que el material realizant@ptudiantes, no sélo sea visible el dia
de las presentaciones de los proyectos, sino gedggexpuesto por algun tiempo, como por
ejemplo el material audiovisual de Casos y cuedéols profe Brujelia, que esta disponible

para todo publico a través de los canales de Yeutub

Las TIC en la escuela generan innovadoras formasodwinicacién entre los diferentes
actores de la comunidad educativa, una comunicaf&ctiva entre maestro y estudiante,
que se da mas alla del salon de clase, mas dbéotdigacion, aprovechando las facilidades
y la debilidad que tienen nifios, nifias y jovenas phcontacto con las nuevas tecnologias,
como una nueva forma de seduccion a estas germaeaditas rebeldes, que se resisten a una
educacion unidireccional. Estas tecnologias pemmite aprendizaje bidireccional, mucho
mas horizontal, donde el estudiante participa ewrémcion de su propio ambiente de

aprendizaje.

Entre maestro o maestra y padres y madres de &awmailirre igual, las TIC, con una adecuada
alfabetizacion digital, se convierten en una pdigiéadl de comunicacion directa, que suple
las dificultades de los padres que laboran y nd@uasistir a la escuela en horas de trabajo.
Sin embargo es importante tener en cuenta, que@wextos populares, en los cuales el
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acceso a aparatos de codmputo, y dispositivos nsdndees tan generalizado. Y al contrario
esto puede acarrear desventaja en quienes no tenpasibilidades de adquirirlos, frente a
los que si. Bourdieu, no alcanzo a vivir esto, g#réo hubiera llamado capital digital, y lo
hubiera incluido en los distintos tipos de capiia exige la escuela para ser exitoso en ella,

en su teoria reproduccion social de la educacion.

Desarrollaremos mas adelante las potencialidadestignen las TIC como canales de

comunicacion entre estudiantes para la creaci@odecimiento colectivo.

Es clave también, resaltar el papel que juegaifli@sen las posibilidades de visibilizar y
comunicar lo que se realiza en la escuela, aspeatoal en el reconocimiento del trabajo de
maestros y maestras y como veremos mas adelanteétaran el fortalecimiento y la

motivacion de estudiantes.

Esta apertura de canales de comunicacion, gengtarag en la concepcion convencional
del aprendizaje, dentro del aula, medida indivicheadte por exdmenes, a través de notas y
de boletines. Se generan formas de aprender y deagvel aprendizaje, novedosas,
contemporaneas, frente a las cuales maestras \{rosmgenen una beta de exploracion a

profundidad desde el ambito pedagdgico-investigativ
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4. LA GESTACION DE LOS PROYECTOS:
PRODUCCION Y CIRCULACION DE SABERES

4.1. Diversidad de espacios, y tiempos para desarrollar

proyectos

Los procesos se llevan a cabo en una diversidas$lecios: el aula, materias particulares,
el patio del colegio, por fuera de clases, en lartay en el laboratorio, en la ciudad. En
diferentes tiempos y grados, en primaria, bacliltermedia especializada, proyectos inter-
cursos, en un solo grado o en todos los gradosindlgproyectos se concentran en un grado
y una materia en particular, dependiendo de lagnasiones de los maestros, o de las
apuestas de la experiencia, otros, se realizaniferemntes grados, como por ejemplo

Tecnomaravillas que para cada grado tiene la mexidacta:

“En preescolar trabajan la parte ludica, permitierglie ellos aprendan con juegos
educativos, ellos producen helicopteros, boomeesnigg otros, reforzando el concepto del
aire. En primero trabajamos el proyecto de laaiuyglel barrio en donde realizamos algunos
artefactos relacionados y en conjunto se consteliymncepto de ciudad; en este ultimo
periodo trabajamos el desarrollo del paracaidas, quze ellos sepan quien lo invento y para
qué sirve. En segundo produjeron el carro magngtalanufieco resorte, ellos lo producen
aca en la institucion; en todos los cursos trabagaeh proyecto Lego en el cual desarrollan
elementos mecanicos. En tercero producen la dedaplreloj de arena y casa eléctrica, en
cuarto la manivela, proyecto Lego y el proyectoiptasa que consiste en crear una mariposa
con un circuito eléctrico para hacerla vibrar. Emtp producen la mano mecanica, el puente,

la mano hidraulica y también el proyecto Lego. Rtentado integrar todas las areas, pero
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por ejemplo en quinto, preescolar y primero, esspafiol donde mas se maneja la pagina.”

(Entrevista Tecnomaravillas)

No todos los proyectos se desenvuelven en horasoslares, el Proyecto Red Escuela
Familia por ejemplo tiene un espacio extraesctdarsabados, que se articula luego en las
clases, para los y las nifias que asisten. Quel s&dado permite que los padres puedan
asistir y se puedan hacer actividades fuera dsclae¢éa como los recorridos a la Candelaria
o a Maloka, pero también requiere un esfuerzo gelbxentes, que ademas de su trabajo,

preparan las actividades y las coordinan en haatraoficiales.

En esta medida, otros proyectos buscan los espgdims tiempos para existir y superar

algunas dificultades de los tiempos oficiales:

“En el inicio el mayor problema era el tiempo erget los estudiantes se reunian, porque
eran de varios cursos y teniamos que sacarlos dan@micas de clases, pero ya con la figura
de 40 horas ya se podra trabajar en horario ndeegmrmitiéndoles pensar que podria hacer

la profesora Brujelia” (Entrevista Casos y Cuemteda Profe Brujelia)

Cada docente se ingenia la manera de sacar tieanpasps proyectos, lo que no siempre es
facil, porque son cursos grandes y los docentés éstio el tiempo ocupados corrigiendo,

evaluando, preparando clases, investigando.

“Como el proyecto es transversal, yo lo trabajdosrtiempos que me quedan, pero cuando
estoy en una clase, los que quieren trabajar budea lo pueden hacer y él que no quiere
recoge los papeles o recoge las maticas que se rastéendo por lo cual todos estan ahi

integrados.” (Entrevista Quicagua)

De nuevo vemos como los proyectos rompen con taatsta disciplinar de la distribucion

del tiempo de la escuela, abriendo nuevas posibliéig de curriculo:
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“Brujelia hace el llamado a nifios y nifias de vagosdos de primaria, que se destacan en
los ejercicios iniciales de contar, actuar y escrigPor qué afecta los horarios? Porque no
esta programado segun el horario, los encuentrdarsen horas de cualquier clase y en los
momentos que el docente logra tener un tiempousn@ llegando mas temprano a la
jornada. ¢ Por qué no se entiende como parte détwof? Porque a pesar de desarrollar
muchas competencias y destrezas que se tieneesaritas en el curriculo, sean los actores
prescritos, no siguen la rigurosidad de encuemnol@s saberes, no esta sistematizado en el
proceso de evaluacion y este queda en la lectuladeencia y los productos.” (Memoria

Casos y Cuentos de la Profe Brujelia)

Atreverse a salir del sistema académico de tiem@spacios restringidos, para abrirle paso
a novedosas formas de aprender y ensefiar, enntiéerescenarios, la ciudad, el barrio, los
corredores de la escuela, las salas de informatipatio del colegio, la huerta, el laboratorio,
permite abrirle espacio a diferentes ritmos, glapiacion de los espacios de formacién por
parte de estudiantes, despertando en ellos, ganagrender, de dedicarse a las actividades

que dejan de ser obligatorias para convertirseasiopes.

Los tiempos son los que maestros, maestras y astadilogran robarle a los tiempos del
aula, en los que una vez se termina la clasees@a @l cuaderno, se cambia de tema y se
olvida lo visto. Tiempos extra clase, en los qué&aeaja por amor y no por una nota o por
temor a un castigo, tiempos en los que se apretr@ddaar autbnomamente, a trabajar por
uno o una y no para responderle a otros, en un gjaroicio de poder o temor. Tiempos
voluntarios, que se disfrutan y no se sufren. Tesnpespacios que replantean la estructura
de las escuelas, esas estructuras del horariasdgllas formadas en fila frente al docente,
de las materias, de las horas sentado escuchamdim,cdmpana, que prepara a los futuros
engranajes del sistema, a los futuros empleaddsedecer, marcar tarjeta, a escuchar el
silbido para entrar a trabajar, para salir a al@gnzara salir de la empresa, la institucion o
la fabrica.

Estos nuevos tiempos y espacios, estan formands s&s autbnomos, mas rebeldessa

es la esperanza...
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4.2. Los proyectos como integradores disciplinares:

proyectos transversales, interdisciplinares

Las tematicas y contenidos trabajados en los ptoyeson de diversa indole, algunos
disciplinares, desde las ciencias naturales, Esc@s sociales, la ética, la tecnologia, las
lenguas extranjeras, la gestion empresarial, espgafios serdn mas transversales integrando

diversas materias, los ultimos no tendran relapaticular con materias.
Apuestas disciplinares y articuladoras

Hablamos entonces de apuestas pedagodgicas quenbumegrar diferentes tipos de
“conocimiento disciplinade— producido por las comunidades de especialistague; por

lo general, estan distantes de los saberes prdpoages, comunes, de la gente, aquellos que
habitan la experiencia de vida de nifios, niflassinaey sus comunidades” (Marin, 2014).
Sin embargo, en estas experiencias ese conocindétdiplinado, logra articularse con el
contexto y con otros saberes locales, popularesmas a continuacion como se da esta

articulacion.

Encontramos practicas cuya base son las ciendiasales, y a partir de estas se desarrollan

contenidos curriculares oficiales de maneras sasiti

“A mi realmente no me gusta ensefar ese tema pongugarece aburridor pensar en los
sistemas del cuerpo. Entonces como no me gustabaamo, pues tenia que hacerlo de una
manera que a los nifios si les gustara aprenden@s® les pedi hacer un arbol genealdgico
en donde se le preguntd a todo el nucleo famililr gué se han enfermado? Cuando
empezamos a clasificar las enfermedades, les gHidsajue consultaran a que 6rgano afecta
y a qué sistema pertenece y para ellos era muchalivertido abordar el tema.” (Entrevista
Ciudadania, Paz y Ciencia)
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Mas alla de los contenidos, las ciencias natur&@sbién constan de habilidades como el

“pensamiento cientifico”, la capacidad de concdzaa

“Hace poco trabajamos con la tematica de produdaidpia con la cual ellos descargaron

varios PDF y empezaron a comprender ¢Qué era miodutimpia? ¢Cuales son las

implicaciones de la agricultura y la contaminac&m el medio ambiente? Y esto esta
ampliando su horizonte ya no es solo fisica, quanyidiologia, ahora es un cumulo de
conocimientos que ellos tienen que reunir alredeldoestos conocimientos. Si estamos
hablando de compostaje los chicos realizan unark@sd con los conceptos de compostaje;
uno los mira y aparentemente son conceptos mutosygtro algo siempre les va quedando
y esto ha permitido que se ajuste el campo de comto académico, la creatividad y la

produccion de cosas que en bachillerato se olvid@ug somos muy académicos”

(Entrevista Biotec)

Al lado de aprendizajes disciplinares, se desamdilabilidades comunicativas, claves en la

formacion de nifios y nifias:

“El aprendizaje de las ciencias naturales, impktadesarrollo de habilidades no solo
procedimentales en el campo de las ciencias nagjraino, que también son necesarias
habilidades de procedimiento para hablar, leerriescy argumentar.” (Memoria
Ciudadania, Paz y Ciencia)

En articulacion con los conocimientos disciplinasesusca construir saberes transversales,
saberes territoriales, ancestrales, que permitanngios y niflas se ubiquen en su propio
contexto espacial e histoérico, lo conozcan, losi@amen:

“El proyecto pedagoégico Quicagua apunta a lograr twensversalidad en cada una de las

areas establecidas y permitir la fase de explonaaida que invitan los parametros del

segundo ciclo, de esta manera, a partir del trgbajgroyectos, se involucran diferentes
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saberes que pasan por la experiencia, la vivelasiaradiciones y dialogan con la escritura,
la biologia, la boténica, la matemética, las ci@naiociales y las diferentes areas escolares,
con los cuales se posibilitan espacios de encueatr@l saber de la tierra, asi, la palabra se
resignifica, ya que ella encierra no solo el saobre la tierra fruto de la relacion historica
gue el hombre ha establecido con ella, sino, sendpra escuchar y descubrir los secretos

gue encierra la madre Tierra.

Asi Quicagua: somos tierra, parte de la idea dehagentro con la palabra que cuida,
mantiene y nos contiene, al pensar que todos estamidos y relacionados al mismo
espacio. De esta manera, es propoésito tejer edgtiatlesde la accién ecolbgica con los
saberes, mirar por ejemplo cOmo es necesario malajamatematicas para hacer las
conversiones de lo que se necesita para sembranauentro directo con la geometria a
través del ejercicio de calcular el area y estiehaspacio de un semillero a otro, sumado a
gue en estos recorridos por los saberes se publde la como el surco nos cuenta la historia
de los latifundios y los minifundios, lo que nuespais produce y lo que la tierra permite
cosechar de acuerdo a los bio-climas, y en esoadasintimas de los saberes mirar los
procesos bioldgicos de la existencia de las plantsss nutrientes. Desde el componente
proyeccion social se parte de analizar las prodieassociales, como el conflicto armado,
que da lugar al desplazamiento y otros factoredgterminan las condiciones particulares
en la calidad de vida de los estudiantes. El pitoysgunta a reconocer al nifio y a su familia
como sujetos sabedores de la tierra y reencomtran® palabras el saber ancestral que une
como parte de un mismo nicho. El aprendizaje &udata escolar se convierte en un proceso
diario en el que los estudiantes, a partir de lgeB&ncia van interpretando la realidad
ambiental y social para relacionarla con el dieivar. Desde este espacio confluyen diversas
formas de trasmitir el saber de la tierra; la padiablada y la escrita entran al espacio
escolar y se integran a los recursos tecnoldgiadoaisuales, al internet, al celular, entre
otros, a modo de fuentes y recursos para real@asuitas y consolidar su aprendizaje en

torno a la tierra.” (Memoria Quicagua)
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Vemos con esta cita, la capacidad de los proyelgaaticular conocimientos (Geometria,
matematica, biologia, historia, geografia, soci@pgtc.) y epistemologias distintas, a la vez
que integran diferentes escalas: local, regiomaliomal y planetaria, para comprender mejor

la cotidianidad, el contexto, pero no perder deavis globalidad.

Hay proyectos que se abordan desde la ensefateragd@s extranjeras como el Inglés, y a
partir de alli se configura una apuesta por traspasmera ensefianza del idioma, ligandola

al contexto existencial de estudiantes:

“De manera que la construccion de un ambientealifV) de aprendizaje del idioma que
vincule los recursos TIC inicialmente (luego, sansforma en recursos Multimodales) se
convierte en uno de los objetivos esenciales. &statruccion de un AV corresponde a la
primera etapa. Luego vendra el interés por entelade potenciales interacciones que se
generan entre los estudiantes (e.g. uso del idingiés con caracter menos transaccional y
mas interaccional) por un lado, y la aproximacideraas mas ligados a la realidad de los
estudiantes desde su experiencia de familia, dgosirel barrio y asuntos como problemas
gue afectan la realidad de nifios, nifias y jovdees. Derechos de los Nifios/as.” (Portafolio
ILE)

El area de tecnologia es un eje en algunos dedygegtos, desde alli se articulan otras areas
o tematicas. Por ejemplo Tecnomaravillas integtadaologia que construye artefactos y la

tecnologias de los medios digitales:

“Tecnomaravillas ha generado un ambiente de amejedsignificativo en la comunidad
educativa, a partir de un abordaje interdisciplidal disefio tecnolégico y los medios
digitales de la informacion y la comunicacion. Raesar un libro interactivo donde los nifios
y nifias, docentes y padres de familia participara pealizar actividades de tecnologia.”

(Memoria Tecnomaravillas)
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En el proyecto Cibercanistas, la asignatura deotegia se articula a la ética y a la formacién

en valores.

“La propuesta desde sus inicios se enfoco ennaveasalidad de las areas del curriculo. Sin
embargo, se enfatiza en las asignaturas de tedaol@ica, ya que estas se encuentran muy
relacionadas con los objetivos e intencionaliddgdeyecto.” (Portafolio Cibercanistas)

Desde el aula de tecnologia, cada jueves, los gib@scanistas abordan un nuevo tema de
convivencia y valores, basados en la vida de Maaiao, para trabajarlo desde diferentes

areas a través de la plataforma Edmodo.

Vemos entonces el modo en el cual desde los sathisiiglinares, presentes en los planes
curriculares, y a través de las TIC, los proyestas tejiendo conocimientos de distintas
indoles. Se teje la ensefianza del inglés con éxtonurbano, de barrio de los estudiantes,
con los derechos de los nifios y las nifias; lo amddieon el arte, la escritura; la huerta, con
problemas estructurales del pais como el latifurydia concentracién de la tierra y a la
geometria, para medir el nanofundio de la escuel gue realizan la huerta, las ciencias
naturales con los arboles genealdgicos de estegdigriais enfermedades que han tenido sus
familiares la tecnologia y los valores; la tecn@dode construccion de artefactos con la

tecnologia digital.

La inteligencia es la posibilidad de hacer coneasmle relacionar contextos, aprendizajes,
conceptos, para responder a diversas situaciostss Eelaciones entre diversas disciplinas,
entre disciplinas y saberes ciudadanos, entregliigs y el contexto son el escenario de
posibilidad de ensefiar y aprender a relacionaragerhconexiones que desarrollan la

inteligencia mas alla de la memoria y de la capatijghra responder examenes.

4.2.1.Saberes transversales:
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Mas alla de la articulacién, algunas experienciggdn en la practica transversalizar los
saberes, trascienden las materias y las estruaturasulares, para construir saberes que

permeabilizan toda la cotidianidad escolar.

TIC TIC, como proyecto centrado en las TIC, alrentede una red social, no sélo logra
integrar multiples disciplinas y grados, sino gambién genera espacios de coordinacion
institucional. Transcribimos a continuacion un #&péargo de la entrevista, para visibilizar
la complejidad y la integridad de la experiencige(Cias naturales, comunicacion, historia,

contexto, geografia, matematicas).

“En este momento contamos con varios grupos, cagaogcorresponde a un campo del
pensamiento o a las paginas institucionales deldowedor u orientador como también a
proyectos o ciclos especificos; de igual manerdigmse suben momentos de investigacion
0 proyectos especificos que se estan ejecutandoplimes de mejoramiento y las
comunicaciones a los padres de familia utilizanel® papel. En este momento son cuatro
campos del pensamiento, cada uno de ellos tiegewpo. Ademas de esto contamos con un
proyecto estrella llamado espiando aves, de laalBmabiental que tiene como objetivo
sensibilizar a los nifios sobre la vida y la nakraleste lo enlazamos con comunicacion
porque queremos que los nifilos aprendan a habfaesat y construyan su voz y al ver que
los nifios se interesan por los animales es muckdan#interesarlos creando motivos. Otra
tematica es la ética del cuidado ensefiando la tampmia del cuidado en ellos facilitando que
lo transmitan a sus familias. Si por ejemplo trabajs regiones naturales, es un tema de
tercero, los nifios realizan una presentacion degsl@ivencias al interior de la familia con
las fotos de su familia, montan la exposicion plpueden subir y utilizar la web para

mostrar su conocimiento de esa region con susgsdpios familiares.

Por ejemplo ahorita ellos estan trabajando en rapoahistorico social especificamente el
tiempo y la historia y ellos iniciaron desde sugbadia pasando por el mas viejo de su casa
y luego empiezan a ver datos de su colegio comadbtcabajan lineas de tiempo que estan

en el campo légico matematico en la red y ellos @@tontecimientos importantes en su
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vida construyen en el sitio web su linea de tiemp@ explican a los compafieros. El afio
pasado el producto del proyecto fue un observatintiaal de aves que fue exitoso; los nifios

siempre van toman la foto y luego investigan sebeve.

El ciclo 1 cuenta también con el espacio en el baal subido varias cosas, por ejemplo
ahorita inicia el festival de la cancion este eptoyecto de bilinglismo para nosotros el
proyecto se llama (yes yes cua cua), entoncegepasicipan nifios y nifias de ciclo 2 grado
tercero los cuales pueden en su casa practicant@dn, nosotras colgamos las letras y los
audios de las canciones para que ellos puedam,ezdta los motiva a visitar la red para que
la conozcan.” (Entrevista TIC TIC ¢ Puedo entrar?)

Si hacemos un recuento, vemos que en TIC TIC selaba@onocimientos, de biologia y
medio ambiente (aves), de ética (cuidado), de fasthistoria de su familia), de geografia
(regiones naturales), de lenguas (canciones eréshgl través de cuatro campos de

pensamiento que son transversales.

Tecnobot, de la Institucion Maria Cano, es una igpeia también interdisciplinar, que
implica la articulacion entre diferentes materiagados. El objetivo es la elaboracién de un

proyecto de emprendimiento que se va construyeasidednoveno hasta once.

“La estrategia de ensefianza-aprendizaje usada esne@dologia de proyectos,
fundamentandose en la solucién de problemas cooltagia; en el colegio se cuenta con el
uso de la sala de informatica para mediar los sabée las areas, especificamente, en
Tecnologia con la elaboracion del producto o seryven Artes en el disefio de la publicidad;
Gestion Empresarial con el planteamiento del politafde servicios y estrategias de
mercado; y en Espafiol en la elaboracién de losgextpositivos y registro sistematico del
proceso de investigacion. Nuestro mayor recurss eso del tiempo, asi como los recursos
informaticos y multimediales a los cuales accedsnektudiantes en todos los espacios de

formacion es de decir fuera y dentro de la escu@artafolio Tecnobot)
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Cada una de las materias tiene un objetivo enrlataaccion de proyectos:

Un proyecto que gira en torno a la elaboracionideos como el proyecto Casos y Cuentos
de la profe Brujelia, logra romper los esquemastielmpos y espacios del aula, para
transversalizar la formacién de los estudianteegmando el aprendizaje de habilidades con

saberes éticos, politicos y estéticos y saberedticra.

“Teniendo en cuenta las diferentes acotacionedlenuemos en el recuento de esta historia
no podriamos dejar de lado la claridad que estgepto, busca fortalecer el trabajo en
equipo, la participacién, la resolucion de confiicy el cuidado del medio ambiente. Por lo
tanto es importante mencionar que la evolucidon ste proyecto esta representada en
productos audiovisuales (cortometrajes y documesitgjue hacen parte de la consolidacion

de este proyecto.

Los cortometrajes representan diferentes situasioba primera enfocada en una sana
alimentacion con el personaje de “super pepinoselgunda el valor del respeto, por medio
de “las mufiecas Barbie”, la tercera sensibiliza edmunidad sobre el cuidado del medio
ambiente (no botar basura) con el guion “Elenitabotes basura” y el cuarto episodio
recuenta el valor de los amigos y centra su istenécomo “ayudar a los demas”. (Memorias

Casos y Cuentos de la Profe Brujelia)

La complejidad de cada una de las experienciasjel@a de las posibilidades de articulaciéon
de los conocimientos, y la oportunidad de abordarehsefianza y el aprendizaje
holisticamente, integrando conocimientos discipéeasaberes éticos, politicos y estéticos,
habilidades manuales, de pensamiento, comunicatiegasonvivencia, generando apuestas

de educacion integrales y de calidad.

4.2.2.Nuevos mundos:
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Estos proyectos permiten a los y las estudian@®aer lugares, espacios y tematicas que
no conocian y observar su mundo cotidiano desdeosymintos de vista. Cada proyecto les

da la posibilidad a sus estudiantes y padres diidaske conocer nuevos mundos.

Pueden ser nuevos mundos dentro de la instituddoagiva:

“Los nifios empezaron a ir al laboratorio, este mosdotaron con microscopios,
estereoscopios se pidieron varias cosas y empeaaninar la ciencia desde otra perspectiva,
vimos tecnologia, informatica y trabajamos toddébconcepto ciencia con otras materias,
al ver esto me dejaron en la jornada de la tarctardciencias naturales de tercero, cuarto y
quinto, en este momento armé mi grupo de inves@gatos chicos empezaron a utilizar la
bata del laboratorio y entraban al laboratoriolad de descanso y ya sabian como manejar
los microscopios, como los desarmaban que teniamlservar, preguntaban, esta fue una

experiencia unica.” (Entrevista Biotec)
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Nuevos mundos en su contexto:

“Un ejemplo de proyecto de sintesis es el realizados nifios de grado quinto en relacion
con su salud y la de su familia, es asi como halizeglo investigaciones en la cuales han
encontrado enfermedades dentro de la familia, hanstmido encuestas, arboles
genealdgicos, campafas de prevencion e informacdaoializacion de resultados.”

(Memoria Paz y Ciencia)
Mundos desconocidos en la ciudad:

“El aflo antepasado se hizo un recorrido por la €anié en donde se conocié toda la zona
de la plaza, el museo de Botero entre otros. Neg®@riO minuciosamente, pero el objetivo
de esto es darle a entender a la comunidad queaste, puesto una de las cosas, es que
aqui viene muchisima gente que viene de otros psigttiudades que ni siquiera saben que
existen estos espacios, entonces a ellos les dioriiegar al frente de la biblioteca Luis
Angel Arango y no se atreven a entrar porque nersa@émo hacerlo.” (Entrevista Red

Escuela Familia)

{GRACIAS POR TRAERME.

| -
LLEVO ANO Y MEDIO EN
BOGOTA Y NO CONOCIA LA

(Padre de familia citado en la Memoria Red Eschealailia)

O descubrimientos en la red:

“Los nifios realizan lecturas del libro de los cqutos vistos en clase y a través de esto

interactlan con otros libros en la red donde delanr actividades que fortalecen la
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apropiacion de los conceptos de tecnologia y gaeyadan para desarrollar los proyectos
de clase.” (Entrevista Tecnomaravillas)

Las posibilidades de articulacion son infinitas,trenconocimientos disciplinados y

transversales y habilidades. Una docente plantgada&uando uno hablaba de un proyecto
transversal, este se convertia en una carga pgteeml ademas de todas las tareas
obligatorias de un maestro 0 maestra y en ocasioade se responsabilizaba o se apropiaba
de él. En larealidad de muchas instituciones &tilass al hablar de proyectos transversales,
se habla de proyectos que no estan articuladaneaté a las actividades cotidianas de la

escuela, a los curriculos que se siguen en las.aula

Sin embargo estos proyectos muestran la posibilidattabajar por proyectos, o en temas
gue integran realmente diferentes materias, pa@e) de objetivos comunes. No parece
evidente articular gestidbn empresarial, artes,diegjia y espafiol, menos evidente aln que
estas materias se integren en tres grados y méktansaber que lo que permite la
articulacion, sean los proyectos que los mismaslesites escogen para el desarrollo de su
proyecto empresarial de grado. Esto se repite upn#&ray vez, articulando biologia con
lectoescritura, artes, geografia y tecnologia, gaszubrir las aves que hay en su contexto;
combinando nutricion, produccion audiovisual, basuramistad y colaboracion, (todos
temas que no aparecen necesariamente en los tsriostitucionalizados) para realizar
material audiovisual. Se crean entonces sabereggentes, que permiten que los y las
estudiantes visualicen la complejidad de la vidas lla de los cajoncitos en los que se

dividen los conocimientos.

Emergen también en este proceso, unos sabereggettman las personas y su relacion

con otros y otras, este es el tema de lo que sigue.
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4.3. Saberes éticos, politicos y esteéticos, la apuesta d

formacion del IDEP

La perspectiva del IDEP frente a los saberes y@aonientos que circulan en la escuela, es
una pregunta sobre lo que ocurre en estas expeigedocentes, que Dora Marin llama
“Archivo vivo y cambiante”. Como desde estos pragecle maestros y maestras, la apuesta
mas alla de la transmisién de conocimientos dis@gbs, es la “formacién o conduccién de
unos modos de vida éticos, politicos o estéticododeestudiantes” (Marin, 2014). Se
constituyen como saberes para la vida, para aetuapociedad, en familia. Saberes éticos,
que le permitan a los y las estudiantes ser me@Esnas, saberes politicos que permitan
una vision critica y transformadora de la realidsaberes estéticos, para incentivar la

creatividad.

Esta perspectiva del IDEP, es innovadora, deskaalipunto de vista bajo el que se aborda
la cuestion de los saberes y su circulacion ers¢aeda, y le brinda un lugar clave a las

experiencias de maestras y maestros como formadernasrsonas.

“Ese foco sefiala dos desplazamientos importandesirplado, en las nociones sobre las que
se fundan las reflexiones y preocupaciones de &Estros y maestras: de la ensefianza vy el
aprendizaje hacia la formacién; por otro lado, deptocedencia y los umbrales que
configuran los saberes que emergen y circulan ersdaela: de estudiar los saberes solo
cuando atraviesan o traspasan umbrales episteroofodsaberes del conocimiento) a
estudiarlos cuando también pasan umbrales étiobiscps y estéticos y por lo tanto definen
los modos de practicar la vida.” (Marin, 2014: 10)

A continuacion describiremos algunos de los sabéges traspasan umbrales éticos,

politicos estéticos” que se construyen en las rixpaas docentes del proyecto Saberes

Tecnomediados.
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4.3.1. Formacion de ciudadania y convivencia

Las Instituciones educativas publicas del distetmamparten los problemas de convivencia,
por ello los proyectos, buscan también abordar gigunos casos centrarse en el tema de la

convivencia, la resolucion de conflictos, la formdacde ciudadania.

Una de las claves en la formacion de ciudadaniziemas experiencias, se relaciona

directamente con la integracion familiar que geméwa proyectos:

“El primer paso entonces para formar ciudadanr@ssatar el vinculo familiar, la tradicion
oral y escrita de esas historias que hacen patéevita de cada uno.” (Memoria Ciudadania,

Paz y Ciencia)

Cibercanistas, por su parte tiene como apuest&ipainla formacion en los valores y

convivencia, se trabajan diferentes valores paoges:

“Las actividades de la catedra como tal, parten gleh de estudios desde la ética
fundamentalmente, por ejemplo si en el trimestesse trabajando responsabilidad se monta
una actividad muy completa e integral sobre la temadla cual posea video, texto,
produccion escrita por parte de los estudiantegrgedo una constante retroalimentacion
permitiendo que ellos trabajen en su casa y queagan su produccion para reforzarla en

clase.” (Entrevista Cibercanistas)

El proyecto Camicreando responde por ejemplo aulifides de aprendizaje que se
presentan en el aula, como lo son la falta de pid&d fina en cuanto al correcto trazo de
letras, la toma de dictado de textos y la lecterbod mismos, la comunicaciéon adecuada con
sus pares en cuanto a la relacién con los denmds;esto vinculado desde la parte afectiva

del nifio o nifla. (Memoria Camicreando)
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En general cuando nifios, nifias y jovenes encuentraentido a sus vidas, haciendo algo
que les gusta, canalizan su energia, permitiendoni@jor convivencia, sobre todo al

aprender a trabajar en equipo y al desarrollantaestima.

4.3.2.0bservacion

El uso de las TIC puede tener como punto de pddidaservacion de la realidad cotidiana,
de la naturaleza, del contexto, de la ciudad, rda@a otras maneras de indagar, a través de
los sentidos, para aprehender, a través del conpaesencial con la realidad para luego
compartir los saberes aprendidos o ver otras foeagercibir la realidad a través de las
TIC.

“Nosotros manejabamos la teméatica de habilidadggdsamiento como recordar, observar,
recoger analizar, comprender entre otras. Nos hemosminado en esto; aunque hay una
habilidad en la cual queremos hacer principal énfases la de observar, desarrollando
algunas actividades que promueven ejercicios deredsion en las cuales pueden participar

solo los nifios o los padres de familia.” (EntreviRed Escuela Familia)

La observacion, esta ligada a capacidad de fornqieguntas, de indagar, de buscar

respuestas a esas preguntas:

"De igual manera, la experiencia con la huertadnengiido, involucrar dentro de los procesos
pedagogicos la exploracién, indagacién, observagiéhregistro, habilidades que los y las
estudiantes desarrollan al vivenciar y estar enactm directo con la tierra, la cual tocan,
sienten y huelen, es asi, como la clase de ciepas® del pupitre y el tablero al contacto

directo con los elementos del ecosistema que seegtra...” (Memoria Quicagua)

La observacion es la base de todo proceso de coigodo, por ello es importante, recordar

en los proyectos vinculados con TIC, que lo preis¢ées imprescindible, observar la realidad
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tangible, tocable, fortalecer vinculos presenciageda familia, en la escuela, para luego

fortalecerlos en el mundo virtual, digital.

4.3.3.Integracion de diversos saberes y habilidades

Los contenidos producidos y las actividades redéigastan encaminadas a la formacion de
nuevos seres humanos, que se relacionen armoénitmmen la naturaleza, con sus

compafieros y compafieras, con sus familias y cqnoguo cuerpo:

“no podriamos dejar de lado la claridad que estggmto, busca fortalecer el trabajo en
equipo, la participacion, la resolucion de condiscty el cuidado del medio ambiente

(Memoria Casos y Cuentos de la profe Brujelia)

De lo que se trata entonces, no es de llenar dectoientos a nifios, nifias y jovenes para
gue tengan buenos resultados en las pruebasgéivolgomun de las experiencias es formar
personas, que asumen un liderazgo en sus contexdotros ambitos, que aporten a la

sociedad y la transformen:

“Por lo anterior, cabe resaltar que en la actudlidaiste un nuevo reto en cuanto a educaciéon
se refiere. Se sabe que el conocimiento cambiaeptog, cambia paradigmas, pero la
educacidon basada en valores transforma el ser lfuyrlaradapta a una sociedad incluyente.
Dicha sociedad surge del buen desempefio que l@lise&mo como ser social desarrolle a lo
largo de su historia, partiendo del hecho quertalia es la primera escuela donde el nifio se
forma. Posterior a ello, llega a la escuela y emgm@li una “responsabilidad compartida”
donde ningun ente excluye al otro y por el contrario es el apoyo del otro. De esta manera,
se formara un ser Util a la sociedad, capaz dertdewsiones asertivas, que brinde beneficio
a los demas y que propende por el bien colectitesague por el bien individual, generando
una convivencia pacifica, basada en el aprendiecaggerativo, colaborativo y en las

inteligencias colectivas.” (Portafolio Cibercangta
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4.3.4. Relacion con el contexto: territorialidad

Para formar personas es importante fortalecer @iges. El esfuerzo de los docentes en
algunos proyectos se orienta hacia conectar laariexgias de aprendizaje con su contexto,
su territorio, para asi generar un verdadero aprajgdsignificativo, que acerque la escuela

al barrio, a su historia, a su presente:

“Yo siento que las paginas de la ensefianza dedsngl las crean maestros, sino gente ajena
y no esta todo lo que uno necesita, y en pagirasngeras se encuentra todo con el contexto
estadounidense y yo quiero que se maneje lo gqumiahachos ven en Fontibén, eso es
importante por ejemplo, que trabajen con ¢comosgdta? la realidad de la ciudad y el
barrio, tienen muchas fortalezas que se estan aesshando.” (Entrevista TIC TAB

aprendo mas)

La ensefianza de una segunda lengua, se lleva acoatextualizada, y no sofiando con

realidades ajenas:

“Hay, luego, un horizonte para este proyecto qoeéenta su ruta: sus tres aspectos sefalan
una mirada alternativa de la practica de aula:

1. La ensefianza del idioma extranjero aproximasaparticipantes (estudiantes, docente,
colegio y familia) a la apropiacion de realidadesiales y culturales;

2. Tales realidades, locales y globales, son mdaditanto por la lengua (L2) como por los
recursos seleccionados, que para nuestra realdlaghteva social y cultural del momento,
corresponde a los recursos y lenguajes multimodaiés alla de las TIC, de los recursos
digitales, y de los medios) que encuentran en etresio del aprendizaje del idioma
extranjero un escenario apropiado; y
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3. Se plantean asuntos y tematicas para el apegadiel idioma extranjero que aproximan
a los nifios, nifias y jovenes a un reconocimierdatg-reconocimiento de su rol, méas alla
del aula de clase, en el ejercicio de sus debateseghos como personas e individuos sujetos

a deberes y a derechos como ciudadanos y ciudadanas

Esto se convierte en una de las funciones de tasses multimodales apropiados para el
aula ILE, al igual que de la lengua extranjera sgi@prende. En conclusion, tanto lo que se
aprende como los recursos que se emplean pgrnapelsito se constituyen en soporte de la
formacion para el ejercicio de la ciudadania, ddadpromocién de la reflexion y el

pensamiento critico.” (Portafolio ILE)

Asi como el contexto puede integrarse a la ensef@d@ienguas extranjeras, también puede

articularse a la historia del territorio y a lobsges ancestrales:

“Quicaguaes una experiencia que se desarrolla en el cdlegi@aitana, de Suba, con primer
y segundo ciclo, a partir de la huerta esc@anicaguasignifica “somos tierrd Desde esta
mirada surge como un proyecto pedagogico que @larmonocernos como parte de ella,
mediante el encuentro con la palabra que enciksaber de la tierra, de la vida y de los que

somos.” (Memoria Quicagua)

“Nosotros tenemos un sefior indigena que nos haadpogonstantemente, él es de una
comunidad Muisca y la idea es que él hable comiii@s como también queremos que se
inicien otros proceso de autocuidado y de consu(Emtrevista Quicagua)

Ambos casos Quicagua e ILE, buscan formas de afidgmmlentidad, el auto-reconocimiento

de sus estudiantes.

Hay experiencias que buscan extender los aprepdidajlos estudiantes para que sirvan en

la comunidad:
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“Hay un grupo de décimo que esta organizando $ajwade investigacion, un documento
gue tienen que entregar similar a la tesis. Estédijando con la comunidad sobre agricultura
urbana este proyecto esta para que en este seressiiEn el anteproyecto y busquemos
conexiones con el Jardin Botanico y la Universidad.a Salle y si es posible Maloka para
poder trabajar con las personas duefias de casajvgmeal frente del colegio, agricultura
urbana permitiendo que les facilite a la economeidaccasa y reduciendo la produccion de

basuras.” (Entrevista Biotec)

El proyecto Casos y Cuentos de la profe Brujerfad &mmbién estrechamente ligado al
contexto, los videos surgen del entorno cotidiaatod y las estudiantes, quienes van a cazar

las historias en sus casas, en su barrio.

“Hace muchos, muchos afos en las altas montafidsnde, un grupo de docentes inquietos
quisieron inmortalizar cuentos de los niflos de gariay nifios cuyo origen parte de la
migracion de familias de diferentes sitios parathakeste territorio que ofrecia posibilidades
de empleo. De manera muy agil y como si fuera wnty los docentes llamaron a los
estudiantes del Colegio Nueva Esperanza, paraauaran situaciones de su entorno, de lo
gue cuentan los padres y abuelos, y que necesgamscuchado por sus compafneros y la

comunidad.” (Memoria Casos y Cuentos de la Protgea)

El proyecto esta inmerso en el PEI de la Institudideva Esperanza que esta centrado en el

territorio:

“Desde el 2011 nosotros dimos un giro al PEI tdtade buscar que se acerque a las
territorialidades, es decir que rescate los comsefitndamentales del espacio donde se
desarrollan los muchachos y los fundamenten desdehcia y la tecnologia en busca del
desarrollo social y comunitario, ese es nuestro ddste 2011 y le hemos venido dando
componentes como un espacio que se llas@hocimiento del territorioue pasa por tres

espacios fundamentales como son: el cuerpo, entencano (familia, amigos) y el tercero

es la geografia y los factores climaticos y ecaldgji comunitarios de la comunidad, con los
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cuales hacen recorridos y conocen otros proyeciosigitarios que son los principales en
este sector.” (Entrevista Casos y Cuentos de Iz Bwjelia)

El contexto permea los proyectos, convirtiéndoseseenario de aprendizaje, de formacion.
Las experiencias brindan, en este sentido, la opioidd para que el estudiantado no sienta
la ruptura entre la cotidianidad y la escuela yaga significativamente, que se forme como

lider capaz de transformar su entorno.

4.3.5.Reflexion sobre la tecnologia

En todo este proceso de formacion, relacionadola®iIC, es imprescindible, que en el
seno de los proyectos se genere una reflexion aagcla tecnologia que permee a

estudiantes y padres, para lograr una apropiaciticacde ella.

» Lectura critica de la tecnologia

Los maestros y las maestras, tienen como propas#icar a sus estudiantes a la tecnologia
desde las pedagogias criticas, generar en susaggesdla destreza en el cuestionamiento

del lugar de la tecnologia en la sociedad, sugoges

"Asi, vamos mas alla del sentido instrumental dealparatos, hacia una apropiacion social
de las tecnologias digitales, con un sentido oriticiudadano, que permite otros modos de

interpretar la realidad.” (Memoria Red Escuela Hani

“Como una forma de apropiacién quisimos ponerlec@uua resaltando que es el saber de
la tierra y que es importante esa comunicacionezancion con la naturaleza identificando
que todos somos tierra y que la tecnologia eswsmdherramienta, cuidando lo importante

gue no es el aparato sino el vinculo que se es@blEntrevista Quicagua)
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Es importante no dejarse encandelillar por lashilatades de la tecnologia, no permitir que
esta se convierta en el centro, en el objetivam gire primen los vinculos con la naturaleza,
con las personas, con el conocimiento, donde laotegia se convierte en un canal que

aporta a fortalecer esos vinculos.

“En el componente ambiental se pretende generatiamia sobre el vinculo que se
construye con la tierra mediante el uso de lasotegias; a partir de aqui, se realiza una

mirada critica sobre el consumo y proteccion dedosrsos naturales.” (Memoria Quicagua)

Se puede trabajar también la tecnologia desde$pgetiva temporal:

“Con los nifilos mas pequefios manejamos el desad®lp@nsamiento tecnoldgico, no tanto
informatica por qué no contamos con el acceso, pesstas habilidades pensadas desde
coémo a partir de unas soluciones sencillas podeesmdver problemas cotidianos. En este
momento estamos trabajando el tema de tecnolagimynicacion, nuestro primer tema fue
la carta, luego viene periddico, radio y asi, tanlirabajamos tecnologia y medicina, en la
época del mundial trabajamos tecnologia y depertejonde manejamos tematicas como
¢por qué los balones cambian?, ¢por qué la ropasddeportistas cambia? ¢Quiénes
producen los productos que permiten que los jugadoo se deshidraten o se mantengan?.”

(Entrevista Ciudadania, Paz y Ciencia)
Conocer la historia de la tecnologia, nos perngtdender el devenir humano, nuestra

actualidad, relacionar la produccion de la tecni@l@gn la sociedad, con el ambiente, y de

esta manera ser ciudadanos responsables en su uso.

* Aprender a buscar informacién

Nifios, nifias y jovenes, parecieran ya tener inigado el uso de las TIC, sin embargo, mas

alla del entretenimiento y la comunicacion entnepano dominan el manejo de las TIC para
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aprender, buscar informacién, investigar, por e@ldrabajo de maestros y maestras consiste

también en orientar estas busquedas:

“Los chicos casi todos tienen Facebook y saben jaamaiy bien los celulares siendo esto
lo mas instrumental, ya en términos de una comprerne las posibilidades de aprendizaje
gue estas herramientas les brindan, no la tienehasi, ni los padres de familia. Esto lo sé
porque cuando les digo consulten informacion eng&pellos siempre toman lo primero
gue encuentran. Entonces en este caso no hayiéaldecinformacion, en los proyectos de
sintesis molesto mucho, porque les digo — Tu bajastexto de una pagina de internet, por
favor coméntame de que pagina de internet lo lmjgsbrque es importante que se respete

lo que otras personas escriben.” (Entrevista Ciadig Paz y Ciencia)

“Los chicos estan pegados de Facebook y las rem®ales, siendo esto el boom en
tecnologia, aunque es importante resaltar queifims mo saben manejar estas herramientas
como debe ser y no saben buscar informacion. Adiedee todo esto y con los seminarios
de ciencias que estan bajo mi responsabilidadnpezaron a fortalecer estos aspectos, que
para mi concepto son relevantes, no porque no sgran subir una foto o realizar una
selfie, si no que para que aprendan a selecciof@macion comprendiendo ¢qué es un
PDF? En algunas ocasiones les aceptamos Wikiped@m gpon argumentacion, ahorita
estamos bajando PDF y pidiéndoles que profundiobrneslo que se realice” (Entrevista

Biotec)

En este proceso es clave la habilidad de disceznimy cOmo se menciona aqui abajo, hace

parte de la formacion ciudadana:

“Desde la formacién ciudadana hay algo importargs gl poder decidir personalmente que
es 0 no importante dentro de las TIC, reforzandeeeho de que no todo lo que aparece en
los computadores es bueno y sirve, entonces esdgsrgué cosas mal usadas pueden ser un
problema. Un ejemplo claro de esto es Faceboolotissen Edmodo tenemos basicamente

una red social pero controlada, mientras que uhalbeerta a veces genera inconvenientes;
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que los estudiantes entiendan esto, es una formeicidadana bien importante, entendiendo

gue es importante pero presenta sus problemadre{ista Red Escuela Familia)

El aprendizaje de la habilidad para buscar infaitrg debe estar acompafada por la

destreza en el manejo, la organizacién, el procesamy el analisis de esta:

“La informacion deja de ser catalogo de datosa par considerada insumo de primera mano.
En esa aproximacion que hace el estudiante tanthioaha extranjero como a los recursos
mediaticos, en una primera fase, se ha logrado)usgntear el rol de la informacién en las

fases siguientes:

1. Ubicacion de la informacion relevante pdraesarrollo de tareas, actividades y
ejercicios propuestos. Ello demanda deidéshte: Comprensién y capacidad de
analisis.

2. Uso de la informacion de acuerdo a los gtioaientos sefialados en las tareas
propuestas, la cual implica la aplicacijaste, transformacion de los contenidos
(Task-based learning) con un propdsito aupoaiivo, sea este en registro oral y/o
escrito.

3. Comunicacion de la Informacion: construndittencional de una interaccion
comunicativa a partir de la informacidéndbzada, la tarea propuesta y la definicion
de un ambiente de contacto con intettwess potenciales, en lo que puede
considerarse actos de habla.” (Portaltlif)

Solo bajo estos parametros, el volumen extraorndinde informaciéon que hay en el

ciberespacio puede ser aprehendido y transforntadorecimiento por los y las estudiantes.

* Acceso seguro a internet

Con los problemas que presenta la red frentexglatacion sexual de nifios, nifias y jovenes,

los contenidos no pertinentes para ellos, la nidiiiad de informacién y de opiniones. Es
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necesario tener en cuenta la seguridad en la redmar tanto a padres como a estudiantes

en este aspecto, para que la havegacion sea acadapaiientada.

“Otro de los inconvenientes es que se han presepidires de familia que me dicen que no
les vuelva a dejar tareas en internet a los nifosjue sus hijos se meten a paginas
pornograficas o indebidas y me hacen responsabdlaleen este momento yo le dije al

padre que quien acompafa a su hijo cuando navegatpmet, son sus padres, resaltando

la importancia del rol de él en el hogar.” (EntstailLE)

“Iniciamos con un blog, pero luego vimos la necadide generar algo similar a una red
social porque la mayorias de las personas le tiariedo y con los nifios hay muchisima
prevencion respecto de esta tematica, por lo f@@msamos que la estrategia no es prohibir,
sino ensefar y educar respecto de esta tematicatipedo que los nifilos tengan un criterio
respecto de los sitios de internet que visitandsiezste el principal objetivo.” (Entrevista
TIC TIC ¢Puedo entrar?)

A traveés de los relatos de maestras y maestross/eomoo la nocion de alfabetizacion digital
gue emerge no es solo aquella desde la que se &piIader a usar las TIC técnicamente,
se trata también de tener miradas criticas, discemncontenidos, y acompafar a nifios,

nifias y jovenes en la exploracién del ciberespacio.

La alfabetizacion digital es aprender de dondeiprm@n las tecnologias, cual es su historia,
coémo hacerse participe de su creacion y uso, copocejemplo, que el internet fue primero
una herramienta para el ejercito estadounidens®e, e ahora es un instrumento de
resistencia que usan muchos movimientos socialessue busqueda de trasformar la
estructura social, econémica y politica global dasorecié el nacimiento del internet.
Alfabetizacion digital, es, igual que la alfabetidem lecto-escritora planteada por Freire,
aprender a leer y a escribir su propia realidach fransformarla. Aprender a usar los medios
digitales para cambiar realidades locales, nactsnaplobales, a través de las posibilidades
que la red permite en términos de disponibilidadadeformacion, de aprender a discernir

la informacién, de ser productores de informacion.
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5. RELACION ENTRE SABERES Y
MEDIACIONES: CO-CREACION DEL
CONOCIMIENTO

Desde el IDEP, Dora Marin, hace un recuento denkaseras en que se ha usado la nocion
de mediacion, para, a partir de ello, rastreamda® experiencias y proyectos de maestros y

maestras. Se plantean tres enfoques del concepliacitm (Marin, 2013).

La primera definicion de mediacion que identificarih, esta relacionada con la resolucion
de conflictos y la educacion intercultural, con gse podriamos llamar intermediacion y
gue experiencias como Cibercanistas privilegianeglou se relaciona con las nuevas
tecnologias y la comunicacion, aqui identificadofoques de varios autores. En primer lugar
Castells, que habla de transformaciones en lasafome comunicacién y produccion de
conocimiento, esta nocién de mediacion la encordsaem experiencias como TIC TIC, en
la cual la plataforma permite nuevas formas decacee y de producir el conocimiento, por
ejemplo el inventario de aves; Castells trabajabtdmla reflexion critica acerca de la
tecnologia, que identificamos en Red Escuela Fam@Quicagua y Ciudadania, Paz y
Ciencia. Luego Bauman, quién trabaja el conceptdideidez, en oposicion a rigidez,
describe la posibilidad de tener multiples iderdatay de la instantaneidad del tiempo que
conducen a una educacion permanente, ILE, retotaacesceptualizacion para analizar la
relacion de los estudiantes con las TIC y sus fereaconstruir identidades a través de estas.
Barbero por su parte, describe las mediaciones dasnouevas formas de comunicacion y
su relacién con la cultura, con los movimientosales y desde alli, analiza la relacion entre
lo masivo y lo popular. Trabaja también nuevasfs de comunicar y relacionarse entre
jovenes, y plantea que la mediacion tecnolégicia @demunicacion pasa a tener un caracter

instrumental a uno estructural. La relacién estiaxdn el contexto urbano popular que tienen
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experiencias como Casos y cuentos de la profe Igruiged Escuela Familia o Quicagua,
plantea una reflexiéon sobre lo popular y su rela@on la escuela y las maneras en que se
recrea y se transforma a partir de los medios, cemel caso de Brujelia. Bukinham,
relaciona las mediaciones con la alfabetizaciontaligle adultos y en la escuela, la
importancia de brindarle a herramientas a los qifiara que sepan como acceder a él
criticamente, esto lo ilustramos en el aparte acdecla reflexion sobre la tecnologia. Por
altimo, la tercera nocién de mediacién esta ligada didactica, al docente como mediador,
y a las “mediaciones escolares” como formas der gaziagogico vinculado a la didactica y

como contenidos (Marin, 2013).

En este aparte nos centraremos, en lo que magstrasstras entienden como mediaciones

y en la construccidn colectiva de conocimiento campoesta principal de las experiencias.
5.1. Las mediaciones para los maestros y las maestras

5.1.1. La imagen como mediacion

La produccion audiovisual, en Casos y Cuentos gedie Brujelia, es una mediacién entre
estudiantes, maestros, maestras y el contextavastrde los artefactos técnicos, en la

concepcion y el rodaje, convierte la escuela ea@spiextualizado a través de la imagen:

“El saber tecnoldgico logra convertirse en unadrarenta de produccion audiovisual como
medio pedagobgico que no es utilizada comunment ambiente educativo, razén por la
cual la propuesta maneja diferentes estrategiasalares (tecnolégicas) que posibilitan una
transversalidad académica. En primera instanciaref@senciamos en “la imagen" que
facilita el aprendizaje de fenbmenos o0 momento®i®s. Ya que la imagen permite
abstraer y constituir un objeto de analisis frentes referentes conceptuales. "El dominio
de la imagen debe implicar la adquisicion de do®Estemas para su produccion, tanto de
los artefactos técnicos, como del uso concreto eleanismos y estilos para representar la

imagen y usarla. Junto con esto se debe propidasarrollo de una habilidad para la lectura
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critica de imagenes, para su reflexion, la producde textos criticos, ya sean orales o
escritos". Adicional vemos el trabajo en tornsighificado del "aula textualizada" para dar
sentido a los espacios que comparten docentesdiastes.” (Memoria Casos y Cuentos de

la Profe Brujeria)

5.1.2. Mediaciones multimodales

Las TIC, a través de la reflexion docente acercsud@actica, se convierten en mediaciones
multimodales (que se plantean de diferentes mquwsdiferentes canales), acercando la
escuela, sus conocimientos y saberes a la realielads estudiantes para darles un rol mas

activo, que les permite empoderarse.

“Finalmente, desde el proyecto se plantea la rgfteXrente al rol de los recursos
tecnolégicos y digitales en este proceso pedagdpgiesando de lo intuitivamente
instrumental a una mirada mas reflexiva y critisde una perspectiva conceptual
elaborada: lo multimodal y las multi-alfabetiza@snse convierten ahora en un referente
indispensable que permite entender esta propuestke @tra realidad, mas consecuente con
las dinamicas de la escuela y con las intuicioresddcente frente a los procesos socio-
culturales que constituyen el referente de su jg@educativa. En este caso, de mi propia
practica.” (Portafolio ILE)

“Las TIC son una opcion mediadora multimodal erpmceso formativo del estudiante
definen escenarios potenciales para la participaeidntervencion de los nifios, nifias y
jovenes en las dinamicas culturales, sociales ifigad propias de sus experiencias de vida
cotidiana. Es decir, como mediadoras del procestagogico plantean una opcién de
formacion de la ciudadaniaEn tal sentido, la implementacion del acto pedagpden el
aula y fuera de ella, las TIC se entienden comoiadedas de un proceso de construcciéon
social de saberes, de interaccién interpersonalwirttulacion de las acciones académicas

escolares y el entorno de las experiencias deskosliantes. Igualmente, son facilitadoras
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de acceso, uso y distribucién de producciones itidales y colectivas a través de multiples
lenguajes.” (Portafolio ILE)

5.1.3. Mediaciones como lentes que permiten
nuevas formas de ver, sentir e identificarse el
mundo

Ver

“Las nuevas tecnologias que se van integrandoogkepto no son un objeto de estudio, se
usan como mediadores que nos aportan nuevas falenas y comprender el mundo, son

nuevos lenguajes y otros mundos por descubrir.’hibteas Red Escuela Familia)

Sentir

“Para que todo este esfuerzo tenga una transcaadaeca de la escuela, para darle vida y
convertirlo en generador de cambio personal y koeiaculamos tres mediaciones
pedagogicas: los padres que aportan desde suesajestis saberes, los espacios publicos
gue forman ciudadanos y las TIC para promover mnualtabetismos.” (Memoria Red
Escuela Familia)

Identificarse
“Nosotros vemos que los chicos interactian a trdeéssto en un contexto de construccion

de identidad, no hemos querido montar lo de idedtidigital porque todavia no es eso, a

nosotros nos interesa que rasgos de la identidaalddéescente se construyen a través de
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esas mediaciones incluyendo esto en un contextoamgdio como la construccion de
ciudadania.” (Entrevista ILE)
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5.2. Co-creacion de conocimiento

5.2.1. El trabajo en equipo

Estas mediaciones brindan la posibilidad de conausécentre los diversos actores en la
escuela, es el caldo de cultivo perfecto para oginstonocimientos colectivamente,
principal apuesta de los proyectos. Se generarciespde trabajo en equipo, en los que

aprenden tanto estudiantes como docentes, padnagngs de familia.

Para comprender la nocion de creacion colectivaaebcimiento o co-creacion, partimos
de la definicion de Pierre Lévy (1997) de intelectlectivo que se define como, “la
capacidad que tiene un grupo de personas de cafgara decidir sobre su propio futuro,
asi como la posibilidad de alcanzar colectivamente metas en un contexto de alta
complejidad” (Cobo, 2007, p. 45) Este intelectoectivo, constituye entonces, una
comunidad anénima a la que cada participante asu$aexperiencias, saberes y su
capacidad de aprender y ensefiar. “Esta suma digémigias no se somete ni se limita a las
inteligencias individuales, sino por el contrafi@s exalta, las hace fructificar y les abre

nuevas potencias, creando una especie de cerabpadalo.” (p. 46).

Desde este punto de vista, la inteligencia colaqgbiarte del principio de que cada persona
sabe sobre algo, por tanto nadie tiene el cononimiabsoluto. Es por ello, que resulta
fundamental la inclusion y participacién de los @tmientos de todos (Lévy, 1997). Por
tanto las habilidades, experiencias y competendeascada integrante de la sociedad
conforma una comunidad virtual que para Rheing20®2) es una especie de ecosistema de
subculturas y grupos espontaneamente constitigdesse podrian comparar con cultivos de
microorganismos, donde cada uno es un experimecial gjue nadie planificé y que sin

embargo se produce.

Desde alli nos acercamos a la nocion de Colabayatomo una estrategia de colectivizacion
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y distribucion del conocimiento en la que necesagidte se construye conocimiento
colectivamente. Este vocablo nace de la integraciénlas palabras colaboracion y
laboratorio. “Es un ‘centro sin paredes’, un pudi encuentro abierto a académicos,
investigadores, estudiantes y publico en genetatdeado en la conformacion de espacios

de aprendizaje en red, flexibles y participativf@dbo, 2007, p. 52).

Un colaboratorio hace uso de las tecnologias deftamacion y comunicacion, para
conectar a investigadores que se encuentran erefugastantes, con el fin de facilitar la
proliferacion y aceleracion de investigacionesalsttodologia es una buena representacion
de tecnologia social, en la cual el conocimientodmo es potencializado hasta multiplicarse
de manera ilimitada, a través de las tecnologizitatks de interaccion. EI mejor ejemplo de
este tipo de colectivizaciones es un repositorian&s famoso de ellos: Wikipedia. “El
fundamento central de un colaboratorio es que oigxig que esté interesado puede aportar
Sus conocimientos, experiencia o puntos de vistajue lo que interesa es la construccion

de mapas de conocimiento colectivo en permanesgrddo” (Cobo, 2007, p. 52).

Ahora bien, la préactica de los y las docentes @pantes delColobaratorio se hace

fundamental para comprender en la accion estasmexteoricas.

“Para el desarrollo del proyecto, los estudiantézan distintos recursos que contribuyen
en la busqueda de datos, registrar hallazgos (monpéo fotografias), busqueda de
informacion (revistas, videos, internet), sin engloaes importante anotar que la posibilidad
de contar con espacios de interaccion como redaale®, blogs, cursos, etc, permitira
ampliar el rango de participantes actuales, y patot sera posible seguir construyendo
comunidad académica desde lo que ocurre en el el comunidad y en la familia. Se
constituye en un espacio de co-aprendizaje, erual muevas y viejas generaciones se

encuentran, dialogan y aprenden.” (Memorias Ciudizjd@az y Ciencia)
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Mientras se construyen aprendizajes colaboratiwes,va transformando la realidad
individualista en la que vivimos y se transformanlb&n la escuela, pasando de la

competencia a la cooperacion.

“Para afrontar estos nuevos retos, el aprendiza@perativo brinda las pautas para
desarrollar la “interdependencia positiva”, estanfea que los estudiantes comienzan a
trabajar en un equipo dejando de lado, poco a palcaytointerés, es decir, pasan de la
perspectiva del “yo” a la del “nosotros” para altamn metas conjuntas.” (Portafolio

Cibercanistas)

“Se enfatiza esencialmente el trabajo colaboratntee los estudiantes quienes deben asumir
un trabajo también autbnomo en el manejo y dise&fialglinos de estos recursos como los

videos y los blogs.” (Portafolio ILE)

“Los chicos trabajan en equipos en las clases ydmasto se da he observado que aprenden
a comprender que es un equipo y a entender queucadigene un rol especifico, de igual
manera los lenguajes que se manejan cuando tiaremsgribir algunos textos y cémo
cooperativamente llegan a acuerdos de trabajo.esdtamanera como ellos entienden que
convivir con otros implica respetar ideas, ser zagm construir entre todos para lograr un
proposito porque ellos estan acostumbrados a pekyatas clases nos tomamos 15 minutos

para que arreglen sus diferencias.” (Entrevistal&@iania, Paz y Ciencia)

Se va construyendo en este trabajo de equiponigiertia del lugar propio y del lugar del
otro, la posibilidad de complementarse, de asumargas distintas, de entender que mi

accionar afecta el accionar del otro, la necesiigalds acuerdos, la posibilidad de hacerlos.

“Sin embargo, al asumir el proceso de aprendizejedibma Inglés desde una perspectiva
mas comunicativa, demanda de los estudiantes nesfoerzo y compromiso. De manera
gue se plantea el trabajo por tareas (task-baseding) y se enfatiza en dos sus rasgos
esenciales: su propdésito comunicativo y su esetaaborativa. Ello permite valorar el
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trabajo en equipo de los estudiantes y promovee @libs el reconocimiento de sus propias

capacidades y opciones frente a las tareas pr@suegeortafolio ILE)

La construccion de cada caso y cuento de la PrafgeiBa, es un ejercicio en el que cada
cual asume un rol de terminado de la producciorvidielo, unos cuentan la historia, otros
hacen el guidn, otros seran actores, otros utilarwes editores, todos con el mismo fin,
contar un cuento construido colectivamente. etlebldocente es articular y potencializar el

trabajo de cada uno y cada una.

Se van enlazando roles, personalidades, se vaengalidiferencias, se van conformando
acuerdos, grupos de trabajo, y en estos encuestiesgen conocimientos, conocimientos
colectivos, la teoria de sistemas tiene aqui, suet¢odo es mas que la unién de las partes,
es sus cualidades emergentes, esos conocimierdas@e pueden crear en la soledad, que
s6lo se construyen en la comunicacion con otrogrgsolLo que llaman inteligencias
colectivas, que permiten escenarios como Wikipegtialos cuales, prima la l6gica de la
abundancia, a diferencia de lo que sucede en lbseates académicos. La abundancia de
recursos y reconocimiento, la abundancia de coneoiws, que se construyen
colectivamente y no en la competencia, saberes@uaemparten y no se mezquinan, que se
publican sin el afan de reconocimiento personafqy® son conocimientos colectivos,
conocimientos que rompen con la logica capitalideacobrar el conocimiento, que esta
invadiendo a quienes mas conocian de conocimiectbectivos, a las comunidades
originarias, que de generacion en generacion ibastayendo conocimientos ligados a su
entorno, conocimientos holisticos que daban cugmtana relacion con la naturaleza en la
cual el ser humano era parte del tejido de la wide el que lo domina. La red, a través de
estas experiencias docentes, esta permitiendo e rgjer conocimientos colectivos de
generacion en generacion, conocimientos publicadectivos.

5.2.2.Tejido de conocimientos
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En este entrelazarse con otros y otras, se recortaggbién los diversos conocimientos,

saberes, y sus origenes, al reconocerlos se sgieisibiliza, se apropian se potencian.

“Desde este escenario la escuela se ha convenidm @spacio donde confluyen nifios y
nifias de diferentes partes del pais, brindandm4ibifidad de establecer relaciones con
diversas culturas y costumbres, asi, la experienbiatorias de vida de los nifios, muchas de
ellas afectadas por la violencia que vive el m@sie-significan al compartir con el otro su
saber sobre la tierra, y posibilitando abrir eleesp de conocimientos que se manejan en

diferentes comunidades del pais sobre la agrieutt(iMemoria Quicagua)

"Desde el proyecto queremos aportar a la constrnomlectiva de conocimiento, que se
anida tanto en sus intereses, como en las vivegaasnantienen en la ciudad, el barrio, la
escuela y la familia ... Buena parte de los logros@xperiencia tienen que ver con el tejido
de saberes que se promueve entre padres, estsdiantestros, logrando que la expresion,
la participacion y el reconocimiento de sus com®x historias de vida, sean fuente de

aprendizaje significativo.” (Memoria Red Escuelanii)

De esta manera, se van rompiendo las estructuragmoonales de la escuela, del rol
docente, del rol estudiante, del rol de padre yrmdd familia, se desafia la competencia, se
promueve el compartir con otros y otras, se valdaaninteligencias colectivas y no las

individuales, se va transformando la sociedad dksdscuela.

6. ACTORES DE LOS PROYECTOS

6.1. Rol estudiantes

Cada proyecto le da un lugar particular al estuddm identificamos algunos como la

accion, la creacién, la construccion, el liderazgta transmisién de conocimientos, la
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comunicaciéon y la diversion, para ilustrar estolegpbrindaremos algunos ejemplos a

profundidad:

6.1.1. La accion

Son las actividades que realizan a través de d&s iociales, las paginas web o los blog, las
posibilidades de accién que brindan estas herraasiedesde la concepcién de maestros y

maestras.

“Responden las guias, pueden dejar comentariodgemnas links como en el periodico

virtual, pueden jugar con los links o reforzaravés de los links” (Memoria Camicreando)

“Un ejemplo del rol que los estudiantes desempeggrudo evidenciar en ética con un texto
que les fue dejado para leer y analizar en doride etearon su propio escrito sobre el
tema con lo cual estamos reforzando que los esttei comprendan como adjuntar o subir
archivos a la plataforma para que compartan y enwecumentos.” (Entrevista

Cibercanistas)

“En este sentido la propuesta ha permitido credibwo virtual de actividades interactivas,

de tecnologias orientadas para que el estudianteséaconstantemente en espacios escolares
y extraescolarmente, y participen creativamentesadeelaboracion. Esto ha permitido
enriguecer el curriculo del area de Tecnologianytsar la formas metodoldgicas de ensefiar

y aprender.” (Proyecto Tecnomaravillas)

Quien crea el contenido son los maestros y las tnagegara que el estudiante realice

actividades y tareas que se disponen para él.

6.1.2. La creacion

El rol del estudiante aqui sera mas activo, creardenidos, a través de la fotografia, el

video, la caricatura, investigard, reflexionara:
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“Utilizo muchos recursos web, en si todo lo multdab lo cual comprende lo convencional

y no convencional, por ejemplo la fotografia pamstrar el lenguaje del cuerpo, el afio

pasado realizamos la exposicion que esta prograpsadactubre alrededor del cuidado del
cuerpo alrededor con 400 fotografias de los cheeqmniendo como cuidan el cuerpo,

coincidencialmente este dia llego Fernando Arangyéd nos comenté que esto tenia mucho
valor que era muy importante, los chicos trajenas ®mputadores, montaron sus blogs y
explicaban, realizaron brochures y utilizaron vamiecursos de comunicacion.” (Entrevista
ILE)

En la experiencia Ciudadania, Paz y Ciencia, etguo creativo se da al rededor del
desarrollo de proyectos de sintesis que se hacgrupn, aqui, investigan, tejen saberes y

crean conocimientos alrededor de distintos temas:

“Un ejemplo claro de aula es el desarrollo de petmygede sintesis, los cuales son elaborados
por los estudiantes con el proposito de demostraompetencia personal y los niveles de
desempeio alcanzados a lo largo de un periodoed®d. Estos se constituyen en una
posibilidad para construir saberes desde difereptesturas disciplinares, desde los
aprendizajes construidos en clase, ponen en jiezs las posibilidades creativas de los
nifos y sus familias, ademas uno de los granddazhak con respecto a estos es que
realizarlos y socializarlos permite a los nifioug gamilias tener un punto de encuentro y

trabajar juntos.” (Memoria Ciudadania Paz y Ciencia

Los y las estudiantes, pueden hasta crear vida...

“Los microecosistemas, los nifios los tienen enpieotes de plastico, anteriormente
utilizabamos vidrio pero era muy peligroso porglliesdos transportan una vez por semana;
por ejemplo, en la casa trabajamos tasas de nuadaji natalidad entonces en este dia de
tarea o actividad de clase escribimos teniendo coase el registro inicial ellos cuentan
cuantos han muerto, otro ejemplo; vemos consumnmsdadeeprimer o segundo orden, ellos
tienen que analizar cuales cumplen con estos lampiie esta manera se le aporta al
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proyecto, este es solo un pretexto para que ladiastes cuenten todo lo que han aprendido
en el periodo pero visibilizandolos.” (Entrevista@adania, Paz y Ciencia)

El estudiante tiene autonomia para crear, junto fwwrfamilia, alrededor de un tema
particular, en el caso del micro-ecosistema, lg®oiy las nifias literalmente crean y
construyen vida, hacen seguimiento de todo el pmde documentan y buscan maneras
creativas de comunicar lo que crearon y todo loapuerié durante el proceso. La docente
hace mucho énfasis en la necesidad de los esteslidatser visibilizados, de visibilizarse,
gue sea valorada su creacion, en primer lugar perpadres, luego por la comunidad

educativa en general.

En Camicreando, se quiere que los nifios y las séasnviertan en periodistas y la creacion

consiste en articulos:

“Nosotras queremos que los nifios se vuelvan petaxlly la profesora Yolanda tomo un
curso en el SENA (Herramientas) donde le pediaerhacperiodico y ella realizo la primera
edicién y en la universidad teniamos que contarexpariencia que contara el manejo de las
paginas educativas por eso ella tomo el cursad padio el periddico virtual en donde la idea

es que cada nifo realice su articulo y lo envietr@vista Camicreando)

En las montafias de Usme, Casos y Cuentos de la BngElia, es un proceso de creaciéon
colectiva de una serie audiovisual, donde niflosiasnse apropian de sus roles en la
produccion y realizacion de una serie de videocaetuhl la profe Brujelia nos contara sus

historias:

“En un ejercicio de escucha, donde ellos, los nifascan los temas mas interesantes para
que un grupo de nifios escritores, logren un gpena video que posibilite didlogos y
otorgue vida a la profe Brujelia, personaje extrbge, que en su animacion de titere orienta
a los niflos a través de sus cuentos y casos quepaa los nifios. Brujelia se convierte en

la dinamizadora de suefios de los nifios, al ladosdeersonajes creados por los guionistas,
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orienta la formacion de valores, el desarrollo dkitos y principios de convivencia con los
demds y con su entorno, procura la formacion deopas conscientes de su responsabilidad
con la sociedad y el entorno. Todos los persorajgaieren vida de las manos de los nifios
artesanos, con el toque de magia que otorga la,nvde@ tomando forma, voz y ritmo. Los
colores, los detalles y el caracter, surgen degsssores que siguen el guién, ellos en su
construccion dedicada utilizan la plastica, el dreamético y el manejo de tonos y timbres

de voz, crean los titeres que son actores prirespal

Otros nifios ubican escenarios, actores y realiiemia, desde su visibn como camardografos
proponen espacios de la institucion para convestien estudio de video. Ya posicionados
en el escenario, inician sus filmaciones, dandon@dda oportunidad a algunos compaferos
de convertirse en actores naturales, los titersgqarotagonistas y Brujelia, muestran su

caracter en la direccion del Profesor Danny Beresvid

Todo el material entra en la magia del computaddsrdisefiadores digitales que se ofrecen
desesperadamente por hacer parte de la ediciomaterial, que solo con un equipo de
computo se pretende adelantar, sin embargo sobres gpara obtener videos que se subiran
a un canal de internet y verse reflejados en latcaccion creativa de las historias.

Con la direccion de la Profe Brujelia, los otrosspeajes, animados o actores construyen las
lecciones que pretenden, pero mas alla, se visentacto con otros medios, el asombro por
los recursos de software y los aparatos de filnmaidie luego se vuelven cotidianos.”
(Memoria Casos y Cuentos de la Profe Brujelia).

En este ejemplo, vemos que los y las estudiantames un papel completamente
protagoénico, todo el proceso es hecho por ellos,edcacompafiamiento de docentes, se
trabaja en equipo, para lograr un producto de @eaolectiva. A lo largo de la produccion,
se aprenden multiples habilidades: a escucharear tiistorias, a realizar los guiones, a
construir los personajes, el escenario, a actuatitar, a divulgar..Es darle la oportunidad

al estudiante de crear colectivamente, con libegamhrtir de su propia cotidianidad.
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6.1.3. La construccion

La construccion de objetos tecnoldgicos, con ekfilucionar determinados problemas, es

también un ejercicio creativo, de los nifios, n§igs/enes:

“En el proyecto Tecnomaravillas los mayores pgséinies son los estudiantes provenientes
del Barrio Amparo. Su intervencion ha sido destachdcual ha permitido su alfabetizacion
en cuanto al uso y la apropiacion de los mediasatig, esto ha contribuido para profundizar
sus conocimientos, transformando los conceptossyptoductos virtuales, y sintiéndose
protagonistas de este libro abierto. Ademas, dekdisefio tecnoldgico, han participado en
la creacion de artefactos juguetes y el desarmddlosu creatividad, desde los valores

aumentando su autoestima, interés, motivacion” (MeniTecnomaravillas)

En este trabajo de construccion se desarrollanchmnentos y habilidades que potencializan

la creacion:

“Inicialmente vamos hablar del disefio en el proyat# Tecnomaravillas como actividad

qgue implica un alto grado de cognicién y desemggdico el cual el sujeto debe establecer
multiples relaciones entre las informaciones dewtgdrico virtual y practico, tendientes a
resolver una situacion problematica surgida de newesidad humana. La experiencia ha
propiciado espacios para que el estudiante utgic® conocimientos creativamente en
resolver situaciones que permitan disefar artedgciguetes de su entorno y permitan la
realizacion de material audiovisual.” (Proyecto fi@uaravillas)

El proyecto Tecnobot, también parte de problemaslianos, para crear soluciones que

permitan a los y las jévenes de 9 a 11 despertaresiividad y concretarla en un proyecto

de emprendimiento.
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La construccion de soluciones, permite cambiar témlla perspectiva de la vida, empoderar
a estudiantes, quienes se van a visualizar a sigsi€omo constructores de su realidad,

como creadores de soluciones frente a los problemas contexto.

6.1.4. El liderazgo y el compartir conocimientos

En varias de las experiencias, estudiantes de graaloeriores adquieren en el proyecto
responsabilidades con otros estudiantes mas pesjugdoerando en ellos aprendizajes

acerca de la ensefanza, el liderazgo, la solidgredauidado.

Por ejemplo en TIC TAB Aprendo mas, algunos dekigdiantes son monitores y le ayudan
a la profe a mantener la pagina web y a realizaatdividades con estudiantes de otros

grados:

“Los mas importantes, quienes han desarrolladaajegto (estudiantes de 100 y 11), se
preparaban con la docente y la web, ahora se pepartravés de la web, reciben
recomendaciones adicionales de la docente y sengegan como tutores de inglés ... Los
nifios de primaria viven estimulados por la impletaeidn de las TIC. Los estudiantes
tutores son propositivos al preparar las clasesqid®edisefiado formatos de observacion y

desarrollo de las clases.” (Portafolio TIC TAB)

“Es importante verlo desde el liderazgo los chison lideres, propositivos y eso se ha
evidenciado en el proyecto.” (Entrevista TIC TAB).

Igual sucede en proyectos como Cibercanistas, debith cambio de grado de una docente

que participaba en el proyecto, se estableci6 mo kntre estudiantes de gradd v

estudiantes de gradé: 1
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“Por ejemplo los nifios de cuarto del profe Edinsom los padrinos de los nifios de primero,

y hemos tratado de involucrarlos para que los galgra convivencia no se generen solo en
los nifios de cuarto sino también en los nifios oheguo y se han creado lazos fuertes entre
los dos grupos, por ejemplo en la hora del desdassaiios dicen que si podemos buscar a
sus padrinos y eso ha sido gratificante por guesésto el cambio y la unién entre los dos

cursos.” (Entrevista Cibercanistas)

En este sentido, los estudiantes, convertidos dagogos buscaran formas originales de
transmitir sus conocimientos a otros mas pequejiesyen con curiosidad lo que ellos hacen

y los interrogan:

“De igual manera la tecnomediacion fomenta dinamida aprendizajes significativos,
cooperativos e interactivos, ya que los nifios dgursgo ciclo se apropian de algunos
conocimientos sobre la siembra, la preparaciotedednos, el deshierbe, el riego y el control
de plagas, saberes que son trasmitidos a los astadide primer ciclo, desde el uso de
fotografias y videos realizados desde sus celylae@tos impresos, dibujos, entre otros
lenguajes que entran al escenario escolar, meditantiolas relaciones que establecen entre
ellos como las formas de aprehender.” (Memoria §gue)

“Al realizar proyectos como Quicagua que generanlosnestudiantes interés, gusto y
entusiasmo, por participar activamente, se puededrao el proyecto fluye y es apropiado
por los nifios y las nifias, quienes son ahora e principales que dinamizan y dirigen

el proyecto hacia el primer ciclo. Los estudiargesdgundo ciclo trasmiten su saber a los
nifos “pequenos” como ellos los llaman, los llegda huerta les ensefian que son la eras y
cudles son los senderos para caminar y desde asi® anmano los estudiantes de primer
ciclo se inician, se vuelven parte de la tierratgde ese lugar que abre sus entrafias para

compartir sus secretos y nos invita a escuchaiéemoria Quicagua)

Desde latierra y el ciberespacio los y las estudsavan adoptando lugares de liderazgo, van
perfilando nuevos roles, mas activos, menos regepttbe conocimientos alejados de sus
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realidades, van construyendo conocimientos y vanstnitiéndoselos a quienes vienen

detrds. Cambia su lugar en la vida, en la escuela.

6.1.5. La comunicacion

A lo largo del texto hemos visto el papel de la gaimacion en las experiencias, en esa
misma direccion, los y las estudiantes se han ctideetambién en comunicadores,

periodistas que cuentan lo que hacen, constrayean, lideran.

“Los alumnos también tienen que crear un blog esual documenten todo el proceso del
proyecto ejecutado creando uno por empresa. kdosrt que realizar el disefio de la imagen
corporativa por lo cual necesitan manejar edic@muhgen y audio, como también algunas
pautas radiales y comerciales impulsando la empretaro aca aplica algunas tecnologias
TIC.” (Entrevista Tecnobot)

“La transformacion mas importante se ha dado etoteh desarrollo de competencias
comunicativas ha ocupado un lugar fundamental eprdguesta, en relacion con las
competencias en ciencias Yy por supuesto con tap&encias ciudadanas. Actualmente, los
nifios y nifias usan herramientas tecnolégicas pamamicar resultados y procesos de sus
proyectos, por ejemplo el uso de camaras digitp®s evidenciar un proceso, o de

programas para construir folletos informativos. gfebrias Ciudadania, Paz y Ciencia)

6.1.6. Y...la diversion

Pocas experiencias mencionan esta dimension, siargmes la clave de la motivacion de
nifos, nifas y jovenes. Y la clave de la constircae nuevas formas de aprender, mas

acordes con los intereses de estudiantes.
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“¢.Y la vivencia de los nifios? Se convierte en wuentro de placer, un grito constante de
“Profe a mi, a mi” que recupera el deseo de aprepeeo aprender de otra forma. Existe
algo en la nueva propuesta que los engancha ajdtalos apasiona, los hace verse
reflejados, aunque no tienen experticia técnicatsreun reto que los motiva.” (Memoria

Casos y Cuentos de la profe Brujelia)

Todos estos roles se van tejiendo y generandddramaciones.

6.2. Transformaciones en los y las estudiantes

Hay casos en que estos roles, logran cambiar & digscubrir, vocaciones y proyectos de

vida:

“Lo que mas me ha gustado es que los nifios quedtado conmigo son muy inquietos, por
ejemplo este nifio (Muestra fotografia del nifiog®hivel B2 con mi proyecto Talk to the
world yo lo apoyé a que estudiard inglés en astocy €l fue a china con el inglés que tenia
y siempre me pedia asesoria y me ayudaba con odadidn que hay alla, haciendo otro
proyecto, él era de T cuando comenzé esto, se gradud y en este momstitee la

Universidad Nacional estudiando estadistica.” @nsta TIC TAB Aprendo mas)

“De ahi nacieron muchos descubrimientos vocacisnpte ejemplo uno de mis alumnos
esta estudiando en la pedagdgica y eso me alagemsamente porque él no sabia qué hacer

y se decidio a ser maestro de educacion fisicatr¢kista BIOTEC)

“Los estudiantes, por su parte, han sido sujetqgmderados de su propio aprendizaje, esto
a partir de su participacion activa, critica y egila en el desarrollo de la céatedra,

aprendiendo no solo a hacer uso de las “nuevasltggias” propuestas para esta experiencia,
sino transformando las formas de verse a si mismtoyg otros y mejorando sus relaciones

entre pares y con los demas miembros de la comdihi@Rortafolio Cibercanistas)
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Alrededor de las experiencias se va tejiendo sudut

Esta multiplicidad de roles que pueden jugar elugar de estudiantes en las experiencias,
potencializa su proceso de formacion y aprendiZzgaocimientos, habilidades, valores van
entretejiéndose en la vida de estos y estas estadjajue desde la autonomia aprenden a
usar en su vida cotidiana. La escuela, a travéstads experiencias ya no es un mundo lejano
al mundo cotidiano de estudiantes, se acerca@mtexto a su vida, a su familia, a sus gustos
y le permite encontrar su lugar, y de esta marmepetmite un encuentro consigo mismo, y

sus fuerzas y el poder de construir proyectos dig, gue transformen a su vez su entorno.

6.3. Relacion con la familia, rol de padres

Madres y padres de familia, son vinculados de dagformas, a algunos de los proyectos,

exploraremos un poco qué lugares

En la huerta de Quicagua participan de las actiddarecordando sus origenes campesinos:
“Yo he citado a algunos padres, que han trabajad@a ejemplo nos ayudaron a hacer
algunos productos, puede que no lleguen todosllegan algunos que nos han colaborado.”

(Entrevista Quicagua)

Esta participacion de los padres desde sus salpemesite también una valoracion de los

hijos hacia los padres y hacia sus saberes, lo ono&urre en Tecnomaravillas:
“Los padres de familia han pasado a contribuirgm@m riqueza en cuanto a sus experiencia

con juegos tradicionales y ayudando a los estusBaat una mejor elaboracién de los

artefactos.” (Memoria Tecnomaravillas)
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Algunas de las experiencias, han sabido potenaradiaiso de TIC para acercar a los padres,
aunque en un primer momento encuentren resistend@go, los docentes encuentran
estrategias creativas para que se vayan acercdadssta manera, se va llevando a cabo

también una alfabetizacion digital con las familias

“Al inicio fue duro porque los padres de familigefan resistentes ellos solo querian lo que
estaba escrito en el cuaderno, pero con el tieogppddres se fueron educando. No es facil
capacitar a los papas pero nosotras programamies daellos un taller de uso de las TIC, y
citamos a cada curso un dia diferente para llesarlla sala y que aprendan a ingresar ala
pagina; en este momento empezamos a evaluar gpadoss de familia iban adquiriendo
computador como un electrodoméstico mas y estodeguwaear un enriquecimiento cultural

en estas tecnologias.” (Entrevista Camicreando)

“Con el desarrollo de esta propuesta no solamenkeheficiado la vida de ellos sino que ha
ampliado también la vision de sus padres de farailite la tecnologia, y ha permitido que
el proyecto Tecnomaravillas contribuya a alfabetizase extienda a ser un medio de

comunicacion.” (Memoria Tecnomaravillas)

Y este acercamiento es importante para los padresap se abren al mundo de las TIC,
pero también para el estudiante, pues los padrasesean mas a su proceso de aprendizaje

acompafandolo:

“Los padres de familia, han asumido el rol de acafiaptes en el proceso de aprendizaje de
sus hijos y el de facilitadores de algunos recungagsarios para que los estudiantes logren
una mayor apropiacion de los aprendizajes consisuidurante el desarrollo de la
experiencia.” (Portafolio Camicreando)

“Es importante determinar la importancia que tiemeular a padres de familia como lo ha

venido haciendo el proyecto creando empresa Tetnhgluesto que este permite la
socializacion de saberes adquiridos por los adu#tok largo de sus experiencias
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tecnomediadas en la cotidianidad y asi entrar ardistusion académica con sus hijos desde
el hogar.” (Portafolio Tecnobot)

De esta manera, ese acercamiento de los padredrgsrie familia a la escuela es también
la posibilidad de fortalecer los vinculos familgrg cambiar de esta manera las realidades

de nifios y nifias.

“En estos encuentros le apostamos a la SOCIALIZACEOmo estrategia al momento de

planear las actividades con nifios y con padresénibtia Red Escuela Familia)

“En este sentido se configura un espacio de coeiccia transversal que puede desarrollarse
en los ciclos y asi mismo, permitir que los estoigis interactien de forma distinta con sus
padres quienes también trabajan en la huerta,readaa en que padres e hijos se encuentran
como comparferos en una experiencia de saber caodwpase fortalecen las relaciones
familiares de la comunidad educativa y se mejoemnrklaciones entre los padres, los
maestros y los estudiantes generando un verdadeceso integral de formacién y dialogo

educativo.” (Memoria Quicagua)

La participacion de padres y madres en la soc@bpmade lo que se realiza en las
experiencias, abre para los chicos y las chicgspd#ilidad de ser escuchados, valorados,
gueridos y eso afianza su autoestima:

“... si bien son los nifios quienes desarrollan suseptog de sintesis en la clase, la
participacion de la familia (apoyando a los nifti@ando materiales) se constituye en una
oportunidad de encuentro porque, la socializaciérpyectos al finalizar cada periodo
convoca no solo a padres sino a otras persor@ssaias en conocer lo que hacen los nifios
en la escuela, ese espacio se ha convertido eopanaunidad de escuchar las voces de los
nifos, de reconocer que ellos tienen mucho quie yaepue ensefar, es “su dia”, el cual

preparan con anhelo durante el periodo escolam&®portunidad que ha contribuido en la
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formacion de los nifios, porque se sienten valoraga®nocidos, escuchados, aceptados y
sobre todo importantes por el trabajo que realizéiemoria Ciudadania, Paz y Ciencia)

En fin, la participacion en las experiencias deg@i nuevas formas de ser padres, de

aprender y ensefiar junto a sus hijos:

“Ante las limitaciones especialmente en el tiempe ge puede dedicar a los nifios durante
la jornada académica normal, el impacto causadosepadres, algunos de ellos dedicaron
mas tiempo para acompafar a sus hijos en la reidlizae los trabajos, y expresaron la

necesidad de estar mejor informados en cuantéoantea como ellos pueden acompaiiar sus
procesos educativos, se decidié programar encielisodias sabados, ampliando asi las
posibilidades en dos sentidos: por un lado perlaifgarticipacion activa de los padres de

familia, y por otro, abre posibilidad de explorapacios nuevos, principalmente fuera de los
sitios convencionales de manera que la ciudad &steiconvierte en escenario de nuevos

aprendizajes y de contrastacion de lo aprendidsl anla.”(Memoria Red Escuela-Familia)

Qué mejor resumen del fendbmeno que ocurre coneetamiento de padres y madres de

familia, que esta frase:

ensenarle tanto a mi hijo

con un juego.

(Padre de familia citado en la Memoria Red Esc&ealatilia)
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7. AGENCIAMIENTO: MAESTROS Y MAESTRAS
COMO PROTAGONISTAS

“A mi me gusta mucho ese proyecto porque Brujediareavatar de los docentes es esa
docente que ensefa por ejemplo educacion sexualtgrebién los forma, en higiene y

otras cosas.” (Entrevista Casos y Cuentos deofe [@rujelia)
“Desde que uno sea inquieto, nadie lo detienentréiwista TIC TAB)

Agenciamiento se refiere a la capacidad de ageragaliderar un proyecto, de llevarlo a
cabo, de iniciarlo y sostenerlo. Y esta tarea recaneipalmente en los y las docentes, por
esto aqui se trabajo un poco sobre la historiadiede los y las docentes, sus motivaciones,
las relaciones entre maestros y maestras, lasilpiemiles de trabajar o no en equipo, en su
papel como intelectual y constructor de conocintignias transformaciones que se dan en
su rol y en si mismo a través de la experiencia.

7.1. El perfil y el recorrido de los docentes clave eral

concepcion y el desarrollo de proyectos

La historia de vida, los gustos y las pasionesadeyl las docentes, determina algunas
tematicas de los proyectos, esto es clave en ghgréss motivacion para desarrollarlos y para

transmitirles emocion a sus estudiantes.

“Yo soy bien campesina, yo estoy en esta ciudadedies 9 afnos, pero estoy por azares de
la vida. Pero a mi el campo me llama y me llamahisiimo, por ejemplo me llama la
atencion el hecho de que destruimos las cosasatidménte y sin ningin remedio, como

también que hay cosas en la naturaleza que notieredta de hoja y los nifios desconocen
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muchas cosas, poseen mucha desinformacion. HEllsaben como es una planta de tomate,
no saben que el estiércol de la vaca se utilizaoamono y para ellos es asqueroso, esta falta
de conocimiento de los nifilos por el campo ha heghe me motive a realizar

esto.” (Entrevista Biotec)

Su formacion también permite que los profes tomamilos originales, para construir

propuestas y fortalecerlas:

“Yo estudié en la Universidad Pedagdgica Nacionay &icenciado en desarrollo
tecnoldgico, luego entro al distrito y trabajé Josfen el colegio Colombia Viva con
bachillerato, en el cual trataba de trabajar texgial igual con el ciclo tres (sexto y séptimo),
y luego vine aca desde el 2010 en donde penséagprapuesta interesante porque todos los
profesores no desarrollaban nada de tecnologia @dlormatica por eso creé

Tecnomaravillas.” (Entrevista Tecnomaravillas)

En sentido reciproco, las experiencias puedenrdatar también las rutas de formacién de

las y los docentes:

“Soy trabajadora social de la Universidad del Qigndmagister en docencia de la

Universidad de la Salle y en este momento me emuen el tercer afio de doctorado en
educacién de la Universidad Distrital, ingresé alegio desde el afio 2008 en el area de
gestion empresarial, mi trabajo es orientar esta éon el propdsito de orientar la creacion
y sostenibilidad de una empresa y mi mayor intesggue ellos perciban que el limite es la

imaginacion.” (Entrevista Tecnobot)

Por otro lado es muy importante también que magstnmaestras continden sus estudios.
Varios de ellos, han encontrado en sus maestniggiyacion para comenzar los proyectos,
herramientas para continuarlos y teorias y metgdatode investigacion para reflexionar

sobre sus practicas.
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“La maestria logra hacerlo reflexionar a uno entmasgacosas, por ejemplo estoy analizando
los materiales que utilizo, mirando si permite g@l@studiante use la lengua, no importa
como la use, pero que lo haga y se esfuerce, quedoa postura y que la voz sea escuchada,

estos son constructos dentro de la propuesta.tgtsta ILE)

En este orden de ideas, tanto estudiar como aaistentos académicos como congresos,

simposios, entre otros, permite también abrir nsi@easpectivas:

“Soy licenciada en fisica, tengo una maestria déniaersidad de los Andes en educacion y
la linea de investigacién se baso6 en la matematieacia y tecnologia (MCT) y en este
momento tengo una idea porque conoci un docergédsta en Cuba, cuando fui al congreso
de didactica de las ciencias. El es educador fizgro trabaja la ladica y en ese momento
reflexioné y dije si yo soy docente de primariaoysé nada de ladica. Por eso empecé una
especializacion en ludica en la Universidad dellbsrtadores que es la Unica universidad
que la tiene. Yo trabajé en un proyecto con la ersidad Distrital para el ministerio, en este
comprendi el tema de lo comunicativo, alli pensge&jyproyecto de ciencias tenia que verse
también enriquecido porque era un tema que se Heduiatido en el &rea; el estudio de clase
y el desarrollo de competencias cientificas se em®r que siempre han llegado
instituciones acompafiantes, entonces hemos apr@dos congresos, encuentros de
maestros permitiendo el enriquecimiento de la pesfauen la institucion.” (Entrevista

Ciudadania, Paz y Ciencia)

La historia de vida de los maestros y las maet#as un lugar crucial en sus apuestas, por
ello es importante fortalecerla, apoyando e ingantio a los y las docentes a continuar sus

estudios, a asistir a eventos, compartir SU expeae/ conocer otras.

7.2. Motivacion
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Los proyectos son creaciones de maestros y maestas un hijo o una hija, son
experiencias, que se conciben y se gestan.

“Camicreando es nuestro proyecto de vida es conipjaipara nosotras la ventaja es que es
portétil y lo podemos cargar, por ejemplo ahorfaemos la tarea de la universidad que es
produccion, pero lo vamos a hacer con Camicrear{fotievista Camicreando)

En las entrevistas maestros y maestras manifestp@rsu motivacion principal son los y

las estudiantes:

“El desarrollo de artefactos por los nifios y vemocellos se motivan y enamoran de los

conceptos, esto sube el animo.” (Entrevista Tecnaviikas)

“Mi principal motivacién son los nifios, porque allee emocionan con todo lo que uno hace,
si uno logra inventarse estrategias distintas,gaaancias para los estudiantes, porque ellos
ganan por que aprenden mucho mas, es por eso qu®twacion es eso, realizar cosas
pertinentes para ellos, esto también se da porgjliewo trabajando 20 afios con primaria y
los nifios han cambiado tanto y cada vez son mgsmbes porque ellos tienen mucho acceso

a la informacion.” (Entrevista Ciudania, Paz y Ciah

A pesar de las circunstancias adversas que puedentear maestros y maestras, el empefio

de hacer bien su trabajo es lo que mantiene vogprioyectos:

“Cuando llegué me dijeron - profe aca no se preecapa son un poco de cabras de monte
limitese solo a darle fotocopias y cuidelos- parteyagradezco a un estudiante que se llama
Jonathan Otalora no lo olvidaré, él me dijo - pmdevaya a hacer lo mismo que los demas,
gue nos dan un poco de fotocopias y ni siquieréiGap- por eso en ese momento hicimos
un blog para mi tesis de la especializacién dorlde maestros se les dio una capacitacion.”
(Entrevista TIC TAB Aprendo mas)
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Con la esperanza de transformar la vida de sudiastas, maestros y maestras se motivan

a iniciar y mantener encendidos proyectos pedagsdgilternativos.

Docente como intelectual:

El desarrollo de este tipo de experiencias perguigelos maestros y las maestras reflexionen
sobre su practica, la transformen, la sistematiegdgecir creen conocimientos y con base en

ellos transformen su quehacer.

“Sin duda alguna “La profe Brujelia” ha marcadouth@ forma positiva el rumbo pedagdégico
de nuestro que hacer en el aula y ha permitidosenaibilizacion de toda la comunidad.
Principalmente con los estudiantes y maestros sAuiidos por el impacto que una serie de
produccion puede generar y a los maestros parasléaroportunidad de hacer de nuestra
practica en el aula, un acontecimiento reflexive girve para mejorar nuestras propuestas
académicas, alejarnos de un plan curricular indalidado por areas y tener una mirada
globalizadora, por medio de unidades didacticasrgpessentan un proyecto transversal
como lo es “Casos y cuentos de la profe Brujekhtesarrollo del mismo, nos ha permitido
ver la didactica en el aula como una aproximacibsader desde una mirada critica y
reflexiva que nos permite evidenciar la importangé disefiar y planear espacios con

intencionalidades especificas.” (Entrevista CasGsigntos de la profe Brujelia)

Profundas reflexiones, generan profundas transidones:

“Estos encuentros nos obligan a cuestionar nueptéagicas docentes, a examinar lo que
realizabamos en el aula, evidenciando cambiosedesdonciencia de cada uno ya que la
vision de educacion se modifica un poco:

Como profesores consideramos necesario cambialelade que solo hay una forma de

acercarnos al conocimiento y es por medio de lasingsion del docente al estudiante.

Nuestro interés consistia en cambiar estas din&masaolares, pensar en otra escuela,

imaginar diversas posibilidades, crear nuevas tegies, reflexionar...Damos mayor
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importancia al conocer y escuchar la argumentad®ros nifios frente a los textos y
escenarios educativos que se les presenta. Fertabsmuestra idea de continuar indagando
la variedad de estrategias que se pueden realizeia acercar al nifio a la lectura y la
matematica. La observacion que realizamos de msesifios en diferentes momentos
enriguece la vision frente a las actividades pkxods para el aula. Generamos un proceso de
metacognicion, frente a las diferentes practicasppdemos estar realizando en el aula, de
las cuales no somos conscientes y no favoreceesarmllo de habilidades en nuestros

estudiantes.” (Entrevista Red Escuela Familia)

Estas reflexiones profundas aunadas a los estutbBosnaestria, especializaciones o
diplomados que realizan los docentes, genera lsstmmeion de preguntas y las

investigaciones para responderlas a partir dedletipa y la reflexion sobre ella:

“Este trabajo préactico de los estudiantes va dealao con consideraciones tedricas por parte
del docente acerca de la construccion de un aneb@ataprendizaje desde elementos
conceptuales logrados desde la participacion ersosurde formacion en recursos

multimediales y ambientes virtuales de aprendiz@fartafolio ILE)

“A nosotros nos interesa que rasgos de la identi@hddolescente se construyan a traves de
esas mediaciones, incluyendo esto en un contextam#lio como la construccion de
ciudadania. Lo teérico: las fuentes, la lecturaartéculacion de lo tedrico y lo practico”
(Entrevista ILE)

Igualmente, el reflexionar acerca de su practicdelycontexto en el cual se desarrolla,
despierta criticas frente a politicas publicas plgnnos casos propuestas alternativas desde

su guehacer:
“El gobierno colombiano tiene desde hace 15 afi@sapuesta por el bilinglismo y mas

recientemente con las TIC con lo cual quieren comgbarte de ciudadania, el bilingtismo

es algo absurdo, yo sé que soy profesor de ingéée,ante eso hay que ser critico, porque
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el que se maneje una lengua extranjera, no essimonjue bilingtismo y dos hay que tener
en cuenta el acceso y la usabilidad” (Entrevist) IL

Como se dijo al comienzo del texto, las maestridasdetonantes de algunas experiencias,
pero también son un resultado del desarrollo dexasriencias para fortalecerlas. Vemos
importante entonces, apoyar a los maestros enninoacion de sus estudios, pues la
reflexion y la investigacion que estos promuevem waa forma de afianzar a los maestros

como intelectuales, productores de conocimiento.

“Nosotras empezamos la maestria en comunicaciocaethn de la Universidad Distrital
enfocadas en Camicreando queriamos sacarle el npmgwecho y mostrarlo por eso

buscamos esto como una herramienta para nuti{Eatfevista Camicreando)

Todo esto plantea la necesidad de conformar redesmunidades de aprendizaje, que
permitan el intercambio de experiencias y refleggry la posibilidad de generar procesos

de investigacion colectivos:

“La transicion de los recursos y productos de L§pizapel y/o impresos en el aula, a los
recursos y productos digitales plantea unas dirgsmle orden pedagdgico y didactico, cuyas
complejidades deben ser abordadas con criterioggydesidad académica e investigativa
desde el propio contexto escolar, por parte de fMmesn de redes disciplinares e
interdisciplinares. Es un reto para la comunidambles dar cuenta de la construccion de los
procesos que le dan vida, de sus fundamentos mjpistgicos, sociales, culturales y

politicos, asi como de sus impactos en la sociedad.

Los cumulos de informacién ofrecidos por internetdiversos campos de la actividad

humana, se presentan como una invaluable opciGacaisler a diversidad de experiencias
que los docentes podemos aprovechar en la coaiginude rutas que enlazan saberes y
experiencias sobre el conocimiento acumulado, stdwediversos saberes y practicas
sociales y culturales propias y foraneas.” (Poli@ibE).
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Fortalecer el rol de los maestros y maestras cobetectuales, investigadores, creadores de
conocimiento requiere de politicas publicas quentizen a los docentes a formarse, a
continuar sus estudios. Pero también, que sebdeseh horas para poder dedicar tiempo al
estudio, a la reflexion, a la investigacion y a&ritura y que se les reconozca el tiempo
dedicado a estas tareas intelectuales, que nodethgadas de la practica y ese, es su mayor

valor.

7.3. Trabajo en equipo, la articulacion entre maestros

y maestras: retos, dificultades y aprendizajes

El trabajo con otros y otras merece especial alengues en todos los ambitos, construir
equipo no es facil, por ello, algunos deciden fbaolos, y se articulan soélo

momentaneamente con otros y otras docentes.

“La sostenibilidad depende de mi y de que mi irsteantinie porgue el proyecto en general
no tiene apoyo porque no pide recursos, ademasiel@gie proyecto ya tiene apellido y
nombre y yo siempre he luchado por que se genegrupo de base fuerte pero ha sido
imposible y no lo han entendido aca en la institncy entendi que sigo trabajandolo

solo.” (Entrevista ILE)

Los y las lideres de las experiencias generanaitioihes, pero pocos responden a ellas, por

tiempos, motivaciones, intereses, cercania a l&fibdn, entre otras causas.
“En cuanto a los docentes como la mayoria ya estalida, son profes que ya tienen en la

cabeza una dinamica y modificarsela es muy digtlibs no quieren cambiar sus estrategias,

lo cual generaba problemas e inconvenientes carstofEntrevista Quicagua)
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Trabajar en equipo significa conflictos, se disqdela dedicacién de tiempo, el no-pago de
las horas extra trabajadas, la propiedad intelectaaalgunos productos. Por ello, en

ocasiones los docentes se resisten a participglgdaos proyectos colectivos.

“Nosotras quisimos hacer la invitacion a preesoiavitar a los de primaria, pero el colegio
es muy grande y por cada nivel hay siete cursuisialmente queriamos enamorar a primaria
buscamos el espacio pero no es dificil comprongetedos los docentes y ademas la pagina

requiere que se retroalimente todo el tiempo.” i@sta Camicreando)

“Algunos profesores de ciencias trabajan en lathugero cuando trabajan la tematica de
los seres vivos y las plantas pero aun falta méspagzrion porque ellos aun sienten este
proyecto como mio y hasta me piden permiso pardsero visitar la huerta y esa no es la

idea que se tiene con esto.” (Entrevista Quicagua)

A pesar de las dificultades de trabajar en equiay, proyectos que logran potenciar la
colaboracién entre docentes para aprender unosaie pero también para aprender de los

estudiantes.

Cibercanistas, es un proyecto muy especial en trinabajo en equipo, a pesar de no contar
con mucho apoyo institucional, han logrado reuniteshtes, de la mafiana y de la tarde, de
diferentes asignaturas, para asi trabajar en equipaplementando saberes y habilidades de
cada cual.

“Por tal motivo, los docentes quienes se ven aigfibr dicha propuesta, de inmediato se
vinculan para trabajar en la misma, en pro del fi@oele los estudiantes, en este momento
se conforma un grupo de cuatro docentes, que postente se convierte en seis personas,
prestas a trabajar arduamente y de la mano paem@at el desempeiio integral de los
estudiantes de grado cuarto del Colegio Maria Clasie grupo esta encargado de revisar y
adaptar algunos ejes tematicos, logros e indicaddeelogro a la propuesta pedagdgica,
reajustando el plan curricular, redisefiando egfiate pedagdgicas, buscando la
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transformacién de su proyecto de vida, enfocad@aheldrabajo en valores, competencias
ciudadanas y trabajo de la Catedra Maria Cano.h{tM& Cibercanistas)

Se articulan entonces los miembros del equipo deerdes, segun sus fortalezas y

asignaturas, aprendiendo unos de otros:

“Nosotros nos reunimos lunes y miércoles; en eapas lunes en donde compartimos las
tematicas y miramos si alguno tiene un documensxtividad que pueda fortalecer la
tematica y que se pueda manejar en varias asigsattiada uno en particular disefia el taller
para su asignatura, en lo Unico que nos ponemasuwgdo es en el tema posterior a esto se
presentan los talleres y entre todos buscamosdenpaunque tecnologia solo lo manejan
dos docentes por lo tanto ellos se encargan depagtay lo demas lo trabaja el docente que
tenga a cargo la asignatura; entre todos analizamasematica esta acorde a algo mas que
se esté desarrollando en la institucién para ld leuaamos una prioridad.” (Entrevista

Cibercanistas)

Metodologias como el trabajo por proyectos, sOkedea funcionar a través del trabajo en
equipo, con un didlogo constante y fluido, que avesty llena de significado el quehacer

docente:

“El proyecto interdisciplinar Tecnobot, que nacided afio 2012, busca vincular todas las
areas del conocimiento para hablar de una intéptiisgriedad que va mas alla de la misma
transversalidad puesto que permite la vinculaciod docentes desde lo practico de cada
experiencia. Este proyecto se enfoca particularenen los estudiantes de grado noveno,
décimo y once, y las areas de Gestion Empresa#&ists, Tecnologia e Informatica y
Espafiol. Propiciando con este esquema de trabaj, retroalimentacion constante,
horizontal que permita encontrar en la escuelaspa@o donde el estudiante y el docente
encuentren un sentido a la labor que cada uno ésizendo lejos de estereotipos implantados
por estrategias educativas tradicionales, en té@snilel sociélogo Pierre Boudieu recuperar
la ilusion.” (Portafolio Tecnobot)
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La posibilidad de trabajar en equipo permite tambd®nstruir acuerdos y co-crear

conocimiento:

“Ahora bien establecer la importancia de este prtwygesde la docencia es satisfactorio pues
permite la unificacion no solo de areas de conamiioi sino también de criterios académicos,
epistemoldgicos, sociales, culturales, metodol@ipedagogicos alrededor de la profesion

docente.” (Portafolio Tecnobot)

Exigir de estudiantes un trabajo en equipo, impkrabién reflexionar sobre nuestra propia

capacidad de trabajar en equipo:

“Considero importante aclarar que esta es unaaiie de tipo personal, vinculada a mi
practica docente de aula como profesor de Ingl&sry interés, no del todo intuitivo, por
entender el papel del docente como sujeto-actoratido y el camino recorrido por el/la
estudiante desde la casa, pasando por la escuglaxgeriencias de vida hacia el ejercicio
pleno de la ciudadania. Por esa ruta, me he onaslb acerca de las mediaciones
pedagogicas, de sus origenes, no necesariamenie elggopio ambito de los desarrollos

educativos.

Tal vez sea este tipo de tiempo que se requieeerpliexionar la propia practica de aula el
primordial determinante para que no haya logradwsaiidar un equipo de trabajo. Mis
compaferos(as) tienen una alta formacion pedagogieaperiencias exitosas, pero nunca
hemos tenido la opcion de compartirla. Me pregusitoo estoy intentando promover el
trabajo colaborativo entre mis estudiantes, sirehpbdido promoverlo como esencia de mi
propia practica docente.” (Portafolio ILE)

Es importante hacerle seguimiento a los proyectdsscuales dos o mas docentes se juntan

para construir la experiencia, el trabajo en equipes sencillo, implica coordinar tiempos,

objetivos, medios, aprender a escuchar, complemsentan otros y otras. Un trabajo valioso,
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y complejo, que esta a la base del crecimientadgsdirrollo de las experiencias, y de lo que

mas adelante abordaremos como institucionalizat®da experiencia.

7.4. La transformacion docente a través de las

experiencias

Maestros y maestras que lideran estas experienuesgianecen en Accion, Reflexion,
Accion, pasan de la practica a la teoria y de taidea la practica cotidianamente, la
sistematizacién y la construccion de memorias sietocesos, permite escribir y profundizar

esta reflexion y generar cambios en el quehacerdec

“Pensar en la génesis de la propuesta, implicarios afios atras, cuando muchas preguntas
surgieron en torno al deber ser de la educacidrtifiea en un salon de clases de primaria.
Inicialmente se planteé un proyecto de aula ceatexd el desarrollo de habilidades de
pensamiento cientifico, y aunque fue una propué@st@avadora con resultados muy
importantes no solo en los aprendizajes de losliesties, sino en el proceso formativo de la
maestra, fue necesario reevaluar de manera perteaerérirabajo, hacerlo de manera
sistematica y mucho mas critica, asi que empezaftaparecerle cinco patas al gato”, por
un lado estaba el problema de si desarrollar loloiés, competencias o qué de pensamiento
cientifico, de como planear unidades didacticaa [mgrar aprendizajes en los nifios y nifias,
cuales eran los materiales y actividades mas adesute acuerdo al contexto de la escuela,
y asi muchas otras cuestiones, este proceso o ee dno o dos afios, han sido casi 10 afios
de autocritica y autoanalisis de la practica dacéemoria Ciudadania, Paz y Ciencia)

Se construyen apuestas pedagogicas propias queesmp en la practica y se sustentan con

la teoria:
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“Nosotras estamos convencidas que trabajar tersaticdadas con los nifios no tienen
sentido, la estrategia es realizar proyectos iathes, dandole al estudiante una linea que
se profundiza y se proponen productos especifie@cionados con los campos del
conocimiento para lo cual nosotras denominamos gotoy de aula, este afio es el

avistamiento de aves.” (Entrevista TIC TIC ¢ Puaticae?)

Salir y compartir la experiencia actia como catapeh los proyectos, como incentivo para
los docentes, como fortaleza para los proyectospmpartir experiencias, se refuerza la

propia, se abren perspectivas.

“Me gustaria que se divulgara mucho mas, por ejeraplel IDEP se publicaron algunos
trabajos significativos de colegios publicos, vouwte unos nifios que hacian un video con
sus celulares, el Antonio Caballero, en los cyalesentaron sus problematicas incorporando

recursos moviles.” (Entrevista ILE)

El desarrollo de las experiencias implica parantaestras y los maestros la adopcion de
diversos roles que conllevan a su vez aprendizajgstantes, cito a continuacién, un escrito
de Cibercanistas, que describe esta realidad tranaflora que aplica en cualquier

experiencia docente:

“A partir de la puesta en marcha de la experienogmgdocentes participantes en la misma,
hemos adquirido diferentes roles; en primer lugbde aprendices, ya que nos enfrentamos
al desconocimiento de muchas de las tecno-medexioecesarias para el desarrollo de la
propuesta y por tanto, nos vimos en la necesiddaudear las personas y los medios para
conocer algunas plataformas virtuales de apreraigaprogramas para desarrollar los

contenidos de la “Catedra Maria Cano”. Ademas dtedd en cuenta que la institucién no

contaba con un aula de informatica), también tusimoe asumir el rol de gestores de los

espacios y equipos necesarios para el desarrolbtepuesta.
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Ya contando con los conocimientos y equipos neesalos docentes pasamos a ser
disefiadores de un ambiente virtual para el desardella “Catedra Maria Cano” y al mismo

tiempo, innovadores en nuestras practicas pedagggic

Por otro lado, en el trabajo directo con los esinidis, ejercimos los roles de motivadores y
facilitadores del proceso de construccion de caniggito, esto a partir del acercamiento y
la exploracién de tecnologias hasta el momento pdidizadas en la institucion y el

desarrollo de tematicas significativas para elldrtafolio Cibercanistas)

7.6. Sistematizacion y evaluacion

En todas las experiencias existen procesos dewvatns@n, evaluacion, reflexion, algunas se
hacen de manera mas estructurada, otros a parttaies y anécdotas, y en las ultimas son
las observaciones sobre lo que ocurre con estedigmiadres de familia lo que deja entrever

los resultados de los proyectos.

Los mas significativos, son los indicadores dedf@macion de la vida de nifios, nifias,

jovenes, padres y madres de familia y maestrosesires.

“Se hace un seguimiento casi diario del avanceada aiio, las observaciones se apuntan
en el cuaderno o en el album de trabajo (segurelseaso) de esta manera los padres o
responsables de los nifios conocen el nivel de avaRermanentemente se envian
comunicados a los padres para que sepan en dobeeiaie encontrarse sus hijos con

relacion a la ruta de trabajo establecida.
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Los indicadores de logro mas importantes en laymsia se relacionan con el aporte al
proyecto de vida de los nifios, las nifias y susli@miSi bien los resultados cuantitativos
han mejorado de manera importante (de un 3 % debapidn aproximado hasta 2011, al
0% en 2013), el indicador mas significativo seaielaa con la ganancia que han obtenido
los nifios con respecto al acompafiamiento de susgamhra ellos el dia de presentacion de
proyectos es muy importante porque sus padres]aués, vecinos los escuchan, los

felicitan, los reconocen.

Otro indicador ha sido la inclusion de nifios cocastdad de aprendizaje especial, hay
estudiantes con retardo leve los cuales se hanrpoi@@o al proceso demostrando
desempenfos interesantes y con niveles similares aifios que no tienen ningun tipo de

dificultad.” (Memoria Ciudadania, Paz y Ciencia)

Existen diversas estrategias de evaluacion, Caamdreutiliza por ejemplo la misma pagina

web para generar un cuestioanrio que llenan padessidiantes:

“Tenemos una evaluacion que realizamos hace daes afaonde evaluamos la pagina con
unas preguntas y la pusimos en la pagina para ltpsel@ contestaran y realizamos unos
escritos que cada una realiz6 a fin de afo, estpafisabamos aplicar otra también. De las
primeras respuestas no se realizé un analisis fanglidad por tiempo pero lo que se

iba mirando se trataba de fortalecer.” (entrev@anicreando)

El la Red Escuela Familia, se hace una evaluacé&a pada actividad, con el fin de

retroalimentarlas, para el futuro:

“Cada actividad se evalla, para seleccionar agueb@eriencias exitosas haciendo las
adiciones y correcciones de manera que las sedilenteabajo quedan registradas y puedan
ser utilizadas en otros espacios tanto del misragegto como de referencia y aporte para

nuevos proyectos. Los comentarios y sugerenciasadess y nifios son recogidos para
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revisar cada actividad y al terminar el ciclo aragatevisa y replantea el proyecto para incluir
nuevos elementos que fortalecen el proyecto” (Menf®ed Escuela Familia)

Ademas de estas iniciativas de evaluacion, sezesalprocesos de documentacion, muy

importantes para ir guardando la memoria de larexpsa:

“A lo largo de los afios, las evidencias se han o@ruado en fotografias, escritos, albumes,
cartillas, testimonios de los padres, algunos ssemtan a continuacion (las cartillas, y

albumes se tienen en fisico)”. (Memoria Ciudadapé, y Ciencia)

En algunos casos no existen procesos de evaluag@iematizacion formales, pero los y
las docentes si observan cambios en sus estudjaetel®s padres, que ayudan a evaluar la

pertinencia de los proyectos:

“En la actualidad vemos a los estudiantes queggaation hace algunos afios en el proyecto
y los vemos con un desarrollo social muy granderyun entusiasmo de participar en otras
dindmicas y uno reconoce que por lo menos ya gaiado, asi la serie audiovisual no esté
completa ya hemos ganado un desarrollo de losiasted que en el fondo es mas importante
que el mismo producto, muchos de ellos estan gnuplo de robdética en este momento y
ellos mismos construyen su video de presentacigndice bueno aprendieron lo disciplinar

principalmente en la construccién audiovisual.” t(Evista Casos y Cuentos de la Profe

Brujelia)

Cada estrategia que busca dar cuenta de los loditgyltades, transformaciones de
docentes, padres y estudiantes es clave en lareoriéh de conocimiento acerca de cémo
nacen y se desarrollan los proyectos de maestrosagstras. Para transmitir estas
experiencias a otros maestros y otras maestragjgjeean innovar, para transformar su
propia experiencia, para construir conocimientesrias desde adentro de la escuela en el

seno del profesorado.
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8. RELACIONES INSTITUCIONALES Y
SOSTENIBILIDAD

8.1. Visibilidad de los docentes, reconocimiento de su

trabajo

Las experiencias buscan visibilizarse, para loguar reconocimiento, un sustento

institucional. La visibilizacion es también unarfa de motivacion, si se sienten reconocidas,
si su trabajo es valorado, tendran fuerzas par@nc@mlo. Sin embargo, en algunos casos no
han encontrado este reconocimiento y a pesaraleceh voluntad siguen entregandose a su

experiencia.

“En general el proyecto me toca a mi y a mis eatuds, el proyecto en general esta
invisibilizado, ... yo no busco movilizar recurso®eémicos, por eso no me entiendo con
ellos, por eso cuando llego a la maestria y logi® @guien reconozca que el proyecto es

valioso, fue genial.” (Entrevista ILE)

El poco reconocimiento de las experiencias en algunstituciones, hace que se pierdan
ideas e iniciativas de maestros y maestras, goiesika la posibilidad de ampliar el proyecto,
gue la institucion se deje permear por la expeidec veces es necesario que proyectos e

instituciones externas reconozcan el trabajo, gaedas directivas le dediquen su atencion.

“Pienso que se deberia valorar la inversién de geempor parte quienes hacen de este
proyecto sostenible, ya que va mas alla de lospiisndel aula y por esto se necesita que se
apoyen a los docentes para seguir el estudio dstrizaepara permitir la investigacion en el

aula.” (Proyecto Tecnomaravillas)
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La participacién en eventos, concursos, y otrosresios, permite que los y las docentes
visibilicen su trabajo, reciban retroalimentacidiambién reconocimiento, que es clave para

la motivacion, la continuidad y el crecimiento de proyectos.

Estos son algunos de los espacios en los que mmestmaestras han compartido su

experiencia:

“se presentd en el foro local de hace dos afiageyh éxito, hemos aprovechado en su
formato de obra de teatro para presentarlo a ldsepaen diferentes escenarios y otras
actividades, también en un encuentro comunitar@sgugenera cada afio” (Entrevista Casos

y Cuentos de la Profe Brujelia)

“Se ha tratado de hacer las noticias Tom Adamsquagda comunidad educativa sobre todo
los padres de familia conozcan qué se esta hacgieadm también nos hemos presentado en
las convocatorias con el IDEP, por ejemplo el aésago el Proyecto Tecnomediados en
donde el IDEP hizo una publicacion, y este afidgpamos del proyecto A la nube, este es
un proyecto vinculado con la Universidad de la &alen convenio con el distrito y en este
mes participamos en una presentacion a nivel te#éidad. A nosotros nos hicieron una
entrevista en el programa Escuela-pais de radstayem la pagina Tecnomaravillas, en esta

participamos dos nifios y yo.” (Entrevista Tecnomides)

“Participamos en Peru en el encuentro iberoamesichn redes de maestros que hacen

investigacion en la escuela en Julio de 2014” @dta Quicagua)

Los espacios internos de socializacion en las tlrcébnes, son importantes para la
visibilizacion y el reconocimiento interno, puesramveremos mas adelante, de esto depende
también la gestion de recursos y espacios. Otpzcass locales permiten un intercambio en

el contexto geogréfico en el que se encuentraexpsriencias. Y los intercambios a nivel
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nacional e internacional, como los viajes, generamapertura en la mente que potencializa

los proyectos y empodera los y las docentes.

Es clave que instituciones como la Secretaria deagibn y las directivas de las instituciones
educativas, comprendan la importancia de visibiljzeeconocer las experiencias docentes,
para incentivar el desarrollo de estas, el crecitnjda institucionalizacion, en este sentido
es necesario que se abran espacios de socializagi@h seno de las instituciones. Pero
también que se apoye logistica y econdOmicamerasiséencia de docentes a eventos que le
permitan comunicar y visibilizar la experienciaglee a su vez retroalimentara la reputacion
de las Instituciones Educativas, y en ese mismeroetitrabajo de instituciones encargadas

de la educacion a nivel distrital y estatal.
En este sentido, cobran importancia proyectos c8atmeres Tecnomediados, que tienen

como uno de sus ejes, el fortalecimiento en labVisacion de la experiencia. El

reconocimiento del trabajo de los seres humanopaotascializa.

8.2. Relaciones con rectoria y coordinacion

Las relaciones con las directivas de la institugié@miten una mayor fluidez en el desarrollo

de los proyectos, motiva a los docentes, y potdasiaxperiencias:

“El rector siempre ha presentado total apoyo, siempe quiero hacer algo yo le comunico
y sé que inmediatamente puedo contar con el apey&,dncluso si quiero participar en
algun evento o escribir siempre cuento con el api¢iatrevista Ciudadania, Paz y Ciencia)
“Se han venido invirtiendo algunos recursos inskitnales para que Brujelia tenga vida, es

Brujelia y otros personajes que aparecen dentta slerie. Se empieza a adquirir materiales
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y se consigue una persona especialista en consinude titeres.” (Entrevista Casos y
Cuentos de la profe Brujelia)

“No se han presentado inconvenientes en cuantoyoaje las directivas y ellos la apoyan
porque da a conocer el colegio y se esta viendeg@sta realizando un proyecto fructifero
para los nifios de primaria, y ho apoyan en cuatus materiales porque acé el apoyo fisico
que ellos pueden dar es prestar el aula de infaran@el material de Lego pero eso se trabaja

en un mes.” (Entrevista Tecnomaravillas)

El apoyo de las directivas se traduce entonceseept para desarrollar la experiencia y
participar en eventos, gestion de recursos y nadesriadjudicacion de espacios, contratacion
de personal, y lo mas importante valoracion y reconiento de quienes lideran las

experiencias.

Sin embargo existen instituciones en las que losmtes deben gastar mucha energia, tiempo
y dinero porque no encuentran respaldo institu¢jona saben cémo llegar a él o

definitivamente tienen una relacién conflictiva das directivas.

Es importante también para el crecimiento de lgsem®encias una red de apoyo en la
institucion, la participacion de diferentes actogee de una u otra forma aunan esfuerzos

para que se desarrolle el proyecto:

“Al inicio del Proyecto no habia credibilidad. Algrcolaboran en Tic Tab, la trabajadora
social Idanyela Poveda que ha facilitado el apayesie trabajo, validandolo como horas de
servicio social para aquellos jévenes que gusthididena inglés. Los profesores de primaria
han venido colaborando con su presencia en elpantaacompanfar al lider tutor y han ido
aportando criticas constructivas. Padres de Farhdia reconocido que el proyecto ha
permitido avance en los infantes que han particdpadel mismo. La rectora que estaba en
el inicio del Proyecto Hilda Palencia y el Rectatual que esta interesado en que este

proyecto continue, se fortalezca y se preseni@EPIpara un reconocimiento como producto
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del colegio Costa RICA IED. Clara Lozano fue otrgiante del proyecto en el afio 2010.”
(Entrevista TIC TAB Aprendo mas)

El respaldo de las directivas le da fuerza a las flocentes y a las experiencias, y es también
una oportunidad para la Institucion educativa dedformarse vy visibilizarse a través de los
proyectos.

8.3. Equipamiento y espacios

Un problema recurrente en los proyectos es, quesarle la existencia de equipos en las
instituciones, es imposible a acceder a ellos, otomnveniente tiene que ver con la

disponibilidad de espacios para realizar las atdnes, y otro, con la inexistencia de equipos.

“Este afno se ha utilizado el registro fotografiemgoreportar como se ha hecho y los avances
de la huerta, una limitante es que llegaron alggoaogputadores y estan guardados y no nos
han dejado sacar porque creen que los dafilamoseylaasnaneja estan archivados porque
no hay red, cuando no habia profesor de informgbcaprovechaba y los llevaba a las salas
de sistemas pero ahora que hay, es imposible paeuwEupa este espacio.” (Entrevista

Quicagua)

“Llegaron muchos computadores pero no se puedanposaue el Unico que puede es el
maestro de tecnologia eso es grave por ejemplodu@oeme encontré a un chico de segundo

gue no sabe manejar el computador.” (TIC TAB apoands)

“Sabemos que hay tablets, pero por la parte adiratiisa no llega ese material para que
nosotras lo manejemos. Nosotras dictamos tecnotomirmatica y esto se limita por que
la profe tiene que bajar al salén, hay dos aulas pea siempre esta ocupada Yy la otra se
comparte con musica por lo tanto trasladar losatites hasta que lo prendes, instalas y se

180



ubican los nifios se acaba las hora de trabajo enmmios de informatica”. (Entrevista
Camicreando)

Es importante también no perder de vista las neades econdmicas de los proyectos para

poder equiparse adecuadamente:

“Uno de los principales inconvenientes de la exgwmia es el recurso econdmico para la
realizacion de proyectos, aunque se ha utilizadenmaareciclable en lo que tiene que ver
con los artefactos juguetes, pero se necesitariariadadidactico y material fisico (medio
tecnoldgico) para poder registrar los momentosastiggpacion en cuanto al material
audiovisual para publicar en la pagina ya que ganals casos se pide prestada la camara y

a veces por no tenerla se preside del serviciody@eto Tecnomaravilla)

Hay casos en los que se tienen todos los equiptajgnaqui, hay una gran responsabilidad,
pues si cuando se trabaja con las ufas, se raslizauen trabajo, al tener todas las

herramientas, el trabajo debe ser notable. (Estie@asos y Cuentos de la profe Brujelia)

No sélo los equipamientos son importantes, es agogambién saberlos utilizar:

“Es un proceso muy largo, lento y a veces difjpdr muchas razones, falta de acceso a
medios digitales, falta de alfabetizacion digitalp-aprovechamiento de las posibilidades
gue nos brindan las nuevas tecnologias, entre.'b(ddemoria Ciudadania, Paz y Ciencia)

Ademas del equipamiento es importante también s, por un lado, el ambiente del
colegio, en la parte fisica, por ejemplo espaciasapa huerta, salones de informatica,
laboratorios o el caso de la Institucién Educalilaia Cano que esta en arriendo y no tiene

patio para desarrollar actividades al aire libre.

Pero también el ambiente social de la institucidesyposibilidades que se encuentran en él.
Existen instituciones donde el ambiente laboral goatexto local se presta para realizar

181



proyectos y otras donde el ambiente no es fért pa germinacion de las semillas de
proyectos.

“Hace 6 afios estuve en Usme, y alla hicimos mucbsas porque la gente se movia mas, la
diferencia es que alla era rural y la gente eradnéa a este tipo de talleres y la escuela era
mas abierta, los papés intervenian mas en los gpeceientras que acd, la escuela es mas
cerrada por las dinamicas de la institucion, pemgjo los papéas solo pueden hablar con
uno, una vez a la semana y esto es un problemagtagoordinadora se molesta mucho si

saltamos este conducto” (Entrevista Quicagua)

Si bien se ha mencionado la necesidad de trasclEsdeerspectivas instrumentales en torno
alas TIC, es claro que desde el nivel mas basiassd es fundamental contar con el acceso,
un acceso que va mas alla de la disponibilidadedaipamiento en la escuela. Existen

factores administrativos, culturales e incluso espas, muchos de ellos de caracter
endogeno a las instituciones, que en ocasionesnstitcyen en barreras para el desarrollo
de los proyectos y sobre los cuales es necesanierajeestrategias de acompafiamiento
institucional que posibiliten superar estas sitoiaes. Estas son las problematicas que
existen dentro de las instituciones, sin embargo,ingportante también articular las

experiencias a actores y proyectos externos.

8.4. Actores externos

8.4.1. IDEP/Distrital Primera fase Saberes

Tecnomediados

En la primera fase del proyecto Saberes Tecnomesliael acompafiamiento de la

Universidad Distrital permitié el fortalecimiente ¢hs experiencias en algunos aspectos:
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- Competencias comunicativas

“Con el acompafiamiento de la distrital se orgaeizittabajo pensando en el desarrollo de
competencias comunicativas, puesto que yo no ia s&o centrado en esto antes, era mucho
mas en habilidades de pensamiento cientifico desde hipétesis, prediccion y

experimentaciéon” (Entrevista Ciudadania Paz y G&nc

- Teorizar sobre la practica

“En la construccion del marco tedrico, porque laferYolanda siempre resaltdé la
importancia de sistematizar el proceso, esto nosehado para darle el sustento tedrico,
gueriamos presentarnos al premio Compartir, pardartas cosas no pudimos y se nos paso
la fecha de inscripcion, la idea es alimentar raggbina y que también el proyecto llegue a

bachillerato.” (Entrevista Camicreando)

- Sistematizaciéon

“Se fortalecié en el proceso de sistematizaciomggndo escribir la experiencia desde un
trasfondo teodrico y el poder visualizarlo en urfagnafia, el conocer los elementos basicos
gue debe tener cada experiencia.” (Entrevista Cagagentos de la Profe Brujelia)

“En la sistematizacion del proyecto, aunque el gsof que nos tocO a nosotros era muy
intermitente y no tuvimos una comunicacion fluididimal él tenia como afan y nos pidio

todos los productos rapidamente; aunque en térrmgigrsrales nos permitio abrir el espectro
y ver como las TIC fortalecen procesos pedagdgicpsa escuela y como con esto los

estudiantes se integran mas en este proceso.e(fista Quicagua)

- Reflexién sobre las TIC
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“Algo importante es que la Universidad Distrital les encuentros anteriores nos permitié
ver que las TIC no solamente son herramientasnréticas sino que también son el video,
caricaturas entre otras, esto sirvié porque ad@dapdamos hablado algo de eso pero con lo
de la Universidad Distrital se continuo rescataesta idea. También la implementacion de
herramientas tecnolégicas igual ellos nos dieroosuiocumentos muy interesantes del
ciberespacio y el manejo de la informacién sobdw testo que ayudo a fortalecernos, yo
tengo ese material y sobre ese ya tengo cosatassgmodificado cosas los nifios manejan

Woki y Movie Maker.” (Entrevista Biotec)

“El Flickr inicié en uno de los colaboratorios peesiales de la Universidad Distrital con

Andrés un chico de la distrital que nos ayudé mu¢Batrevista Camicreando)

“Aunque el afio pasado nos pidieron tantos matserialgroductos que facilmente hubieran

podido sacar un libro, nosotros estabamos espera@gdoasi pero no se dio.” (Entrevista

Tecnomaravillas).

El acompafiamiento académico a los docentes esidanth proceso de soporte al que los
docentes dan un gran valor, en este sentido, seavi@mbién la posibilidad de desarrollar

productos de nuevo conocimiento a partir de la&xéh sobre las experiencias, un trabajo
que precisa sincronizar tiempos, intereses y asingspacios de confianza y colaboracion

en los que se reconozca el saber de los maestrsslmalesde su practica sino desde su

posibilidad de teorizar, escribir y hacerse visble

8.4.2. Otros apoyos institucionales

El IDEP ha desarrollado proyectos con otras ingtnes, en los cuales los maestros han
participado también (IDEP/Cafam; IDEP/Universidadcinal), en diferentes teméticas,
lectoescritura, dificultades de aprendizaje, Tl@free las que se mencionaron en las

entrevistas y los documentos.

184



“Estuvimos con el IDEP pero era un proyecto de siéon dificultades y de ahi nacen las
camiestaciones a raiz de estar en este espacinidées fortalecen las dificultades de los

nifos.” (Entrevista Camicreando)

Con La Secretaria de Educacion Distrital y Redmtémse han dado acercamientos, por el
manejo de plataformas en la Web.

“Ahorita con la Universidad de la Sabana, Redpdain enlace para poder migrar la pagina
pero se requiere muchas capacitaciones y no tenelm@smpo porque estamos con la

maestria.” (Entrevista Camicreando)

Algunos proyectos hacen parte de Ondas, que prareyectos de investigacion cientifica

en la escuela:

“El afio pasado también incluso participamos comprelecto Iguaque, subproyecto del
proyecto mas grande en Colciencias y nos dierominaero que permitié construir una

estructura para hidroponia organica.” (Portafoli@ BEC)

Para algunas tematicas particulares, maestros traaehan gestionado el apoyo de

instituciones del area:

“Habia una franja verde y nos dijeron que hicié@araste proyecto y yo cai en PRAE en
donde habia un profesor que estaba a punto deopaense y él estaba haciendo un proceso
con una finca en donde le plantee la idea de serabéaen esa franja que teniamos y de ahi
empez6 el proyecto. Luego de la salida del prafmayo no sé de plantas, llamé al Jardin
Botanico, los cuales han brindado su constanteap(Bntrevista Quicagua)

El trabajo con otras instituciones permite la focida de docentes,
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“Acabamos de iniciar una formacién a los docentesistematizacién de experiencias este
es un proceso mas lento. Lo estamos desarrollandia énstitucién educativa con el
acompafamiento de la maestria de comunicacion tmilgersidad Distrital” (Entrevista

Casos y Cuentos de la Profe Brujelia)

“La participacién en los congresos nos ha dadaaheentas (Movie Maker, Woki) es por
eso porque lo he sacado de otros encuentros yny ésas inquietudes voy con el profesor
Hugo y le pido ayuda y si €l no sabe buscamos gumtamos hasta que se soluciona.”

(Entrevista Biotec)
Y también permite otras fuentes de formacién pasg/llas estudiantes.

“Brujelia saca material audiovisual y hemos venidgrando nuevos componentes, el
primero es que los chicos mejoren sus competemeiggroduccion audiovisual por eso
participaron en una formacion que planteo la Sadeetie Educacion y aprovecharon esta
oportunidad aprendiendo, esto fue con un conveaila dJniminuto; y tuvimos el ejercicio
para que los chicos pudieran ir a Atico en un petygue dirige Samsung que nos permite
llevar a los chicos a experiencias con equiposotégitos” (Entrevista Casos y Cuentos de

la Profe Brujelia)

Sin embargo se menciona también en las entreviatidta de apoyo de instituciones como
la SED, cuyas rutas burocraticas son dificilesupeiar, para tener permisos y apoyos para
la asistencia a eventos o para acceder a incemiarasestudiar o desarrollar las experiencias.
Se van creando entonces redes de apoyo, que terdltes proyectos, capacitan a docentes

y estudiantes, y van generando sostenibilidad. @emaecto le aporta de alguna manera a la

experiencia, herramientas, ideas, teorias, estasteg

8.5. Institucionalizar la experiencia
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Una pregunta clave del proceso es: ¢ El proyectgem@rado cambios en la Institucion
Educativa a la que pertenece? Es importante, en smitido, visualizar el impacto
institucional que han generado las experienciaag manera en la que se ha logrado este

impacto.

Muchos de los proyectos nacieron con maestros ysina@e que se encargan de su
continuidad, en algunos casos, al salir de latuws@n, se llevan el proyecto con ellos, en
ocasiones, otros docentes se quedan y adoptamyelgbo. En buena medida esta continuidad
depende del nivel de apropiacion que tiene latingéin frente a la experiencia. Llamaremos
al proceso de apropiacion de una experiencia pte da la institucion, Institucionalizacion

de la experiencia.

“Pienso que hay varios factores que inciden ewnstesibilidad de la experiencia, una, es la
terquedad del profesor para hacerlas, proponeguirsedelante; pero yo quiero que pase lo
que paso en la sede B, que me vaya, pero que wtgboocontinde y la gente tenga la

posibilidad de tener ese proyecto.” (Entrevistat&ip

Convertir una experiencia docente en una expedeteila institucion, es darle respaldo
institucional, reconocimiento a la experiencia yoa docentes que hacen parte de ella,
asegurar que no se muera si sus protagonistas paetenitir que la experiencia se convierta
en un proyecto en el que participen diversos desemt estudiantes de la institucion,
brindandole el apoyo logistico a los docentes qrégipan, espacios, equipos. Todo esto
permite que el docente sienta el apoyo, y no tguganvertir su propio tiempo y dinero en

el proyecto, como un esfuerzo titanico, de Quijote.
Brujelia de la IED Nueva Esperanza es uno de easss¢ un profesor comenzo con la

experiencia trabajando con algunos nifios y niftags profes colaboraban en la experiencia

de una u otra forma. Al ver el potencial, el red¢toconvirtié en un centro de interés con el
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programa 40 horas. De esta manera, cuando elsprofgie inicid la experiencia se fue,
pudieron continuar, contratando otro maestro quiepa continuar esta aventura.

“El docente no sigue en la institucion, él cambaGedte territorial, tuvo que viajar a Narifio
y en el rescate de la experiencia la volvimostunstinal y en ese momento aparece el Rector
Hernando Martinez, tratando de acompafar esa erp@&ipedagdgica.” (Entrevista Casos

y Cuentos de la profe Brujelia).

Esto ha permitido que desde la institucién se gesti equipos, espacios, capacitaciones para
docentes y para estudiantes, que la experiencigisele a los objetivos de la institucién, o
la institucion a los objetivos de la experienciaPEl, el contexto y a los demas proyectos

que en ella se ejecutan.

En este contexto, la escuela se transforma endmzl proyecto:

“No podria estar ciega la Escuela para no mantgr@omover nuevos espacios que la
ayuden a evolucionar a la propuesta pedagdgicdagctica tradicional. Ahora en el Colegio
Nueva Esperanza se proponen centros de interégtensi®n de jornada que permitan
encuentros en espacios curriculares, donde serdiésadinamicas alrededor de la plastica,
el teatro, la produccion audiovisual. Asi, la pBfejelia, tendria escenarios de convocatoria
para que se incuben sus casos y cuentos, se reure@ersonajes, se disefien los titeres y
escenografias.” (Memoria Casos y Cuentos de la Baijelia).

TIC TIC, también es una experiencia instituciotaled social es usada por multiplicidad

de docentes, con objetivos diversos, por las duastde la institucion.

Igualmente Tecnobot, que es parte fundamental wiigisis de la institucion y que ha

generado cambios estructurales en ella:
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“Siempre se ha generado una evolucion, en cual#drdraestructura, si se han generado
cambios porque antes teniamos una sala de sistelmego nos dieron mas computadores
por lo cual la rectoria gestiond otra sala de isiatecon alrededor de 80 computadores en las
dos salas, de igual manera empezamos a trabajatre@nareas evaluando su potencial con
un papel indispensable en artes porque ella oremarte de publicidad y brinda orientacién

a los estudiantes en el proyecto en cuanto aétiesly otros.” (Entrevista Tecnobot)

Curioso es que en la misma institucién otro prayeCibercanistas, no ha tenido el mismo
respaldo institucional. Ello implica reflexionar ¢orno a la manera en que se dan las
relaciones al interior de la escuela entre expeildsny proyecto institucional, docentes,

directivos y comunidad, para desde alli identifiestrategias que de manera efectiva logren

los procesos de institucionalidad que precisaexagriencias en su ruta de fortalecimiento.

Algunas experiencias se relacionan o se adapfagilal

“El PEI de la institucion es tecnologia para laavidla articulacion es importante porque la
media fortalecida trabaja en la parte en el debarde mecanismos electromecanicos y la
comunicacion eh intentado abordar estas dos tessétit el proyecto como tal” (Entrevista

Tecnomaravillas)

Otras, transforman el PEI y generan cambios endg$culos, y estas transformaciones son

testimonios también de la institucionalizacion alexperiencia:

“Este afio de cierta manera se cumplio un objeéivoyal era integrar a otros docentes como
también se ha abierto el espacio para cambiar lla m#ricular que antes era intocable y
ahora se han cambiado porque se vio la necesiddugrta vendria a ser transversal a todas

las materias.” (Entrevista Quicagua)

El recorrido de Biotec, también es muy interesanteste sentido, pues paso a paso, a partir
de su creacidon como proyecto ambiental de una gedeias a los traslados de la maestra
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lider, el empefio de maestros que continuaban sur labpesar de su ausencia y las
integraciones de estas, en la IED Republica defiluikp fue constituyéndose como un
proyecto institucional, que tiene un peso significaen el PEI de la Institucion y en la media

especializada.

“Afios mas tarde se visualizé la necesidad de creaolo proyecto de educacién ambiental
gue se manifestara en el trabajo conjunto de lofegores de las tres sedes y jornadas, se
organizé un comité ambiental unificado con el fenplanear y ejecutar acciones concretas
que facilitaran incluso la revisién curricular yaunueva organizacion del programa de

ciencias naturales desde grado preescolar hasta gnee.” (Memoria Biotec)

Asi entonces, los docentes logran construir retesp ampliar el ambito de accién de sus
iniciativas, vislumbrar nuevos horizontes y ganeutas de trabajo en las que involucran a
nuevos actores, desde alli poco a poco se varragehe los tejidos que dan solidez

institucional a las experiencias.
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9. EL SENTIDO DE LA ESCUELAY EL LUGAR DE
LAS TIC EN ELLA

Para finalizar, haremos énfasis en la Escuela aamlimnbre, como ese espacio donde se
articulan conocimientos, proyectos de vida, sueBgslugar donde la sociedad pone sus
esperanzas de formacion de sus hijos e hijas. Dsaden las transformaciones sociales,
pero también las reproducciones (Bourdieu).

Este proyecto, permite ver encrucijadas entre domentos locales acerca de la tierra, la

historia de los barrios, las tradiciones campedileasus habitantes y nuevos conocimientos
alrededor de avances tecnoldgicos. ¢ Como conteniparda escuela? ¢ Qué implica pensar
la escuela hoy? ¢ Cuales son las tensiones quesanian y como se manifiestan?

Veremos a continuacion de qué manera responden@siguntas, maestros y maestras que

participan en el proyecto Tecnomediados.

Estas experiencias desafian el modelo tradicioaatdrio de la escuela, descubriendo los
saberes de las nuevas generaciones y acercandmastms saberes a la escuela, buscando
mas alla de la transmision de contenidos, la foibmade estudiantes desde diversos saberes
(Marin, 2014).

“Como se logra el rompimiento de la brecha entresleuela y lo contemporaneo, frente al
derecho a la alfabetizacion digital, aquellos ni@odugar alejado de la ciudad de cemento,
acceden a formarse en otros medios de expresi@npara ellos son cotidianos pero no
logran usar para el encuentro de saberes. Lostiscdel Colegio Nueva Esperanza de las
altas montafnas de Usme, ofrecen a los nifios y Bsj@&cios para que evidencien al mundo
su sensibilidad, destrezas y vision del mundoase healidad el derecho a la educacion, una
educacion situada, contextualizada y valiosa etlesérrollo de los nifios, que recoge la
expresion de los jovenes ciudadanos NeoesperariciiMsmoria Casos y Cuentos de la

profe Brujelia).
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La innovacién pedagogica se refleja en cada expmdea través de la busqueda de
estrategias novedosas para la formacion de estadjasuperando las limitaciones de los
contextos, abriéndole la puerta de la escuela rmentas que antes pertenecian a otros

ambitos.

“El hilo conductor de la propuesta permite reviyambandonar practicas educativas
habitualmente tradicionales para que con los numaxios se aprenda de forma diferente,
para que el docente y estudiante cambien sus @dwkrdo al uso tecnologico del producto
y de los nuevos lenguajes digitales” (Proyecto dataravillas)

Se transforman los roles convencionales de Estiefignmaestros. La tecnologia aunada a
la territorialidad, permite cambiar las estructiaaquilosadas de la escuela para darle a paso
a nuevas practicas de formacion, en las que las gdtudiantes resignifican su territorio, su
cotidianidad empoderandose a partir del uso del@s Mientras los maestros y las maestras
tienen que reinventarse, reinventar sus formasndgefar, para permitir la creatividad

colectiva de sus estudiantes.

Es un ejercicio constante de romper y transfornaar éstructuras convencionales, la
fragmentacion del conocimiento, la individualizacidla competencia de maestros, maestras
y estudiantes. Desafiar la fragmentacion de loa@sp en aulas de clase, de los tiempos en
horas de clase.

“Pero todo lo que se vive, no es facil, es romperla estructura curricular, los horarios, la
asignacion de los grados. El rompimiento a pagifdg&jeme salir los nifios de clase”, para
que otros efectos pedagdgicos irrumpan en la Escueinde muchos los docentes le
apuestan, para que el proceso lecto — escritartelplastico, el arte dramatico, la destreza
digital, se desarrolle en estudiantes, que inclusmca mostraron en el aula, potenciar
espacios de complejidad en lo escrito, audiovispldistico para que se integren en un
producto cultural hipertextual que se ofrecerda daumanidad a través de la red, y mostrar
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el lenguaje cultural de la comunidad de ese ento(Memoria Casos y Cuentos de la profe
Brujelia).

El papel de las TIC en este contexto de co-coostin de conocimientos, pasa a ser

escenario y herramienta para la creacién de ietetigs colectivas:

“En este sentido, los grupos de aprendizaje cotiperae constituyen como espacios de

interaccion, donde no solo se desarrollan habiédaddestrezas cognitivas y técnicas, sino
donde a partir de la interrelacién con los otrosmestruyen nuevas subjetividades, las cuales
permiten reconocer al otro como par y valorar @&bdjo y la subjetividad del otro como

indispensables para el desarrollo integral de &dpupo.

Con respecto a las inteligencias colectivas, se detaltar el gran auge e importancia que
éstas vienen tomando en los contextos educatiiosoa®o el impacto que tienen en los
procesos actuales de socializacion y de modificaai®l conocimiento entre los
individuos. Pero qué son las inteligencias colasti segun Lévy, la inteligencia colectiva
“...Es una inteligencia repartida en todas parte®rizada constantemente, coordinada en
tiempo real, que conduce a una movilizacion efactie las competencias...” Donde el
ciberespacio se convierte en el contexto no figjoe le da sentido a ésta y sobre el cual se
dan un sinnimero de interacciones tal cual cordesaribe Lévy: “En nuestras interacciones
con las cosas, desarrollamos competencias. Poordediuestra relaciéon con los signos y
con la informacion adquirimos conocimientos. Eac#&n con los otros, mediante iniciacion
y transmision hacemos vivir el conocimiento.” Adaterior concepcion de inteligencia
colectiva, se le podria agregar que son un esjpigcioterrelacion que ademas de movilizar
competencias, conlleva también al desarrollo teienes sociales y a la construccion de
cultura, pues en ultimas, son las personas quiestas detras de la construccion del saber,
donde reconocer al otro como ser integral y portadoconocimiento, se constituye en el
elemento fundamental de esta interaccion y le agaégnismo un sentido ético del saber.
Pues como bien lo describe Lévy “En la edad debcioniento, no reconocer al otro en su

inteligencia, es negar su verdadera identidad kossaalimentar su resentimiento y su

193



hostilidad, es sustentar la humillacion, la frusitsa de la que nace la violencia. Sin embargo,
cuando se valoriza al otro, segun la gama varialau$ conocimientos se le permite
identificarse de un modo nuevo y positivo, se dbayre a movilizarlo, a desarrollar en él,
en cambio, sentimientos de reconocimiento queit@@h como reaccion, la implicacion

subjetiva de otras personas en proyectos colecti@ortafolio Cibercanistas)

La escuela, debe apostarle a la creacion de pasydetvida, que apasionen a sus estudiantes,

que llenen sus vidas de sentido y de fuerza pdraniaformacion de sus realidades:

“El enfoque integral que propongo es que la inca@@idn de recursos mediaticos deben
pautar al desarrollo humano de los estudiantesnt@mdolos en el reconocimiento de sus
opciones de vida y de la transformacion de ciegakdades, construyendo igualmente otro

tipo de representaciones sobre la realidad y ssbreindo de la vida.” (Portafolio ILE)

“Los medios digitales han logrado penetrar la wid#ural de los jovenes y ahora desde
temprana edad se empiezan a interactuar con esttissligitales y es labor del docente
promover una virtualidad sana hacia la formaci@escanas a los procesos culturales, y

transformadores de esta comunidad.” (Memoria Teeanawilas)

“Esto implica, el proyecto Tecnomaravillas perngtenanejo de blogs, fotografia, videos,
para interactuar con el disefio de artefactos “jteglieEste uso no es una herramienta usada
solamente por el maestro como reemplazo de una otagistral, sino que el maestro le
permite adquirir para si habilidades que le penmdrientar a sus estudiantes en el proceso
de elaboracion de sus propias producciones, l@gertualmente significaria que el colegio
apoya este propdsito, como lo afirma su P.E.I “Bdidn en Tecnologia para el
mejoramiento de la vida”’(Proyecto Tecnomaravillas)

Cada experiencia tiene su propia respuesta a gumpie ¢ Cémo funciona la escuela en

consonancia de la tecnologia? ¢ Cual es el papas ddC? Se nos pide teorizar, crear rutas

a seguir, recetas, sin embargo, la tecnologia yr&pigas transformaciones nos invita al
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contrario, a ser creativos, a aprender de la ilnlcerbre, a generar estrategias a partir del
contexto y sus posibilidades, a romper las expgatab los temores e innovar en la accion

y en la reflexion.

¢, Qué se puede decir a quien esta en otro escersiplede contar la propia experiencia,
aqui toman fuerza los relatos, que cuentan conmizee como se pudo hacer a pesar de las
dificultades, en un contexto determinado. No hggdeno se puede teorizar, es decir no se
puede generalizar, pues lo local perderia validegoyes lo que rescatamos aca, la validez

del conocimiento creado en la accion, es la vapslenaestros y las maestras.

Un relato puede ser tan universal como una teargaegta planteada desde el punto 0, que
impuso Descartes a la humanidad, dandole comiel@&beggemonia de la ciencia occidental
en la construccion de conocimiento valido (Castémr@z, 2005). La llamada “objetividad”
de la teorizacién que realiza el o la investigadqtee en realidad no es tan objetiva: es la
subjetividad del investigador "validando™ la vozade u otra, en este caso, del maestro o de
la maestra, la voz de la experiencia, que es lpalo se valida cuando se menciona

generalizada sin mencionar el contexto, para qrezpa universal.

La construccion de politicas publicas seria méasnearte y eficiente si se hiciera escuchando
los relatos de maestros, maestras, estudiantedrgspde famili§ que so6lo escuchando y
leyendo a los investigadores expertos. Ese aceeoémnial campo, a la realidad local,
permitiria pensar en acciones acordes al cont@ddriamos hablar de politicas publicas

significativas, asi como de aprendizajes significeat

% En este proceso, por condiciones de tiempo npdsible escuchar la voz de estudiantes y padres de
familia, elemento que se sugiere para una sigufastedel ejercicio.
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10. CONCLUSIONES

La sistematizacion como investigacion

El proceso de sistematizacion permite una reflex@énel seno de los proyectos y la
posibilidad de compartir estas reflexiones conyrotras, la apuesta de este documento es
poner a dialogar estas reflexiones entre si, palambrar la diversidad que existe en los
proyectos y experiencias docentes, para buscaoponmunes, divergencias, que permitan
a quienes toman las decisiones sobre la escued, uaa vision mas clara de lo que ocurre
dentro de ella, mas alla de los salones, de lasrraaty de los curriculos preestablecidos.
Para dar cuenta de la creatividad y la entregaa#stros y maestras para formar nifios, nifias

y jovenes.

“Es necesario seguir trabajando la sistematizadgsde varios formatos por ejemplo el
formato escrito, es importante pero los docenteitgn pueden usar otros formatos para
fundamentar sus practicas, nosotros hemos pedeldajlas nuevas experiencias se generen
registros fotograficos pero es dificil. Por esamportante mostrar a los docentes nuevas
formas de sistematizacion. Un ejemplo es elojide una buena manera de sistematizar la
experiencia mostrando el detras de los producteshgy y el ejercicio que se hace con los
estudiantes visibilizando la innovaciéon docenteit(Bvista Casos y Cuentos de la profe

Brujelia).

Este documento se teje a partir de las sistemaiizes de 12 experiencias que participan en
el proyecto Saberes Techomediados y ha sido pagibtéas a las reflexiones que maestras
y maestros ya venian desarrollando en torno a&aipa, dando lugar a la construccion de

un relato mas amplio que permite reconocer ladadlde la escuela de una manera mucho

mas compleja.

Puntos de partida
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Los puntos de partida de los proyectos y las egpeias, tienen un origen enddégeno, cuando
los maestros analizan el contexto de la IED, ydosiportamientos y aprendizajes de
estudiantes. Desde alli, desde adentro, se buieamativas para mejorar problematicas y
necesidades que hay en la comunidad educativatdebién el punto de partida, puede ser
exogeno, el trabajo con instituciones externas;oehpartir experiencias, adelantar una
maestria puede brindar una luz, para iniciar uggmim. En este sentido se precisa reconocer
en cada maestro y maestra a un productor potenadiehl de nuevos conocimientos y

generador de experiencias.

El proyecto de saberes tecnomediados ha generadwealiosa dindmica que reconoce en
cada maestro y maestra su capacidad como investjggekstor y co-creador de su proyecto
de aula, que sale del espacio del salén de clasenaasformar su entorno en el barrio, la
localidad y la ciudad. Asi entonces, la producdéronocimiento se convierte en un proceso
posible de gestionar al interior del aula y deslzuela, comprendiendo que el punto de partida
es la misma escuela, reflexionada desde la mirdtleacde maestros y maestras que se

perciben a si mismos como sujetos con potenciafivamador de su realidad .

El papel de las TIC

El papel que las TIC juegan en cada proyecto depeled diversas variables, de las
intenciones de maestros y maestras, del conocingpre ellos tienen, la apropiacion por
parte de estudiantes, las interacciones con atstifliciones- las TIC se convierten entonces
segun el contexto en el centro de un proyecto ohemamientas de comunicacion
institucional, en una forma de visualizar el trabgue realizan estudiantes, canales de
comunicacion entre los diversos actores de la catadneducativa, una puerta al
descubrimiento de nuevos mundos, la posibilidadirde generaciones y de brindarle un

papel activo a los estudiantes.
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En este mundo virtual y digital es importante ent@n cautela, con una mirada critica,
reflexionando acerca de la tecnologia, sus pod#uks, pero también reconociendo sus
bemoles. Generar una apropiacién social, san@&atica de la tecnologia, en la que los
padres y madres de familia sepan como acompafsas kijss a navegar por la red y en la
gue los y las estudiantes no sélo se entretengargse aprendan, se formen, transmitan sus

conocimientos, construyan conocimientos colectivoesmuniquen lo que hacen.

El uso y apropiacion de las TIC dentro de los I¥@ctos dejé manifiesta la necesidad de
seguir cualificando a los y las maestras en pracgsalisefio y produccion de materiales que
permitan circular en la web y en diferentes meda®so la radio, el audiovisual o la prensa,

los contenidos que sean pertinentes para los yesasdiantes segun sus contextos y

expectativas.

Es claro desde la lectura de las experienciaselj@pel que juegan las TIC en el aula no es
estandarizado, esta sujeto a las necesidadesuteeis de cada proyecto educativo. Ayudar
a tejer relaciones, circular conocimientos, comstnemoria, abrir el aula de clase hacia otros
mundos y otros contextos o fortalecer las herraragedidacticas, son algunos de los roles
gue jugaron las TIC en las iniciativas participardel proyecto. Es por ello que la formacion
de maestros y maestras, debe trascender lo ingitainpara pasar a una dimension mas
reflexiva, pero a la vez centrada en el hacer fommaacion que mire la cotidianidad del aula
y permita sacar provecho de su riqueza, aportaedarhientas que se inserten alli de manera
fluida, a la vez que detonan procesos que estantést en las dinamicas de la escuela.

Los procesos de creacion colectiva del conocimigntlos y las maestras tejen al interior
de sus instituciones y las que se construyeromtiiedColaboratoriq permiten afirmar que

el grupo de docentes decidié constantemente soigraguntos eran pertinentes y cuéles no.
Es decir, las y los maestros no estan esperandaimuexperto’ los adiestre en temas
relacionados al uso de TIC, sino mas bien inclugleasesor o asesora en las dinamicas
propias del proyecto, para permitir que en colecte nutra su apuesta pedagobgica y
didactica, y asi alcanzar de manera colectiva Etasmue ellos y ellas han trazado.
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De esta manera cada participante @elaboratorio estaba en igualdad de condiciones y
sumo sus experiencias, saberes y su capacidadatelapy ensefar para co-crear una pieza
0 un proceso que comunicara de manera innovadgoeogécto de aula. De alli que la
totalidad de los proyectos fortalecidos vio la msed@&d de pensar en la inclusién y
participacion de los conocimientos de todos, es @gopezar a escuchar con mucha mas
atencion la voces de los y las estudiantes, paempar sus propuestas. Asi la nocion de red

gana potencia y posibilita el enriquecimiento imdiiial y colectivo de quienes la conforman.

De esta forma materializamos en tres meses laegtaale Colaboratorio en TIC, como una
metodologia de colectivizacion y distribucion dehacimiento, que permitié fortalecer las
12 experiencias desde sus necesidades mas segtasstruimos un centro ‘sin paredes’
en el que cada encuentro en las Instituciones Hgasacon los asesores y cada sesion de
Colaboratorio o Coloquio era un punto de encuedtierto para dialogar, reflexionar, crear

e innovar.

Para poder ahondar en la estrategia, es fundantemittar a los y las docentes con soportes
y redes de comunicacion mas robustas al interi@udenstituciones, para lograr de manera
mas eficaz y con una duracion en el tiempo maopgalda una metodologia de tecnologia
social, en la que exista realmente interaccion gtigi@acion, ya que aun son muy
dependientes de los procesos ‘cara a cara’, quaesi son importantes, se pueden
potencializar con encuentros virtuales con doced@sotras regiones del pais y con

iniciativas similares alrededor del mundo.

Produccion y circulacion de saberes

Atreverse a salir del sistema académico de tiem@spacios restringidos, para abrirle paso
a novedosas formas de aprender y ensefar, enndéerescenarios, requiere y posibilita

darle espacio a diferentes ritmos, a la apropiag@los espacios de formacion por parte de
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estudiantes, despertando en ellos, ganas de aprdadiedicarse a las actividades que dejan
de ser obligatorias para convertirse en pasiones.

Vemos entonces, la capacidad de los proyectostidalar conocimientos y epistemologias
distintas, a la vez que integran diferentes esclieaal, regional, nacional y planetaria, para

comprender mejor la cotidianidad, el contexto, pey@erder de vista la globalidad.

La complejidad de cada una de las experienciagjel@a de las posibilidades de articulacion
de los conocimientos, y la posibilidad de abordar ensefianza y el aprendizaje
holisticamente, integrando conocimientos discipéeasaberes éticos, politicos y estéticos,
habilidades manuales, de pensamiento, comunicaliza®nvivencia, generando apuestas

de educacion integrales y de calidad.

La observacion es la base de todo proceso de coigodo, por ello es importante, recordar
en los proyectos vinculados con TIC, que lo preis¢ées imprescindible, observar la realidad
tangible, tocable, fortalecer vinculos presenciageda familia, en la escuela, para luego
fortalecerlos en el mundo virtual, digital. Estasygctos permiten a los y las estudiantes,
conocer lugares, espacios y tematicas que no amgabservar su mundo cotidiano desde
nuevos puntos de vista. Cada proyecto les da lbifidad a sus estudiantes y padres de

familia de conocer nuevos mundos y de reconoces gt Vividos.

Son innumerables los saberes que circulan enegpasiencias, y reconocerlos visibiliza la
importancia de esos “otros” saberes, distintossactmocimientos disciplinares, validados,

para ser transmitidos unidireccionalmente en laadac

“El saber del conocimiento situado ahora en el duda lo verdadero desplazd en
confiabilidad a los saberes comunes y los sabersgente, sin embargo, y este es un punto
importante para la reflexion sobre los sabered@a®s) el conocimiento continua siendo una
forma del saber, una cara epistemologizada, sidieada, cristalizada en estructuras

formales y métodos rigurosos. Esos mismos salyeeggiellos que no son considerados
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como conocimiento — por no haber alcanzado es@das\de organizacion, sistematizacion
y método que, en términos del filésofo, correspoaden umbral de epistemologizacién,
formalizacion o cientificidad—, pero que no por egan de ser validos o Utiles, pues
habrian atravesado otros umbrales — éticos, estéfio politicos — definiendo los modos

de vida préacticos de los individuos y las coledides.” (Marin, 2014: 11)

Darle visibilidad a las experiencias y a estos ahg@ermite de nuevo darle un nuevo papel
a la escuela y a maestros y maestras y sus preyg&gperiencias, visibiliza saberes que
antes no eran considerados importantes de transrddéi construir. Mas alld de la

ensefianza/aprendizaje, Dora Marin llama a estoaf@im.

Es importante en este sentido también, y Quicagadrinda luces para llegar ain mas lejos
en el reconocimiento de saberes otros. Se trateacdaocer pedagogias propias, mas alla de
modelos franc6fonos, germanos o anglosajones, dasdeerspectivas decoloniales, los
saberes locales, ancestrales, campesinos, afrooi@ioos e indigenas se visibiliza y se
retoman, con el fin de crear ciencias propias, ryqué no educaciones propias basadas en
las formas tradicionales de construccién y trangmiglel conocimiento, que parten de la
observacion cotidiana del territorio, relacionamelvimiento de la luna y las estrellas con lo
que sucede en la tierra. Pero también desde ldraoci®n de un vinculo sagrado con la
naturaleza, que bajo occidente, se ha convertidwcreencia” para negarle su estatus de
“conocimiento”. Los mitos por ejemplo, en estaglitenes ancestrales, son los encargados
en las comunidades de transmitir esos saberessépmiticos y estéticos de los que
hablamos, esos saberes que constituyen nuestraasfate relacionarnos con el mundo. Y
desde alli, desde el reconocimiento de nuestraagpegia propias, poder construir nuevas

mediaciones, que integren lo tradicional y lo nydéwdocal y lo global.

De las experiencias en la escuela surgen sabemgames que responden a la complejidad
del mundo, de la naturaleza, de la naturaleza hapture aprende mejor relacionando a
través de la integracion de saberes, que trascidadanaterias, las aulas, es la posibilidad
de abrir la escuela, de dejarla permear por foookestivas de construir conocimientos, mas
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generosos, menos mezquinos. Conocimientos que mereage clasificaciones entre
estudiantes “buenos” y “malos”, sino que los valeretanto seres humanos Unicos y los
fortalezca en su autonomia y o en la obediencia Qs y las empodere frente a la

construccion del conocimiento con otros y otrastguwcon padres, madres, docentes y pares.

Estudiantes, padres, madres y transformaciones

En las experiencias, los estudiantes asumen dwerstes, que les exigen mayor
protagonismo, trabajando en grupo, asumiendo detadas tareas, aprendiendo habilidades
y conocimientos disciplinares, compartiendo y a@aado saberes éticos, politicos y
estéticos para tejer mejores relaciones con el mwwh la familia, con su contexto, con sus
compaferos y compafieras. Cada uno de los proyleasos: darle esa libertad a los y las
estudiantes, fortaleciendo el lazo que lo une mlecdo, dandole voz, visibilidad, pero sobre

todo poder de cambiar su realidad, de crear progeatg vida inimaginables, de sofar.

Y en este sentido, para empoderar al estudianesdonprescindible fortalecer sus lazos
familiares, alfabetizar digitalmente a sus padresagres para que puedan compartir sus

logros, comunicarse con los y las maestras, paatitambién activamente de los proyectos.

Asi entonces, se hace fundamental el trabajo exs @ifabetizaciones, como lo afirma
Barbero (1991) “Hubo un tiempo en que el “caminal de la emancipacion” el acceso al
saber, pasaba por la escritura fonética, pero euuedder por alfabetizacién hoy?: cuando
mucha de la informacion que da acceso al sabergrasaa forma y otra por imagenes, por
las diversas redes y tramas de la imagen: y aqupaéses en los que gran parte de la
poblacidon no paso6 por la escritura y cuya escumlanpleta y atrasada convive con una

intensa interconexion del mundo simbdlico de maqas’2).

202



Por ello, es importante no perder de vista el caatg las dificultades para acceder a
computadores y dispositivos moviles y la posibididde los padres de alfabetizarse
digitalmente, para trabajar esto como un capiitalj cuya falta, genera reproduccion de
las condiciones sociales, recordemos que en Bogoidién hay personas que no saben leer
ni escribir, la tasa de analfabetismo de persoragras de 15 afos es de 1.7% (DANE,
2013).

Se introduce una cuestion para nada sencilla, exldtivo al uso y apropiacion de las TIC
en la escuela. Esta discusion tiene que ver cqunédeco (2012) presenta como un concepto
de alfabetismo méas amplio que incluya los mediosateunicacion. “La preocupacion por
la educacién debe ser extendida a todos los mddiegareas y responsabilidades deben ser

cuidadosamente equilibradas” (p. 52).

A través de ello se reafirma que existe hoy la sided de una nueva alfabetizacion en
lenguajes diferentes al escrito, el maestro haxdender su mirada y su concepto de
produccion de significados con el uso del lengyzea que se incluya en el amplio espectro
de produccién de sentido del que hoy disponemoleniglaje entendido como “sistema de
expresion de la naturaleza humana y de su intéraecin el entorno” (Bustamante, Boris,
2005, p. 108), busca ahora fortalecer aun masitasibos entre educacion y comunicacion
para leer, en el amplio sentido de la palabray®igvolucra: la lectura y escritura alfabética,
las narrativas audiovisuales o no-lineales, laamdl| las diferentes narrativas cotidianas y la
interaccion virtual. Un proceso que ademas tradeidas paredes de la escuela y se preocupa
por la comunidad en su conjunto, familiares y vesiforman parte de la red y se incluyen
en el ambito de accion de diversas iniciativagjue trae nuevos retos a la escuela en su

papel de transformador social.

Maestros y maestras
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Maestros y maestras son los agentes que permitedqskzncia de las experiencias, solos o
en grupo siembran las experiencias, las fortalegestjonan recursos y capacitaciones. Su
motivacion principal son los y las estudiantes,op@mbién es necesario compartir el
conocimiento a través de eventos, formarse estddjanaestrias, diplomados, doctorados,
para encontrar herramientas pedagolgicas y espad#osreflexion que permitan
transformaciones de si mismos, de su practicaa deduela.

Es importante hacerle seguimiento a los proyectdsscuales dos o mas docentes se juntan
para construir la experiencia, el trabajo en equipes sencillo, implica coordinar tiempos,
objetivos, medios, aprender a escuchar, complemsentan otros y otras. Un trabajo valioso,
y complejo, que esta a la base del crecimientodesarrollo de las experiencias, y de la
institucionalizacion de la experiencia. Tambiénagso, ver las reflexiones, que un docente
como el de la experiencia ILE, se hace, pensandia exigencia que se les hace a los
estudiantes para que trabajen en equipo, frentedlo que él no ha podido construir un

grupo de trabajo.

La sistematizacion es un proceso que favorece lzmeemoria de lo que ocurre, reflexionar
acerca de la pertinencia, de las respuestas dia#es y padres, de la necesidad de cambio
o de innovacion, la posibilidad también de contartgros maestros y otras maestras lo que
se hace, cdmo se hace, en qué contexto, para dimwpencias, generar nuevos proyectos,

teorizar sobre la préactica.

Descubrir que los y las docentes con los que tali@g han construido un perfil muy
completo como investigadores, gestores y creadresuno de los hallazgos mas
interesantes. Estos maestros no solo escribenlgximefan sobre su quehacer, sino que
ademas buscan los recursos, espacios y capitalnoupaaa dar respuesta a sus necesidades
y ademas son absolutamente creativos e innovaddaglsora de materializar los resultados
de sus proyectos. Estos maestros se estan enfierdhora a la prueba de crear estrategias
para socializar sus proyectos, para contar a @wdées han sido sus aprendizajes, sus

hallazgos y reconocerse en el camino como co-creadi® conocimiento pertinente para las
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transformaciones propias de la cultura escolaretoporanea y de esa forma incluir de forma

auténtica la voz de sus estudiantes.

Todo esto plantea la necesidad de conformar redeslodentes y comunidades de
aprendizaje, que permitan el intercambio de expeias y reflexiones y la posibilidad de
generar procesos de investigacion colectivos, esta@ontinuar fortaleciendo procesos de

colectivizacion del conocimiento como el Colaboriato
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Redes institucionales

En la sostenibilidad de los proyectos, las insiioes educativas y sus directivas tienen
mucho que aportar, por un lado la visibilizacioel yeconocimiento de maestros y maestras
gue agencian las experiencias, esto genera maiivgoor otra parte abrir espacios para el
desarrollo de las actividades y asegurar el equgrdm necesario para ello. Cuando una
institucion se apropia de las experiencias, o codasl experiencias logran transformar las
instituciones, hablamos de la institucionalizacida la experiencia, que favorece la
posibilidad de continuar a largo plazo, indepentdierente de quienes estén al frente del

proyecto.

Al lado de las instituciones y sus directivas, st@actores externos como el IDEP;
Universidades, Ondas, el Jardin Botanico, la SED, $ido un apoyo en la formacién de

docentes y estudiantes, potencializando los progeabriendo otras perspectivas.

En esta direccion, la creacion de redes de actpresapoyen, sustenten y fortalezcan los
proyectos es clave para no dejar solos y solaseatnoa y maestras en esta tarea titanica de

construir proyectos que transformen la escuelaedaddntro.

La necesidad de crear redes que permitan compadstar conectado se hace fundamental
luego de un proceso de Colobaratorio, permitisgyltas docentes la oportunidad de sentirse
continuamente vinculados e interactuar de manbra ton colegas, amigos y conocidos,
permitira procesos mas fluidos de co-creacion éezgs comunicativas de divulgacion o
didacticas y de procesos de investigacion al imtel las Instituciones educativas.

Combatir el estereotipo docente como un ser silitarepetitivo es posible a partir de
procesos que conecten sus experiencias, experyigesguntas. “Internet como entorno
participativo, permite la integracion de conocintden individuales para construir un

conocimiento compartido superior. La red es umsistabierto, en construccion permanente
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gracias al continuo intercambio de contenidos”@%r2010, p. 257). Procurar que los y las
maestras tengan una buena conexion a Internet tpéreriear de manera mas duradera y
pertinente comunidades de conocimiento, que rept@s@ara Lévy (1997) una nueva forma
de poder, en la que redes sociales cooperativaajdrajuntas para resolver problemas que

antes seria imposible resolver.

La labor en solitario de docentes extraordinareokace publica, se comparte y se reconoce
a través del trabajo en red. No se trata solo mler teonexion y crear redes, se trata de en
palabras de Paulo Freire (1979) que la educacebersendida como una toma de conciencia
de quién soy como docente y quiénes son mis estediapara tomar posicién en la
transformacion de la realidad social. “Para logste objetivo basta que la posibilidad de
crear comunidades virtuales y de potenciar el joaba equipo se ponga al servicio de la

causa potente del orden social, politico o cultyfarrés, 2010, p. 258).

La escuela como encrucijada

Estas reflexiones e investigaciones, logran intggidctica y teoria, pasando de la practica a
la teoria, y de la teoria a la practica, al daoletenido y fuerza a teorias construidas a veces
fuera de la escuela, y fuera de nuestros contéatio®@americanos o al superarlas. En estas
reflexiones, se construyen conocimientos propias, ermiten decolonizarnos y descubrir

nuestras primeras fuentes de teoria y accion pgiag@ue ensefiaban/aprendian, formaban
desde la Maloca, la Chagra, el paramo, el bosqueelVa, el rio, la ciénaga, el manglar, el

desierto, el mar, en la accion, la reflexion y ¢teexion con la naturaleza, en un trabajo

colectivo entre generaciones, los seres que haditénnaturaleza y los ancestros. Hoy desde
la ciudad, con el uso de las TIC podemos retontas gedagogias ancestrales e integrarlas
a nuestras practicas, que mas innovacion queptegtes, entre lo verdaderamente propio y

lo ajeno, para regresar fortalecido a lo propios(@@o, 2009).
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La escuela a través de estas experiencias logfige@rse como una encrucijada, un espacio
donde se cruzan diversos actores, diversos coradios, locales, ancestrales, disciplinares,
tecnoldgicos, técnicos, populares, campesinognad y habilidades comunicativas, de
pensamiento, de accion, de liderazgo. Las TIC dm eentido son hilos que tejen
conocimientos, canales de didlogo, mediaciones posibilitan la co-creacién de
conocimientos. Posibilitan la conformacion de iigihcias colectivas, a través de las cuales
cada estudiante encuentra su lugar, un lugareareets valorado, que representa su contexto,

sus suefos, su posibilidad de transformar la r@@lisiu propio proyecto de vida.

Maestros y maestras son protagonistas del agemsigonie estas experiencias y como tales
es imprescindible la valoracion de su lugar, léiigacion de su trabajo y el reconocimiento
de su capacidad como investigador de producir gomecto. Y para ello es necesario que
tanto las instituciones educativas como la Sedeetir Educacion generen politicas publicas
que los fortalezcan, les brinden incentivos, ptidénles de estudio, condiciones laborales

gue fomenten la creatividad y la innovacion docente
Visibilizar la voz de maestros y maestras como agohistas de los procesos de

transformacion de la escuela, a partir de sus proles, a través de estos relatos deberia

ser una prioridad para la construccion de politicasiblicas educativas.
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