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“ No debemos olvidar que en el nifio todo es posible. Entonces,
aprovechandonos de este fabuloso don, demos vida a cuanto este en
nuestras manos y mente, inventemos soplos magicos que hagan moverse a
las piedras, hagamos de la escuela un escenario, donde el nino sea
protagonista y, aun mas intervenga en el mundo que le estamos regalando,
forme parte activa de su argumento y en el que todo tenga solucion simple,
que lleve a su vida una sola preocupacion: el deleite de la felicidad...



RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINO PARA EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

“Porque educar es creer en la perfectibilidad humana,
en la capacidad innata de aprender 'y

en el deseo de saber que la anima...

"(Fernando Savater)

En estos tiempos en que los paradigmas de la educacidn estan transformandose
de un aprendizaje centrado en la ensefianza a un aprendizaje centrado en el
estudiante, en la conformacion de sociedades del conocimiento, mas que de la
produccién, en modelos educativos flexibles y dinamicos y en la integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion , entre otras; se hace necesario
reconceptualizar desde nuestra reflexién, algunos elementos que en su
complementariedad aportarian a la gran preocupacién y problematica que
algunos docentes sino la mayoria afrontan en su quehacer pedagdgico desde los
diferentes campos del conocimiento: las dificultades y alteraciones del aprendizaje,
los diferentes estilos de aprender de los estudiantes , las diferencias individuales,
el déficit afectivo y en general el poco compromiso de las familias en el proceso de
formacion de los nifios, niflas y adolescentes de nuestros contextos distritales.

Son entonces dos los elementos referidos que fundamentan nuestra reflexion y
propuesta a la vez; y estos estan anclados en la didactica en su quehacer visto
como un arte, el arte de ensefar, el arte de aprender, el arte de permitir el
pensamiento, la problematizacion y la creacidn.

El primero hace referencia a la pregunta de écomo aprende el ser humano?,
¢cuales son sus niveles de pensamiento y como se estructuran dentro de un
contexto bioldgico, social y cultural? El segundo no menos importante refiere el
interrogante sobre... el éicomo ensefiar mejor?, écdmo lograr el aprendizaje
significativo dentro del campo de la comprensién?, écomo potenciar el
pensamiento, la inteligencia y la creatividad?, écomo construir ambientes
cotidianos de aprendizaje innovadores? ¢Qué estrategias utilizar?.

Rutas de Aprendizaje se presenta asi como una estrategia pedagdgica que
determina un camino de posibilidades que dan respuestas a estos interrogantes y
presenta ademas herramientas, procesos y estrategias con solidos referentes
pedagdgicos en la generacién de ambientes para el aprendizaje significativo, y
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para ello establece relacidon con: la pedagogia, la psicologia ( educacional y
cognitiva) y la neurociencia asi: "a. La estructuracion neuroldgica del cerebro
humano, referido al procesamiento y almacenamiento de la informacion - b. La
atencion a las percepciones, pensamiento y- c. La atencion a /as emociones
retoman relevancia para la creacion, conceptualizacion, desarrollo y evaluacion de
la rutas en tanto se considera que la interrelacion de estos tres elementos e
permite al estudiante poder responder y trabajar de manera particular en la
exigencia por una tarea de aprendizaje’.!

Cuando un nifio, nifia o adolescente se encuentra en una situacién de aprendizaje
ejecuta conscientemente un plan que lo conduce, en el mejor de los casos, a ese
aprendizaje; el conjunto de las acciones desarrolladas por el estudiante se
denomina ruta de aprendizaje. El objetivo de esta investigacién es recrear las
rutas de aprendizaje que siguen los nifios, nifias y adolescentes desde de los dos
primeros ciclos vy el grado quinto cuando se enfrentan al aprendizaje de la lengua
materna en su oralidad, escritura y lectura al igual que el lenguaje y pensamiento
matematico y, con base en ello, proponer estrategias didacticas
“LUDOESTACIONES” que se adapten a las necesidades, ritmos y estilos de
aprender de los nifios, nifas y adolescentes de estos dos primeros ciclos.

Las rutas de aprendizaje constituyen asi una posibilidad abierta, innovadora,
cambiante e integradora de factores que permitan generar un entorno propicio
para el logro del aprendizaje significativo de los nifios y nifias de los dos primeros
ciclos y el grado quinto. Estos factores en su complementariedad visualizan en el
campo subjetivo aspectos peceptulales, cognitivos y culturales; y en el panorama
objetivo lo referente a lo fisico organizativo y lo social.

Entre los factores que caracterizan las rutas estan: las comunidades de
aprendizaje, las ludo estaciones, la praxis educativa, la fundamentacion
conceptual, el campo del pensamiento matematico, el campo comunicativo
inteligencia emocional, los métodos y estrategias, las herramientas y materiales y
los ambientes virtuales.

' Cabrera Murcia, Elsa. DIFICULTADES PARA APRENDER O DIFICULTADES PARA ENSENAR.
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1. SOBRE LAS COMUNIDADES
A. COMUNIDAD DE APRENDIZAJE

Uno de los cambios que sugiere rutas es dejar de lado la imagen de curso para
estructurarla hacia una autentica idea de comunidad de aprendizaje donde el
fundamento no esta en la edad, el grado o los contenidos si no en la
competencia cognitiva; esta conceptualizacidon reconoce y atiende a las
singularidad de los estudiantes adaptando la practica educativa a su
caracteristicas personales: estilos y ritmo de aprendizaje; etapa evolutiva;
habilidades especificas y talentos; sentido del yo; necesidades académicas y
personales.

La ludo estaciones eje de las rutas y ambientes de aprendizaje acogeran al
niflo, nifia y adolescente en relacién a su competencia, asi en una ludo
estacion de acuerdo al objetivo conceptual a desarrollar podrian estar nifi@s
de preescolar reunidos con algunos nifios de primero, o segundo segun la
necesidad. La ruta le propone al nifi@ un camino propio de acuerdo a sus
potencialidades.

B. COMUNIDAD ACADEMICA

El disefio de las ludo estaciones como ambientes de aprendizaje exige partir de
trabajo colaborativo de diversos especialistas, de la interdisciplinariedad como
cualidad inherente, de la pertinacia y de la eficacia.

Los equipos interdisciplinarios tienen como tarea la construccidén de lo nulcleos
problematizadores de ambiente vy el disefic de estrategias didacticas
motivadoras y contextualizadas, a través del uso de diferentes medios vy
recursos didacticos en donde las tecnologias, desde un acetato hasta el disefio
de un recurso didactico virtual sean incorporados para potenciar el logro de los
aprendizajes”.

Esto implica la creacion de comunidades académicas que socialicen
experiencias, realicen investigacion, generen conocimientos y enriquezcan el
trabajo académico, esta fue nuestra tarea como grupo de investigacion iniciar
una comunidad académica y trabajamos fuertemente por su consolidacion.



2. LUDOESTACION

Dentro de la conceptualizacion de rutas, la ludo estaciéon se ubica como cada
uno de los sitios o ambientes de aprendizaje que presenta el recorrido
propuesto como ruta en un campo del conocimiento y se determina en si
misma como la estrategia que responde al gran interrogante de écomo
ensefar?... las ludo estaciones se constituye en “entornos integrales donde se
crean la condiciones para que €l estudiante se apropie de nuevos
conocimientos, de nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen
procesos de analisis y reflexion,; asi mismo le permita comunicar /a diversidad
de Jos contextos mediante un continuo didlogo con otros Individuos,
propiciando el aprendizaje colaborativo a través del propio aprendizaje 2,

En las ludo estaciones es necesario considerar que el nlcleo esencial del
proceso educativo, esta en el estudiante y en el ambiente de aprendizaje. En
un buen ambiente de aprendizaje es necesario dedicar un tiempo suficiente
para conversar con los nifios, jugar, conocer con ellos, crearles un ambiente
confortable, y ofrecerles apoyo, aprecio, reconocimiento y respeto. Es necesario

° Lépez, Ana Emilia. Idem No.10. pagina 3.



confiar en que todos los estudiantes en el fondo, quieren aprender, desean
hacerlo bien y tiene un interés intrinseco en ser constructores de su propio
proyecto personal.

El numero de ludo estaciones esta determinada por la ruta, el campo del
conocimiento y sus implicaciones intelectivas, cognitivas y actitudinales. Para
nuestro proyecto se propone rutas del pensamiento matematico, el campo
comunicativo y el desarrollo humano.

3. FUNDAMENTACION

Los conceptos que fundamentan esta propuesta y determina nuestro campo de
comprensién, elaboracién y creacidon se ubica en dos conglomerados en
relacion a la pregunta écomo aprendemos? : El primero hace referencia a 0s
elementos basicos desde las bases neuroldgicas del aprendizaje vy las
caracteristicas mentales y culturales del conocimiento; la segunda nos ubica en
las estructuracion del pensamiento a través de las inteligencias, procesos,
habilidades, operaciones, y destrezas del campo del conocimiento en estudio
(comunicativo, 16gico-matematico y desarrollo humano)

3.1 BASES NEUROLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Es necesario, como lo plantea Edgar Morin en su documento sobre los siete
saberes, introducir “y desarrollar en la educacidon el estudio de las
caracteristicas cerebrales, mentales y culturales del conocimiento humano, de
sus procesos y modalidades, de las disposiciones tanto siquicas como culturales

que lo exponen al riesgo del error de la ilusidén®”.

Estos saberes le permiten al docente una coceptualizacidon y conocimiento
desde lo global de su saber, lo que sugiere en su lectura diagndstica una mejor
estructuracion de los nicleos problematizadores, de la organizacion de los
ambientes de aprendizaje, de los problemas que se presenten en el desarrollo
del proceso y de las posibles alternativas de solucidn a estos.

El Doctor Liinas desde sus aportes cientificos nos determina varias instancias
que nos permiten relacionar un panorama global a la pregunta del individuo
que aprende. La primera de ellas y origen de este proceso es el cerebro,
“recordamos con nuestro cerebro, hablamos con nuestro cerebro y pensamos

* Morin Alfredo Ardilla & Ménica Rosselli Edgar. Siete Pilares de la educacion. 1996.
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con nuestro cerebro. O mas exactamente.; Quien recuerda, habla y plensa, €s
nuestro cerebro. Lo que se llama actividad psicoldgica es simplemente el

resultado de la actividad cerebral’ *

El cerebro se conforma: hemisferio izquierdo, hemisferio derecho y cerebro
central. Cada una de ellas cumple con unas funciones afines:

e kibuto Frontal

Lébulo Parietal
L.6bule Temporal

Lobuto Occipitad —

Protuberancia
Cerebelo ~

WMédula

Méduls Egpingl

» El hemisferio izquierdo “piensa en palabras. Procesa elaboraciones detalladas,
desde las partes hacia el todo. Es el centro de comunicacion del lenguaje en lo
tocante a la lectura y habla, se ocupa de la comprensién y organizacion del
lenguaje®”. En relacion a la Idgica matematica procesa lo numérico, lo racional,
lo abstracto, lo cronoldgico. Una de sus caracteristicas mas relevantes en su

esencia investigativa.

* Alfredo Ardilla & Modnica Rosselli

® Dickson, Linda. Idem No.13. Pagina 18.



= El hemisferio derecho. “piensa en imagenes. Se ocupa de aspectos espaciales y
visuales. La informacion se procesa en funcidn de su configuracion global. Es el
centro de intuicidon y creatividad. Es capaz de comprender un lenguaje sencillo
y elaborar pensamiento abstracto en cierta extension utilizando simbolos y
operaciones mentales asociadas a la aritmética sencilla, pero las respuestas tan

solo pueden ser expresadas sefialando opciones presentadas en forma visual®’,

» El cerebro central que constituye la parte vegetativa, es instintual, agresivo y
trabajador de todo lo sistémico.

Estas instancias trabajan en la complementariedad e integralidad. Sin
embargo es de anotar que el proceso de conocimiento y relacién con el
mundo, los individuos pueden presentan mayor relevancia de alguno de los
hemisferios.

“Recoraamos con nuestro cerebro, hablamos con nuestro cerebro y
pensamos con nuestro cerebro. O mas exactamente: Quien recuerda, habla
y plensa, es nuestro cerebro. Lo que se llama actividad psicologica es
simplemente e resultado de la actividad cerebral "’

Existen elementos basicos para que el individuo aprenda: la esfera
emocional y relacional, la esfera cognoscitiva y el desarrollo motriz.

° Dickson, Linda; Brown, Margaret; Gibson, Olwen. Idem No.21.
7 Ardila, Alfredo.
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ESFERA EMOCIONAL Y RELACIONAL €§§&T§‘§§ -
Comunicacion y lenguaje COGNOSCITIVA

N & e
s @,
DESARROLLO MOTRIZ
{movimiento)

Asi, dentro de esta conceptualizacion los procesos neuroldgicos implicados
en el aprendizaje son: la percepcién, la atencion, la memoria, las gnosias,
las praxias, el lenguaje, las habilidades manipulativas y la funcién ejecutiva.

“La percepcion es la primera base neurofisiologica de la aprendizaje; su
tarea consiste en realizar un analisis interpretativo de un conjunto de datos
a partir del cual la persona obtiene informacion. La segunda es la atencion
que se constituye en un proceso de focalizacion que incrementa /a
conciencia clara y distinta de un numero central de estimulos, en cuyo
entorno quedan otros mas difusamente percibidos. La tercera en es /a
memoria racias a la cual se posibilita evocar informacion previamente
aprendida. El objetivo de la memoria es la comprensior’. ®

En relacidn a los nifios, nifias y adolescentes de los dos primeros ciclos,
hablamos entonces de una memoria mecanica, que almacena informacién y
retiene lo fundamental, evoca. Las experiencias de aprendizaje deben partir
de un mundo significativo que le permitan al estudiante interpretar vy
conocer su mundo, desde una perspectiva Piagetiana, asimilarlo,
acomodarlo y equilibrarlo definiendo asi, una configuracion de procesos que

*Villalobos, Elvia marbella. EDUCACION Y ESTILOS DE APRENDIZAJE - ENSENANZA
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permitan asegurar un aprendizaje en términos de evocacion y no de
retencion mecanica y repetitiva. En el ambito de la competencia ella ubica
un nivel afin al desarrollo cognitivo y a la categoria de pensamiento asi:

PENSAMIENTO | Cientifico Epistemoldgico Tecnoldgico
SOCIO
CULTURAL
COMPETENCIAS | Interpretativa Argumentativa Prepositiva
COGNITIVAS
BASICAS
CATEGORIAS DE | Critico (concreto, | Reflexivo Creativo
PENSAMIENTO | descriptivo) (explicativo, (ingenio.

analisis, sintesis) | Invencion,
creatividad)

NIVEL DE Pensamiento Pensamiento Pensamiento
PENSAMIENTO concreto Abstracto Formal
NIVEL DE Memoria Mecanica Memoria Memoria
CAPACIDAD configurativa l6gica
INTELECTICVA

Cuadro No.1. Los Modelos Pedagdgicos y sus Didacticas. Antecedentes de la
Formacion en competencia.
Fuente: Padilla, Eduardo. Universidad Militar Nueva Granada.

BASE NEUROLOGICA PROBLEMA DE APRENDIZAJE
Percepcién Recepcion
Atencidn Integracion
Memoria Expresion

Cuadro N. 2. Educacion y estilos de aprendizaje- ensefanza
Fuente: Villalobos Pérez, Elia. Universidad Panamericana

Otros factores que afectan el desarrollo intelectual ademas de la
equilibracion son: la maduracion, la experiencia fisica y la iteracién social. Se
puede entender que en la base del desarrollo del nifios, la maduracién
cumple el papel de la estructura mientras que le aprendizaje desempefia el
rol de la evolucion de esas estructuras bajo la influencia de los estimulos del
ambiente” asi cuanto mas afios tenga un niflo, mas probable es que tenga
en mayor numero de estructuras mentales que actlian en forma organizada.
El sistema nervioso controla las capacidades disponibles en un momento
dado, y no alcanza su madurez total sino hasta que le nifio cumple 15 0 16
afnos. La maduracion de las habilidades motoras y perceptivas también se
completa a esta edad.
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Otro elemento que configura esta estructura cognitiva es la inteligencia
definimos nuestra perspectiva desde la concepcidon de facultad o
competencia, que se presenta como la capacidad de dominio de algunas
habilidades complejas para resolver problemas estableciendo con ello las
bases para la adquisicion de nuevos conocimientos. Desde este criterio los
estudios de Gardner, examinan en sus investigaciones diferentes facultades
humanas, llegando a la conclusion en 1983 que existen siete (7)
inteligencias:  LingUistica, musical, I6gico matematica, espacial,
Kinesicorporal, intrapersonal y la interpersonal. El desarrollo de las mismas
de manera armonica e integral se constituye en el reto educativo.

El pensamiento como otra instancia de nuestra reflexion lo retomamos
desde la perspectiva de Edgar De Bono “segln este autor la relacion que
hay entre la inteligencia y el pensamiento es semejante a la que existe entre
un automovil y su conductor. La potencia del automovil es su inteligencia,
igual que la inteligencia es el potencial de la mente. La destreza del
automdvil determina como se utiliza la inteligencia; de esta forma el
pensamiento es la destreza operativa con la que la inteligencia actta sobre
la experiencia. Para De Bono, quien piensa bien no se queda en el plano de
ver y juzgar sino que vive una sensible situacion de ver — explorar —

juzgar®”.

Se propone asi que la educacion retome el pensamiento como uno de sus
referentes principales y trabaje por el desarrollo de sus habilidades. La
propuesta “aprender a pensar” se constituye en uno de los cdodigos
centrales de la formacion de los individuos.

En este orden entendemos al desarrollo cognitivo como un proceso
espontaneo ligado al proceso de embriogenesis como un todo. La
embriogenesis no solo tiene que ver con el desarrollo corporal. Esta
relacionada también con el desarrollo del sistema nervioso y de las
funciones mentales. Desarrolla en si un proceso que atafie a la totalidad de
la estructuras cognitivas.

El aprendizaje por su parte tiene que ver con lo externo, constituye el
resultado de la accién de situaciones generadas desde el entorno o contexto
por el docente con relacidn a un concepto o nlcleo problematico. Este

’Romero, Pablo. Idem. Pagina 34.
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determina en su quehacer tres instancias necesarias y complementarias,
hablamos entonces de:

e [aactitud Como la disposicién para aprender.

o La aptitud Que relne las capacidades intelectivas y procedimentales del
individuo. Las primeras definen el desarrollo de las competencias
cognitivas y las segundas, los desempefios en relacion a los metodos,
técnicas, habitos, procesos, y estrategias.

e Y /os contenidos que determinan las nociones, conceptos, operaciones,
redes conceptuales y evaluaciones.

La actitud o disposicion para aprender constituye el elemento motor del
proceso de desarrollo y el hecho de que se de, se mantenga, se disminuya o
se aumente, permite acelerar o desacelerar el ritmo de este proceso. Se
habla entonces de querer y ese querer ha sido determinado desde
diferentes perspectivas en la historia de la pedagogia que definen un
tiempo, un contexto y un mundo histérico y cultural. Para la escuela
activista, el aprendizaje proviene de la accién o manipulacién con los
objetos, “se aprende haciendo”, dice Decroly, el nifio pasa a ser asi, el
elemento fundamental de los procesos educativos, y tanto los programas
como los métodos tendran que partir de sus necesidades e intereses....

Predominan en la actualidad dos enfoques que explican el desarrolio de Ias
dimensiones bio-sico- sociales cognitivas.

- Las concepciones que dan primacia al desarrollo.
- y las teorias que dan importancia al aprendizaje.

Algunas teorias psicoldgicas plantean que el aprendizaje depende del
desarrollo fisico, social, afectivo, motriz e intelectual. El ser humano pasa
por fases, etapas o periodos bien determinados por factores internos de
maduracién bioldgica, donde cumple un papel preponderante, las
experiencias fisicas y sociales.

Las Teorias del aprendizaje por su parte dan mayor importancia a

condiciones externas al organismo. El ambiente, los instrumentos y la
organizacidn de la experiencia cumplen un papel fundamental en la tarea de
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la ensefianza. Reconocen, sin embargo, que los factores psico-biologicos
también intervienen en este proceso pero no de manera primordial.

Desde nuestra propuesta concebimos el proceso de una forma global que
reine los dos fundamentos. Vemos asi que el desarrollo explica y
fundamenta el aprendizaje.

El problema central del desarrollo y que se constituye como tarea para un
proceso de aprendizaje, es entender la formacién, elaboracion y
funcionamiento de las estructuras que caracterizan cada nivel de
pensamiento. Esta comprensiéon nos ubica en el interrogante del como
aprenden, para formalizar un como ensefiar.

3.2 ESTRUCTURACION DEL PENSAMIENTO

A. LOGICO- MATEMATICO

“La matematica es considerada un medio universal para comunicarnos y un
lenguaje de la ciencia y la técnica, la mayoria de las profesiones y los
trabajos técnicos que hoy en dia se ejecutan requieren de conocimientos
matematicos, permite explicar y predecir situaciones presentes en el
mundo de la naturaleza, en lo econdémico y en lo social. Asi como también
contribuye a desarrollar lo metddico, el pensamiento ordenado y el
razonamiento ldégico, le permite al individuo adquirir las bases de los
conocimientos tedricos y practicos que le faciliten una convivencia
armoniosa y proporcionar herramientas que aseguran el logro de una mayor
calidad de vida. Con el aprendizaje de la matematica se logra la adquisicion
de un lenguaje universal de palabras y simbolos que es usado para
comunicar ideas de ndmero, espacio, formas, patrones y problemas de la

vida cotidiana”.!°

El desarrollo del pensamiento ldgico, es un proceso de adquisicion de
nuevos codigos que abren las puertas del lenguaje y permite la
comunicacion con el entorno, constituye la base indispensable para la
adquisicion de los conocimientos de todas las areas académicas y es un
instrumento a través del cual se asegura la interaccion humana, De alli la
importancia del desarrollo de competencias de pensamiento ldgico
esenciales para la formacion integral del ser humano.

Y www.ares.unimet.edu.ve
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A medida que el ser humano se desarrolla, utiliza esquemas cada vez mas
complejos para organizar la informacion que recibe del mundo externo y
que conformara su inteligencia, El conocimiento 16gico-matematico es el que
construye el nifio al relacionar las experiencias obtenidas en la manipulacion
de los objetos. Por ejemplo, el nifio diferencia entre un objeto de textura
aspera con uno de textura lisa y establece que son diferentes. Este
conocimiento surge de una abstraccion reflexiva ya que este conocimiento
no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de las
relaciones con los objetos, desarrolldndose siempre de lo mas simple a lo
mas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido
una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los
objetos sino de su accidn sobre los mismos.

Segun Piaget existen cuatro periodos del pensamiento infantil de acuerdo
con los niveles que los caracterizan:

PERIODOS NIVELES DE PENSAMIENTO ACCIONES
SENSO-MOTOR De entrada sensorial y coordinacion Légica de las acciones

Sujeto a acciones externas
PREOPERACIONAL Representativo y Pre-logico Accicnes internas: imitacion, juego
simbolico, imagen mental y lenguaje
hablado.

Logica: irreversibilidad, egocentrismo
e incapacidad de retener
mentaimente cambios de dos
dimensiones al mismo tiempo

(contraccion)
OPERACIONES lbgico concreto Logica: reversibilidad, contraccién,
CONCRETAS S0CI0 céntrico.

Habilidad:

Conservar (numero y cantidad).
Clasificar

Ordenar

Operacién y surgimiento.

OPERACIONES Logico ilimitado Habilidad: hipotesis, proposiciones y
FORMALES conceptos

Cuadro N. 3. INTRODUCCION A PIAGET
Fuente: Labinowicz, Ed. Fondo Educativo Interamericano
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Cada periodo es la conclusién de algo comenzado en, que precede y el
principio de algo que nos llevara ala que sigue.

El nifio presenta asi un desarrollo del pensamiento l6gico, cuando supera:
el egocentrismo, el centraje, la irreversibilidad y el razonamiento transitivo;
es asi como aparecen las operaciones concretas relacionadas a la
conservacion, seriacion y clasificacion.

La superacion de los limitantes del pensamiento 16gico; egocentrismo, le
permite al nifio adoptar el punto de vista de los demas al poder comprender
ciertos aspectos de la realidad que no lograba ver; centraje, el nifio al
superar esta limitacion, puede razonar légicamente y tomar en cuenta varios
aspectos de una situacion; irreversibilidad, su superacion implica que el
nifio puede regresar mentalmente al punto de partida en una sucesion
l0gica; razonamiento transductivo, el nifio supera esta caracteristica al
proceder con un razonamiento que va de lo general a lo particular
(deduccion) y de lo especifico a lo general (induccion) y no como venia
ocurriendo de lo especifico a lo especifico.

Al superar los obstaculos del pensamiento ldgico, el nifio comienza a
construir conceptos abstractos y operaciones, a desarrollar habilidades que
muestran un pensamiento mas logico, al justificar sus respuestas con mas
de dos argumentos ya sea por: compensacion, cuando descentraliza al
operar mentalmente en dos dimensiones al mismo tiempo para que una
compense la otra; identidad, que implica la conservacion al incorporar la
equivalencia en la justificacidn; reversibilidad, cuando invierte una accion
fisica para regresar el objeto a su estado general.

Los procesos mentales anteriormente expresados a partir de Ia
reversibilidad facilitan el analisis légico en la interrelacion social con otros
sujetos, esto unido a la conservacion, permite la integracién de datos
aparentemente contradictorios e impulsan al nifio para llegar a las nociones
l6gico-matematicas complejas relacionadas a elementos concretos como lo
son: conservacion de numeros, cantidad, peso y volumen.

Desde esta perspectiva del desarrollo evolutivo del nifio, el curriculo de
Educacion Basica promueve un encuentro sélido entre la teoria y la practica
al introducir los ejes transversales en accidén constante entre los contenidos
de las areas. Asi puede verse el desarrollo cognoscitivo, cuando contempla
como eje transversal el "Desarrollo del pensamiento”, imbricado en las areas
curriculares. En esta etapa del desarrollo del pensamiento concreto al
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razonar ldgicamente para resolver problemas optimiza su accion en el
proceso.

El pensamiento matematico se desarrolla progresivamente. Las
representaciones internas que caracterizan al periodo pre-operacional
proporcionan el vehiculo de mas movilidad para la creciente inteligencia. En
el camino de la etapa pre-légica a la concreta, el nifio y la nifia se hacen
capaces de mostrar el pensamiento légico ante los objetos fisicos.”Una
facultad adquirida de reversibilidad le permite invertir mentalmente una
accién que antes solo habia llevado a cabo fisicamente. El nifio también es
capaz de retener mentalmente dos o mas variables, se vuelve mas socio
céntrico, cada vez mas consciente de la opinién de otros. Estas nuevas
capacidades mentales se demuestran por un rapido incremento en su
habilidad para conservar ciertas propiedades de los objetos (ideas Idgicas,
numero, cantidad) a través de los cambios de otras propuestas y para

realizar una clasificacién y ordenamientos de los objetos®.”

Estos elementos caracteristicos fundamentan a la légica como accién vy
como operacionalizacion.

La idea de operacion explica el conocimiento. En su observacion,
modificacién, transformacién y comprensién. Para llegar a la
operacionalizacién del pensamiento légico es necesario trabajar desde la
problematizacion de las siguientes operaciones vistas desde la idea de un
sistema que conforma su totalidad:

"' Labinovich, Ed. Introduccién a Piaget. Idem. Pagina 32.
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CLASIFICACION: Este esquema permite ordanizar los objetos del mundo
segln semejanzas. Mediante ella es posible reconocer varios objetos como
identicos porque comparten uno o varios atributos a pesar de ser diferentes
en muchos otros.

ORDEN: Este permite establecer simultdneamente comparaciones entre
varios elementos de una coleccidn (transitividad). Complementa esta
operacion el esquema de composicidn, de relacion directa e inversa. Este es
el que le permite comprender el entre (la_nocién de mediano).
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e INCLUSION, permite tomar en cuenta el conjunto como un todo o como la
suma de partes.

e NUMERO Es el sistema formado por los nimeros con las relaciones de
orden, de equivalencia y las operaciones.

o ESPACIO establece las posiciones relativas entre los objetos.

e TIEMPO esta ligada al orden, expresado en las relaciones antes de...
después de y entre.

Las anteriores operaciones se relacionan en:

a. Conceptos sistémicos:

Nociones ( espaciales, temporales, cualidades y asociacion)
Ideas ldgicas ( equivalencia, orden e inclusion)

Operacion (simbolo , clases, relaciones y conceptos)
Numero: relacion sistémica

o O O O

b. Contenidos analiticos en su orden:

e Primero las nociones que se constituyen en elaboraciones basicas dentro
del proceso de clasificacion, orden y medida.

e El Segundo determina elaboraciones mas complejas. Las ideas logicas se
ubican en la base del sistema conceptual numérico, de tal manera que
se puede afirmar que el concepto de numero es el sistema formado por
los numeros del 0 al 9 junto con las relaciones de equivalencia, orden e
inclusidn (de clase y numérica).

e El tercero desde nuestro trabajo conceptualiza el simbolo, la relacion y
el proceso de operacidn.

e El cuarto formaliza las nociones de tiempo, espacio y geometria.
Acompanar al nifio en la construccién de numero es ayudarle a construir esta

totalidad de operaciones y relaciones que solo es posible de construirse si se
trabaja como una red conceptual.
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B. PENSAMIENTO COMUNICATIVO

“El lenguaje representa nuestro unico modo de pensar: pensamos solo
cuando nos hablamos a nosotros mismos..." (Piaget)

Lo que puedo Lo

que  puedo
h::;igrlo puedo | pensar o  puedo
P hablar.... Lo que puedo decir, lo

puedo escribir... Lo que puedo
escribir, lo puedo
leer. Las palabras me

dan |
PENSIMIENTO EGOCENTRICO ;fg: e;ezf;éoycztzl;“

Puedo leer
lo que

puedo
escribir. 'Y
lo que oftra
gente
puede
escribir
para que yo

PENSAMIENTO SOCIOCENTRICO
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La etapa ontogénica en la adquisicion del lenguaje comprende tres estadios de la
comunicacion:

\ ESTADIOS CARACTERIZACION
\ Prelinguistico Se extiende aproximadamente hasta el nifio de edad y comprende
todas las etapas preparatorias para la adquisicion del lenguaje

(propioceptiva y propioceptiva —auditvo) y la progresidn en la
comprensién del lenguaje.

Es la etapa de adquisicion de los esteriotipos fonematicos y su paso a
y mas tarde a los verbales.

Primer nivel linguistico e hasta los 5 afos aproximadamente.

a por la adquisicion progresiva de esterotipos motores
proceso analitico-sintético.
sa del monosi abo intencional, dotado de ciertas inflexiones
aceniUales a la palabra aislada o palabra-frase. La mimica y los
diversos cambios prosodicos. Ademas del contexto situacional hacen
parte de su sistema comunicativo.

Su pensamiento tiene la propiedad de la representatividad.

)y Do
M @D |c
)y (D
a7

1

[SYINNE ]

‘
(8]
(8%}
(48]
W
[e§]
=

L

U
oy

Sequndo Nivel linglistico  Se extiende de los cinco a los doce afios. Este nivel se caracteriza
por una gran ampliacion cualitativa y cualitativa de los aspectos
gramaticales sintacticos y semanticos que depende de las exigencias
del ambiente lingliistico que rodea al nifio.

Cuadro N. 4. ALTERACIONES DEL APRENDIZAJE ESCOLAR
Fuente: Azcoaga, Juan E. .Ediciones Paidos.

El nifio muestra un buen dominio del lenguaje hablado a la edad de 5 afios,
independientemente de cualquier instruccién formal. Este desarrolio del lenguaje
se refleja no solamente en el vocabulario creciente del nifio sino también en la
aplicacidn de muchas reglas del lenguaje. La imitacion juega un papel importante
en la adquisicién del lenguaje en un nifio pequefio. La adquision infantil del
lenguaje esta intimamente ligada a otras formas de representacion-imitacion,
juego simbdlico y fantasia mental que emergen simultdneamente en su desarrollo.
El lenguaje escrito por su parte expresa Piaget es la forma mas abstracta de
representacion.

LECTOESCRITURA

El aprendizaje de la lecto- escritura no se genera con igual facilidad que el
lenguaje oral. Para aprender a leer y escribir se requiere de una gran cuota de
capacidad para controlar y regular los procesos cognitivos y de voluntad e interés,
puesto que mientras que el aprendizaje de la lengua oral sucede en situaciones

22



comunes ¢= _sI =7 ~sIrccion, aprender a leer y escribir requiere que el sistema
visual humzanc =57, 232 o 0logicamente preparado para procesar el texto escrito.
Para los zutor=s Zz=s . Kamhi (1999) los factores ambientales inciden en el
aprendizaje -= = =0 =scritura, aunque en menor proporcion que en el
aprendizaie o= =-Z_z= o2/, puesto que estda demostrado que aquellas personas
gue nacen = soc=zz2=: conde el alfabetismo no es relevante, tienen bastantes
posibilidades z= -2 =~=- contacto continuo con el lenguaje lecto-escrito y por lo
tanto no d:sz": =~ ~=o Zzcas de aprendizaje que lo posibiliten. Debido a esto, se
considera gus =~ —_"2s ocasiones la atencion y la motivacion juegan un papel
mas releveniz == - -°C --2c2s0 de aprendizaje, y se ha descubierto que muchas
de las exper=erczs == 7 CZ.%zdes del aprendizaje de la lectoescritura se derivan
por la ausencz 2= ==7=: -2 -r=condiciones para el aprendizaje.

De igual formz =zzr=-2=- =z =er y escribir requiere de los procesos cognitivos
basicos de perz=cco- o —=moria para poder transformar las representaciones
sistematicas c= o= === —_ 2= 2mbientales (Villalobos, 2003), codificar, almacenar y
recuperar informzooo M_oomzs investigaciones relativas a  estilos cognitivos
refieren la constocoo- 2= =stlo de aprendizaje a la percepcion. Se ha

comprobado c.= = === ~_manos configuran su realidad, a partir de sus
experiencias perceoTEs Dersonales,

De esta formz =z cr=s=-"= oroouesta pretende a partir de ambientes ludico -
pedagdgicos scn =t 27z 05 estudiantes adecuados a su nivel de
aprendizaje ce =7c.z= =I-230010, lograr desarrollar en ellos los factores
motivacionales , s o-ooc=sos 2= 272nCion, percepcion y memoria requeridos para
que se haga efectivo & cesarrolio del apr end|zaJe de la lecto — escritura.

Cobra tambien cz- ~==.2~2z =~ 2z presente propuesta el hecho de que se
reconoce que £ zor="I == I 2z 20 — escritura se da en nuestros estudiantes
gracias a los fzior=s CoTorz =S sociales y cognitivos que promueven su
desarrollo. Por =iz -=co-oc=—os como factores importantes de aprendizaje, el
caracter practico v “unoorz Co= tene 2l uso del lenguaje lecto escrito a través de
la comunicacicn: = ~=c=sz-z or=senC 2 de personas significativas al estudiante
que impliguen .n 2= Zo—oomentz 2fectivo vy positivo hacia la lecto escritura y
que por lo tantc. - To_os=" = Z27mCDar en la situaciones de socializacion; y los

procesos metz CoooTuos o etz mguisticos sobre los cuales el nifo procesa

informacion y constrows comoc T 2710 soore a lengua escrita.



PROCESOS DE DECODIFICACION Y COMPRENSION QUE INTERVIENEN
EN LA LECTO ESCRITURA

Para plantear una posible ruta de aprendizaje de la lecto escritura se hace
necesario clarificar conceptos basicos en los que basamos nuestra propuesta. Para
nosotros como lo menciona Flérez (2007 citando a Snow, 1990) “La /ectura se
puede definir como un proceso complejo con el cual se construye significado a
partir de simbolos impresos, utilizando el conocimiento sobre el alfabeto escrito y
sobre /a estructura de los sonidos de la lengua oral, con el proposito de alcanzar /1a
comprension”

Seglin Hoover y Gough (1990) Para que se dé la lectura es necesario pasar por
dos procesos importantes: la decodificacion y la comprension. Dichos procesos
dependen el uno del otro parz que verdaderamente se dé el aprendizaje de Ia
lectura.

En el primero se identifica lo
directa e indirecta, por lo
como lo son los procesos preceptu —gis
palabra. “Estos procesos inician desde el momento en & gus s r=CoT
visualmente el texto para captar la sefal visuzl a parir 22 ¢ ' 1
oculares, identificar las letras y asociarlas a los fonemas gue repressenizn. 23
reconocer de manera rapida y automatica la palabra”. Florez (200

-

1w,

o)

Al parecer, las investigaciones demuestran que a medide gue s£ egz
reconocimiento de las letras con sus sonidos correspondlentes y @ un conocimiento
amplio de las palabras de la lengua, se logra por via directa el reconocimiento ce
la palabra sin necesidad de detenerse en la asociacidon de fonemas para formarla

Al respecto, Cuetos, Rodriguez y Ruano (2004) afirman que las letras y las
palabras no tienen un orden predeterminado de identificacidon, ambas elementos
pueden estar siendo identificados al mismo tiempo. Ademas afirman que tanto la
via directa y la indirecta de lectura se complementan y utilizan en el momento de
leer. Con relacion a lo anterior los autores sefalan que:

“Cuando nos encontramos con una palabra desconocida, tal como el nombre de un
pueblo, por ejemplo, Linariegas, la uUnica manera posible de leerla es
transformando cada grafema en su correspondiente fonema. Por el contrario,
cuando leemos palabras homofonas como Hola/ ola solo podemos distinguirlas por
su forma ortografica. El unico requisito necesario para leer por la ruta directa es
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haber visto la palabra las suficientes veces como para formar una representacion
interna de esa palabra. En cuanto a la ruta fonologica, el principal requisito €s
utilizar las reglas de convergencia grafema a fonemd’**

Por su parte el segundo proceso, se caracteriza por la capacidad de construir
significado y dar sentido a lo que se lee, a partir de los conocimientos previos de
quién lee y a través del entendimiento e interpretacion de las palabras, oraciones,
descripciones, argumentos y narraciones que componen un texto escrito. A lo
anterior se suma que hoy mas que nunca se reconoce que la lectura es una
actividad basada en el lenguaje oral (Flérez, 2007), por lo que para poder
comprender lo que se lee se hace muy necesario comprender lo que se escucha en
las conversaciones cotidianas.

Los procesos que se dan en la comprension son los estructurales o gramaticales y
los procesos semantico — discursivos preposicionales.

Los procesos estructurales o gramaticales consisten principalmente en la
asignacion de los conocimientos que sobre la flexion, derivacion, composicion de
las palabras y la forma en que se combinan y relacionan para formar secuencias
mayores, clausulas y oraciones, atribuye el lector para darle significado a las
palabras dentro de la oracion y del texto como un todo.

Los procesos relacionados con la semantica textual — discursiva son las
representaciones semanticas que permiten la creacién de significados sobre las
palabras, las oraciones y los discursos como un todo. En este proceso el lector crea
una representacion textual general que le da cuenta de la idea principal del texto y
de la informacién mas relevante.

Segun Van DIjk (2000) existen tres subprocesos en el proceso de configuracién de

representaciones semanticas de un discurso:

- Atribucién de significados

- Interaccién entre los conocimientos previos del lector y los significados
atribuidos al discurso.

- Comienzo de los procesos inferenciales.

" Florez Romero, Rita y otros. ALFABETISMO EMERGENTE.
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DESARROLLO DE LA LECTURA
Desarrollo de la decodificacion:

Chall y Frith (1989) proponen un modelo de aprendizaje sobre el reconocimiento
de las palabras que comprende tres etapas: la etapa logografica, la etapa
alfabética y la etapa ortografica.

Segun los autores en la etapa logografica los nifios son capaces de formarse una
relacion de las palabras que reconocen en los didlogos comunes y su escritura, en
especial cuando se tratan de palabras que forman parte de slogans publicitarios
(Coca cola, Nike). Sin embargo aun no reconocen los sonidos de las letras que
conforman la palabra distinguida para ellos, impidiéndoles leer palabras que no les
sean familiares.

Frente a esta etapa Catts y Kamhi (1999), proponen una etapa de transicion entre
la etapa logografica y la alfabética, en la que los nifios son capaces de identificar
sonidos iniciales de letras de palabras conocidas y por el reconocimiento de estas
letras pueden reconocer la palabra completa, aunque no reconozcan sus vocales.
En esta etapa, segun los autores, los nifios desarrollan un vocabulario que les
permite reconocer visualmente las palabras que le son familiares.

La etapa alfabética se da cuando los nifios aprenden la relacion fonema — grafema.
Ademas implica el reconocimiento por parte del aprendiz de que los sonidos
forman parte del lenguaje oral, por lo que deben establecer relacidn entre los
grafemas, las letras y el conjunto de sonidos que conforman su lengua materna.

En la etapa ortografica los nifios aprenden un gran nimero de palabras sin
necesidad de decodificarlas letra por letra, lo que les permite ganar mayor fluidez
en la lectura. En esta fase el nifio reconoce secuencias de letras y patrones
ortograficos. Esto lo logra porque tiene un repertorio de palabras reconocidas
alfabéticamente que ya le son familiares.

En este punto bastantes autores afirman que este momento de aprendizaje
permite un acceso rapido a la memoria semantica y por lo tanto al significado de la
palabra leida.
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Desarrollo de la comprension — interpretacion de /a lectura

El desarrollo de la comprensidon — interpretacion de la lectura comprende el
desarrollo de los procesos comprensivos anteriormente nombrados implicados en
la gramatica de la lengua, la semantica del discurso y las habilidades meta
cognitivas.

Desarrollo de los procesos de la gramatica de la lengua:

El nifio en etapa preescolar es capaz de hacer uso de la mayoria de tipos de
oraciones en sus discursos y su repertorio sobre los elementos que dan sentido a
la oracidn es amplio. Estan en capacidad de producir enunciados declarativos,
interrogativos, negativos, afirmativos, entre otros y reconocen los marcadores
gramaticales de género, nimero y flexiones verbales.

Segln Flérez (2007) este desarrollo a nivel oral les permitira tener elementos para
la comprension de lecturas y “les brindard claves para asignar papeles
gramaticales a las palabras que conforman las oraciones que leen” (p. 51).

La autora menciona que también los nifios van desarrollando habilidades
metalingUisticas. Ellos comienzan a tener conciencia de que su lengua materna
comprende ciertas reglas que determinan la organizacidn de las palabras en la
construccion de una oracion y los elementos que la hacen coherente.

Sin embargo, les cuesta comprender y crear oraciones complejas como las
coordinadas, subordinadas y pasivas. Necesitan desarrollar el conocimiento sobre
el uso de los signos de puntuacion y el manejo de sintagmas nominales, verbales y
proposicionales mas amplios. Tales destrezas las iran alcanzando en los anos
escolares venideros.

De igual forma el conocimiento sobre la estructura de los diversos tipos de textos
se ira ampliando y complejizando a medida que crece. El reconocimiento de la
estructura subyacente de los textos les brindara herramientas para comprender la
lectura y las diferencias entre los diferentes tipos de textos.

Desarrollo de procesos de la semantica del texto — discurso:

Seguin Fidrez (2007) a medida que el nifio va teniendo un desarrollo cognitivo su
capacidad de dar significado a palabras, oraciones y discursos se complejiza. El
desarrollo semantico estd ligado a los procesos mentales superiores, por lo que a
medida que el nifio razono, resuelve problemas, analiza y sintetiza informacion, su
capacidad para dar sentido a lo conocido aumenta.
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Los niflos preescolares presentan dificultades para dar sentido a oraciones
complejas subordinadas o coordinadas, sin embargo en su etapa escolar
aprenderan a reconocer la informacidon dada segln diversos tipos de textos, y la
manera como estos se organizan para dar cumplimiento con su proposito
comunicativo. Por o que se hace relevante que estén en constante interaccion con
los diversos tipos de textos, esto les permitird aprender vocabulario cada vez mas
complejo.

A la edad de 8 afios los nifios ya son capaces de escoger sus propios tipos de
textos seglin sus gustos, sus procesos inferenciales son ahora mas complejos, y
van desarrollando capacidades para reflexionar, analizar y sintetizar cada vez mas
complejas. Esto les permitira entender figuras literarias como las metaforas, los
similes en textos mas complejos a los leidos en su etapa preescolar. Su lectura
no sera tan literal y estaran en capacidad de reconocer los intereses y propdsitos
que busca el autor con su obra, segun la mirada social que este hace segun su
contexto social y época.

Desarrollo de la Metacognicion:

Segun Flérez (2007) la meta cognicion es el conocimiento de una persona sobre
Sus procesos cognitivos y cdmo estos influyen en su proceso de aprendizaje. La
autora comenta que comprende tres tipos de conocimientos: el declarativo, el
procedimental y el condicional.

El conocimiento declarativo comprende el saber qué acciones se pueden ejecutar
para aprender. El conocimiento procedimental comprende el saber cémo se
pondran en marcha dichas acciones. El conocimiento condicional comprende el
saber cuando y el porqué se usa un tipo de estrategia y no otra para lograr el
aprendizaje.

Karmiloff — Smith (1992) propone un modelo, Ilamado “Redescripcion
Representacional”, de desarrollo de la metacognicion que plantea tres
conocimientos basicos:

* a) Como se hacen mas manipulables y flexibles las representaciones mentales de

los nifios, de manera progresiva; b) Coémo surge el acceso conciente al
conocimiento; C) como construyen los nifios las teorias.
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Segln el autor el nifio en etapa preescolar dispone de un conocimiento de tipo
procedimental que da cuenta de las caracteristicas de lo que conoce, presentando
dificultades para reflexionar sobre su conocimiento y expresarlo verbalmente

Luego, gracias a la redescripcion el nifio hara elaboraciones sucesivas y repetitivas
de lo aprendido. De esta forma el conocimiento comenzara a ser accesible a la
conciencia, logrando asi que el nifio lo domine y por tanto comience a dar cuenta

verbal de él. En esta fase del conocimiento ya es de tipo declarativo.

FASES RUTA DE APRENDIZAJE DE LOS PROCESOS DE RUTA DE APRENDIZAJE DE
DECODIFICACION DE LA LECTURA LOS PROCESOS DE
COMPRENSION DE LA
LECTURA
FASE DE 1. Conciencia de los limites de las palabras - Ampliacion de vocabulario y
ACERCAMIENTO AL comprension de palabras a través
CODIGO LECTO 2. Divisidn de la palabra en silabas y unidades de imagenes (textos narrativos
ESCRITO  silabicas tipo élbum)
‘ - Predicciones orales a partir de
| 3 Composicion de palabras con silabas y unidades 1Iustr301oneslde texto "
| subsilabicas - Compren_smn de los propositos
\ comunicativos de los textos.
4. Aliteraciones
5 Deteccion y fermacion de rimas
ETAPA ALFABETICA 8. Categorizacién de fonemas:
- Combinacion de fonemas aislados
- Adicion de fonemas a palabras
- Elision de fonemas: suprimir fonemas para cambiar
el sentido de una palabra o convertirla en ofra.
- Divisién de la palabra en sus fonemas
9. Decodificar fonéticamente diferentes palabras que
comparten secuencias similares de letras
10. Reconocer estas semejanzas
ETAPA 11. Almacenar esta informacién en la memoria. En - Revision de componentes del
ORTOGRAFICA este sentido es indispensable, como punto de partida, | texto para predecir su contenido
la decodificacion fonética - relacion sonido- letra- y - Uso de sus conocimientos
alcanzar niveles altos de automatizacion de esta previos luego de una revision de
operacion los componentes del texto para
hacer preguntas y hacer
predicciones del contenido del
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12. Reconacimiento de figuras ortograficas en las texto.

palabras: se han venido aprendiendo a través de la - Utiliza claves de contexto para
estrategia alfabética. Comprende Mayusculas y inferir significado de palabras
minusculas y formas correctas de escribir la palabra nuevas o poco familiares,

(reglas ortograficas) incluyendo sinénimos, antdnimos

y homéfonas.

-Hacer uso de variedad de
estrategias para determinar
significados e incrementar
vocabulario (sufijos, prefijos,
raices de palabras, palabras
compuestas, contracciones.

C. PENSAMIENTO EMOCIONAL

Otro aspecto no menos relevante en el proceso de aprendizaje es el desarrollo de
la inteligencia emocional o de la inteligencia social. El desarrollo humano
comprende: la dimensidn cognitiva, Socio afectiva, Moral y Biopsicomotor.

DESARROLLO HUMANO
Comprende:

Desarrolio Biopsicomotor

} sarrollo Socioafectivo

Desarroilo Cogni‘(ivo‘

Desarrollo Moral

Para Erick Erickson (1959) el ser humano es entendido como un sujeto
biopsicosocial. Esto quiere decir que la realidad social e histérica de cada sujeto
incide en la configuracion de su psiquis y esta a su vez repercute en su dimension
biolégica. Es de esta forma como, segln el autor, el psicoandlisis a la hora de
estudiar un caso no prescinde de la realidad histdrica y social del sujeto a valorar,
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porgue esta informacion contextualiza el problema psiquico que presenta y puede
ayudar a dar solucion a las somatizaciones que exhiba.

En la siguiente frase de Erickson con respecto a las cualidades del ego se esboza
claramente su perspectiva sobre la composicion biopsicosocial del ser:

“las cualidades del ego son criterios mediante los cuales el individuo demuestra
que su ego, en un estadio dado, es lo suficientemente fuerte como para integrar el
itinerario de su organismo con la estructura de las instituciones sociales” (p. 202)

Luego de estudiar las formas de crianza de varias culturas Erickson considerd la
hipdtesis de que los seres humanos comparten necesidades esenciales que deben
ser satisfechas por la sociedad en la que viven. Para él los cambios emocionales y
su relacién con el ambiente social, su historia y cultura siguen pautas similares. De
esta idea surge su teoria sobre el desarrollo psicosocial del hombre.

Erikson, a lo igual que Piaget, pensd que el desarrollo psicosocial en el hombre se
da a través de la transicion por diferentes etapas que se interrelacionan entre si y
que traen consigo alcances, riesgos, y conflictos.

Segun Erikson (1959) una persona llega a constituir con éxito su desarrollo
psicosocial de acuerdo con la manera en que se desarrollen las primeras etapas,
en especial las etapas que transcurren durante su infancia. Para Erikson (1959) el
sujeto en cada una de las etapas psicosociales estard expuesto a conflictos que
podra resolver positiva 0 negativamente. La manera como el sujeto de resolucion a
la crisis de cada etapa determinara la imagen que tendrd de si mismo y de lo que
lo rodea en los afos venideros.

Una solucién no asertiva al conflicto de cada etapa, traera consecuencias negativas
que afectaran el desarrollo de las siguientes, sin embargo el dafio puede ser
reparado una vez se identifique y modifique.

A continuacion se expondran las etapas de desarrollo psicosocial que se dan en los
nifios durante los periodos preescolares y escolares (1959):
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El Aporte de Erikson al Desarrollo Socioafectivo

Fazes Tension ' Wirtud obtenida
Receptiva -0 a % afins Conflanza —
Descanfianza
Muscular-1%a3 Autanomia - Duda, Woluntad
afins Yerglienza
Espacial -3 3 6 afios- Iniciativa - Culpa Finmeza de propositos
Productiva-6a 12 Industriosidad — Eficacia, Competencia
afios Inferioridad

Confianza Versus Desconfianza:

Esta etapa se desarrolla entre los cero a un aio y medio de vida.

En esta etapa el recién nacido hace sus primeras muestras de confianza social
cuando se alimenta, duerme profundamente, y en especial en la relajacion de sus
intestinos.

El nifio da muestra de lo anterior, gracias a que se logra un equilibrio entre las
habilidades receptivas que comienza a tener de su entorno y de su organismo vy la
respuesta que a ellas hace la madre a través del cuidado sensitivo que percibe de
las necesidades de su nifo. A esto se le suma el sentimiento de confianza personal
que debe sentir la madre y que el nifio percibira siempre que esté en contacto con
ella. Lo anterior, en palabras de Erikson (1959) “da la base en el nifio para un
sentido de identidad que posteriormente se combinard a un sentimiento de estar
muy bien, de ser €l mismo y de llegar a ser lo que otras personas que confian en
él, esperan que llegue a ser”.

Es asi como el recién nacido durante el tiempo en el que logra contener el suefio
sentira confianza al estar expuesto a un sin nimero de experiencias novedosas
que vive a través de los sentidos.

Si la madre consigue generar en nifio un sentimiento de confianza, él podra, como
primer logro social, por voluntad propia perder de vista a su madre sin por eso
sentir ansiedad porque ella, en palabras de Erikson, “ha llegado a ser una certeza
intima y una seguridad externa” (p. 203). El sonreir es la prueba méxima de que el
nifio ha logrado este desarrollo.
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Si el nifio no logra generar este sentimiento de confianza hacia los agentes
externos de cuidado, como la madre, y lo que percibe, le serd dificil confiar en si
mismo y en la capacidad de su organismo para superar sus necesidades e
incomodidades fisicas.

Seglin, Erikson, la no generacion del sentimiento de confianza traera consigo
problemas de esquizofrenia infantil, la levedad de este sentimiento se manifestara
posteriormente en problemas de depresion y personalidades adultas esquizoides.

Para Erikson, es crucial el restablecimiento de este estadio en dichas personas,
porque, sin importar las circunstancias que generaron su problema psicoldgico, su
comportamiento se presenta como un medio para reconquistar la mutualidad social
no adquirida en el primer estadio de desarralio.

Es asi como Erikson, sugiere a los padres de familia, no solo crear normas de
prohibicion y permiso para regular el comportamiento de sus hijos, sino también
estar en capacidad de crear en el nifio la conviccion de que todo lo que se hace
debe tener un sentido social que le favorezca y favorezca a los otros.

AUTONOMIA VERSUS VERGUENZA Y DUDA

Segun Erikson (1959) esta etapa se da en correspondencia con la maduracion anal
muscular, y va muy ligada a la capacidad del nifo para retener y soltar que
caracteriza su control de esfinteres. Segun Erikson, estas capacidades son
particularidades que se presentan en la realidad social. Por lo tanto, en palabras de
Erikson “retener puede llegar a ser una retencion o restriccion destructiva y cruel,
0 una pauta de cuidado: tener y retener. Soltar a su vez puede llegar a ser un
soltar fuerzas destructivas o un relajado dejar pasar y dejar ser” (p.206)

Segun Erikson, el nifio, si no ha aprendido de sus padres de manera gradual y
correcta el sentido de la libre eleccion responsable (autonomia) o si no generd el
sentido de confianza que se necesita para alcanzar un buen desarrollo en la
segunda etapa, el nifio traerd contra si mismo su necesidad de experimentar y
tener el control de las cosas. En vez de tomar y experimentar lo que le rodea o lo
que le es novedoso para conocerle, llegara a obsesionarse solo por el hecho de
tenerlo consigo, sin lograr aprender de su experiencia.
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De esta forma se hace imperioso que el nifio comience a asumir responsabilidades
sobre el cuidado de si mismo, su alimentacién y control de esfinteres.

Los padres, durante esta etapa, deberan estar al tanto del nifio sin coartarle y
deberan demostrarles confianza frente a sus alcances por dominar sus destrezas
motoras y cognoscitivas. De lo contrario, el nifio generara un sentimiento de
verglienza sobre si mismo y duda frente a sus capacidades para desenvolverse en
el mundo que le circunda.

INICIATIVA VERSUS CULPA

Segln Erikson en esta etapa el nifio comienza a plantearse metas y objetivos
frente a acciones que desea realizar en los diferentes espacios sociales en los que
se desenvuelve. Segun Erikson, en esta etapa el nifio hace gala de su masculinidad
y la nifia de su feminidad como vehiculos para lograr sus propdsitos, en especial
con sus padres.

En esta etapa el nifio buscard ganar una posicién favorecida con la madre con
respecto a sus hermanos. Sentird sentimientos de celos y rivalidad a causa de este
deseo de ser reconocido y tenido en cuenta primordialmente. Si fracasa en sus
intentos sentira resignacion, culpa y ansiedad.

Erikson (1959) resalta que en esta etapa el nifio, teniendo ahora dominio de su
locomocidn, puede llegar a crear un sentido de responsabilidad paterna, esto
quiere decir, que puede llegar a tener conciencia de lo que hace y del deber ser de
las instituciones. Lo que le permitira sentirse parte de y proponer, en los distintos
ambientes, diferentes formas de ser y estar responsablemente. Es por esto que lo
veremos gustoso de realizar labores que tengan un fin social como cuidar a un
nifioc mas pequefio, ayudar a la madre o al padre en sus labores, etc.

Patolégicamente el nifio que no logra desarrollar el sentido de iniciativa porque no
logré percibirse como un participante activo dentro de los espacios sociales en los
que se desenvuelve, desarrollara en palabras de Erikson (1959) “negaciones
histéricas, que causan la represion del deseo o la abrogacién de su drgano
ejecutivo por la pardlisis o la impotencia; o en la sobredemostracién
compensatoria, en la que el individuo asustado, ansioso por esconderse, en vez
saca la cabeza afuera” (p. 209).
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INDUSTRIA VERSUS INFERIORIDAD

En esta etapa el nifio una vez tenga formada su conciencia sobre el deber ser de
las cosas, comenzara a generar conciencia del deber hacer, que basicamente
consiste en llevar a término lo que se propone en la escuela.

El nifo comienza a reconocer, que mas alla de sus fantasias y de sus juegos, es
tiempo de dedicarse a la realizacion de tareas y al desarrollo de sus habilidades.
Comienza para esto a incluir las herramientas y sus capacidades para el trabajo en
su esfera personal.

El nifio comienza a vivir el placer por la tarea terminada. De igual forma el proceso
que lleva hacia la realizacidn final de sus tareas junto con la interaccién constante
gue comienza asumir para tal fin con sus compafieros a través de las actividades
grupales y la formacidon de nuevas amistades, aumentaran su sentido de
competencia.

El riesgo que corre en esta etapa es que logre desarrollar un sentimiento de
inadecuacion o inferioridad por no ver terminada la tarea propuesta y por no
haberse podido desenvolver satisfactoriamente en la cotidianeidad con sus
compafieros. De esta forma comenzard a sentirse, en palabras de Erikson 1959)
“sentenciado a la mediocridad o a la mutilacion”.

Para que esto no suceda, es importante que la familia prepare al nifio para su
estadia en la escuela y que de igual forma la escuela se convierta en un lugar
novedoso Yy de acogida para el nifio y le sirva de sostén para sus logros adquiridos
en las anteriores etapas y para el desarrollo de las que vendran.

Cada fase hace parte fundamental en el desarrollo del ser humano sin embargo
Erikson “considera que completar cualquier etapa o fase no garantiza
automaticamente el éxito y, especificamente, que el individuo puede retroceder
aun después de haber pasado con éxito por una etapa temprand’.

Acogiendo el planteamiento de Piaget sobre el equilibrio en lo relacionado al
desarrollo humano este no se logra jamas plenamente, * Nunca se gana ni se
mantiene para siempre la identidad personal” los que si debe asegurar la
educacion es un desarrollo adecuado en el aprendizaje y la conducta de los
individuos.

Durante los primeros afios de formacion escolar los nifios, nifias y adolescentes
pasan segun Erikson por algunos logros en su desarrollo emocional:
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- Clarificacién de su condicién sexual desde el punto de vista bioldgico.
-Aprendizaje de las distinciones fisicas en torno a la sexualidad

-Regulacién de las relaciones interpersonales para generar habitos de respeto y
competencia sana.

-Estimulacion a la curiosidad e investigacion que surgen naturalmente por medio
de la experimentacion.

-La seguridad en medio del descubrimiento de los ambientes y espacios.

La mayor parte de los nifos, nifias y adolescentes son capaces de enfrentar el
nuevo ambiente que se les presenta y de integrarse con éxito a la escuela. Otros,
a causa de diferencias culturales o de problemas de personalidad, tienen
dificultades para integrarse. La mayor parte progresa en forma satisfactoria
durante los dos primeros ciclos; sin embargo algunos sufren dificultades
apreciables, estan deben ser trabajados y atendidas oportunamente tanto por
maestros como por [os padres y orientadores; el desarrollo humano al igual que el
cognitivo debe tener un espacio transversal en toda propuesta curricular en tanto
en la esencia y base de todos los demads desarrollo del ser humano.
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5. SOBRE LA PRACTICA DOCENTE

Inicialmente hablaremos como un factor esencial del docente y su tarea de
mediador en el proceso del aprendizaje. A través de nuestra investigacién pudimos
constatar que algunos de los factores que marcan en mayor amplitud la
problematica de las competencias en el lenguaje matematico y comunicativo es la
poca motivacién que tienen los nifios y las nifias en torno a este saber debido
muchas veces a un ambiente pedagdgico pobre en fundamentacién, didactica,
instrumentos y recursos.

El cambio lo proponemos entonces inicialmente desde: la cotidianidad del maestro,
desde su concepcién educativa, desde su trabajo en equipo y desde la necesidad
de generar nuevos modelos educativos que propendan por el desarrollo del
pensamiento, la potencializacidon de la inteligencia y la creatividad en el ambito de
las competencias y el desarrollo integral.

Para lograr esto es necesario en relacion con la tarea del docente que este parta
desde su perspectiva educativa de un visidon holistica de su saber, desde una
relacion de conjunto donde confluye el acontecimiento de la ensefianza, del
aprendizaje, de la evaluacidn, del desarrollo, de las metas de formacion, de la
relacién histdrica, conceptual, pedagdgica y didactica, sin olvidar que esta
determina igualmente la perspectiva del contexto social y cultural del estudiante,
de sus procesos de pensamiento y de sus motivaciones y actitudes. Tener este
elemento holistico nos permite enriquecer nuestros ambientes de aprendizaje
desde el mundo de lo real. La innovacidn se presenta no como la creacion de algo
insdlito y nunca visto, sino de la conjuncidon de un cUimulo de recursos,
herramientas, métodos, tépicos que generen , que posibiliten ese espacio abierto
que permita el ejercicio del pensamiento, facilitando y estimulando la intervencién
mediada sobre la realidad, la compresién y la creacién de entornos diferenciados
de aprendizaje.



Para esto es fundamental que el docente en su tarea de mediador.

e Siempre este actualizado, “comprometido con los avances cientificos y
tecnoldgicos y que utilice como herramienta especificamente en el proceso
de enseflanza aprendizaje, lo que implica desarrollar una adecuada
metodologia didactica basada en la seleccidn y planeacién de estrategias de
aprendizaje identificando las tecnologias, los instrumentos y los recursos

que permitan potenciar el logro de los objetivos a alcanzar®>”.

e Desarrolle la motivacion y actitud del estudiante.

o Cree ambientes que fomenten las inclinaciones naturales del nifio y la nifia y
busque en su organizacion didactica las oportunidades de pensamiento, que
permitan la ejercitacion de las habilidades y destrezas del pensamiento.

e Planee situaciones de aprendizaje de situaciones reales, propuestas en el
aula o fuera de ella.

e Trabaje de manera interdisciplinaria y en equipo la propuesta curricular y el
nucleo problematico o dinamizador de su saber.

o Cree situaciones de retroalimentacion al estudiante, tomando la evaluacion
como un referente de que nos permite aprender de nuestro proceso en sus
dificultades vy fortalezas. La auto evaluacidn, la evaluacion entre compafieros
y la evaluacién del maestro le brindan al estudiante informacion valiosa
sobre su ideas, sobre su proceso de pensamiento y aprendizaje.

La tarea del docente apunta entonces en el proceso ensefianza- aprendizaje a la
blusqueda de la eficiencia, la eficacia, la efectividad y la pertinencia con el objetivo
fundamental de cambio de transformacion de la realidad.

“En la actualidad no debemos ensefiar sino dejar aprender; no debemos ser
instructores, vectores intermediario de conocimientos, sino facilitadores de/
aprendizaje; por consfiguiente, una de nuestras tareas seria el disefio de modelos
que les permitan a los nifios y nifias a aprender las cosas por si mismos con la
ayuda del material que les presentamos. Orientando asi el trabajo personal de 10s

" Lopez, Ana Emilia. Idem No.10. pagina 4.
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estudiantes, se permite no solo el desarrollo del aprendizaje, sino tambien la
génesis de habilidades y destrezas y la vivencia de valores™”.

6. SOBRE LAS METODOLOGIAS

El lenguaje matemdtico y comunicativo por sus caracteristicas como saberes,
abonan elementos para el trabajo de metodologias que posibiliten la
problematizacion, la pregunta, la incertidumbre, Ias relaciones, la creatividad.

En la actualidad se ubicarian tres modelos afines a estas perspectivas: la
enseflanza para la compresion a través de topicos generadores, El aprendizaje
significativo con su metodologia de proyectos y finalmente, el aprendizaje basado
en problemas. Todas ellas con un referente comun, el mundo de la vida, la riqueza
de la realidad, de la pregunta, de la curiosidad, de la incertidumbre, de la
problematizacion.

La resolucién de problemas se constituye asi en el aspecto fundamental del
proceso ensefianza - aprendizaje de la matematica. Un problema bien formulado y
planteado le permite al estudiante desarrollar su pensamiento ldgico, pasar de lo
particular a lo general. Comparar, clasificar, contrastar, establecer relaciones,
repasar, consolidar conceptos, buscar conexiones y crear nuevos puntos de
interés.

El docente en su funcion mediadora no debe resolver los problemas a los
estudiantes, sino que debe ser la persona que ofrece y propicia ambientes
educativos en los cuales los nifios y las nifias vean la matematica como un saber
que tiene sentido para comprender su entorno. En el trabajo especifico con el nivel
de Preescolar la problematizacion se determina desde el campo del juego, de la
ludica. Este instrumento se valida como herramienta esencial para la comunicacion
de lenguaje comunicativo y ldgico y el desarrollo de habilidades y destrezas tales
como la inteligencia y el pensamiento creativo; desde la caracterizaciéon del nivel
de desarrollo cognitivo en torno a su pensamiento concreto y descriptivo. Los
juegos se presentan en dos posibilidades: el juego corporal y el juego conceptual,
a través de estas dos figuras promocionamos elementos de problematizacion lo
que nos permite trabajar desde la ejercitacion el desarrollo 16gico y permite un
aprendizaje dindmico y conceptual.

" Dickson, Linda; Brown, Margaret; Gibson, Olwen. El Aprendizaje de las Matematicas.
Editorial Labor, S.A., Ministerio de Educacién y Ciencias. 1999. Pagina 17.
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Es necesario ademas de centrar nuestra accion en la problematizacion a través del
juego, trabajar cuatro momentos fundamentales™® en el proceso de aprendizaje de
los nifios y las ninas.

El primero hace referencia a la vivencia corporal, el hombre aprende a
través de su experiencia, de su cuerpo, de su esencia. El primer
momento de un proceso en relacion a un ndcleo problematizador en la
motivacion del nifio, su actitud hacia el aprendizaje y su desarrollo
vivencial, a través de una salida, un juego, ronda, una expresion teatral,
etc.

El segundo momento que se constituye para nosotros en una prioridad
es la manipulacion, la posibilidad de armar, desarmar, crear y recrear.
La intervencién de la mano en conexion con todo su sistema bioldgico,
psicoldgico, social y cultural permite un mayor aprendizaje. Para nuestra
reflexion retomamos en los nifios de 3 a 4 afos, el juego vivencial
como nuestra herramienta basica del aprendizaje de nociones y para los
estudiantes de 4 a 6 anos, el juego conceptual, o juegos de mesa, los
cuales a través de su manejo y practica van desarrollando el
pensamiento 1dgico.

Un tercero ubica en su complemento el trabajo grafico, para desarrollar
su inteligencia espacial, como, la experiencia y la relacién de cada nifo
con su saber, y con su saber —hacer. La competencia en su desarrollo
conceptual.

Finalmente se retoma como Ultimo fundamento el espacio de
elaboracién. Este se determina en su mayoria de veces como trabajo
extraescolar. Este momento da riqueza a la accion ejercida por la
institucidn y determina la posibilidad del encuentro con el saber, con el
concepto y su posible apropiacion y creacion. Una tarea nunca debe
cerrar posibilidades, contestar interrogantes, sino, por el contrario, debe
trabajar por la apertura, por la creacion por la participacion.

Estos cuatro elementos unidos al mundo del significado, a los modelos y
metodologias generadoras de posibilidades y a la construccion de herramientas

" Ver anexos Microensefianza realizada por grupo de V Nivel, estudiantes de
preescolar, Universidad de San Buenaventura, en el CED Juan Maximiliano Ambrosio.
Abril 2004. Referencia escrita y audiovisual.
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que fortalezcan el ambiente de aprendizaje. Determinarian a la invitacion a
una perspectiva de aula pensante.

7. SOBRE LOS MATERIALES DIDACTICOS

Unas de la principales caracteristicas de los nifios y nifias de los dos primeros
ciclos en relacién a su nivel de desarrollo cognitivo son la representatividad y
la concrecion. Estas cualidades nos determinan la concepcién y caracterizacion
de la organizacién de las actividades y momentos del proceso ensefianza -
aprendizaje de la ldgica matematica y el lenguaje comunicativo. Asi, Ia
manipulacion de objetos y el trabajo con juegos conceptuales es un elemento
fundamental para el desarrollo del pensamiento.

Un nifio comprende su mundo en la medida en que interactuar con él, lo
transforma y coordina la accidn fisica con la mental nos dice Piaget, él defiende
asi la necesidad de contar con el material adecuado en los salones de clase de
la esuela primaria. Como elemento que facilita la interaccion de los nifios con
los objetos, el maestro tiene la tarea de entender, organizar, adaptar y crear
materiales. Piaget sugiere que los docentes a través de encuentros, deberfan
entender los objetos que manejan y tener algunas expectativas sobre la
comprensién de ellos por parte de los nifios. Estos materiales deben
constituirse en un reto para los ninos dentro de su actual nivel de desarrollo.
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RUTAS DE APRENDIZAJE
CONSTRUCCION DE LA LENGUA ESCRITA

Lo que puedo L
hacer. lo puedo 0 que puedo pensar,

lo puedo hablar.... ]
pensar.... Lo que puedo decir, Io

puedo escribir. ..

PENSAMIENTO EGOCENTRICO

PENSAMIENTO SOCIOCENTRICO

Lo que puedo escribir,
lo puedo leer. Las
palabras me recuerdan
lo que hice, pensé y
dife...

Puedo leer —

lo que
puedo

escribir. Y lo
que otra
gente puede
escribir para
que yo
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El lenguaje representa nuestro unico modo de pensar:

pensamos solo cuando nos hablamos a nosotros mismos..." (Piaget)



USTRUCTURACION

PRIMERO Y SEGUNDO CICLO

GENERAL DE LA RUTAS DE LECTURA Y ESCRI1 UR/

CICLO SABER LITERARIO
. produccién Comprension
Oral _vocabulario.
| Expresion
Ciclo. Texto descritito

Sintético/analitico

* NO VERBAL
* VERBAL
(semantica,
Literatura)

| Léxico, zoonomia,
I contextualizacion,
radicacion
gramatica

(retrato,
descripcion lugar,
inventario)
Texto explicativo
(instructivo, receta)
Narrativo(cuento,
cancion

PENSAR

" PROCESOS PERCEPTIVOS

AUDITIVOS
VISUAL( CONSTANCIA PERCEPTUAL
FIGURAS)

Lectura (semantica-sintactico COMPRENSIVA

Descodificacion de la palabra

Discriminacion primera de los significados
Captacién de los sentidos de los significados
Captacion del significado en la forma expresiva
Captacion del aspecto formal del Pensamiento
B, Grafico — gramatical

Discrimancion primera significados
Adaptacion de las estructuras organizativas
Yuxtaposicion de las palabras

Iniciacion literaria

Comprension de la idea central

Composicion compleja.

lectura AUTOMATICA

Deletrea
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DIFICULTADES

- Fallas en el reconocimiento del esquema
corporal

- Fallas en la discriminacion figura fondo

- Falias para el reconocimiento de formas

- Dificultades para la nominacién

NIVEL GRAFEMATICO:

Dislexias — disgrafias lingUisticas:

- Por disaudibilizacién:

- Dislexias - disgrafias visomotoras o
diseidéticas :

- Confusion de letras de similar configuracion.

- Dificultades en orientacién espacial,

- Fallaenla asociacién grafema - fonema, no
reconoce el error cometido, falla en la copia

- Enlaescritura cuando la practica se hace
cursiva se nota el cambio de la a por o, h por
y, b por f, I por b, n por u, i por u y otros
similares

- NIVEL MONOSILABICO

Dislexias -




Imagen- secuencia

Construccion de palabras
_idea
Lectura mediante analisis
y sintesis de fonemas

Silabea con reintegracion
Silabeo infemalizado
Fluidez

Fluida, expresiva y comprensiva.

Escritura Semantica-sintactico COMPRESIVA
Grafema a la palabra
Crganizacion de la oracion
Yuxtaposicion de palabras
Descripcion enumerativa
Iniciacién Literaria
Comprension de la idea
Redaccion

Escritura Automatica
Grafemético

Monosilabito

Polisilabico

Oracion

| Texto

ESQUEMAS MOTRICES
COORDIANCION
MASA: gruesa - fian
PERCEPTIVA-MOVIMIENTO: Visomotora
Auditivomotora
EQUILIBRIQ: Estatico, dinamico, recuperado

f Determinar los
significados de la palabra.
Juegos palabras:
radicacion, sinomia.
Categorias gramaticas

Construccion de oraciones
Puntuacion.

ESQUEMA CORPORAL
IMAGEN,
AJUSTE
LATERALIDAD: derecha-lzquierda
SESONRIAL: interroceptivas,exteroseptiva y
propioceptivas

EXPRESION:Sicomotriz, , intectual y socioemocional

ESQUEMA
ESPACIO: posicion, direccion, trayectoria, distancia,
cierre, proximidad.
TEMPORAL: Duracion,simultaneidad, sucesion

Disgrafias Linguisticas:
Dislexias - Disgrafias Visomotoras:

NIVEL POLISILABICO:

Dislexias - disgrafias linguisticas:

Se afiaden sequn la gravedad, las siguientes

dificultades para las sintesis silabicas:

Deletreo monosilabico sin integracion de la
palabra entera; por ejemplo m-a-s-a
Deletreo y silabeo monosilabico, con
integracién de la palabra; ejemplo: m-a-s-a,
ma-sa, masa.

- Silabeo sin integracion: ma-sa
Silabeo con integracion; ejemplo “ma-sa”,
‘masa’”

En la escritura el grafismo no aparece
perturbado. Cuando esto sucede es por
perturbaciones de tipo gnosicopraxico.

Dislexias — disgrafias visomotoras:

- Las trasposiciones de silabas aparecen en las
palabras polisilabas por ejemplo: sopala por
solapa. En este nivel es visible el deletreo o el
silabeo por las dificultades que planteala
discriminacion de la forma de los grafemas.
Se lentifica la velocidad de discriminacion de
los grafemas.

- Sedificulta la adquisicién de un ritmo
adecuado para una prosodia correcta
Se interponen frecuentemente latencias que
responden a la necesidad de discriminar
detenidamente las configuraciones.

En la escritura: se da dificultad también a nivel de

transposiciones de silabas.

NIVEL DE CONJUNTOS POLISILABICCS:

Dislexias - disgrafias visomotoras:

- Se advierten sustituciones de palabras..

- Enlaescritura polisilabica se registran los
mismos sintomas de la falta de discriminacion
grafica, a los que se agregan fusiones o
asimilaciones espaciales entre letras

- Dislexias ~ disgrafias linguisticas:
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Ortografia

Construccion de parrafos
CLASES DE
OTRACIONES.
PRONOMINALIZACION,
CROMATIZACION.

Mientras en el nivel polisilabico se observan
las mismas dificultades que en el nivel recién
monosilabico,.

En la escritura el grafismo no aparece
perturbado. Cuando esto sucede es por
perturbacicnes de tipo gnosicopraxico.

Ciclo.
Sintético/analitico

* NO VERBAL
* VERBAL
(semantica, Literatura)

Estructura Semantica-
gramatica.

Macro proposiciones
Puntuacion

ortografia

Construccion de textos

Semaéntica - gramatica
Clases de oraciones

TEXTOS
NARRATIVO(RELATO,
BIOGRAFIA, HISTORIETA,
CUENTO
FABULA
POESIA
MITO, LEYENDA

EXPLICATIVO
MANUAL
INSTRUCIVO
RESUMEN
INFORME

INFORMATIVOS
CARTA
CICULAR
MEMORANDO
PROTOCOLO.

ARGUMENTATIVO
MENSAJE PUBLICITARIO
RESENA CRITICA
COMENTARIC

Comprension
Estructural

PROCESOS PERCEPTIVOS
AUDITIVOS
VISUAL({ CONSTANCIA PERCEPTUAL

Analitico en la discrimancion de las
partes y las relaciones que las ligan
De reconocimiento, de lo estructural
Descubrimiento del aspecto conativo ,
lingdiistico

Semantico y gramatical FIGURAS)

Lectura (semantica-sintactico
COMPRENSIVA

Captacion del significado en la forma
expresiva

Captacion del aspecto formal del
Pensamiento

B, Grafico ~ gramatical
Discrimancion primera significados
Comprension de la idea central
Composicion compleja.

Fallas en el reconocimiento del
esquema corporal

Fallas en la discriminacion figura
fondo

Fallas para el reconocimiento de
formas

Dificultades para la nominacién

| NIVEL GRAFEMATICO:

Dislexias - disgrafias lingiiisticas:
- Por disaudibilizacion:

Dislexias — disgrafias
visomotoras o diseidéticas :
Confusion de letras de similar
configuracion.

Dificultades en orientacion espacial,
Falla en la asociacion grafema -
fonema, no reconoce el error
cometido, falla en la copia

En la escritura cuando la practica se
hace cursiva se nota el cambio de la
aporo, hpory, bporf lporb n
por u, i por u y otros similares

NIVEL MONOSILABICO

Dislexias -

Disgrafias Lingiiisticas:

Dislexias ~ Disgrafias Visomotoras:




| c.Lectura AUTOMATICA NIVEL POLISILABICO:
Dislexias - disgrafias lingliisticas:
Deletrea Se afiaden segln la gravedad, las
Fluidez siguientes dificultades para las sintesis
Fluida, expresiva y comprensiva. silabicas:
- Deletreo monosilabico sin
Escritura Semantica-sintactico infegracion de la palabra entera; por
COMPRESIVA ejemplo m-a-s-a
Iniciacion Literaria - Deletreo y silabeo monosilabico,
Comprension de la idea con integracion de la palabra;
Redaccion ejemplo: m-a-s-a, ma-sa, masa.
Escritura Automatica - Silabeo sin integracién: ma-sa
Grafematico - Silabeo con integracion; ejemplo
Monosilabito ‘ma-sa’, “‘masa’
Polisilabico - Enlaescritura el grafismo no
Oracion aparece perturbado. Cuando esto
Texto sucede es por perturbaciones de
tipo gnosicopraxico.

Dislexias — disgrafias visomotoras:

- Las trasposiciones de silabas
aparecen en las palabras polisilabas
por ejemplo: sopala por solapa. En
este nivel es visible el deletreo o el
silabeo por las dificultades que
plantea la discriminacion de la forma
de los grafemas.

- Se lentifica la velocidad de
discriminacién de los grafemas.

a. Se dificulta la adquisicidn de un
ritmo adecuado para una
prosodia correcta

b. Seinterponen frecuentemente
latencias que responden a la
necesidad de discriminar
detenidamente las
configuraciones.

‘ c. Enlaescritura: se da dificultad
i también a nivel de
- - transposiciones de silabas.
} ESQUEMAS MOTRICES NIVEL DE CONJUNTOS
Construccion de pérrafos COORDIANCION | POLISILABICOS:
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Clases

Texto, su construccion

CLASES DE TEXTOS

MASA: gruesa — fian
PERCEPTIVA-
MOVIMIENTO:Visomotora
Auditivomotora

EQUILIBRIO: Estatico, dinamico,
recuperado

socioemocional

ESQUEMA CORPORAL
IMAGEN,
AJUSTE
LATERALIDAD: derecha-Izquierda
SESONRIAL:
interroceptivas,exteroseptiva y
propioceptivas
EXPRESION:Sicomotriz, , intectual y

Dislexias — disgrafias visomotoras:

d.  Se advierten sustituciones de
palabras..

e. Enlaescritura polisilabica se
registran los mismos sintomas
de la falta de discriminacion
grafica, a los que se agregan
fusiones o asimilaciones
espaciales entre letras

f.  Dislexias - disgrafias
lingliisticas:

g. Mientras en el nivel polisilabico
se observan las mismas
dificultades que en el nivel
recién monosilabico,.

h.  En la escritura el grafismo no
aparece perturbado. Cuando
esto sucede es por
perturbaciones de tipo
gnosicopraxico.

ESQUEMA
ESPACIO: posicion, direccion,
trayectoria, distancia, cierre, proximidad.
TEMPORAL:
Duracion,simulfaneidad, sucesion
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COLEGIO GENERAL SANTANDER- SEDE B
RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINOC PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

RUTAS TRANSVERSALIDAD CICLO LUDOESTACIONES SESIONES ]
Lecto escritura Estilos de Aprendizaje -1l CUATRO- CUATRO 16-16
Matematicas Desarrollo afectivo I-11 CUATRO- CUATRO 16-16
v . RUTA: LECTURA Y ESCRITURA . CicLO: 1 TIEMPO: 10MESES @~ ...
. PROCESOS . PRQCESOS . PROCESOS PSICOMOTORES | HA_,BELIDAQE& DE EXPRESBION
 SENSOPECEPTUAL |  SENSOPECEPTUAL .. '
{ATENCION- MEMORIA) | (PERCEPCION-
. Q*SCBWNAGIQN) . . .. .
ATENCION PERCEPCION COORD. VISOMOTORA ARRUGADO- MODELADO CON VOLUMEN
PREESCRITURA
ESCRITURA
SOSTENIDA AUDITIVA MANEJO DE ESPACIO
Logra prestar atencion en una Reconoce los sonidos de las Tiene en cuenta tos  limites | Arruga pedacitos de papel pequefios con

LOGROS POR
ALCANZAR

actividad por un periodo de 12
minutos.

letras.

presentados para el desarrollo de
actividades {renglén, coloreado).
Maneja una direccionalidad adecuada
manteniendo los limites del renglon.

presion digital (tripode).
Modela figuras sencilias bidimensionales.

SELECTIVA

VISUAL

ESQUEMA CORPORAL

PLEGADO- PINTURA

Selecciona de manera adecuada 2
estimulos

Reconoce figuras dentro de un
fondo complejo y difuso { figura-
fondo)

Dibuja el esquema corporal teniendo
en cuenta cabeza, tronco y
extremidades.

Dibuja los detalles en la cara.

Realiza plegado de cinco dobleces con diferentes |
tamarios de papel.

Pinta con pincel en espacios definidos respetando
limites y contornos.

MEMORIA

DISCRIMINACION

AUDITIVA

AUDITIVA

LATERALIDAD

CALCADO

Recuerda sonidos presentados
con anterioridad.

Discrimina el sonido de las letras
del abecedario.

Reconoce izquierda y derecha en si
mismo.

| ldentifica su lado dominante.

Calca bordes y figuras medianas, iniciando
detalles interiores.
Calca el nombre
direccionalidad.

con adecuada

VISUAL

VISUAL

AGARRE

RECORTADO - PICADO

Retiene y recuerda series de 4
elementos.

Reconoce y clasifica forma,
tamarnio y color en diferentes
elementos.

Realiza pinza tripode en manejo de
lapiz.

Recorta lineas rectas, figuras sencillas e inicia
linea curva, pulgar en un ojo, indice y corazén en
el otro, los otros dedos flexionados.

Pica con limites, siguiendo lineas y logra sacar
figuras.

DiB. ESQUEMATICOS

7

CONSTRUCCION DE FIGURAS

Realiza dibujos esquematicos con
inicio de detalles.

Ensarta figuras pequefias con precision y
coordinacion de movimientos finos.

Realiza encajado de blogues formando diferentes
modelos.

Construye figuras a través de los blogues légicos.
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COLEGIO GENERAL SANTANDER- SEDE B
RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINO PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

RUTA: LECTURA Y ESCRITURA - VIAJANDRO POR EL MUNDO DE LAS IDEAS

CICLO:1  TIEMPO: 10 MESES
ITINERARIO
LUDOESTACION ESTACION: 1 ESTACION: 2

|
AVENTURERO

ESTACION: 3

ESTACION: 4

Lectura de imagenes
Lenguaje expresivo
Percepcion auditiva
Seguimiento de instrucciones

Esquema corporal: Auto concepto

Atencion selectiva
Percepcién Visual
Constancia de formas
Construccion de figuras
Coordinacion visomotora

Atencion selectiva
Formacion de palabras
Conciencia fonologica
Relacidén imagen palabra
Manejo del espacio

Atencion alternante
Memoria de palabras
Memoria de imagenes
Modelado de figuras
Integracion de fonemas

Lateralidad Lateralidad Dibujos esquematicos Relacion imagenes-palabras
Habilidades de expresién Esquema corporal: | Recortado- picado | Lectura de palabras
R Autoimagen A 5
LUDOESTACION ESTACION: 5 ESTACION: 6 ESTACION: 7 ESTACION: 8
i
EXPLORADOR

ESTACION: 9

ESTACION: 10

ESTACION: 11

ESTACION: 12
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COLEGIO GENERAL SANTANDER- SEDE B
RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINO PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

RUTA: LECTURA Y ESCRITURA I

CICLO: | l

ESTACION: 1

VIAJANDO POR EL MUNDO DE LAS IDEAS

DESTINO Estimular los procesos sensoperceptuales y psicomotores base para la adquisicion del proceso lecto-escrito

LUDOESTACION
|
AVENTURERO

PROCESOS-

ACTIVIDADES DIDACTICAS |

MATERIALES

Lectura de imagenes

Lectura del cuento “Un dia en la vida de
Franklin”

Lenguaje expresivo

Cuento

UN DIA NORMAL
Los nifios que deseen participar
contando como es un dia de rutina diaria

Participacion de los
estudiantes

Percepcion auditiva CANTANDO CON MI CUERPO Cancion
Seguimiento de Se le pide a los estudiantes que canten e

instrucciones imiten lo que aparece en la cancién

Esquema corporal

Lateralidad -

Secuencia UNA HISTORIA PARA COMPLETAR Laminas

Lectura de imagenes

Se coloca en el tablero las dos fichas y se
le pide a cada estudiante que complete la
historia

' Esquema corporal
Habilidades de expresion:

Recortado
Auto concepto

Mi cuerpo
Se el entrega a cada estudiante una hoja
donde aparece un nifio o una nifa para

que la recorten y coloquen en la cara
como creen que se sienten.
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COLEGIO GENERAL SANTANDER- SEDE B
RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINO PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

RUTA: LECTURA Y ESCRITURA |

CICLO: |

i

ESTACION: 2

VIAJANDO POR EL MUNDO DE LAS IDEAS

DESTINO: Estimular los procesos sensoperceptuales y psicomotores base para la adquisicion del proceso lecto-escrito

LUDOESTACION
I
AVENTURERO

PROCESOS-

ACTIVIDADES DIDACTICAS

Atencion selectiva

Construccion de modelos

MATERIALES

ESO ME DIVIERTE
Realizar ejercicios de Percepcion visual,
relaciones de semejanzas: sombras,
objetos, Lateralidad y letras.

Percepcién Visual
Constancia de formas

Tablero mini arco
Cartilla Eso me
divierte

Utilizando la bateria de percepcién, cada
estudiante realizara el ejercicio planteado

Coordinacion visomotora

COMPLETANDO LAS FIGURAS

Se le entrega el material a cada
estudiante y se les solicita que realicen el
ejercicio teniendo en cuenta la indicacién
¢A qué puzzle pertenece cada pieza?

Organizacién espacial

Tablero légico primo
Cartilla 14-15

ENCONTRAR EL CAMINO
Cada estudiante realizara los laberintos
propuestos en las guias de trabajo

Dibujos Esquematicos
Autoestima
Lenguaje expresivo

Programa de Estim.
109,110 y 111

MI PERSONAJE FAVORITO
A cada estudiante se le entrega una hoja
para que dibuje su personaje favorito,
una vez terminado el dibujo se les pide
que muestren su dibujo a los comparneros
u cuenten porque es el personaje
favorito.

Guia de trabajo
Lapices
Colores
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TRASTORNOS ESPECIFICOS DEL LENGUAJE
(DE LA COMUNICACION)

ETAPA PREESCOLAR
DE 2 A 6 ANOS

Aspecto Fonolégico: retraso en pautas articulatorias y mayor |

cantidad de errores tipo omisién, distorsion y transposicion.
(abol por arbol, casha por casa, cocholate por chocolate.
Aspecto fonoldgico sintactico

Mal uso de los morfemas gramaticales (género, numero..)
Retraso en el uso del tiempo pasado

Alteracion de la conciencia fonologica.

Dificultades en la nominacion rapida.

Retraso en el uso de enunciados de mayor longitud (se
expresa en frases cortas)

Aspecto Semantico:

Pobreza de vocabulario

El proceso de interiorizacidn del lenguaje se retrasa.
Atencion pobre

Aspecto Pragmatico

Comprension pobre del lenguaje

Proveen al interlocutor poca informacién para contextualizar
Su mensaje

Dificultad para hacer inferencias y entender lo implicito en
las narraciones y en ias situaciones sociales.

Los juegos en grupo, el respeto de turnos, la comprensién
de reglas a través del lenguaje pueden ser de dificil manejo
para estos nifios.

ETAPA ESCOLAR

Aspecto Fonolégico sintactico:

Claro retraso en la conciencia fonoldgica lo cual no permite
el aprendizaje adecuado de la lengua escrita en sus
aspectos alfabético y ortografico

Fallas morfogramaticales

Mal manejo de tiempos verbales

En algunos casos el lenguaje telegrafico (madre padre hijo
llegan pronto Venezuela)

Aspecto semantico:

Deformaciones parciales o sustituciones completas de las
palabras segun palabras que pertenezcan a su mismo grupo
semantico (silla por mesa)

Dificultad para recordar los nombres de las cosas

Retraso en el uso y la comprension légica gramatical
Aspecto Pragmatico:

No presta atenciéon a la informacién no verbal del
interlocutor, ni contextualiza las suyas en conversaciones.
Tiene poca comprensién de los modismos, no los usa o [o
hace torpemente (palabras de uso oficial o tradicional)
Fallas en razonamientos y aprendizajes aritméticos.
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LECTO ESCRITURA

FASE

~_ DIFICULTAD

LOGOGRAFICA = palabra escrita procesada
como un dibujo. Lectura de marcas, objetos
reconocidos por el nifio

- Fallas en el reconocimiento del esquema corporal
- Fallas en la discriminacion figura fondo

- Fallas para el reconocimiento de formas

- Dificultades para la nominacién

ALFABETICA = el nifio establece relacion de

los grafemas con los respectivos fonemas. |

Desarrollo de la conciencia fonologica.

NIVEL GRAFEMATICO:

Dislexias — disgrafias lingliisticas:

- Por disaudibilizacién presenta confusiones de grafemas que tienen similitud fonética: m-n, b-d, p-, f-s, i-e.

- Enlaescritura se presentan problemas en los dictados debido a un evidente aumento de la dificultad para evocar los grafemas con respecto a
lo que se observa durante la lectura. Los errores se advierten en los grafemas que tienen similitudes fonéticas. En ocasiones hay olvidos de
grafemas ya ensefiados o el nifio se mantiene en el aprendizaje del primero impidiendo el del segundo. Esto se evidencia en confusién de
grafemas. (Estos Gltimos se dan en casos severos)

Dislexias-disgrafias visomotoras o diseidéticas:

- Confusién de letras de similar configuracién

- Dificultades en orientacion espacial, fallas en el esquema corporal, alteraciones de lateralidad, rotaciones (confusion de letras por orientacion
espacial p-g, d-b), fallas en la discriminacion figura fondo.

- Fallas en la asociacion grafema — fonema, no reconoce el error cometido, falla en [a copia.

- Enlaescritura cuando la practica se hacer cursiva se nota el cambio de la a por o, h pory, b por f, [ por b, n por u, y otros similares. En estos
errores se advierten las rotaciones de los elementos graficos, hay fraccionamiento de grafemas. También se presentan alteraciones por
agregados u omisiones de componentes de los grafemas. Esto responde a la perturbacion para el andlisis y sintesis viso espaciales de los
grafemas.

NIVEL MONOSILABICO

Dislexias - disgrafias lingiiisticas:

Aparecen las perturbaciones para lograr sintesis silabicas. Laboriosos deletreos se contindian con latencias hasta que se lograr integrar la silaba. En

los casos mas severos no se supera el deletrec. Presentan problemas para:

Escribir o entender el dictado, sustituciones de letras y silabas (por fonética similar), inversiones (modificacion en la secuencia de letras), déficiten la

secuencia de la memoria auditiva, latencias, omisiones, agregados, disociaciones (separacién inadecuada de las letras), déficit en [a secuencia de la

memoria auditiva, latencias omisiones, agregados, disociaciones, {separacion inadecuada de las silabas), mala pronunciacién, deletreo alterado de
una palabra escuchada, dificultad para hacer rimas, dificultad para recitar el alfabeto.

En la escritura se agregan dificultades de la sintesis que han sido sefialadas como caracteristicas de las dificultades a nivel fonoldgico. En esta

el grafismo no aparece perturbado. Cuando esto sucede obedece a que el cuadro esta asociade a un retardo gnésico-praxico.

Dislexias — Disgrafias visomotoras:

Las perturbaciones del nivel grafematico son la que en el nivel monosilabico determinaran las trasposiciones de grafemas: la por al, el por le, es por

se, y ofras similares con diversas vocales y consonantes.

- Enlaescritura especificamente se presentan dificultades como las transposiciones de los grafemas. Se repite el caso de se por es.

NIVEL POLISILABICO:

Dislexias - disgrafias lingiiisticas:

Se afiaden segun la gravedad las siguientes dificultades para las sintesis silabicas:

-Deletreo monositabico sin integracién de la palabra entera; por ejemplo m-a-s-a

- Deletreo y silabeo monosilabico, con integracion de la palabra; ejemplo m-a-s-a, masa
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- Silabeo sin integracién: ma-sa

- Silabeo con integracion: ma-sa, masa

- En fa escritura el grafismo no aparece perturbado. Cuando esto sucede es por perturbaciones de tipo gnésico — praxico.
Dislexias - disgraffas visomotoras:

Las trasposiciones de silabas aparecen en las palabras polisilabas por ejemplo: sopala por solapa. En este nivel es visible el deletreo o el
silabeo por las dificultades que plantea la discriminacion de la forma de los grafemas.

Se lentifica la velocidad de discriminacion de los grafemas.

Se dificulta la adquisicion de un ritmo adecuado para una prosodia correcta

Se interponen frecuentemente latencias que responden a la necesidad de discriminar detenidamente las configuraciones.

En la escritura; se da dificultad también a nivel de trasposicion de silabas.

ORTOGRAFICA: el nifio es capaz de
reconocer la palabra sin que requiera realizar
un analisis fonoldgico.

NIVEL DE CONJUNTO POLISILABICOS:
Dislexias - disgrafias visomotoras:

Se advierten sustituciones de palabras. Estas pueden ser cambiadas por el sentido o el estimulo més fuerte - grafema o silaba inicial- o el mas
destacado en la configuracion de la palabra. En este nivel se registran salteos o repeticion de renglones leidos, por un dominio precario del
espatio grafico.

Errla escritura polisilabica se registran los mismos sintomas de la falta de discriminacién gréfica, a los que se agregan fusiones o asimilaciones
espaciales entre letras. También se dan cortes en la unién de letras. En la copia no mejoran los sintomas registrados en el dictado sino que la
disortografia puede agravarse porque, a diferencia de Ia funcién facilitadora que tiene la copia para los nifios normales, en estos hay una mas
compleja tarea de discriminacién. Se afiaden omisiones y sustituciones en la copia de conjuntos polisilabicos, de palabras o a un de renglones
completos, por la misma deficiencia de la utilizacién del espacio grafico general. La ortografia de escritura espontanea revela los mismos
errores de la escritura al dictado y copiado. Como la atencion estd centrada en el contenido de lo escrito las confusiones y las faltas de
discriminacion ortogréfica aumentan en magnitud.

Dislexias - disgrafias linguisticas:

Mientras en el nivel polisilabico se observan ias mismas dificultades que en el nivel monosilabico, en el nivel de los conjuntos polisilabicos se
suman a fusiones de palabras, de silabas de una palabra con una palabra siguiente, fraccionamiento de palabras o simultaneamente
fraccionamiento y fusion con palabras anteriores y posteriores (lasopa por la sopa, laca misa por la camisa) también los nifios omiten las tildes.
En la copia se presentan menos errores que en el dictado. También presentan problemas en la utilizacion de los signos de puntuacion y falta de
mayUsculas. La respuesta es mas rapida al leer silabas formadas por consonantes y vocales diferentes. En cambio cuando la lectura concierne
a silabas formada por distintas consonantes combinadas con la misma vocal se presenta mayor dificultad.

En la escritura el grafismo no aparece perturbado. Cuando esto sucede es por perturbaciones de tipo gnosice ~ préxico.
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{problemas grafomotores)

FASES DE EVOLUCION DEL
GRAFISMO

DIFICULTAD

5 afos= Dibuja figuras geométricas

-Siete aflos = El nific sabe dibujar como
herramienta de comunicacién

-Seis afios = Aumenta la presencia de
detalles

-Ocho afos = El esquema corporal se
plasma por completo en el dibujo

10 aflos = aparece la perspectiva

» Disgrafias postulares : dificultades en la escritura que se originan per una mala postura

- Cargarse sobre la mesa, agarrarse a la silla, hoja centrada, se acerca mucho a la hoja, posicién inadecuada de la
hoja, sostener la cabeza con la mano que no escribe, colocar la mano por encima de la linea de escritura.

¢ Disgrafias de presion:

- Palmar: el nifio toma el lapiz con el pulgar y los tres o cuatro ultimos dedos. El pulgar esta sobre el indice.

- Presion sobre la punta del lapiz

- Se toma el lapiz con cuatro dedos.

- Tomar el lapiz con dos dedos

¢ Disgrafias de direccionalidad:

- Descendente, ascendente, serpenteante.

« Disgrafias de giro: las letras que necesitan trazos circulares en su ejecucion se realizan con giros invertidos, es
decir en el sentido de las agujas de reloj.

e Disgrafia de enlace:

- No enlace entre letras en escritura cursiva, escritura de letras pegadas entre si sin lineas de union definidas, letras
separadas y unidas forzadamente con lineas que aparecen sobre agregadas.

¢ Disgrafias figurales:

- Mutilacion de letras, distorsiones de letras

+ Disgrafias posicionales:
Verticalidad cafda hacia atras, letras en espejo, confusion de letras simetricas como b por d.

« Disgrafias relacionadas con el tamarfio:

- Macografias, micografias.

o Disgrafias espaciales:

- Interlineado irregular, texto orillado a la izquierda.
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CICLO UNO Y DOS
"ENSAMIENTO MATEMATIC!

CICLO SABER PENSAR
Conceptos sistémicos:
Nociones ( espaciales, temporales, cualidades y asociacion) Periodo preoperacional
| Ideas légicas ( equivalencia, orden e inclusion) { Representativo y prelogico)
Pensamiento Operacion (simbolo , clases, relaciones y conceptos)
numérico ( légico Numero: relacion sistémica Acciones internas: imitacion, juego simbolico, imagen

y matematico) mental y lenguaje hablado.
Pensamiento

espacial Logica: irreversibilidad, egocentrismo e incapacidad de
Pensamiento retener mentalmente cambios de dos dimensiones al mismo

métrico tiempo (contraccion)
Pensamle.nto b. Contenidos analiticos en su orden:;

aleatorio

Primero las nociones que se constituyen en elaboraciones basicas
dentro def proceso de clasificacion, orden y medida.

El Segundo determina elaboraciones mas complejas. Las ideas
lbgicas se ubican en la base del sistema conceptual numérico, de
tal manera que se puede afirmar que el concepto de numero es &l
sistema formado por los nimeros del 0 al 8 junto con las relaciones
de equivalencia, orden e inclusion {de clase y numérica).

* El tercero desde nuestro trabaio conceptualiza el simbolo, la

relacion y el proceso de operacion.
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. El cuarto formaliza las nociones de tiempo, espacio y geometria.
= Medida ( longitud, area, volumen)
= Problematizacion - contexto

Sistemas numericos | Periodo de operaciones concretas ( Iégico —concreto)
ll Decimal- fraccionario
Pensamiento Operaciones basicas Logica: reversibilidad, contraccion, socio céntrico.
numérico ( logico y
matematico) Habilidad:
Pensamiento
espacial Conservar (numero y cantidad).
Pensamiento
meétrico Clasificar
Pensamiento
aleatorio
Ordenar

Operacion y surgimiento.

Problematizacion - contexto

Comparar y clasificar objetos bi- tridimensionales
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COLEGIO GENERAL SANTANDER- SEDE B
RUTAS PEDAGOGICAS UN CAMINO PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS: “LUDOESTACIONES”

: TRANSVERSALIDAD | & | LUDOESTACIONES | SESIONES
Lecto escritura Estilos de Aprendizaje [-11 CUATRO- CUATRO 16-16
| Matematicas Desarrollo afectivo I-1] CUATRO- CUATRO 16-16

RUTA PE&SAMEENT f;} MAT&MAT __ Gicio:
o - Coordmac:én ;

~ visomotora
 Procesos
sensopeceptual

(visuales- audmvos

PROCES&S -
otémacmn vnsamawra

PERCEPCION | MEMORIA | _ PERCEPCION DISCRIMINACION

KINESICA- AUDITIVA- KINESICA- AUDITIVA- AUDITIVA- VISUAL AUDITIVA - VISUAL
VISUAL VISUAL -
Reconoce las diferentes Reconoce las diferentes | Reconoce las diferentes | Reconoce y discrimina las
nociones espaciales con nociones espaciales en cualidades de los objetos | diferentes cualidades de
relacion a su cuerpo relacion con los objetos en relacion a su cuerpo los objetos en relaciona al
otro.
LOGROS POR COORDIANCION ESQUEMA CORPORAL CONSTANCIA FIGURA-FONDO
GRUESA- FINA LATERALIDAD PERCEPTUAL
ALCANZAR Coordina movimientos y Reconoce las diferentes | Reconoce figuras dentro | Reconoce y clasifica
presenta flexibilidad nociones en su esquema | de un fondo complejo y forma, tamafio y color en
| ,armonia precision corporal. difuso ( figura-fondo) diferentes elementos.
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RUTA: UN VIAJE A TRAVES DEL MUNDO MAGICO DE LOS NUMEROS

CICLO: | TIEMPO: 10 MESES
ITINERARIO
LUDOESTACION ESTACION: 1 ESTACION: 2 ESTACION: 3 ESTACION: 4
LUDOESTACION Lenguaje expresivo Lenguaje expresivo Percepcion auditiva- Percepcion auditiva- visual
i Percepcion auditiva - visual Percepcion auditiva - visual | visual Constancia Perceptual
‘AVENT Seguimiento de Instrucciones Seguimiento de Constancia Perceptual Figura-fondo
URERO Esquema corporal : Lateralidad Instrucciones Figura-fondo Cualidades:forma-tamafio
Coordinacion Visomotora:grueso- | Esquema corporal : Cualidades:forma-tamario | Nociones de Cualidad
fino Lateralidad Nociones de Cualidad

Estructuracién espacial: posicion y
direccién
Nociones espaciales

Coordinacién
Visomotora:grueso-fino
Estructuracién espacial:
posicién y direccién
Nociones Espaciales

LUDOESTACION
il
EXPLORADOR

ESTACION: 5

ESTACION: 6

ESTACION: 7

ESTACION: 8

LUDOESTACION
i
INDAGADOR

ESTACION:

ESTACION: 10
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2. CONTEXTUALIZANDO NUESTRO PROYECTO
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5. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1 El proceso de aprendizaje

Bl aprendizaje tiene das component s qQue o carad erlzan, por un lado se define como un

proceso psicologico que no se raaliza de manera inmediata

:a

fisicidgicas del organismo y sodo-culturales del ambiente; 1o wal fo connota como un procesy .
inferno, que no se refiers ooa cond s, N0 a las daboradones mentales que realizan las

este concepto, 5= reafirma & sentido e importanda de la atenddn a esudiantes con
trastomos de aprendizale, ya que = camino del aprendizaje lo construye cada persons ¥ la

stitucidn escolar debe reconocsr & indulr esta realidad en sus practicas educativas,

E aprender implica un cambio, que sustenta a partir del dguiente esquema

Conocimiento

i Conarimisnts Nusw

Resultado del
opre ndizajs

’ . .
2 FP!R"T“ERN! Cabrieiz y DYSSELS, Sitvana, ZLOMO SE REMDE? Edita v distribuye Federsddn Intemadonal de Fe v
Alegria. Caracas. J003. Pag. 15,

?lbid. Pag, 16, .
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NIVEL PRELINGUNSTICD

FRIMER NIVEL LINGLHSTICO 1 -5 anos)

# o+

SEGUN DD NIVEL UNGUHSTICO (5 -12 anos)

EVOLUCION POSTERIOR DEL LENGUAIE

fa;

Algurmas de las dificultades que s pueden presentar cuando sste proceso no se desarrodia de

.¢

forma adecuada, sspedalments en estudiantes de presscolar y educacdn bésica primarla sor:

s Tradgornos o dificultades de artdoia

»  Dificultades en fa producddn del

e Dobre expresidn verbal.

e Dificultad para segulr Grdenss dmples.

s Usoincorrecto de fas lefras, con problanas de
» Dificultad para asodar cor mr*mmn*iﬂ grafema-f;
s Inversidn deletr 50
s  Enientecimianic

e |ncapacidad para escribir b”bx e una linea.

®  Pobre estruduraddn de los rasgos de la ietra.
s Vocabulario pobre, oradiones cortas.

e Disoriograffa

*  {ectura siabica o no fluida.

-

-

»

Dificuitad para esaribir las palabra ictado, v & leer lo cual puede
afectar deigual modo ia com f ! i
e Presentan al

smilarss {as ¢

Cometen errores ’irz iercalizaddn,
o

i, cuando se les presentan palabras

Presentan errores morfoldgicos, es dadr, mantienen ia rafz pero cambian & resto de s

palabra.
DESARROLLC DE LA CONCIENCIA FONOLOGICA ;
La condenda fons Gén derimas y cuimina
aproximadamente a un fonema intermedio dentro de {a

palabra (Fukows, 1991). Exise una alta correladdn entre 4 desarrcllc de la

w Cols, 1974, Catts, 15

ada futuras dificittades en =l

acionan méas con la esoritura v

s
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LECTO - ESCRITURALES EN LOS NINOS.
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¥ acdones GUE NG LOrrasn onden momanta.

R
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para comprendear debe mirar a la persona que le da la

» que expresar deseons, npols o
* -
blerrs asodaddan grafermna- como una sria '
d fe rendar las vo g
« Confundelstras conndmeros 2 fos dnoo anos.
s Esoribe en orden Inverso 1as siabas,

£ fa medida « Gqus g la

»

-
Si estas dificuitades se mantienen, pueden llegar a desencadenar alferadones de tipo aspadfico
como: Trastoma de la esaritura, Trastornos del lenguaje escrito, Trastorno expresivo, alteraciones

en la ,)‘I’"!"GS; &0 Y oen la Lomnpr ensan

TRANSTORNOS DEL LENGUAJE®

I
W

Sedin la Asc “idﬂu v Americana de Habla —lenguale v Audiddn & tradorne e e lenguaje

considerada como un " irastorno en la adquisiddn, comprension o expresion normal def

lengugie hablado o escrito. £l trastorno puede comprometer uno a agunas de los

componentes del sistamna linglistico *

1. Trastorncs secundarios a défidt ingrumentalss
Fauditivo
it mecanioo articulatorh

da, afasia .

":1

Suller dtando de 10y damniv, 1997

gf\e



5. Trastorno de la exprasion aescrita
. Trastorno de ritmo v ia fuenda: Tartamudes y farfuliec

. Fala en uso de sonidos del lenguaje esperados para la edad y para = di
o sysitucion,
2. Los disturbios, inferfleren de manera significativa con = rendimiento académico o

38 eMdd=sd worial o retardo mental, las dificuitades en fonoldgicas exceden a las
asociadas a este gafict.
las causas de ede trastorno pueden ser: gendicas, por lesones cerebrales, por towdnas

exdgenas, por desdrdenss neurologicos, enfermedades odnicas ¥y sdtdmicas, fadorss

psicosodales y del comportamianto yo défidt sensoriales
- Sindrome de déficit fonclogico sintdctico

Z. Hay alteradones en la producddn fonoldgica con omisiones, sudiudo

Frontalizadidn: tasalcasa
Retro

Palatizacidn: cha

estz cuerta/puerta

’
SR

Depalatizacian: sdefchids 3

Orefusian: atulfazul

Deslizadas: iojo/frojc

o b & > 2% o o

5%
<
)
[
£
0
]
o
W,
(Y
3
o
=
1
o
o]
£
Pl
[«
a

elocuddn se ve afectada pero la emiddn e fluida y ia womprensidn puede estar intaca y on

4 Dispraxia verbal



(#1355

con ta repgidon. Comprend

4 Shdrome deficifario sinfdctico lexical:

Se caracteriza porque los o dificultades  con las
patabras fundonales y de aidn, wn buena capaddad de nominaddn. Comprension melor que
la expresidn.

<4 Disldias:

Es la alteracidn =n la construcdan de las Dfax(:»s articulatorias adecuadas para la emid

‘;'J N
L_ h
]
o
24
o
=

determinado fonema.

Fuede cer dado por alteradones de condenda fonaldgica o frenillo

ALTERACIONES EN LA COMPRENSION

A4 Agnosiz quditivg verbal:

#Eficit global, yva gue afecta la comprensidn v la

elocucidn. En algunas ocasones hace referenda Gnicamente al procesamiento secuendal réapid

de senales acddicas.
t4  shidrome semdntico pragndtico:

Lenguaie hablado fluida, perc vado de contenido. Defidente comprensidn del lenguaje; manejo

de frases simples  y conaetas, con gran dificuitad para interpraar tlempos condidonales v

esructuras gramaticales compleias,

Otras relacdionadas oon las alteradonas por d contexio:

RETRASOS EN EL DESARROLLG DEL LENGUAJE:

simple del lenguajes

«  Trastorno adtigico
= Retraso mentsl
. e

i ;‘,Jf sactisia
- Privadidn ambiental

¢
5.4.4. Funciones gjecutivas



da en la reguiacidon d

. f;_”m. ¢

alesiones

la formulacdian de metas vy planss de acddn y

Este t&rming, fund

Ch
Ch
=
(o
T
)
C
L'J.
[t
L
forl
m

implicadas en la formuladdn de metas, planificaddn para <

“una forma eficaz, De acierdo con esta autora, astas fundons

formuiar metas s reladonan con la motiva

r que &l suleto perdbe su reladdn con & entorno.

addn de las gapas y las estrategias para lograr los

ra adoptar una aditud abstracta, tener un pensarmientc

e
in
un
L_.‘}J.
]
915

ur marco

nes. Reguieren la capaddad para infdar,

prosegulr y detensr secuendas complgias de conduda deun modo o

a cabho esas acdividades de modo efic

condudia depeande crregir vy regular @ tlempo, la

intensidad y o

Componentes de fas fundones gdecutivas

Formuiar metas: este componente depende d
el que 2l suleto perdbe sy

Planificacion y estrategias: addad de adop ! fitud abstracta, tengar un pensamiento

rtual que permita dir

riducia de un

Elecuddn de los planes:

maodo

Lie

y regular € tlempo,
Flexibifidad:




1 —|

automatizada,

Teoria meta cogniti va

swistos con un buen procesamiento de informaddn conocen un buen

-de aprendizaje, comprenderdn ademéds donde, odmo v

las, adamas de s narlas ¥ monitorizarias,

i intrfndcameante motivados vy

far v de hecho toman & falio« Edio. Conooan

conodmiento. Por difimo, esos

wogEsamients por sus padres, ia

A continuacdion

. H nific plensa en utifizar una estrategla de aprendizaje {para mejorar su

atributos Induyen la efectividad de la estrateglia v 2 rangs de ulilizaddn apropiada y su usoc en
fiferentes tareas.

2. B mifo aprende otras esdrategias y las repite en mditiples contextos. En este sentido €

conadmiento espedfico de la esdtrategia aumenta ¥y s€ enriguecs

cuando, dondey cdmo uiilizar 1a edrategia.

Lot
m

nifnc desal

autorreguladdn, la base para un aprendizale y pensamiento adaptativo,

La funddn de fos procesos gjaativos 25 mangjar la tarea v selecdonar una estrategla adecuads;

después durante g curso dd aprendizaje su papel cambia a fa supervisidn de ia estrategia v la
revidon de las actividades,

D esta manera & modalo metaccgnitivo |

Bl nifo despuigs ds

i acierto o fracaso ¢



sendo import

entes maotivadonales rd

=5 7 menudo sufideante o

a2

cionado

gecutivos fno asplrar a ser universitario

Desarrolio de fas fundones efecutivas

produce an diferentes face

4 Primera: Nad

atizan =n &l abulc frontall Bl cradmiento de

4 Segunda: Ertrelos 7y los 9 anos

da vivida, dindmica y fundonal de mi mismo y mis capaddades pusds

io dno gue afecta a muchas facatas de la

4 Tercerar Entrelos 16y 19 afias

Ala edad de & afcs ya exde capaddad para manifestar planificaddn. En un ¢
por Welsh et al 1991, con un grupc de nifdos noarmales entre los 3 y los 12
encontrd:

-Atos 6 anos madura fa residendia ala didracion

- A fos 10 anos [os niAos tlenen una blisqueda Qrgan}zaga v hay control del impuisc

- La fluenda wverbal,

medios y fines, Fiaget]
- Aumento

* Desarrofi

- Importantes me}z:af"a, en

secuendaddn motora, planificadd

lucosa prefrontal y fronta

taress "{‘J(-’ !’t-'_".]UiF‘T‘:'r“ mantenimiento adivo deinformac

- Impaortantss progresos en tareas de flexibilidad

Signos de dificuitades e

1t Funciones gf ectivas:

i h

completaments

| §.a;gr, T"oL‘JH-‘D

de coordinar

& e inhibldon.



bl
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6. ESTRATEGIA PEDAGOG!

e

MNTO UNO FORMACJ] :

MOME

AGOGICA

1A RED

TEG

STRA

=
=

MOMENTO DOS DISEMO DE LA

“
W
=







ACTIVIDADES

OBIETIVO

EJE: Atencién Dividida

Sesundo - Tarcerg

CEJE: Atencién Intracvocada

ACTIWIDADES

e

EJE: Atencién Exoevocada

o5

0
i)




EJE: Atencion Saiectiva

AIDADES

EJE: Atoncidon Sostenida

OBIETIVOS ACTIVIDADES

EJE: Atencion Dividida

CBIETIVOS ACTIVIDADES

EJE: Atencién Alternante

CRBIETIVOS ACf IVIDADES
1. Mangjar dos tareas ; { i g

=cjarn &

Jde mal




Al

H
H
i

VisO - ESPAC

i1

N

i

Orado: Tra

L

ESQUEMACORPO

EJE:

e

ng

T

]




el

LT3
¥




(58]

B

AREA

Primeoro

orado




manos ¥ ples con las de sus companeros.

4, Dbujar del cserpo humano & famano

5. Dibujar & cuarpo a escala.

! a, Hacer dlue

reat y ublcar

diferentes parte

ACTIVIDADES

*xtu delaiateralidad propiay d
o aros, movimientos a la
roda, adelante, atras,

os, seguimientc de instrucdones de
narie la cola al burrc,

&, Ix‘k:c-‘-'irrp—n--s alrededor de o dlla, en la
- leindiqus,

/. Actividades en espeio con combaneros.

AREA: Proplocgpddn y postura corporat
: OBIETINOS CTIVIDADES

discriminar diferentes tipos de | 1. Caminar sobre diferentss superfides (arena,

o
las  diferentes partss  del | pasto, camento).

L
o
v
o
:
QJ
e 1
o
2
J},
'.! V
"_‘5
o,
o~
o
b
[

&, Identificar la poddon ds
cuando se musven.

del cuerp

AREA: Movimientos alternados y dis




(e ats lr‘l

1. Inidar
moaimients

< como fithaol, bat

cidy mano -

mowvimientos

ciadan de -_x:uterndxu werts af

,r‘, Bl "T “?,i.—.&

CTIVIDADES

sflabas ¥ palabras ante ia
e fo bal, téctil vy

auditiva.

1. Identificar sflabas y palabras a partir de
insirucclones verbales,

&, Desarrollar =l
eahLax SN o

i

trazos inos para

ol vigﬂ—’notr:ar para la
Critura.

[_.L]

AREA: secuendad&h numéria

ACTIIDADES .

fa  organizaddn
ndmeros,

s e acuerdo a

wimeros vy formard

CoOMmn p;asmma,




2. Comparar cantidades

4, Contar con
dalmente.

SeLUgl

5. Adidonar o sustrasr =lementos deoun
coniunto para modificar su cantidad.

&, Dibujar grupos de diferentes cantidades vy
tipos de elemeantos

J. Ascdar  conluntos  de glementos con

nimeros y vicawersa.

da mas
verbal, tActil y visu

9. Reslizar summas v restas de méadmo dos
digitos por medio del conteo de estfmulos

wisiiales.

10, ldenfificar vy  reprodudr
numéricas smples y compleias.

'E}L.qmaés’ﬂr‘tpﬁra‘ }. 2 g G R P : - ; : D

AREA: Reconodmiento ‘g" mansio de formas, tamanos pro :ps oraiones, diﬂtam..as,

”T'J

OBIETIVOS . i ACTIVIDADES

1. Desarrcliar e concepto de 1. Presentar figuras incompletas, dedir gus son'y
proporddn de diferentes figuras. completarias.
2. Desarrollar & wnoepto de forma de | 2.
diferentes figuras. entre un grupo de .;bH
amanio de | 3. Encajar s&lidas en las casitlas
correspondient s,

radn de

. ldentificar los elementas méas pequenos O




4 EJE: LENGUAJE

GRADC: TRANSICION

-E}E: Oral Comprentivo -

AREA: Gnosia Auditiva Verbai
que afacta la compransidn ¥ la eocu
procesamienta secuendal rapido de safal

Yd !
icaments &l

OBIETIVOS

1. Reforzar la comprenddn de la informads

redbida,

de arriba, abrir |
el aparal o articu

Py}
el
4
o
(46}
=
ET
[¥4%

cof Instrucdonss
Dreposidones,
hasta mi nariz®, ‘amo 2g h_ma ¥ e

arriba con mi mano izquisrda®

o

L
)

tcj
&i

(‘ 3

i'h
Jw]

Hae un tdr"r;c A gm]-
2 la mano.

7. iuego

B

3'.:,"-." i ta Ea mano en ¢ !

AREA' Est ab!enm ento de cat e&onas senc:!!as
: OBJETIVOS

. ACTWI DADES

de ascdacdidn de

repressniativas,

F o

de categarfas

THi 5{32\"}‘-}5.

1. Jugar won arena

rimales o
imagenss

de cr‘:=mr:jos d.e ammal»:es, ae; amb:enta ’j:‘:

EJE: Oral Expresive .

AREA: Morfosintaxis

OBIETIVOS

ACTIVIDADES




1. Inidar un proceso de argumentaddn a

basico.

3. Despetar en & nifc
indagadan.

el procaso

: Nl

4. Mirar letra

sncuentran &

quien tenga

profes asignando en arden a
turnog
CEVE: Fsiritura Mecarica
AREA* Asociacion Grafema - Fonema
OBIETIVOS ACTIWVIDADES
1. Establecer categorfas sendillas 1.4

2. Representar mentalmente & modelo de !

-

bicar lateralidad en los espados de las hojas.
laboradon de las vodales

palabra e Imagen e

EIE: Lectura Mecanica -

ARFA: Pronundadén

“ACTIVIDADES

OBJETIVOS
1. Corregir pron .mc-; iy
ejerdfar la memc

d

= palabras
o mental.

¥

Cartando con tas vocales,

Jugandao a la goigsa vorcdlica

4. Q Ma\ mfa tiles,

EJE: Lectura Comprensiva




ACTIVIDADES

=g

c

oA

U

CBIETIVOS

PRIMERC:

GRADO

Verbal

va

t

1a Aud

1O

AREA: ©

2
£

Mty P W
8 > | |8
4 7
a 2
2 2
G G
a ¥

w

k-

h.._rh.m

&

W

B

g

¥

%
6 s|8
- B
> M
L 2|
B kA
0 |8

AREA: Establec




EJE: Cral Expreasive

AREA: Morfosintaxis

OBIETIVOS

ura Mecanica

AREA: Asociacion Grafema — Fonaima

OBJETIVOS

ACTIVIDADES




ATCa

=

-~
s

-

ectura Me
ect

H
&
]
L

=
b
=
H

JE

E
EJE

[Vl gty
(XX} L
[ 0
o o
& £
G ¥,
Y o
5 n
b 5|~k
5 o8

ﬂ_,

d

1]

5

DES

WViDA

ALT

i

vaVerba
YO8

i

Aud
OBIETH

SECGUNDO
1osi

Ag

AREA

CRADO




AREA: Categorias sencillas

OBIETIVOS

EIE: Oral Expresive

AREA: Interaccion

OBIETIVOS

ACTIVIDADES

ADES

ACTWWID




AREA: Ortografia

N

ACTIWIDADES

ACTIVIDADES

Ategortas o

[N
T

il

)

EJE: Lectura Mecanica

AREA: Pronundaddn

OBJETIVOS

fa

EBJE: Lectura Comprensiva

AREA: Comprensidn y Argum

ot

BIETIVOS

Ul

1

al

L.




SRADO: TERCERO

Agznosia Auditiva Yerbal

OBIETIVOS

=

ACTIWIDADES

AREA: Catogorias sencillas

CBIETIVOS

EJE: Cral Expresive

AREA: Interaccidn

O

ACTIVIDADES

e

¥ -




175 ]
_m,“
: o
m £
m 1
V foaa
m o
o
[ie]
E
4]
5
[ 5
f
mic) W
[ e E
i ﬂ G 6
| L o
0|8 n|C
od A e :
[0 :
gsiiiv
2|8 ;
5 o8
_T_ Lt e :
- Lld R
i | L




resivo

: Escrito Ezp

EJE

ACTIVIDADES

VOS5

CORIET

EJE: Lectura Me

canica

=

ACTIVIDADES

i

s Pronunds

A

Wty

OBIETIVO




ACTIWIDADES

[ o

mprensiva

Lectura Co

EJE

<

CRIETIVO

LINTC:

CRADC CUARTO ~

ACTWIDADES

waVerbal

ti

grosia Audi

A

o
£,

AR




AREA: Categorias sencillas

CBIETIVOS ACTIVIDADES

trar

-
&

T

EJE: Oral Expresive

AREA: Interacddn

DOBIETIVOS ACTIWVIDADES

Mecani

AREA: Asociacion Grafema - Fonema

OBIETIVOS ACTIVIDADES

i




Y

oA




ACTIIDADES

pdxr_x

de palabras o dibujos

ifnea reda teniendo an

cuenta dos puntos de referenda, uno deinido
n

AREA: Pro Teic!
Pk ORIETIVOS ACTIVIDADES
1. Fortalecer la habilidad 1. Armar rompecaberas 1‘6 diferentes nivdes de

objetos smples ¥ complelo

cercania y lejanfa.

compieiidad.

otadidn, frasadon,

AREA

OBIETIMCS

A& T VIDAD

1. Desarrcilar la habilidad
de biets

ubicadion
t—'q[_“ r"’!r“ ! Pl

entre warias
ncie fdgica.

Encontrar & camino comedto para dar
S0y a un laberinto.

Lrado: Sesundo

CEIE: EsCal

TEMA CORPORAL

AREA: Integradén del esquemna corpora

OBJETH

SOS

1. integrar

mediante la

del cuerpo.

la no




perspectiva oy

AREA: Proplocepddn

4. Utilizar la in
corporal para
construccidn d

rjr'5pu_-£2

amientos oo

Lo an
tocando

tensionar y relalar

CARFA: Movimientos

1. Mejorar (o movi
viso-maotoras gue

4

2. Meiorar la

moasirmisntos

drnultdanea y disadada.

.
=

moimientc.

CEJE: memf;aci S0

AREA S




tempc

estrategias
sral.

para

ACTIVIDADES

aritm s:t.ms [l s
nivel conceptual

representag

Y
i
4

1. Resolver problemas de sum

o animales de formam cntm.

palabras

onar las palabras que

ACTIVIDADES

cidos temporal es,

Ordenar

icdiana.

complear un

de  awerdo




E}E: Imagen mental

fooormparar
criterios de medic

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

sjerdcos de

Desarrcllar gufas de progre
iotenporal nivel 2

2. Desarrollar
problemas a

f*rar' sforrmar
aritrm&ticas

el concepty al ]

,bt)j(



el sspacdio en 2 que se encuentran,

\nf-m s, = I barrio, saldn.

. Encajar salidos.

objetos en :Lsant-::: a 54

0

2. Tenlendc en cuenta un antmal
i figuras gecmétnic

rnarfo.

crar las entes caracterfsticas
de los ﬁh
LOMpar arlos won

mismo orite

I Completar fig

- perrpitan
fento de . Organizar seri
quivalencias, su tamano.

as visualas § 6. Comparar
de h:.g ob;eis:xs en cuartc a sy proj 5 y | serglantes; por elemplio
comparanos con diferentes objetos de acuerdo

mparar distancas de o
<uaw< son samejanteas,

cuanto
Ji farentes ol

EJE: Maneio de espado R S s kT BN T
AREA: Margenes y reglones ‘

OBIETIVOS

1. thanf-!l la habilidad de encontrar daves
que les fad
palakras en reladdn
regiones,

te la ubicaddn adeduada
f los rnarganss ¥

tamanos,

F1E ~'%.f‘1dr*f:}nd 5 aelo




AREA: Ubicadsn de elementos en el espado

' DBIETIVOS : ACTIIDADES
1. Reconocer 1os fmites conaelos ¥ abstradios
del espado y de objetos en &l espado

AREA: Frofundidad

1. Reconocs ietos en térmings de figura v

CACTPDADES

1. Desarrollar la habilidad de emplear sidemas | 1 Hf's!‘;zar objgtos modelo  como &4
de mediddn smples me: Jé«n, por sjemplo cyantos zapatos hay de
aquf al bano vy luego teniendo an r;uenta 253
2. Egablecer comparadonss entre sistemnas de | mediddn establecar comparadonss con ofras
medidas simples distandas.

EIE: Rezonamiento s 5ﬁac’;a{,

AREA: Razcnamiento espad
QBRETVC S T L ACT Viu& ES-

1. Reconocer las caraderfsticas [
camblantss de ios objetos par organizaria en <iadros, ma;zag LY

en CuE i- FOCESOS | simples

. Desarroiiar la capaddar
»de Imagenas y text

3. Comprender
procesns para
Qr‘.gra.xcna

lTl

ﬂ
L
o
[kl

!
aspadiales,

ad de pensamiento
& aplicar diferent
ia "“lﬂ cadon

Lrado: Tercero

| EIE: ESCOUEM A. CORPORAL

C—




ACTIVIDADES

Controdar e equilibric en fos movimiantos
corporales,
movimiento,

nalidad  del

1. imitadan de

mcatmientos,

ks
[-—
[n]
pal
o
i
ﬂ)
‘».
=3
2
£,
3
'{
.3
=
C
I
)
=
7
B

CON S CUSTpo.

o5 de mimica, o narraddn de historias

nentos a un

_ﬁem;:f%f.:e un  ofrculo

1. }u =g0s de red
vendados.

2. Blerddos de direcgon
on ojos wendados, :‘nfr‘

niento en & espado
COMmpaneras.

3. luegos de instrdccones relacionadas con

de postas espaciales, pﬁr
hada o bafo, d new hada

sntrar un objeto  escondido por medio

gjemplo tres  pasos
a tienda.

AREA: F’rl \piocep don

OBIETIVOS

“TACTIVIDA

OF%
DES

1. Reconocer *g ’!%ci:ﬁminar diferente
estifnulad s diferentes partes del

1. Emplea
parejas.

ia capaddad
ordinados de forma

control schbra os

movimientos ¥ desplazamisnto

vida :
otros materiales que Impliguen ma

seguimiento de

Y pladilina,

ot




ACTIVIDADES

1. Con 3 . Colocar un relo]l  dighal por grupos
’prc\.cPSs‘xs rto escrifurales debido a defidendias diendoles que registren lo gue ellos estiman

en habilidas demora en camblar de minutc 2

2. Desarroflar estrategias que meajoren la
criemtaddn temporal. 2. ECS Ul Pag.: 56, 28, 27 [Compltar series
je of e acuerdo a sscuendas iugi Cas)

T3

. Desarrcilar la habitidad para identificar la
secuendia de una serie de paiahrds vy frases | 3. Realizar sgjerddos de rotaddn mental d=
drmples de acuerda a sus caracter(sticas. figuras geométricas.

4. Reconocer daves wisuales que permitan | 4. Unir con una |
mejorar la comunicacddn esgita (segmentaddn | palabras.

dz  palabras, puntuadan, acentuacidn,

ortografla). 5. Crganizar unas frases para completar un
parrafo ocherente,

5. Estimular los procesos de secuendaddn

gramatical para evitar transposdonss v

ornistones,
-€

AREA: Secliend adén numaric

ORIETVOS 2 i . ACTIVIDADES ;
4 r problemas de suma y rasta de frutas

1. Desarrcilar ia habiiidad de resolver } L

problemas gue Impliguen sumas vy restas | o anima!es de forr

dmples y complejas a parfir de iméagenes

mentales {traﬂsforf‘ﬁac’idh a partr le { 2. Organizar en  orden

operadones aritméticas con reprasentaddn viso | ascendente EOS [ pag: 85, 85
espadal anivel consy

a  ung

Al
&
o
=
)
jul
-5
]
&
2y}
o
o
Yol
joR
Il
ft]
o]
o
L

4. Selecdonar las palabras que no pertenacen

3. Desarrcilar la habilidad para identificar ia | a una categorfa.
secisncla de una serie de namercs de dos ¥
mas digitos vy entos de un § 5. Completar sequendias de ndmaosy (dras

[Sula] 1un'ﬂ de acuord

[
4. Fadlitar la i concepte de
multiplicaddn de SUIMIAS




—
i

7. Contar manalimel
que conforman una palabra dnj

E. Enumerarss y jugar a las cogidas
orden numérico,

o
&
-

pe

3. "Bl Sapo® e un jusgo donde se pre

o
irfios los ndmeros en desorden y
o5 ninos fienen gque rapidamente

shcontrar

los ndmercs e ir nombrandolos en ssaienda.

AREA: Razonamient o secuendal

<
CBIETROS

ACT!U DADES

1. Desarrcllar la capaddad de
secuenciaiments estimulos conaretos

1. Desarrollar la capadidad de identificar

<
QrdPn temporal de diversos sucescs de la wida

cotidiana

ométricas y

EJE: fmagen mental

AREA: Retonadmiento delm agrﬁ mpw‘al

CRIETIVOS

ACTIVIDAD JES

1.. Desal
e ImAgenss y textos.

2. Analizar Informadan representada visual ¥
: diversas rnaneras  ffab

meptalments de
diagramas, graficos, et} y analizarlas.

3. Desarroliar ja capaddad de representar
propias  experiencias mediante & uso
smbolas,

rroflar a capacidad de abstraer detailes

4. Detedar las diferentes caracter{sticas wisualas

propordon) ¥ comparar diferentes c:.‘b}e-.s:_fg
acuardo a varios dstemas de medic

5. Cenerar  asodadonss  enire  Sgnos
3]

(profundidad, r’-::xrm a, tamafio,

1. A”"upar animales, objstos o lugares ten

en cuenta caracter(sticas comunes,

2. Desarrcliar Fﬁﬂ"‘iﬁdi"‘

Dropi
arco, pr‘mg"ﬁqr ity o pias d 3

o O
£t

jendo

=n mint -

. Reconocer las caracterfsticas de [os objeto

con ellas forrnar una imagen mental
objeto diferente al original ¥y de su proph

creadon -

I

o

famdnos. srop orciones, distandas,

AREA: Reconod imientc y manejo de formas,

CACTIIDADES

1. Rewono
obijstos  en

Dropordan

15

2. \‘umﬁ:“s uevas figura a partir de

a1}
=
w
e




2. Comparar caracterfst
objetos, de awerdo a
propordsn

ia edn ddn vy

WO CIONES, Lompar adones

4. Reconocer los Iimites conarsto
del expada,

con fracd

ACTIVIDADES

de rasclver

3. C»—: rraftar ia habifidad ¢

4. Cenerar asodadones  entre §gnes €
imagenas mentales.

ar la representaddn grafica de juegos
sobre moimientos corporales

4. impler n@n‘far

través de conwvend s::énes‘

AREA: Rotad v.im'de imagen mental

CDBIETIVS

ACTIVIDADES

Desarroliar ir:-s procesos de mtaulr‘m ment al
de imagenes y ohietos,

T

2. g*a*‘mlar s procesos de rotacdn mental d

namercs para avitar adidonss vy i =
EFE: Mansio deespacia
CAREA: Margenss y reglones ; ’
COBIETIVOS ACTIVIDADES
1. Desarrollar la habilidad de encontrar daves | 1. Lear textos cortos empleando ayudas
que les fadiite la ubicaddn adecuada de fas i para = 5_5Uli’mzﬂtu de renglones
palabras en reladdon con 1os  marge 4 !

reglones.

jas blancas, teniendo en cuanta
maginarias.

3
%1%
=

[
57
—
3
Lr" t]
,:l




R"A D!r nensionalidad

Tl OBIETIVGS TIVIDADES
1. Reconocer {os fmites concra‘ sy abstrados diferente ancho y

§
|
del espacic y de s en 2l espado

» estas margenes,

AQEA. Prx_zfmdidaj

O JETN%’““? "

ACTIVIDADES

] en términos de figura ¥
sstablecer  comparaciol =
obletos de  awerdo  a  ssta

EJEr Razonarniento espadial

AREA ‘Razchamiento espadal

CBIETA

ACTIVIDADES

1. Re.ronr:u:er fas caraderfst
camblantes delos objetos

CAs parmansntes y

3. Comprender la reversibilidad de algunos
para fadiitar & mansic i
ones gue requieran habilidac

4. Estimuiar la pensarnienta
desarrollando la he ar diferantes
esfrategias por medio de ja dadficaddn de

P

et imul os de acuerdo

en aienta una informaddn dada,

organizaria en wadros, mapas c.r'nce"fma%e,

arco, pro

oMMy i 21

4. Reconooer tas caracter

sticas de {os nbiatos ,,;

con =llas formar -una Imagen mental de s

obieto diferente al ofginal .

5. Teniendo una figura de muestra, identificar
womo guedarfa sn algunas partes o rotar ia
edructura de la imagan para orear nuevas




le permite al ning elaborar representa

s expresion escrita (grafema).
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o

uniones de diferentes fonamas, construyendo
primeras asodadiones entre diversos fonemas para pasar, de al

méas fluida capaz de integrar palabras y oradionas,

4 A medida que 2 nino aurnenta sy competenda jedora y mejora su habilidad d

L
—
o)
1S
L
-
3
K33
S
ey
%n

diferentes sflabas para produdr palabras de form: ida, puede ir registrando

informaddn gue ieey darle un sentido a eda informaddn.

4 process de escritura es complementario al proceso de fedtura. Este proceso se encuerira

inidalmente mediado por las imdgenss mentales de la representacian grafica de los fonemas
que componen la lengua v, paralelameants, por la destreza motora para reprodude estos

grafemas, para lusgo combinarios dguiendo un proceso similar al de adquidddn de lalsctura,

pasando de 165 grafemas, a la ssaitura didbica ¥ postalorment

ks de destacar que en ambos procesos, median las habilidades viso-espadales en tanto o §stema
alfabéiico nuestro estd compussto de lmeas y droulos que se disribuyen a ia derecha y a8 la

izquierda, gensrando unas necesidades particilares de orlentadidn espadal tanto para disgiminar

corredamente fos signos en la lectura como para s corredta producdon en la escritura.

DETECCION TEMPRANA DE DESORDENES: Los sigui

£¢ son aspectos gue pueden ayudar

“

en ia detecdon temprana de desdrdenes:

No presenta balbuces © hay inhibiddn del §
No ha aprendido a apuntar a lo qu
MNotiane un vocabuianic je al menos 10
No ha comenzado a usar frases signifl
Nifios que par que ";Oirﬁpr’{-:ﬁdEﬂ [is
Manegjo de vooabulad o pobre, [e o
Ohdda con frequienda & nombre a:? :
inventadas.

No responde coherentemente a preguntas se
Habla inintefigible al culrm i
Presendia de prc fonoldgl ey ed
Dificultad para aprender candones infantiles,
Civida 1o aprendido de una semana a olra

No r,:omnrwndrn reladiones sencilias de antdnimos,
Expresa de manera desorganizada o incohearente uns
Dificuitad en !a interpretad in*n d & S'de ">

meseas,

por otras paiabras

L]
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AREA. Qrtografia

OB} ETN oS

% Dlerciiar = 1o o e ) ! ,
3. E}efutdr =) [\45 d'j‘a! Hes e la oot e enson 2. grnpgernentar CONCUrss o >‘{Qgraf{a(
2

3. A travds de juegos como stop ¥ & ahorcado
i 1y alos por & que

4. Cr::xior-‘r E(ier"'!-:%og textuales para gue [os

Iy
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. Emplear jusgos de contrarics para trabajar
anté. nimaos.

6. Emplear jusgos de similitudes para trabajar
Sndnimos.

7. Presentarle oradonss mal estructuradas con
s ar**“iax:iﬁn ,senero, NUMerc para que

'EJE: Escrito Expresivo

AREA: Semantico (\a'ocabmano)

OBJETIVOS . ' - ACTIVIDADES

1. Incentivar en los estudiantss € proceso de 1. De dos catggorfas r’eﬁermmad s encontrar fas
expresion escrita. diferencias existentes,

2. Creary descubrir respuestas 16

3. Organizar imAgenss, a parfir de un orden

4. Organizar secuendas narrar historias




EJE: Lectura Mecanica

AREA: Pronundadén
B OBIETIV 05

ACTIVIDADES |

:.[.\
e

curso de ledura y creadon

Leer poeslas v maotivarlas a construir.

5. Edablecer & momeanto dal cuenio.

e
-

Leer texdos en grupo vy en voz alfa.

7. Trabajar con tteres,

8

M

Leer retahflas para trabejar vocalizaddn ¥

norizaddn

2. Emplear concursos de ledura rdpida.

EJE: Lectura Comprensiva

AREA: Comprension y Argument acion.

- OBJETIVOS

ACTIVIDADES

1. Acgcar  al estudiante al procso de
argumentadan y propasaddn.,

2. ?Adqnir‘h’ fluidez  werbal
conodmisnta de alguncs términos.

2.

R

Jhservar y casificar imégenes para lusgo

gumeantarigs,

Indagar sobre la fundonalidad y uso de

algunos obletos.

4 Crear finales de diferentes tipos de narradan.

&. Lesr cuentos g indagar sobre sus oom
finicio, nudo, deseniace).

7. Elaborar cuentos
WY L0

con buen nivel de ortograffa
herencia,




"4 EJE: FUNCIONES EJECUTIVAS

EJE: FUN CIONAMI ENT COGN iTW’ o

T?‘E e

en &l aszPﬂfr:‘ ¥ re I enun Lsmm'*u
determinado, h ""-vda:a nrr:‘P*;antﬁ- los demés e O de se evita la confusidn y 4
aos gque se generarfa ¢ todos [os estimulos N misno nivel de

Intensidad.

OBIETIVOS
1. Mantener fa atend dn en un astimulc ios de
iferantes
=isidn, et
5. Con frecuanda utilice & uso de madaa
stave,
&, Mangie jusgos con los estudiantes de:
Memoria, loterfas, bingos, damas chinas v
ofros  juegos de mesa gue requieran
concentradan.
2. Seguir Instrucdones sendlias 1. Maneie indrucdones verbales en sgjerddos
sendlfos.
2. Jusgue a esquchar primero y lusgo ssguir 1a
mstru._x._s 1 {rey manda)
2. Haga un taller del disefio de recordatorios
para las tareas del dia siguiente,
) 4. y
5. de
i
FUNCIONAMIENTO COGNITIVO
AREA: Ascdaddn:
4 Proceso mental por & que una idea se asoda [refadona) espontdneameante a otra
4 Seusa también para juntar dos o mads cosas para un mismo fin.
4 Es ordenar sucestvaments una serie de wsas que guardan entre of una dearta refaddn.
CBIETIVOS : ' - ACTIVIDADES
1. Reconocer caracterfdticas esendales de un 1. Promueva la observaddn vy descripddon de

Imdgenes.

2. Fadiiite la
esenciales de
no cambian,

¢ mataor, Hantas.

te
ol

m

. lmplements




diferendas entre objetos e imagenas
4, Entrene a2 ios :s{ud'zahtes en la
organizadén de conjuntc

2. Reladonados o

1. Con sus companeritas buscar caracter{dicas
que los hagan semejantes y diferantes,

de los productos; elemplo:
mpiemeantos de asan oy Gl

tipo laplz - papsl, donde
entren refadones.

. Implemente &l uso frecuents de adivinanzas.

FUNCIONAMIENTO COGNITIVCO

Consderar aidadamente las cuall dades esendiales de un objeto

4 Eclacapaddad deldentificar caracterfsticas propias de un objeto o grupo de objet
4 Capaddad gue permite reladonar lainformadan que setiene para sacar concusionas,
OBIETIVOS : 7 ACTIVIDADES
Abgwe informacidn presente en diferentes | 1. Identifique las caracterfdicas esendales de un
Cilb}z:.LDS obleto v de un conjunto de obletos.
¥ " , .
2. Practigque la definiddn de un concepto
mediante sus caracterf{sticas.

. Entrens a los estudiantes en & diserio de
, =mas o diagramas badcos para representar
unaidea o woncepio,

4. implement=s =l uso designos y simbaolos,

5. Visuglice con los estudiantes los diferentes
camnblos que puede presentar un objetc

A, Entrene a los estudiantes en formuladian de

preguntas

7. lmplemente € uso de frases metafdricas o
de ar‘a!uga a diferentes elernentos. Bl Un
pajaro: £5 como un suspiro volador,

&, Frommusva gerdados de inferenda atraves de




: : FUNCIONAMIENTO COGNITIVO

ite dasificar la informaddn que se obtiens dal enforno.

%+ Habilidad para ordenar v omganizar ideas o conceptos an *:‘f‘rr*a tal, que cada uno de
' o a iterics predater i

DBRIETNCS

1. Reconoce caraderfsticas comunes de jos
objetos gue hacen parte
categorfa o conjunto

una misna

¥ agripelas rje af;usrd-::x a un

asifigue obietos de acusrdc a: farnano,

posddn, forma, direcddn, lateralidad, colar,
fextura, enfre ofros,

papeales, .u‘
misica, z;uieccsén de  aminas, :@mii {as,
lugustes, colores, fichas [dgicas, libros, eto.

5. D& nombre a grupos gue compartan una
caracterfsica coman.

5

r

FUNCIONAMIENTO COGNITIVO

s que guardan antre of una derta reladdn.

-

OrME Te
de "mayor gue” o “menor que” con &l elem

=nte o dr« T‘@Jtﬂtt‘ Lu' am:io que a:ada ala
gials

4 Capaddad que permite ordenar (& informadén.

CBIETIVOS : - ACTIVIDADES

1. Organizap secuendas [Sgicas 1. Cuente una historia y entregue unas Taminas
& iy s &
: rden, pedir que

ecienda correda del cuento.




car con imagenss a secuenda de

do

credmient o de una persona.

v espacio de elaboraddn de algo
fina, ugo, et Permitales realizar
venda de elaboraddn.

7. Ubique diferentes grupos de elementos
pedir que se oigaﬂ cen ’u;dandu q ue curmplan
una reladdn de "mayor que” o “menor que”

oon gl elemento contiguo.

B

FUNCIONAMIENTO COGNITIVO

Area: Planificaddn

4 Capaddad que permite organizar conforme a

4 Serefiere alas acdonss llevadas a

un determinado plan.

caho para realizar planes y proyectos de diferente fndoie

OBJETIVOS ACTIVIDADES.
1. Establece los pasos y retas necesarias para | 1. Mantenga en un lugar +isibie la agenda de
jlevar a cabo una tarea. trabajo de cada seddn.

v 2. lunto con &l estudiante realice un horario
para ubidar an su pc re, sobre las adividades
constantes que de e realizar en un dfa de
ciases.

3. Junto con & estudiante y su familia elabore
U horarlo que  Induya las diferentes
actividades del dfa, descansar, hacer tar=as, ir a
ia sscusla, et

4, Monitoree & cumplimientc de  estos
horarios.

r 5. Establezca una actividad grupal que sa
propongar conseguir  an un tamnpo
detarmin dQ diserie con & grupo cada uno de
Ios pasos a seguir, wisuallcelos y esalde &l
cumpliimiento de ios mismos.

¢ 5. Revisz ja manera odmo lievan [os cuader

los estudiantes v

{1

stablezca un aspectc a




FUNCIONAMIENTO COGNITIVO.

Antidpaddn:

% Capaddad que permite empszar una acddn

r.:izzznstz'utr p-::xsib!eg hipdtesis {_'juege a
detectives).

3‘. Frepare una recets
ingredientes, ant
Pcfuﬁs ntes posib

4. Planee con ios estudiantes una salida a
ludoteca, antidpando  posd
comno: Luvia, un cornpafiero am‘:rmci,

5. Ravise
académico, an
establezca pautas

Q,
5
o
p

implemente ju
Sudiantes reer

] ;«4

8. ldentifique con
¢ dtuaddn gque mas




parmitan aminoraria.

FUNCIONAMIENTO COONITIVO

ARFEA: Flexibilidad de pensamienta:

"semanifiesta en a cantidad ds recursos que & mpdear en las sit
enfrenta, en su de generar d ativas de soluddn a 1o
diferentes modos de contemnplar un fendmer expresa en la cantidad «

operadones inusuales, no comunss gque € sulelo pusde ofrecer ante un hecho, situadadn
problema, por la p i } f Ut oS novedosos”
{Cdrde oba, Li., 19927,

ACT IWIDADES

OBIETIVOS

os que requisran diferentes ¥
de awddn para Hegar a una
Buscar un tesors, pasar un

d%i obdaculos, wvestir al

1. Propone diferentes alternativas frents
stuadones problémicas.

de sus companeros busque 1a soludien,  Dé
puntés por creatividad, uso de recursos, efc,
tanto por & plantzamiento como para
soiudén,

3. Promueva la elaboraddn de un produdcio

novedoso,  gue s

partiaular, esc f‘rg ida por
su colegia, fal

sludonse una  situaddn

%a méas

"1‘(
::: |
ﬁx'
&
z A
D
m
‘:"

complicada en

4. Haga &
wvariacdas
preguntas

5. Ublgues un amb'* conaeto donde dirigie
i. Los animales, ta famil

o del grupo cres: as personas,

ién, a colegic, & wvedido, etc

te pregunte & por qué cada una
-

rdde  de danza con
difer enf» sonidos, ¥y ponga en jusgo s
vidad, Invitandolos a qus cada uno
cmﬁm‘e un nuevo movimiento y los demas (o

LT




FUNCONAMIENTC COONITIVO

sSoluddn de problamas:
4 Reguiere qus fos d"smnm Dungaﬂ en marcha una secuend

plan preconcebido v d

a de pasos de adierdo Lon un

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

1. Reconoer los elementos que o
problema.

nstituyenun b L
fi=nen

2. Ad
;_,!X’(‘u_) eifid,
problemas.

et

3. ldentifigue
catisant es

e problema,

edudiants ha in

Indagu= <on o<

larads =

&, Identifique {a

estudiantas 2l 1
obre la jdea de

Jibuien,

7

elos a compartir sus

cory eilos las

de cada problema.

s posibles

nptermnentado.

isis da

“ooncepto - noe

soluciones que

4, Ildentifique las personas que infarvienen an

2 les geneara

cada

probiemas:

2. Toma la inidativa en sk momento de | L

soludonar un problema

la uoupm'au 140

o En




carr

5. Reallce una

implemeantadas en {a soluddn de D"Obu—'. na

9. Proponga una situaddn significativa camo
organizar una fiesta, preparar un compartin,
nrecmre una dtuacdn problemica que impida
= la actividad. Por arelas deban
an para soludaonar la dificultad,

%aé fa mejor solud

Dl

11. implemente y evalde con e grupo las
alternativas propuestas

REGULACION:

AREA: Inhibiddn:

Es ('@ ndicién de intarrupds

i de alguna respussta o secu ]
an s ?du dutomah ada: Ia ﬂr‘ri:nd?dﬂs gr:x ‘F"S\’-Wet algun farea o acdan. La condud

5 ?e de "Pf-pue?as o acdonss se ejecutan

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

L % contiens o controla

abiertos.

2. Controla e inhibe
inadecyados  cuando

os de relajlacidn dirigida cortos

de empezar otras adividades, plda que
I reconozcan r'uan'df:x pudieron segulr ia
o su atenddn.

2

fak]
-

s
=,

A

L

Juegue a descubrir en d
L—L!r:iﬂl.ju tomar acitud de :
corporal, dlendo ¥ aditud de esg h ¥




Cuando se estdn

&, Haga una sxpredon de
x:.ada uno manifiesta cu‘!j
queda més diffdl evitar.

7. Hacer un fiso donde recuerden Y muestren
algunos momentos, donde al no poderss
nhibir de algin comportamiento, tuvieron

onsecuenda  negativa. Fida
an la v‘ndger de lo que debleron

8. Ponga  intendonalmente
ar o5 mientras haga cualquier hpu de
que requiera concentraddn.  Reflels
mediato cualguier asomo de disracddn
un sstudiante, invitandolo a mantener s
atenddn en lo que estd hadendo.

REGULACION

AREA: Monitoreo — Antidpadidn:

Es & proces-._,—» de avaluar y recogsr informaddan,
dad, puede s=star re

sladonado

5
ﬁD
C‘J.
.1

i
También pam 'st evaluar [os resultados de ias acds

; OBJETIVOS s =1 ; ACTIVIDADES
1. Auto evalidia sus acdones 1. Adare con locs niAcs que es evaluar, d&
mplos para mayor daridad.

sCamo ha sido mi desempeno en esta dase,




5. Trzanice agendas de trabajo, horarios,
onogramas ¥y haga seguimiento a los mismos.

2. Presenta canductas apropiadas ) 1. indague por el imaginafic de norma gue
U dt

tienen [os astu

2. Recondruya aiss son las  prindpales

normas que mansian slos e Casa, saldn,
patios y en la calle.

. Refuerce 4 uso de tas normas apropiadas a
tf'av-"s de la repetiddn constante de la misma,
trabaje una norma samanal.

5. identifique cudles son las normas qus

cormndnmente  infligen  estos  estudiantes ¥

aelabore con ellos un plan de imiento de

las mismas, para contral en cass ¥y oan =
1

REGULACION

AREA: Toma de decisiones:

cuai se realiza una decddn entre las alternativas o formas para
a wida, estas se pueden presentar en diferentes contextos. A
porgue una persona haga uso de s orazonamisnto ¥

y para elagir una r‘msmﬁ a2 un problema gue se le presente en iav‘fda.

COBIETIVOS ] B ACTIVIDADES

1. Escoge entre varias opdones la que sea mdés | 1. Ublgue varios gjemplos sendllos donds {os

corwenisnte edudiantes deban =legir una opdidn entre dos
posibilidades. Slempre pregunte sys razonss,

2. Hacer un inventario de todas tas stuadones
donde no  nos  habfamos 2
wvimos que fomar una entre

Dp!:! DS,

3. Fd ue Inventen sdtuadonss nuevas =n
“er no _pusdan dedd ir (aaigg u{ sl
prpm—l
L4

fras donags o




manera reconcoer

smadas afec rdn 50

tomd una
giterpnativas

& Con situadiones reales y proplas de cada

esudiantes, pedir que ublguen diferentes

aiternativas que podrfan tomar, y evaluar sus
desenlaces con  una “earita  feliz, trists,

donde la
dedsidn =5 mas diffdl *e tomas“, porque {os
d:»:sen%ax:es son igual de favorables o de

0. Establecer dtuadones muy 2omunes, y oo

aitem"?"vac para deddir

unos posibles desentac
!mbaoe que pase,

jonde para tomar la
ronds iInformadan.

terapéufico a través

aplicard cuando un

2l espada escolar, se fadlitard acormpafamisnto

dindmica y gestidn dal caniro, sa

ealizar momeantos e Instrumentos de evaluaddn, con & propdsito de

a determinar

i
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PROYECTO DE INNOVACIONES EN DIFICULTADES DE APRENDIZAJE
1. INFORMACION GENERAL

1.1, Thulo de la experiencia;

COMNSTRUYO MI APRENDIZAJE VENCIEMDQ BARRERAS

S

1.2. Fecha de inicio:

Marzo de 2009

1.3. Nombre de {os docenies parlicipanies:

Maria Praicedes Acero Lozano
Myriam Cardenas Correa

Paula Tranchita

Gloria Esperanza Gil Matallana
Yolima Zoraya Heredia Masmela
Claudia Janeth Castellanos Villamil
Nubia Esperanza Guvera Ruiz
Andrea Maria Gémez Uruefia

1.4. Nombre del Coordinador del grupo:
Yolima Soraya Heredia Masmeia

Céduta: 52391236 de Bogota -
Telefonos: 6871171, 6870107

- Celular: 3204414579
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Email: herediavoli@hotmail.com

Direccién: Carrera 121 C Mo, 1285 - 88 Blogue 105 Apartamenio 302

18, nstfucién:
LE.D Estrella del sur. Localidad Ciudad Bolhar.

Direccién: Carera 17 P No. 72 - 25

i

Teléfono: 7914034~ 7910510

1.6. Nombre del rector:

Mirlam Gloria Guevara

1.7. Niveles y areas en que se desarrollara la experiencia:

Se realizard un trabajo de prevencién frente a las dificuliades del aprendizaje con los
nifios del grado preescolar v primerc y se disefiaran e implementaran estrateglas con los

nifios del grado segunde, en las areas de espafiol y matematicas.

1.8 % aracteristicas de la poblacion:

Los nifios que conforman el grupo de estudiantes se encuentran entre los 6 v 8 afios;
actualmente estan cursando segundo grado. El nivel socio-cuitural y econdmico a dque

pertenecen es bajo, es decir, estrato 1.

Se han seleccionado nifios de las diferentes aulas de segundo, en quienes se evidencian
-algunas dificultades de aprendizaje especialmente en las areas de espafiol y
matematicas, con el fin de investigar las causas de sus necesidades y de su bajo
rendimiento, ya que éste se encuenira por debajo de lo esperado para el gradd y edad
.cronologica. Teniendo en cuenta que los nifios de segundo grado culminan el ciclo inicial,

¢



surge de parle de las maestras de esie nivel un especial interés por planiear un proyecic

que les de herramientas para atender a estos nifios.

2. PRESENTACION GENERAL

El nombre del provecto “Consiruyo Mi Aprendizaje Venciendo Barreras™, revela de alguna
manera el contexio socio-cultural de ios alumnos con necesidades especiales de nuestira
institucién, pues son nifios carentes de estimulos o ambientes familiares que favorezcan
su desarrolio de acuerdo a los parametros esperados.

En su mayoria, han accedido a la educacion sin haber cursado el grado 0, indispensable
para desarrollar las habilidades previas al aprendizaje formal y ofros han sido promovidos
sin alcanzar los minimos del grado anterior, lo que se evidencia en su desempefio con

respecio al grupo.

Como ya se menciond, el proyecto va dirigido a los estudiantes del grado segundo de
primaria, quienes perlenecen a un contexio social y econdémico con condiciones un poco
precarias, lo gque se relaciona de manera directa a las dificultades de aprendizaje que se

presentan.

Existe un alto porcentaje madres cabeza de hogar que responden econémicamente por el
matltenimiento de los hogares; son familias en su mayoria con dos o mas hijos y las
condiciones de vivienda y alimentaciéon dependen del ingreso de la madre. Las familias
que cuentan con el padre no reciben un ingresc mayor a dos salarios minimos. Las
viviendas en su mayoria se reducen a habitaciones donde viven todos los miembros de la

familia.

‘Cuando los alumnos se encuentran en sus casas, generalmente estan solos,
preseniandose situaciones de riesgo a todo nivel. Las relaciones familiares esian
mediadas por la falta de tolerancia y en algunos casos de agresividad. Estas condiciones
generan aitos grados de desnutricion, maltrato fisico y emocional, soledad e inseguridad,

entre otros. Los padres es en su mayoria no han cursado ningun tipo de estudio, sdio un
']



hajo porcentaje de padres accedieron a la primaria y ofros muy pocos alcanzaron un
bachillerato, motivo por el cual no tienen los elementos necesarios para apoyar el proceso

académico de sus hijos.

Teniendo en cuenta estas condiciones, ia responsabilidad del colegio en una comunidad
con tantas carencias se hace mayor, pues se debe pariir de las realidades que presentan
los alumnos con familias en un alto porcentaje disfuncionales, lo que incide en el equilibric

¥y esiahilidad emocional de esios.

Por ofra parte. ademas de la formacion académica de los padres ya mencionada, la gran
mayoria de ellos no participan aclivamente en la formaciéon de sus hijos por sus horaries
laborales o porque consideran que la responsabilidad es exclusiva del colegio y reiegan

toda ia responsabilidad en la institucidn educativa.

A pesar de las carencias expuesias anteriormente, las docentes pretenden vencer estas
barreras y permitirles a todos los nifios acceder al aprendizaje partiendo de sus

conocimientos previos y atendiendo sus dificuitades particulares.

3. ANTECEDRENTES Y JUSTIFICACION

Desde que se comenzé a entender que el desarrollo infantii es el producto de un estrecho
matfmonic entre genélica y aferencias del entorno cotidiano (Volpe), la educacién de Ia
primera infancia se ha convertide en un reto y el papel del docente, es buscar el desarrollo

integral de cada uno de sus nifios y nifias.

En esta tarea se generan multiples acciones dentro del proceso ensefianza- aprendizaje.
Sin embargo, es tal la diferencia de manifestaciones en el aprendizaje que redquiere
involucrar mas elementos que permitan tener en cuenia esos estilos y ritmos de

aprendizaje tan diversos, que comunmenie llamamos dificullades de aprendizaje.



Continuar ensefiando la lectura y la escritura de manera habitual siguiendc una carlilla
que casi siempre empieza con la palabra mama y su separacion en silahas, luego con ia
palabra papa y a la vez haciendo planas interminables con las mismas palabras en los
cuadernos, no garantiza que los alumnes avancen, lo que permile hacer
cuestionamientos con respecto a los métodos tradicionales, los cuales no responden a 1as

necesidades de los nifios de ahora.

Por 1o anterior, el LE.D. Esirelia del Sur en los diferentes grados de primaria, ha
desarrollado algunos provectos de aula que buscan mejorar el proceso lecto-escritor de
los nifios, teniendo en cuenta que se ha evidenciado bajo rendimiento académico en las
~ areas de espafiol y matemalicas desde grado preescolar hasta once, lo que ha incidido
significativamente en los resultados de la prueba de estado ICFES, los cuales son

hastantes preocupantes.

Desde el afio pasado se esta trabajando el PILE como proyecie fransversal enfocado
hacia el gusto por la lectura y la escritura desde un punto de visia socioiégico hacia mirar

el gusto por el sentidc de ia vida de los estudiantes.

Por otra parte v de acuerdo a lo planieado, en las maestras del grado segundo surge la
necesidad de crear e implemeniar un proyecio que permita construir nuevas herramientas
para cambiar las practicas pedagogicas, especialmente para proporcionar a ios nifios con
dififultades de aprendizaje. la posibilidad de avanzar en sus procesos. evidenciando ia
importancia de incorporar el aprendizaje significativo en los procesos lector, escritor y de

pensamiento malematico.

Asi nace el proyecio Conslruvo Aprendizaje Venciendo Barreras, el cual se iniciard con
los grado segundo en la jomada de la farde v tomando como referencia la aplicacién en
este nivel, paralelamente las maestras de los grados anteriores iniciaran la identificacion
de las necesidades de los alumnos, para de esta manera ir ajustando su trabajo,
partiendo de la realidad y conocimientos previos de los pequefios de grados jardin,

transicién y primero.



dificultades, dependerd la relacién que cada nifia y nifio establezca con el proceso del

nuevo aprendizaje (Riveros, Olga Lucia y otros, 2007).

Estas dificultades se pueden presentar en dos sentidos: las que son implicitas a los
procesos de consolidacion de conceplos y son de caracter transitorio, como por ejemple
las omisiones, sustiluciones o inversiones de algunas letras, cuando se inicia el
aprendizaje de la lectura y la escritura y aquelias que se ocasionan por la presencia de
situaciones emocionales que experimenta un nifio en un determinado momento de su

vida, y esias pueden acompafiar, anteceder, agudizar ¢ explicar dichas dificultades.

Entendidas asi las dificuliades, se podrian definir como un grupo helerogéneo de
alteraciones o atrasos que se manifiestan en la dificultad significativa de la adquisicién ¥
comprension del habla, lectura, escritura v habilidades matematicas. No se debe a olras
- condiciones como irastornos sensoriales o emocionales, diferentes culturas, entre otros.
A partir de esta definicion, se hace necesario pensar sobre la concepcion que tienen los
maestros sobre las dificultades de aprendizaje. Esta se debe organizar en torno a una
vision de como se aprende y coémo se ensefia, a la posibilidad de entender las
capacidades particulares de cada unoc de los nifios y nifias y a replantear sus praclicas

pedagdgicas en aras de encontrar nuevas formas de construir conocimiento.

De acuerdo a lo anterior y teniendo en cuenta las caracteristicas de los nifies a quien va
diﬂgido este proyecto nos centraremos en estudiar los problemas de aprendizaje v ias

caracteristicas de los nifios con aprendizaje lento.

Cuando un nifio presenta esta condicion, generalmente se puede observar un retardo
general de ifodo el proceso de aprendizaje. evidenciandose lentitud, desinierés vy

deficiencia en ia alencidén y conceniracion afectando asi, of rendimiento global.

Estas caracteristicas se presentan en nifios con un desarrollo normal y con inmadurez

en al area cognitiva o verbal, lo que provocaria una lentitud para aprender.

Algunas de las caracteristicas mas comunes que presentan los nifios con problemas de

- aprendizaje son una gran lentitud en el aprendizaje de! aifabelo, se les dificulta de

[



El proyecio esta enlazado con el PEl de la institucién, Trabajando con Calidad por el
Desarrollo Comunitario en Ciudad Bolivar, va que el interés fundamenial es ofrecer a los
nifios de la localidad la posibilidad de acceder al aprendizaje de manera significativa,

respetando sus necesidades, interés y ritmos de aprendizaje.
4. F!JNDMJ?ENT.&G%GN TEORICA

4.1. Dificultades de aprendizaje

Tomando como base el articulo “Una mirada pedagbgica sobre las dificultades de
aprendizaje en Bogota”, que surge del “Estado del arte de las investigaciones realizadas
en Bogota sobre dificultades de aprendizaje desde una perspecliva pedagdgica durante
fos afios 2000 — 2006”, se puede pensar en la complejidad de formular una definicion de
dificultades de aprendizaje, pues es frecuente enconirar diferentes expresiones que
hacen alusion al término, como por ejemplo, dificultades especificas en el aprendizaje,
dificultades de aprendizaje, dificultades para el aprendizaje, enire ofros. El factor comin
entre ellos es que al parecer “algo falla en la capacidad de aprendizaje”; estos nifios que
“no aprenden” y presentan fracasos en la ejecucion de tareas escolares. presentan
multiples manifestaciones, lo que de alguna manera impide encontrar las causas, pues
son muchos los factores que contribuyen a la evolucién de dichas dificultades en los
nifios.
*

Cuando una nifia o nifio inicia el aprendizaje de Ia lectura, ia escritura o las matematicas,
se enfrenta a un sinnimero de experiencias, las cuales lienen que ver no solo con su
forma de pensar y de sentir, sino con las de sus maesiros.y padres. Ademas, las
herramientas que se utilicen para transmitir este aprendizaje, cobran una especial

importancia.

Al principio deben enfrentar algunas dificuliades anie este nuevo relo, las cuales pueden

ser normales o atipicas. De la posicién que asuman los adulios frente a estas
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manera imporante hacer rimas con las palabras, conectar soni‘dcs,rleer en voz alla,
deletrear palabras y comprender lo que leen; generalmente su letra es desordenada,
ioman el lapiz de manera inadecuada, expresar sus ideas por escrito representan una
granxdiﬁcuitad al igual que el seguimiento de insirucciones; en el aula de clase

dificiimente respetan turnos y ia organizacion de sus ideas es bastante deficiente.

Ademas de los aspectos mencionados, es necesario tener en cuenta los estudiantes que
presentan dificultades para seguir un ritmo de aprendizaje normal, por presentar
problemas a nivel de memoria, junio con una menor capacidad de atencion a estimulos

verbales de expresion y dificultades para evocar y recuperar la informacion aprendida.

Segin Morales (1990), las caracleristicas de los nifios de aprendizaje lento son los

siguientes:
Dificuliad para finalizar las tareas
Escasa atencién
Bajo nivel de perseverancia
Falla de asertividad en la relacién con la autoridad

Falta de autonomia en la realizacion de las tareas

4.2 Lenguaje

La adquisicion del lenguaje es un proceso que en el ser humano se inicia desde su

nacimiento y continGa durante toda su vida. El lenguaje verbal es un sistema de

comunicacion arbitrario, convencional y complejo que puede ser dividido en dos

modalidades. La primera se refiere a ia lengua oral, cuya fundamental caracteristica es

que se transmite en forma hablada mediante el uso de sonidos distintivos. La segunda .

corresponde a la lengua escrita, la que se efectiia a fravés de signos graficos que

representan delerminados sonidos del lenguaje.

Ambas modalidades del lenguaje deben ser aprendidas, aunque el nivel de exigencia que

"presentan para ello es distinto. Por una parte, el lenguaje oral es una actividad linglistica

¢



primaria, ya que es adquirida sin que exista una instruccién formal. En cambio, el lenguaje
escrito es secundario ya que su aprendizaje requiere de una ensefianza formal y

sistematéca {Marttingly en Defior, 1394}

Con respecto al lenguaje. Bruner (1984 dice que éste es el principal medio para construir
el mundo social y para regularlo. En las primeras etapas de la vida, el nifio se introduce en
el conocimiento del mundo, del lenguaje y de la realidad; esto se lleva a cabo gracias a
las interacciones desde el primer momento en que su madre ie brinda carifio, mimos,
caricias y susurros de palabras. El mundo social en el gue se encuentra le proporcionara
los elementos gue harén parte de su cultura, como costumbres, sentimientos, ideas,
apreciaciones, exigencias, formas de actuar; es decir, aquello que padre, madre y familia
han construido a través de los arfios a parlir de las interacciones que han sido posibies por

el uso del lenguaje.

La significacién se hace evidente cuando el nifio tiene contacto con la realidad a través
del lenguaje v aquello que le comunican, le significa, permitiéndole construir determinadas
relaciones que son fundamentales para conocer su realidad social. Por esto, el nifio uliliza
el lenguaje para comunicarse con olros, recrearse, crear situaciones, compartir y adquirir
conocimiento. Como dice Bruner (1987), "El lenguaje de la educacion es el lenguaje de la
creacion de cultura, no del consumo de conocimiento o de la adquisicion de conocimiento
solamente”. El nifioc a parlir de didlogos, juego de palabras, aclividades recreativas,
Eectgras, efc., se ralifica como ser social que hace uso del lenguaje en funcién de sus

propias necesidades y deseos.

Halliday (1978), dice que: “el lenguaje surge a la existencia cuando funciona en algun

medio”, pues no experimeniamos el lenguaje en el aislamienlo. A parir de las

interacciones, no sclamenie con el adulto, sino también con sus compafieros y con los -

textos, ei nific ve la necesidad de comunicarse y de adquirir conocimientos dtiles para el
desarrollc de su vida social y personal, los cuales lo mantienen inmerso en un contexio

auténtico y siéniﬁcativo.



El caracier social y significativo del lenguaje hace posible que se desarrollen los procesos
cogniﬁvcs del ser humano, pues éste nos posibilita transformar la experiencia, asimilar los
datos y los mensajes obtenidos a través de las inleracciones, aproximandonos al mundo a
través del conocimiento, es decir, el lenguaje es el elemento esiructurador del
conocimiento (Baena, 1996:203). Asi, se constituye en el vehicule que nos permite
acceder al conocimiento, en el cual se desarrolla ia segunda funcion del lengusje, la

cognitiva.

4.3. Oralidad

~La lengua oral esta constituida por sonidos, se expresa a través de habla y tiene caracter
temporal; permite la interaccion cara a cara v se apoya en un contexto de comunicacion
inmediato en el cual los intercambios linglisticos se sostienen en gran medida en la
situacion en que tienen lugar. Los textos orales al carecer de un tiempo de reelaboracion

suelen resultar menos precisos y riguroses lingliisticamente.

El lenguaje ariculado constituye la mas distintiva de las caraclerislicas humanas, v
generalmente, todo nific logra su dominio alrededor de los cinco o seis afos. Este
personai sistema de comunicacién, generalmente, coincide con el sistema de lenguaje
empleado por su nucleo familiar y su subcultura. Esta constituido fundamentalmente por
un sistema de sonidos capaces de combinarse entre si. La expresion intelectual v la
comunicacion son las funciones mas especificas del lenguaje articulado. Comunicarse

implica una motivacion, una relacién afectiva con el interlocutor.

Dentro de la oralidad se encuentran los actos de escuchar y hablar; la primera tiene que
ver con elementos pragmaticos como el reconocimiento de la intencidn del hablante, el

reconocimiento del contexto social, cultural, ideolégico, desde el cual se habla; ademas

esta asociado a procesos cognitives compiejos. Escuchar, significa ir construyendo el ‘

significado, con pocas posibilidades de volver atras en el proceso interpretative de los
significados. Hablar resulta ser'un proceso tan complejo como escuchar, es necesario
elegir una posicion de enunciacién perlinente a la intencién que se persigue.
reconociendo guién es el interfoculor para seleccionar un registro del lenguaje y un léxico

~determinado.
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La comunicacién oral permite a les alumnos construir significado mediante el proceso de

organizar y expresar pensamienios de diversas maneras.

4.4 Escritura v Lectura

La escritura y la lectura son dos procescs que no se pueden separar, pues
constaniemente hacemos uso de 13 lectura para vetificar que la informacién impresa es
clara y cumple con la iniencionalidad. Mediante ia léctura comprendemos ei texto,

realizando la inferpretacién texiual, este proceso cognitivo nos permite evaluarlo.

.

De este modo, la lectura y la escritura son entendidas como dos procesos comunicatives
en los cuales se aplica la reflexién continua a la comprension de las diferentes situaciones
gue el texio plantea, posibilitando la interaccién con otros individuos v con el texto mismo.
Estos procesos son eventos comunicalivos de caracter social que desarrollan la

conciencia discursiva y la competencia comunicativa.

Por su parie, 1a escritura empezé a transformar la conciencia humana, pues exigia mayor
atencion, un pensamiento organizado. el conocimiento de ciertas regias, la perdurabilidad
de las ideas y el desarrollc de capacidades intelectuales como: analisis, razonamiento

Iogico, dominio del metalenguaje.

La &scrifura es un proceso (Cassany, 1999), puesic que exi@e demanda simultanea de
operaciones cognitivas y discursivas sobre el escritor, quien debe generar ideas,
organizarlas, identificar la audiencia, revisar el texto y evaluarlo. Entonces, es una
habilidad compleja donde se involucran subprocesos para componer un texio.

La escritura se convierte en un instrumento de conocimiento y evaluacion del texto mismo,
donde el escritor demuesira su compelencia comunicativa al emilir ideas que sean
pedinentes de acuerdc con el contexlo. lLa escritura nos posibilita la construccién de
universos referenciales, emotivos y poélicos, nos abre las puertas desde el tiempo pasado
hasta el presente, invitandonos a reflexionar sobre su imporiancia ya que gracias a ésta

pedemos hacer parte de los universos que el hombre ha construido
-~ ¢



Segun Goodman (1998} pedemos asumir la escritura como uﬁ procese lingliistico integral,
funcional y significativo, que nos permite hacer parie del mundo social y adquirir

conocimiento a través de las inleracciones con ios demas y con el contexio.

El aprendizaje de la lecto-escritura esta estructurado segun un sistema alfabélico de
éscrituraS constituide por letras que representan los fonemas del lenguaje oral. Este
constiluye una forma eficiente y econdmica de representacién, pues con un nuamero
limitado de simbolos es posible realizar infinitas combinaciones, representando asi todos

los sonidos del ienguaje y permitiendo una comunicacion eficiente.

Sin embargo, su aprendizaje conlleva una gran dificultad debido a su alto nivel de
abstraccién, hecho por el cual en el primer afio de ia educacion formal, el aprendizaje de
la lectura y la escritura son los objetivos en los que estan centrados los esfuerzos de los

maestros (Ferreiro, 1991).
Algunas caracteristicas del lenguaje escrito son:

» Carece de espontaneidad e inmediatez del lenguaje oral. Requiere intencionalidad,
actividad voluntaria y consciente.

No dispone de los recursos del lenguaje oral, tales como la entonacion, los
ademanes, los gestos. Para reemplazarlos, son insuficienies los signos de
puntuacion y es necesario recurrir a mayor numeroc de palabras vy sus

combinaciones.

7 No tolera ias formas v esitructuras incompletas del lenguaje habiado. Requiere una
sintaxis mas rigurosa y completa.

E! interlocutor esta ausente, tanto para el que escribe como para el que lee. La

¥

situacion no es compartida enire ei emisor y el receptor como ocurre entre el

hablante y el oyente.

> Eltema no siempre es compartide por ios interlocutores.



# Contrariamente a ia rapidez del ritmo del lenguaje hablado, que no favorece la
reflexién, la escritura concentra la atencion, la conciencia y la reflexién del emisor

y del receptor

v

Mientras la lengua hablada se desvanece en el mundo de los sonidos, la escritura

se regisira y permanece en su soporie.

v

La escritura ayuda a que el lenguaje se desarrolle como actividad mas compleja v

organizada.

4.5. Imponrancia de ia lectura

La lectura al hacer parie del lenguaje se ve en primer jugar como un procesoc complejo
porgue exige que el iector confronte la informacion nueva con la previa y asi ingrese los
datos nuevos an el esquema, la seleccion de informacion se hace a parlir de ias

necesidades o intereses que el lector se ha trazado antes de leer.

También, se hace reconstruccion puesto que la signiﬁcaci“én del texio no se ofrece de
entrada al lector, no se puede exiraer sino que se construye aclivamente a lo largo de la
lectura. Por tal razdn, la complejidad de esta se ve en el intercambio constanie de

informacion que el lector hace en el momento de leer.

En segundo lugar, al considerarse como procesc cognitivo posibilita el conocimiento
involucrando operaciones como: el reconocimiento y el analisis de palabras, su funcién ¥
laf diversas estructuras textuales. Ofra operacién es la sintesis pues el lector exirae la
informacion que considera necesaria segun sus intereses y objetivos, luego la sintetiza
utilizando cuadros sinépticos ¢ mapas conceptuales, en restimenes ¢ haciendo parte de
otro texto.

A

Por esias razones, la lectura debe convertirse en el eje centiral del proceso educative, no

solo durante los cinco primeros afics de escolaridad sino a lo largo de la vida y en un
proyecio que debe ser apoyado por los docentes de las diversas areas puesto que eslo

permitira fortalecer el conocimiento en las mismas y la construccién de argumenios.
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Gladys Jaimes (1999). es olra autora que asume la lectura ccmé un hecho discursivo

que tiene significacién en un determinado contexto social y cultural. La lectoescritura se

interpreta como produccidén social de sentido que integra procesos cognitivos v

discursivos.

Cuando se habla de la lectura como un proceso es necesario ensefiar para comprender.

Para esta ensefianza Colomer v Camps (citados por Rincén) proponen cieras

condiciones:

>

v

v

'

»

Partir de 1o que los alumnos saben.
Favorecer |a comunicacioén descontextualizada

Familiarizar a los alumnos con io escrito y crear una relacion positiva con los

textos: objetos, usos, lugares en los gue los textos estan presentes.

Fomentar la conciencia metalinglistica: en contextos significatives y no limitados a

niveles inferiores.

Utilizar textos concebidos para su lectura: no itan corlos que no permitan

comprobar anticipaciones o no permitan contextualizar.
Experimentar la diversidad de textos y lecturas.
Leer sin tener que oralizar

Le lectura en voz alta debe estar presente con el fin atraer y atrapar al lector

En gonclusion, la lectura debe verse como un proceso complejo, articulador del

pensamiento y el lenguaje, no segmentado, ni aislador del conocimiento, el cual es

ejercido no solamente durante los cinco primeros afios de escolaridad, sino a lo largo de

ia vida. Por tal razén, se debe avanzar en €| utilizando estrategias que posibiliten un

mayor acercamiento a los textos con el deseo de hallar su sentido y aun mas de

comprenderios.

4.6. El lenguaje en el desarrclio del pensamiento matematico

Al considerar la estrecha relacion que existe entre el pensamiento y el lenguaje, se

enfendiendo que las matematicas aportan una parte fundamental al desarrolio cognitivo,

- . - »
social y de comprension del lenguaje en los escolares; pero a la vez, se establece que al
¢



facilitar ia comunicacion y-a expresion en clases de matematicas el docente contribuye al

desarrolio del pensamiento iégico y matematice de los nifios(as).

Dice Vigotsky: “Un estudio mas preciso del desarrollo de la comprensién vy la
comunicacion en la infancia, ha llevado a la conclusion de que ia verdadera comunicacion
requiere significados, o sea tanto generalizacidon como signos...Esta es la razén por la
tual ciertos pensamientos no pueden ser comunicados a los nifios, aunque estén
familiarizados con las palabras necesarias, pues puede faltar el concepto adecuadamente

generalizado que asegure 2 comprensién total”.

Por esto se debe ser muy cuidadoso cuando se pretende gue los nifios ingresen en la
escuela al mundo de los numeros, de las formas. del conteo, de la cantidad. de la medida,
en resumen: del pensamiento matematico... A veces los pequefos confunden términos o
palabras que no tienen muy claras y esto dificulta posteriores comprensiones para ia

aplicacion de algoritmos o la resolucidn de problemas.

Las malemaéaticas ayudan a la socializacién de los estudiantes porque ellas son una
expresion del conocimiento humano, a fravés de elias el ser humano ha logrado grandes
niveles de abstraccion, generalizacion y analisis, estas tres competencias no se legrarian

desarroiiar sin el aporte del lenguaje y la comunicacion.

r
Se debe tener presente la condicion del nifio quien dedica gran parte de su tiempo a la

fantasia y al juego, por ello es preciso que el docenie logre relacionar la competencia
iégico- matematica con lo ladico, especialmente en la infancia. Propiciar el juego en el
aula genera un aprendizaje con sentido, los nifios comienzan a incluir las matemalicas en

ia cotidianidad de sus vidas.

Por ejemplo el juego con ia tienda escolar da la oportunidad de inventar problemas
relacionados con las distintas operaciones, por parte de los propics nifios y del docente; a
través de la vivencia con el intercambio. con el dinero, con las ofertas, los combos, las

-conveniencias o no de comprar, de vender; estas aclividades les brinda espacios para



manifestar creatividad, al elaborar productes e inventar sus propics negocios. Todas esas
experiencias lievadas al campe de la reflexion, la escrilura, la lectura, contribuyen a
elaborar, planear, plantear y resolver problemas; que son invaluables en el desarrollo de

las compelencias malematicas v del lenguaje en los escolares de los cursos basicos.

En preescolar y primaria no se puede hablar en términos especificos de conocimientos
acabados, sino de procesos mentales, coniribuir a desarrollar estos procesos es el
propésito de la escuela en estas etapas. En lenguaje y trabajando la interdisciplinariedad
con matematicas, se ha desarrollado la estrategia de la representacion, como un paso a
hacer consciente los procesos mentales, ayuda, ademas, a darles la oportunidad de “ver”
io que es la solucidn de un problema, se motivan a inventar simboios vy se logra que ios
usen para representar objelos vy las relaciones enire esos objetos, identifican la variable
involucrada en un problema, y Ia dibujan con una figura que la represente relacionandola
con el resto dei problema. En sus descripciones fanio orales, como sscritas, hacen

permanentemente alusion y consciencia de la representacion.

Todos estos términos empleados anteriormente, tienen significado. es decir sentido dentro
de contextos especificos con un lenguaje establecido para el desarrollo del pensamiento
matematico, a partir de acciones, se le pide al estudiante que explique la forma como esta
comprendiendo a actividad, sobre lo que hizo, facilitando ia toma de consciencia sobre
las acciones y por tanto, la transformacion de ellas en operaciones (acciones mentales);
tamke_ién debe anticipar ( pensar en el como y los resultados de la accion), que clases de
relaciones se esltablecen, que se prioriza; asi se va estruclurando el pensamiento
reflexivo, factor primordial para las actividades iogicas matematicas a las que se vera

enfrentado el estudiante a lo largo de su desempefic escolar.

Un campo que es digno de explorar en matematicas es ef literario. Se puede encontrar en
la literatura una amplia gama de libros que relacionan maltemalicas con faniasia y
creatividad. El texto de Norton Juster relala ia historia de una recta enamorada de un
punto que compite con una desparpajada vy aiegre linea curva. O en “El misterioso jarron
multiplicador” a través de una delicada narracion con hermosas ilustraciones, nos muestra
Jna serie de sucesos numéricos sorprendentes que ocurren en ef interior de un jarrén.



Esto indudabiemente amplia el horizonte espacial y matematico de los estudiantes y se
puede apreciar que las fronteras enire la légica racional matematica vy la creatividad

literaria no son tan distantes.

El !rébajc con regletas permite manejar relaciones escriturales comparativas con el
método natural. E! nifio al aprender la letra que representa la escriture de cada reglela
puede utilizarlas como apoyo para intentar la escritura de otras palabras, esle es un
proceso tipico en el nifio de edad preescolar. Asi por ejemplo el nifio puede inferir que ia

escritura del nombre “Roberto” se inicia come la escritura de la regleta Rosada. ..

Pero este proceso va mas alla, a los nifios después darles oportunidad de jugar
libremente con regletas donde crean ingeniosas figuras y relaciones con ellas; se les hace
juegos dirigidos de reconocimiento, se vendan los ojos e intentan reconocer la regleta que
foman de un conjunto. Mas tarde se les pide gque las clasifiquen por colores, tamafios en

orden ascendente y descendente. Una vez los nifios reconocen el simbolo de cada.

~

Los nifios estan relacionados con la suma vy sospechan que se refiere a agregar, afadir,
aumentar, pero no lienen claro cdmo aplicarla, lo mismo ocurre con g resta. ia
mulliplicacion, la division ¥ la fraccion. Es imporianie se abra la oportunidad en el auia
para que los pequefios expresen con sus propias palabras bien sea en forma oral o
escrita lo que ellos consideran es resiar, sumar, multiplicar, dividir; esto da una
aprdximacién a sus dificuliades y comprensiones con respecio a los algoritmos. Lo
mismo, es significative que expliquen pasos, procesos, o que hicieron. La palabra se

convierte asi, en expresion del pensamiento.

Finaimente, queda en evidencia la relacion que existe enire pensamienio y lenguaje.
Ademas, visiumbrar en el campo practico del aula de clases esta relacién, nos permite
considerar la importancia del lenguaje en la organizacion, planeacion, de las actividades
que el pequefio realiza en el aula. Los nifios resuelven lareas practicas con la ayuda del
lenguaje v la percepcion. Cuantc méas complicada resuita la accién solicitada, tanto mayor

es la importancia del papel que cumple el lenguaje, a veces si no se les permite hablar a

r



fos nifios no pueden realizar la actividad encomendada. El lenguaje nos permite romper

las barreras impuestas por las disciplinas.

4.7. Pensamienio matematico

El conocimiento matematico se basa en las relaciones que se pueden crear entre objetos,
grupos de objetos vy situaciones, ulilizando un lenguaje que reduce la complejidad de ias
cosas reales algunas caracteristicas que las definen. En este cicls también es importante
ayudar a tomar consciencia y a comprender los aspectos de la vida cotidiana que hacen

referencia a la cantidad.

La matemalica se ocupa de manera especial de la medida y la expresion de cantidad y
ofrece los instrumentos v el lenguaje necesarios para referinos a ellas. Durante la
educacion infantil la cantidad deberia preocupar mas que el nimero, deberiamos dedicar
tiempo, por ejemplo, a comparar y a decidir dénde hay mas objetos o cual es el mas
grande: a repartir vy a ver si tenemos lo suficiente o si faltan: a igualar y una vez
comprobado que no hay la misma cantidad, decidir si se debe afiadir o quitar, eic., es
decir a hacer acciones que resalten la cantidad permitan experimentar: los numeros vy las
unidades de medida que iran aprendiendo, y sélo tendran sentido si se tiene como base

una buena experimentacion con caniidad.
r

La matematica también se ocupa de temas relacionados con el conocimiento del espacio
y del tiempo. Concretamente en geomeiria se hacen propuestas para desarrollar una
primera representacién mental del espacio o de las formas y para conocer caracteristicas
y transformaciones, la percepcion y organizacion del liempo es un lema que se irabaja
mas en bloque de medida y consiste en ayudar a detectar las repeticiones (las partes del
dia, los dias de la semana, los meses del afo, efc.) y a situarse en el presente teniendo
claro qué paso antes y qué vendra después. Una organizacién clara del espacio y del
tiempo es necesaria para cualquier oiro aprendizaje e influye decisivamente en temas

_como: la ordenacion de cantidades prescindiendo de si ocupan mas o menos espacio, la

¢



comprension del tiempo de una operacion {qué tenemos, qué lo cambia, qué tendremos

como resultado), ia elaboracidn-de estrategias para ia medida, etc.

Es necesario que se vaya teniendo una represeniacion mental del espacio vy del tiempo,
basandose en mavimiento y las experiencias psicomotrices, que poco a poco, permitan

comunicar y comprender descripciones.

Es importante que en Ia escuela se aprovechen estas situaciones por lo que tienen de
significativas, que los maestros las consideren “educativas” y que no solo aprovechen fas
que surgen naturalmente, sino que procuren crear ofras nuevas, por ejemplo, una
distribucion determinada de los juguetes vy de los lugares donde se pueden guardar
proporciona una actividad de clasificacién gue se converlira en habitual.

Por oiro lado. es importante plantear las cosas del tal modo que sea el nifio siempre el '
que piense, es decir que haga las relaciones y las exprese. Demasiadas veces es el
adulto guien dice las cosas creyendo gue el nifio o la nifia las aprende simplemente por
haberlas escuchado, o bien se proponen aclividades dando por descontado que por el
hecho de hacerlas se aprende, y hace falta algo mas que eso para aprender, es necesaria
la actividad mental de relacion, decision y rectificacién para que exista aprendizaje de

verdad.

Las intervenciones de los adultos deberian encaminarse a hacer preguntas, a proponer
soiu;iones invitando al nific a escoger alguna. a confrontar decisiones tomadas por
distintos nifios, a afiadir elementos de coniraste cuando hayan hecho un juicio que
considere ofras posibilidades, a facilitar maleriales que amplien el punto de vista de los
nifics, eic. La verbalizacién es imprescindible en este proceso, ya que sirve, por un lado
como una invitacién a que se realice una aclividad mental, y. por otro convirtiéndose en
una de las pocas maneras de conocer lo que pasa por la cabeza de cada nific o nifia,

como piensa, como relaciona, como enliende las cosas, vy eso es diferente para cada uno.

&, QBRJETIVOS
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5.1, Objetivo General

identificar las caracteristicas del desarrolic de los nifies con y sin dificultades de

aprendizaje, para disefiar e implementar estrategias pedagdgicas que les permitan

RvaEnzar en sUs procesos

P

£.2. Objstivos Especificos

*

v

Profundizar en el desarrollo de los nifios con edades enfre 6 v § aflos,

identificar ios faclores contexiuales. afeciives, sociales y pedagdgicos que
intervienen en of aprendizaje.

Disefar e implementar una esirategla didactica que responda 2 las necesidades
de los nifios con dificultades de aprendizaje,

Lograr impacto a nivel institucional, gensrands una propuesta pedagogica, que

ﬁﬁrmi‘ta alender a log alimnos gue presentan diferentez rilmos vy estiios de

aprendizaje.

& METODOLOGIA

A padir de fa exploracidn se identificaron Ios procesos (ue regueriagn mayor
fortalecimisnio

En los curses Tran#icién ¥ Primero s¢ inicio un plan preventive

£l provecto como parte de la estrategia pedagogica permitic:

Etegir un lema del inferés de niflos y nifas: “Programas Infantiles”

i.as maestras lograron integrar el conocimiento a partir de lin tema generador
Los padres se inwiuc;amﬁ en & proceso de aprendizaje de sus hijos

Los nifios aprendisron & escribir, escribiendo. Comprendisron que el sentido de un
texto escrito esta en el uso i sirve para algo, si tiene un destinataric v una funcion
clara; es decir si sé claramenie a guién e escribo lo que escribo vy para que lo
e5cribo.



> Los niflos despertaron su interés por ia lecturs

W

Las dramatizaciones vy los juegos de roles permitieron fantasear, enriquecer su
vocabuiario ¥y promover {8 comunicacion a pardir de la oralidad

El disefio y construccidn de: frisos, carteleras, titeres, murales elc.. posibilito Ia

¥

eXprasion a traveés de [a represeniacion grafice

~

6.1. Estrategia Pedagbgica

Los proyeclos pedagdgicos de auia se presenian. como una estrategia para devolver &l
protagonismo a los alumnos en su proceso de aprendizaje, promoviendo su inventivo,
creatividad, curiosidad, el trabajo en equipo, 1a formulacion y la solucién de problemas
cotidianos y concretos. Los proyectos constituyen una forma de aprender y de ensefiar
cenirada en los intereses y preocupaciones de los alumnas de que involucren de forma
écﬁva\en la planificacién. ejecucidn, presentacion vy evaluacion de experiencias dialogadas

de aprendizaje.

Ahora bien, no hay un unico modo de entender y asumir los proyectos, pues son una
estrategia pedagoégica flexible, se trala en todo caso de privilegiar al aprender que
reconoce y parte de los saberes previos de los alumnos ¥ genera nuevos aprendizajes
mediante una investigacion gozosa por estas creativa y practica porque necesariamente

culmina en productos dtiles y vélidos.

Segun MINA, ROMAN (1.999): Es un instrumentio de planificacién de la ensefianza

v

con un enfoque global, que toma en cuenia los componentes del curriculo, se
sustenta en las necesidades e intereses de la escuela y de los educandos a fin de

proporcionaries una educacién mejorada en cuanio a calidad ¥ equidad.

*» Segtn Curriculo Basico Nacional (1.998): Es una estrategia de planificacién,
concebida en la escuela, para la escuela y los educando...coniribuyen a mejorar Ia
calidad de Ia ensefianza. y se convierien en una herramienta importante para la
coherencia y el sentido de todas las aciuaciones docentes relacionadas con el

trabajo de aula.



¥ Segun AGUDELO v FLORES (1.997): Es una esirategia de planificacion de la
ensefianza con un enfoque global, que toma en cuenia los componentes del
curriculo y se sustenta en las necesidades e intereses de los nifios y de la escuela,

a fin de proporcionaries una educacion mejorada en cuanto a calidad vy equidad.

¥ ZSegun AMARISTA, MAGALY {2,601): Es uné estrategia metodoelogica concebida
en la escuela, para la escuela y los educandos; elaborada por el conjunto de
actores de la accion escolar, incluida la participacién de la familia y otros
integrantes de Ia comunidad. implica acciones precisas en la busqueda de
solucion a los problemas de tipo pedagagico; ejecutadas a corto, mediane o largo
plazo, en atencidén a las particularidades de cada proyecto que se desarrolle en las
distintas etapas o grados de estudio.

Fases del proyecto pedagégico de aula

Diagnastico:
1. De los alumnos.
2. Del ambienfe escolar.

Construccion:

. 1. Eleccién del tema y del nombre del proyecto.
2. Revision de conocimientos previos.
3. Determinacion de contenidos.
4. Prevision de posibles aclividades y recursos.

Redaccion dei Proyecto Pedagodgico de Aula:

1. Identificacion.
Nombre dei proyecto pedagdgico de aula.
Tiempo para el desarrolic del proyecio.
Ohbijetivos el proyecio.

Actividades didaclicas.

L

Evaluacién del proceso y de los resultados del proyecioc.



Construccion:

Eleccion del Tema y Nombre dei Proyecto.

El alumno aéentz}a su disposicion para aprender agquelio que es en nicleo d su interés vy &l
aprendizaje que realmente se realiza, cuando el mismo tiene una verdadera Signiﬁcacién
para él, de alli que en el proceso de aprender conﬂu‘;}an las necesidades individuales, los
valores, los habitos y los diferentes elementos presentes en el contexto que lo ha venido

impregnando constantemente.

Se debe crear un ambiente propicio para el crecimiento, donde la innovacion no cree
temores, donde la crealividad no sea cercenada, al conlrario, debe existir la disposicién
para incentivar la posibilidad de innovar, para desarrollar las capacidades creativas,
alimentarlas y permitir que estas sean expresadas, buscar el desarrollo de la persona,

crear la posibilidad de una educacidn humanistica.

Cuando se va iniciar la eleccidén o seleccion del tema del Proyecto Pedagégico de Aula, es
fundamental que en este momento, el docente propicie un clima de confianza para

promover la actividad en un procese interactivo de los alumnos.

El docente, como guia y conductor de la actividad, puede emplear algunas dinamicas
grupales que le permitan obtener informacion sobre las necesidades e intereses de los

alumnos.

» - .
Revision de Conocimientos Previos
Las experiencias previas son un soporte para los aprendizajes que se buscan alcanzar,

sonfa pi-a'tafarma, la base, para los nuevos aprendizajes, de aqui la importancia dé gue ei
docente busque partir de que el educando posee un caudal d conocimientos, producio de
la experiencias anteriores, las cuales son imporiantes y se deben explorar, estimular la
expresidn de las mismas y analizarlas. para incorgorarlas g la nueva situacion del

~ aprendizaje. Estas experiencias, vivencias, conocimientos, actitudes y aptiludes, son un
marco preexistente que no se dehe omitir, al contrario, son el punto de parlida y de
conexion para la interseccion de los aprendizajes que se promueven y que no se espera
gue sean alcanzados por los alumnos, en las nuevas experiencias a ser desarrofladas en

“e| aula.




5.1, 2. Proyscio Estrelia del Sur

Tituio:

Leo y escribo a partir de los programas infantiles que mir¢ en la television.

* Presentacion:

La estrategia pedagdgica esta disefiada a partir del trabajo por proyectos sugerida por

el modelo pedagogico activa.

Para comenzar se indago con los nifios sobre sus programas favoritos en television,

obteniendo como resultado en los grados de preescolar y primerc en su gran mayoria

que Bob Esponja es el programa gue mas ven los nifios ¥ en el grado segundo fue

diversa la respuesta, por lo que se tomaron elementos de los programas que mas les

gustan. A partir de alli se generaron una serie de actividades desde las diferentes

areas con el fin de motivarios a leer, escribir e investigar.

Proposito:

Generar actividades a partir de los intereses de los nifios.

-

*# Motivar a los nifios a leer y a escribir a partir de los programas infantiles.

# Promover la investigacion de los temas que iratan y hablan los programas

¥ infantiles.

= Ampliar el conocimiento de diferentes temas que se observan en los programas
infantiles. ‘

» Guiar la produccién autonoma de textos escritos y desarrollar la creatividad.

Metodologia:

Esta estrategia se desarroilara a partir de tres gjes

- 1. Produccion escrita: Tedas las actividades giraran en torno a la escritura.

4



2. Creatividad: Buscaremos el desarrollo de la potenciar habilidades creativas en lo

que escriben, el disefio de libretos, de trajes enire ofros.

3. Investigacién: Ampliar los conocimientos a partir de la tematica trabajada.

- Secuencias Didacticas:

¥ Aclividades de caracterizacion:
Los nifios escribiran y dibujaran su programa favorito.

Se realizé una mesa redonda para que cada unc comentara por gue escogid

ese programa y que enssfianzas positivas y negativas nos ensefian.

Actividades de desarrolio:

Elaboracion de titeres de su programa favorilo
Elaborar un libreto para una obra de teatro
Escribir historietas con los personajes de los programas infantiles.

Elaboracion de tarjetas de invilacion de pifiatas con motivos de los

personajes de los programas infantiles.
Elaboracion de larjetas a una pelicula
Elaboracion de cuentos a parlir de los programas infantiles.
Disefio de disfraces de diferentes personajes
® investigacion del origen de los diferentes programas.

<

7. RESULTADOS Y PRODUCTOS ESPERADOS

La integracion de un grupo significativo de docentes al proyecto

¥

¥

El apoyo de las direclivas de la inslitucion

> A través de la implementacion de los proyectos de aula se evidencio un gran

avance en los nifios con dificultades vy sin dificultades tanto a nivel de lenguaje

como en habilidades de pensamienic, motricidad y afectividad.

¥



# Profundizacion en fa comprension de lo que son las dificultades de aprendizaje por
» parte de las docentes

» Impacto en la jornada de la tarde
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CONSTRUYO Mi APRENDIZAJE A PARITR DE LOS
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ANTECEDENTES
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: Amecsnsmes

Tndﬁs los programas infantiles tienen su historia desde
hace muclios afios, los nifios de grados segundo
buscaran el origen de algunﬁs de ellus seleccwnados

. aftraves de una encuesta.
- Bob esponja
El chavo
Dora Ia exploradora
-Finas y filiales
Power Rangers
Las chicas super poderosas
Fitbol Caliejero
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Construyo mi apre_ndiz'aje a partir de los
~ programas infantiles que veo

OBJETIVOS:
OBJETIVO GENERAL:

Motivar a los nifios para que a través de la constante
observacion de los programas infantiles lleguen a
- desarrollar habilidades escritoras y au mentar Ea
creatiwd ad amst;ca
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Construyo mi apreﬁdizaje a partir de los

programas infantiles que veo.

EJES TEMATICOS

+ Tipos de Gopbieme: -

+ Erasd

utano utiizade en los programas infantiles

Construyo mi aprendizaje a partir de los
programas infantiles que veo.

EJESTEMAT!CGS 1%

Valores
« “Tipos de Gobiema
+ Eras de {a histona. : :
= Eby ocabulario utilizado en los programas infantiles
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programas infantiles que veo

ALTERNATIVAS:
> B juir recortes de embarcaciones, darles nombre, obser
; fa (s) ; igiar al fando .aei ar:
Construyo mi aprend:zaje a apamr de los
programas mfantlles que veo
ALTERNATIVAS:
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2 tas palabras vy del vocablia los programas




Construyo mi aprendizaje a apartir de los
programas infantiles que veo

ALTERNATIVAS:
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Construyo mi aprendizaje a partir de los
programas infantiles que veo

ALTERNATIVAS:
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ALTERNATIVAS:

JUaTlD!’t—
» - rwitar un g ;
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CONSTRUYO Mi APRENDIZAJE A PARTIR DE LOS
PROGRAMAS INFANTILES QUE VEO

ALTERNATIVAS

: SHOPSoIM S,




Construyo mi aprendizaje a partir de los
programas infantiles que veo

APOYO BIBLIOGRAFICO

CONSTRUYO MI APRENDIZAJE A PARTIR DELOS
PROGRAMAS INFANTILES QUE VEO

EVALUACION

TODOSLOS PROGRAMAS INFANTILES
Sikilia farhd e on gt i L

o



Los resuliados obtenidos durante la realizacion de este proyecto fueron positivos porgue se logro

un alte indice de superacion de dificultades en todos los grupos por parte de los nifos gue tenian

dichas dificultades.
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