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PRESENTACION

Este documento se ocupa de una tematica central gbaanalisis de la relacion entre
sociedad y escuela: el lugar y el papel de las Bi€el proceso educativo. Para ello aborda
una serie de experiencias pedagodgicas de magstrasstras del Distrito Capital que hacen
parte del Proyecto “Saberes Tecnomediados de nifid®s, jovenes y maestros”,
desarrollado entre el Instituto para la Investigadtducativa y el Desarrollo Pedagégico —
IDEP- y la Universidad Distrital Francisco JoséGidas. Tales experiencias encuentran en
las tecnologias digitales formas adecuadas deverterla realidad escolar y, en su mayoria,
rebasan tanto los modelos instruccionales como ctagepciones espacio-temporales
tradicionales de la escuela, con todo y su conjdatactores, discursos y practicas.

En atencion a la creciente importancia que cadagquiere la dimension tecnologica en la
configuracién de la experiencia humana, consecaaticécta del impacto de la revolucién
digital en curso, su incidencia en el campo dellacacion se torna relevante, dado el papel
fundamental que tradicionalmente se le ha encontendala escuela en tanto institucion
socializadora de primera linea. No obstante, espelpde la escuela, no solo en relacion
con las tecnologias digitales, sino también cerelmsistemas comunicativos emergentes y
el cambio cultural asociado a los mismos, ha sidesttonado por su incapacidad,
indiferencia o lentitud, para responder oporturgalgcuadamente a estos desafios esenciales
para el desarrollo de las sociedades contemporaneas

En efecto, las nuevas tecnologias de la informagil@ncomunicacion —TICs-, incorporadas
a la estructura funcional de la sociedad a traedssinuevos ecosistemas comunicativos, se
tornan omnipresentes en todos los espacios y diomassde la vida cotidiana, recorren y
acompafian las diversas actividades que desplieglwiduos y grupos en sus quehaceres
rutinarios, intervienen y posibilitan las interameés e intercambios que hacen posible la
convivencia y la misma dindmica social. El impad#ola digitalizacion en el entorno vital
ha facilitado el incremento exponencial y acelerdeldos dispositivos tecnoldgicos méviles,
ocasionando con ello una de las transformacion@sasehonda repercusion material, social
y cultural que se recuerde.



Este fendmeno —que sin ninguna dificultad se attvien el dia a dia de la gente- ya hace
parte del acontecer social y se refleja indistimiai® en todas las esferas de nuestra
experiencia, pero —como advierten las criticaspar@ce ocurrir lo mismo en la escuela. En
esta, la situacion pareciera estar sujeta a ct@slenadas, a otros tiempos y prioridades, o
gue ha contribuido a su aislamiento respecto delegto social y a su retraso o incapacidad
para sintonizarse con la innovacion tecnolégicd gaenbio cultural. El divorcio escuela-
sociedad-comunicacion e innovacion tecnoldgica keteaso en la adaptacion funcional de
la institucién escolar al nuevo sistema de produce intercambio simbdlico digitalizado,
esto compromete gravemente su futuro y su presesgeconvierte en foco de permanente
discusion y debate, en pretexto para buscar solesiy alternativas que contribuyan a
remozar el papel de la escuela en estos tiempografandos y continuos cambios e
incertidumbres.

En este orden de ideas surge en el IDEP una in&iale investigacion encaminada a

detectar el estado real de esta cuestion —la imi@vaecnologica y su impacto o influencia

en las practicas docentes de ensefianza/aprengiegieminantes entre los maestros del
Distrito-. Para ello se invita a la Universidad tdtal —concretamente a la Maestria en
Comunicacion- Educacion- a adelantar el corresgoneiestudio a partir del analisis critico

de una serie de experiencias educativas cuya potarcfuera el uso regular de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicaciéneermula de clase y/o, eventualmente,
fuera de ella. A la convocatoria, que para eftete se implementdé y se denominé

“Saberes tecnomediados de nifios, nifias, jévenesegtnos” llegaron alrededor de treinta -
30- experiencias, de las cuales se seleccionasovelatidds -22- mas representativas para
ser vinculadas, en calidad de objeto de estudioun groceso de indagacion-reflexion

colaborativa del cual poder obtener explicacionegssyltados que contribuyan a clarificar

los términos del balance critico en torno de ladiéh sociedad-innovacion tecnoldgica-

escuela.

Para llevar a cabo tales propdsitos, el equipo stiygdor se planted los siguientes
interrogantes con el fin de dar curso al proyectanencion: ¢coémo entiende el Equipo de
Trabajo UD la expresion “saberes tecnomediadostesgde qué perspectiva tedrico
metodoldgica aborda lo concerniente a los sabeoe®iediados?, ¢ qué aportan al respecto
las entrevistas sostenidas con los docentes au@itzan las experiencias seleccionadas?, y
¢qué arroja al respecto la revision documentabatkedia en torno a esta tematica?.

En este orden de ideas, en la primera parte seumEcaproximacion a la nocién saberes
tecnomediados desde una perspectiva critica sditicaduen la cual se distingue la postura
tedrica — metodoldgica centrada en la nocion deoraunicacion en sentido amplio. En la
segunda parte las experiencias dan el sentido tdeapsesta en el denominado Balance
Critico que se hace de estas, teniendo en cuestaasuativas y la recuperacion de su
memoria en cuanto a los siguientes criterios: eele teorizacion, concepcion educativo-
pedagdgica, lugar de las Tic, perfiles y rolestexio escolar, impacto, y agenciamiento y
sostenibilidad. En la tercera parte se exponermplmgipales categorias sobre la revision
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documental desarrollada al respecto, las cualegizai el campo de las mediaciones en el
entorno cibercultural, la alfabetizacion digitahtte de los ecosistemas comunicativos y el
cuestionamiento por el estado de la investigac@mabky educativa en relacion con las
tecnologias digitales; estas categorias reunemdpsctos tedricos para hacer el encuadre
epistemoldgico desde donde observamos la lateeclasdexperiencias que hacen parte de
este proyecto.

En la cuarta y ultima parte, se presenta la rutbbdpie se ha denominado Co-laboratorio
Pedagogico, fundamentado a nivel pedagogico, ctumalely metodoldgico, el cual se
entiende como un escenario colaborativo de dialdgosaberes desde donde se estan
fortaleciendo las 22 experiencias inscritas en pgieeso, a partir de las cuales es posible
comprender como se originan procesos de transfadmale la cultura escolar en varias de
las instituciones educativas de la ciudad, por tEmomediaciones que alli se estan
produciendo.

De esta manera, el texto invita a reconocer erl&civn saberes-tecnicidades—escuela la
necesidad de actualizar los debates pedagdgicoshoyemas que nunca, refieren la
pregunta por la formacién de los sujetos —estudsariamilias, maestros-, atravesada por la
complejidad de las nuevas tecnicidades que se geadan la llamada Sociedad de la
Informacion, leida desde 22 experiencias concrigagda escolar que usan y apropian las
tecnologias de la informacién y la comunicaciorqug muestran, segun Martin-Barbero,
gue hoy, “la edad para aprender es todas”, y @rlpgede ser cualquiera —una fabrica, un
hotel, una empresa, un hospital-, los grandes ypémpiefios medios o Internet. Estamos
pasando de una sociedad con sistema educativo sogielad educativa, esto es cuya red
educativa lo atraviesa todo: el trabajo y el otaopficina y el hogar, la salud y la vejez
(2003, p.12).



1. SABERES TECNOMEDIADOS

1.1. Acerca de la expresion “Saberes tecnomediados”

Tras una juiciosa reflexion en grupo, adelantadagbdquipo de Trabajo UD a raiz del
andlisis de un consolidado de experiencias edwasatsuya nota comun es utilizar
recurrentemente las TICs en el aula de clasedpygae se sumé una detallada revision de
literatura reciente y representativa sobre la teaatentrada en la revolucion digital, la
mediacion comunicativa de las tecnologias de larinécion, el estado actual del campo de
conocimiento comunicacion-educacion, y la presedeitas TICs en la escuela, se concurre
en la construccién de una forma de abordaje vdiédgkfundamentada acerca de lo que
entendemos por “saberes tecnomediados”; se ofrecateuacion una primera elaboracion
de la cuestion:

Los “saberes tecnomediados” se muestran y consotidmo el resultado de una serie de
practicas educativas permanentes tanto en el aaola tuera de ella; condensan y expresan
la intervencidn pedagodgica del docente, los usaprgpiaciones que hacen de los medios
masivos y de las tecnologias de la informacion gdmunicacion en el desarrollo de las
actividades formativas que orienta frente a susdésttes, en el proceso de construccion de
saberes y aprendizajes cuyo rasgo caracteristica gh torno a la mediacion
tecnocomunicativa de los mismos.

En el entendimiento del concepto de saberes teatiades, es muy importante comprender
dos elementos fundamentales que lo componen. Padarcomprender la nocion de saber,

como componente esencial inherente a la expeaidnonana y por otro, el desglose y

comprension de la nocion de tecnomediaciones ddetroontexto de las posibilidades de la

tecnologia digital en la configuracion de visiomkEs mundo, miradas hacia la realidad y

procesos de consolidacion de practicas culturbemtegracion de estas dos nociones y las
implicaciones que ambas tienen en los procesossi@mllo del ser, son la preocupacion

central para hablar de saberes tecnomediados.

Entonces, en el primero de los términos, cuandcoséempla la nocion de saber, se esta
hablando en esencia de la cuestion de los sabemes groducto y reflejo de la experiencia
y de la consolidacion y materializacion del condemo en un sentido humano. Saber en
cuanto acto del conocer hecho experiencia, resultiedla elaboracién concienzuda y su
aplicacion en el mundo de la vida, en los espaciescenarios en los cuales se desarrolla la
existencia. No se trata en este sentido de un demo de una serie de elementos apilados

en anaqueles o en compendios, sino, en esenciark pn tension el saber, con los
8



procesos socioculturales, politicos, economicogdugcativos, y este, con la formacion de los
sujetos como ciudadanos, pues, siguiendo a MagfbhdBo, los saberes sociales no estan
ahi solo para ser acumulados y transmitidos, sama ger ejercidos ciudadanamente (2009,
p. 12).

En cuanto a la nocion de tecnomediacion, este ppma® aborda en relacion al sentido de
las mediaciones como espacios ligados a los eepsist comunicativos y la consolidacion
de escenarios culturales, sociales y politicos @n duales las interacciones con las
tecnologias de la informacion y la comunicaciongare un innegable papel en la
constitucion de las realidades y las representaside la experiencia humana, pues el lugar
de la cultura en la sociedad cambia cuando la miédigecnoldgica de la comunicacion
deja de ser meramente instrumental para espedarssficarse y convertirse en estructural.
Pues la tecnologia remite hoy no a la novedad ds aparatos sino a nuevos modos de
percepcién y de lenguaje, a nuevas sensibilidagssnturas (Martin-Barbero, 2003, p. 80).

Asi pues, las tecnomediaciones son constituidda ematerialidad social y la expresividad
cultural (Martin-Barbero, 1987, p. 233) con que dajetos dotan de sentido a los medios en
intenso relacionamiento con estos, no solo parawinlos, sino también para producirlos.
Estas, no se pueden comprender por fuera de latcammpleja de la comunicacién, la
cultura, la economia, la politica y la educacionme el escenario que propicia el
relacionamiento sociotécnico, genera procesos depc#®n, apropiacion y consumo,
necesarios de asumir criticamente en el campo tdocgpues constituyen un lugar
epistemoldgico y metodologico desde el que repegigaroceso de la comunicacion, y esto
requiere poner en tension las mediaciones hisgroa dotan de sentido y alcance social a
los medios, y el papel de mediadores que ellos @sg@ndo hoy, tanto para la produccion y
transformacion del conocimiento, como los sistea@ss/alores, normas éticas y virtudes
civicas (Martin Barbero, 2002, p. 14).

La nocion “Saberes tecnomediados” remite, en camsegta, al conjunto de saberes,
narrativas y practicas pedagogicas, sociales yraldts, mediadas tecnolégicamente con
dispositivos que convergen entre las viejas y lasvas tecnologias, que despliegan
estudiantes, familias y maestros en la construcdeéeonocimiento tanto en el aula como
fuera de ella. En su génesis y constitucion furaia@pera como nicleo dinamizador la
mediacion comunicativa de la cultura bajo la fordetecnicidad, llamada por Huergo
(2013) un organizador perceptivo que representadesansion donde se articulan las
innovaciones técnicas a la distributividad (p. 23to es, como condicidn estructural de la
produccién e intercambio de sentidos en las llasmadaiedades de la informacion, lo que
conlleva el reconocimiento del caracter informaalode los procesos que configuran,
recorren y hacen posible la vida social y el irderbio comunicativo y cultural; de hecho,
comprender el acontecimiento de los saberes teaiadus, exige pensar la convergencia
digital como dimension constitutiva del entornoidiano y fuente de nuevos lenguajes
(Martin-Barbero, 2009, p. 30).



Los aportes de Martin-Barbero (1999) nos ayudan ntaewer, que estos saberes
tecnomediados se des-localizan de la centraliddd dscuela, de los modelos letrados, de
los marcos disciplinares lineales, secuencialesriicales que los legitiman, y se nutren de
multiples codigos y lenguajes; es por ello, queepoas caracterizarlos como saberes
mosaico (1996), hechos de objetos méviles y frastatifusas, de intertextualidades y
bricolajes. Y es en ese proyecto de saber dondéeeneea abrirse camino la posibilidad de
dejar de pensar antag6nicamente escuela y mediasvawales. Pues si ya no se escribe ni
se lee como antes es porque tampoco se puederegresentar como antes. (1996, p. 7).

Esta perspectiva mosaica de los saberes tecnomsgdiad traducen en acciones concretas
desde donde se evidencia como en el acto de cormmedluyen las culturas audiovisuales
con las tipogréficas, el arte y la ciencia, el fende ocio y el de creacion, la informacion, la
comunicacion y los lenguajes. Estos imponen a gwwmeaeto a la educacién, en cuanto a la
apropiacion creativa de las tecnologias para ldidgesdel conocimiento y para la
comprension de las nuevas socialidades que segqmoduntre la experimentacion técnica y
la innovacién estética (2009, p. 29), como formairderpelar el sistema escolar, con el
nuevo sistema comunicativo de la sociedad (2009/)p

En el caso de la tecnomediacion, se esta hablardandproceso en el cual son las
interacciones con las tecnologias digitales y mitales las que juegan un rol determinante
en la en la produccién social del conocimiento gseuentran como un eje fundamental en
la consolidacion de los imaginarios contemporan&ws.las nuevas generaciones, estan
operando cambios profundos en los modos de perdeirsaber y aprender, por las
tecnomediaciones, pues como sefiala Martin Barl28@3}, una de las transformaciones
mas de fondo que puede experimentar una sociedaguedla que afecta los modos de
circulacion del saber (p. 82), y su apropiaciéagetecnologias, se emplaza no sélo en los
modos en que se relacionan, apropian y aprendecafitales simbdlicos de la ciencia, el
arte y la cultura, sino también en los modos dargantos, del sentir y del construir los
lazos sociales.

La tecnicidad, en esta perspectiva, adquiere nocawécter instrumental, sino un caracter
simbdlico, histérico y cultural, que atraviesa tasdiaciones comunicativas y se pone en
escena mediante la experiencia, para vehiculizatrifde condicion de ser sentido,
significado y practica de saber. Huergo (2013) ieaptjue pensar la tecnicidad implica
pensarla en tres aspectos: el de la distribucid@ scceso, el de la comprension y los
saberes, y del reconocimiento (p. 23), y estagtaifaticas se hacen vitales en esta sociedad
del conocimiento. Como sefiala Castells en relacidm la naturaleza e impacto de la
revolucion digital (2001), lo informacional deviemasgo constitutivo y funcional de la
totalidad de fenOmenos que acontecen en las sdegsdantemporaneas o “sociedades de la
informacion”. Nada escapa a esa condicion, de ngoola realidad que nos rodea y con la
gue nos hacemos sujetos, se nos ofrece y se nde daa manera, se constituye y nos
constituimos en ella con esa esencial peculiaridadere decir esto que la experiencia
social se expresa y realimenta dicha afectaciocualquier situacion, pues la tecnicidad es
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uno de esos rasgos propios de la mediacion conmiwsicde la cultura (Martin-Barbero,
2003), y esta mediacibn hoy mas que nunca, seulartec través de la interaccién entre
soportes/dispositivos tecnoldgicos digitales y igitales que convergen simultaneamente,
conllevando a generar profundas transformacionéssemodos de representar/simbolizar y
comunicar la experiencia humana, o ese sensorifialago por Walter Benjamin (Huergo,
2013; Martin-Barbero, 1999, 2003).

De este modo, hablar de saberes tecnomediadososasopa ante la manera en que las
tecnomediaciones generan impactos profundos soareexperiencia humana y la
consolidacién de conocimientos y de practicas gxi@omo resultado de los contextos de
interaccion con la convergencia digital. No seatnaicamente de un uso de aparatos, sino
de que los saberes se configuran y circulan emé&gencia sociotécnica de la cultura, en la
gue se evidencia otras figuras de la razén, cos tenicidades y sensoriums dinamicos
gue posibilitan formas de relacionarse, de hacesgncia y de consolidar su experiencia,
diferentes a las viejas tecnicidades de la razstnumental.

En eso consisten los saberes tecnomediados, ertoegmto de conocimientos, practicas,
afectos, rituales y escenarios dinamizados cuiheale en las interacciones convergentes
con los medios, que no se derivan de disciplinpsaiicas; estos hacen parte del enfoque
transversal de los saberes indispensables, quénMBatbero (2005a) nombra como saberes
historicos, estéticos y logico-simbalicos, por leeqno siendo funcionales son socialmente
Gtiles, pues integran percepciones, practicas, rexxpeas, narrativas y destrezas, con la
produccién de conocimiento cotidiano, cultural gntifico, y se hallan en la memoria del
pasado y las encrucijadas del presente, en |labderesdl y en las representaciones logicas y
pragmaticas del mundo

Asi pues, la tecnicidad que configura la expergsaicial contemporanea, culturalmente se
traduce en soporte y modo de expresar y comurosasdberes, en los que ya se identifica
con los nuevos “ecosistemas comunicativos” (MdBnbero, 1999). Si bien, la técnica ha
intervenido siempre en la “captura” del mundo panrte del sujeto, permitiendo y
enrigueciendo la manipulacion de los objetos y ededvolvimiento de la produccion
material, con el consiguiente afianzamiento deolgieslad y la conquista de la naturaleza
por parte del hombre, este proceso de intermediat&iénica de lo real no alcanza sus
verdaderas dimensiones e implicaciones socioclgraino cuando se configura y se
despliega la experiencia productiva bajo la medratécnoldgica inherente a la revolucion
digital.

Este fenbmeno, anticipado de alguna manera por Naby1991, 1996), y claramente
sefialado —entre otros- por Castells (2001) y M&tirbero (1999, 2003), remite a la fuerte
presencia de las tecnologias de la informacion golaunicacion —TICs- intermediando
técnica y cognitivamente la totalidad de la expwig humana, la manera de ser y estar el
hombre en el mundo, su modo de producir matersampolicamente la vida misma. Hay un
salto cualitativo, una profunda transformacion eanto al papel de la tecnologia en la
estructuracion de la experiencia y la configuraaiénlo real en el marco de la revolucion
11



digital, frente a lo que sucedia con la técnicaaytdcnologia en otras formaciones
socioecondmicas, en otras condiciones de la pra@tucoaterial y social, como bien lo
exponen Serrano (2002) y Castells (2009).

La cuestion apunta a la intima conexion que exastee el sistema nervioso humano, su
constitucion cerebral, la organizacion de las ifumes cognitivas e intelectuales -de una
parte-, y la forma en que las “tecnologias inagligs” —TICs- intervienen en este proceso,
alterando, modificando sustancialmente los modosagiar, percibir y pensar la realidad;
de elaborar y procesar la informacion, y de intei@cy relacionarse los sujetos —de otra
parte-. Esa especificidad funcional de las tecriakbde la informacion y la comunicacion,
inseparable de la forma en que se estructuran naopes entornos digitalizados, es lo que
deviene mediacion tecnoldgica comunicativa o “tecediacion”. De ahi que en los
contextos sociales actuales, inmersos en una ntecjeacelerada digitalizaciéon de la vida,
la experiencia cotidiana resulte cada vez mas tmeed@da.

1.2. Ecosistemas comunicativos y nuevas tecnicglaa®a oportunidad para
actualizar el sentido de la escuela

Entre las transformaciones mas evidentes y de maymacto en las sociedades
contemporaneas sobresalen los ecosistemas connwscatonjuntos de dispositivos
tecnoldgicos y sistemas de practicas e interacsismebolicas mediados por las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, por cuyo useciente, cotidiano y generalizado, se
realizan las actividades propias del acontecerosoltural. Martin-Barbero (1999), al
respecto explica que:

Este ecosistema, emerge asociado a una nueva deocognitiva regida por el

desplazamiento del nimero que, de signo del donsolare la naturaleza, esta
pasando a convertirse en mediador universal delrsabel operar técnico/estético,
lo que viene a significar la primacia de lo sermgeninbdlico sobre lo sensorio
motriz, ... El significado mayor de ese cambio renaitesentido emancipador que
cobra el hacer técnico en su estrecha vincula@ariaexperiencia estética (p. 118).

Alli se van tejiendo los hilos de un ecosistemaaliy sonoro, que adquiere aceleradamente
tanta vigencia como el ecosistema natural (MardrbBro, 1997, p. 10), que descentra los
canones modernos de saber, aprendizaje, socializammunicacion, institucion y sujeto,
dando lugar a la configuracion de nuevas tecnigsgadediaticas en la experiencia humana,
en las que lo tipografico, lo audiovisual y lo t&dji la localizan en la segunda alfabetizacion
(2002, p. 52); ya no es solo la cultura letradaareaila en la escuela, ahora la “cultura”, se
recrea en la amalgama de los flujos del intercarabice la técnica, los entornos materiales,
el consumo y el actual modo de capitalismo.

En efecto, estas tecnicidades tienen que ver cos ®®dos diversos de maniobrar, ser,
actuar, pensar y socializarse con las tecnolog@slo que se nutren en primer lugar de la
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reorganizacion de los saberes, los flujos de indaidn y las redes de intercambio creativo y
ludico, con las hibridaciones de la ciencia y & adel trabajo y el ocio; y en segundo lugar,
con los nuevos modos de representacion y acci@adanas, cada dia mas articuladores de
lo local con lo mundial (Martin-Barbero, 1999, p.1&s pues, el asocio a esos modos
alternos de produccién cognitiva mediados por ¢aité para experimentar y hacerse a la
realidad, lo que muestra estas nuevas formas daimgntacion de la realidad, nominadas
como tecnicidades comunicativas y mediaticas. Aseke pliegan las transformaciones de
los modos de percepcidn, narracidon y actuacionpgiencia la digitalizacion de la cultura
audiovisual, el descentramiento del libro imprelsodiseminacion de la informacion en
redes y flujos, la multiplicidad de medios comutigas, la instantaneidad y las
temporalidades de conexidon-desconexion, y la ptladlde modos de leer y escribir, y de
acceder a relatos moviles (orales, visuales, migsicaudiovisuales y telematicos), segun lo
especifica Martin-Barbero (2007).

Asi, nifios, nifias y jovenes estan dando cuentaademniergencia de otras formas de
aprendizaje y de saber que estan cada vez masmediamlos y de la configuracion de
ecosistemas comunicativos donde nuevas formas d@ligacion, comunicacion y
aprendizaje se estan explorando. No obstante, ¢ommencionamos antes, no se trata de
una aproximacion equitativa en términos socialeslturales, existen diferencias de acceso
y apropiacion a dichos entornos que es necesargstigar con mayor profundidad. De ahi
gue la escuela sea importante y tenga un nuevinsegnteto hoy.

A ésta le corresponde “atemperar” sus practicasl@®s en relacion con estos saberes
tecnomediados, con el fin de comprender el cardgpertextual, conectivo, colaborativo e
interactivo de sus narrativas y lo que ello ofreaeno enriquecimiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, que no solamente estdadogdgor los dispositivos digitales,
sino por entornos tecnoldgicos escriturales divegspor objetos y artefactos en los que se
les apuestan saberes y narrativas particulares.

También, esta correspondencia revela la necesidaeé-donocer quiénes son esas nuevas
generaciones que con diferencias de diversa indele interaccion —mayor o menor- con
los repertorios tecnologicos, se muestran lejaraxguallos “sujetos ideales” sobre los que se
aprende en la universidad y en las facultades dagogjia. La escuela puede ser el escenario
donde es posible generar procesos que acortenidaasibrechas sociales y culturales, para
acercarse a los mundos de vida de nifios y jovanes,hoy mas que nunca acontecen
tecnomediadamente.

El cambio cultural que conlleva este proceso, yrgséla a la escuela en el centro mismo
de su bloqueo o continuidad, configura el hechor@lpmatizar en cada una de las
experiencias que son el sentido de este proyecparéy de lo expuesto es factible afianzar
una ruta de trabajo para profundizar la investiyaein torno de la cultura escolar, de cara al
impacto de las tecnomediaciones en la construcd®nlos saberes y las normas de
convivencia, prospeccion y creatividad, tanto endesempefios de los estudiantes como de
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los docentes. El encuentro o desencuentro entredsaty escuela pasa necesariamente por
esa linea sutil pero decisiva, y ese es el énéaised que se inscribe esta reflexion.

En cuanto al analisis de las experiencias educasigkeccionadas, como se vera, es de vital
importancia asumir una postura tedrica — metododdgientrada en la nocién de la
comunicacion como mediacion fundante en la cibarcayl pues consideramos, que este
campo provee los recursos teodrico-conceptuales parduir las nociones de
tecnomediaciones y saberes en los procesos edagagive no se reducen al ambito escolar.
De hecho, la comunicacién ya no es un accesonml&gico o un tema transversal para las
ciencias sociales y humanas. La comunicacion es dlogampo eje y principal de
comprension e intervencion de los mundos de ldigalila cultura y el desarrollo (Martin-
Barbero, 2009, p. 163). Dicha postura tiene cone agntral la interpretacion de los
fendmenos de las tecnologias digitales a la luzcdsistemas comunicativos, es decir, como
espacios humanos, culturales y politicos, y losa@sp pedagdgicos desde la accion
tecnomediada en el aula como actuacion y no coma taeria dentro del escenario digital.
Se trata de una pedagogia que comprenda las donessiulturales de la comunicacion que
se promueven en la experiencia y no solo se ocepa consolidacion de conocimientos en
relacion con diferentes herramientas tecnolégisas de la reflexion en torno a las
transformaciones subjetivas que se dan con lasrsstiaciones en el contexto escolar.

En esta medida, para la materializacién de lasyastps, es necesario comprender que estas
han de nutrirse con aspectos centrales tales cansorhunicacion en sentido amplio, la
inteligencia colectiva, el aprendizaje colaboratilinteractividad, la hipertextualidad, la
convergencia, entre otros elementos, que entrandel éerreno de lo pedagogico y lo
didactico, potencien los niveles de teorizacidnnimiara, gestion, impacto, y sostenibilidad
gue cada una agencia. No se trata de reducir msadres de las experiencias a marcos de
referencia a la fuerza, la idea que se plantea sitididlogo de saberes en el que se pongan
en escena tanto los contextos de las préacticaslaesso como mudltiples formas de
alimentarlas tedrica y metodolégicamente. El prapdss en otras palabras, fortalecer las
experiencias asumiendo que todas en alguna medidassarrollan dentro de ecosistemas
comunicativos y por lo tanto, estas han de potesei@omo ambientes criticos que transitan
entre lo on y lo offline, que no solo ofrezcan sos didacticos para dinamizar el acto de la
ensefianza, sino ante todo, oportunidades parariaadmn ciudadana, que mediadas
comunicativa, tecnologica y socialmente sus vidagjden intencionalmente en la
experimentacion de sus saberes, y que no estanasjem del mercado global, la
espectacularizacion de la vida y los consumos ialés.

Como se observa, entender en sentido amplio la micamidon como dimension
estructurante de los procesos culturales, es labéscuela a la transformacion social. Esto
conlleva a considerar que el rol del maestro reguiambién “atemperarse” con estas
discusiones. Al respecto Martin-Barbero (2003aperpue los maestros

... o pueden seguir dedicados sobre todo a tramgnutiganizar informacion, pues
evidentemente hay tecnologias que lo hacen muchor;m@emas que hay tres
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funciones del maestro que de ningiin modo van ausgituidas por las maquinitas:
primero, la de interlocutor generacional y traductie memorias y herencias;
segundo, la de formulador de problemas, capaz de yagsuestionar lo que
necesitamos pensar y lo que necesitamos formurao @bjetos de investigacion; y
tercero, la de formador para el trabajo en equipdesto implica, entre otras cosas,
que los maestros puedan asumir sus propias biagyafile trabajen con los alumnos
acerca de lo que esta pasando en sus pueblos quekicren en la construccion de
la memoria histérica, que rescaten los saberessieidjos. No se trata entonces de
una formacién en medios, ni en usos de tecnologias, de reubicar y rehacer la
identidad del maestro en una situaciébn como lasguesta viviendo.

Sin lugar a dudas, estos roles que se proponen Iparanaestros, implican asumir
perspectivas transdisciplinarias de pensamienfexién y argumentacion, que lleven a
generar propuestas altamente comunicativas desddislades que viven las comunidades,
ante todo, las situaciones de exclusion y degradasmcial; esto no alude al uso Unico de las
nuevas tecnologias, sino a una tercera alfabediza®artin-Barbero, 2003a), dirigida a
reconocer, comprender e interpretar criticamente rwensajes, codigos, lenguajes y
graméticas de los medios y las tecnologias, comte pa la formacion de ciudadania, de la
vida en la esfera publica y el ejercicio del podista tercera alfabetizacion, se traduce en
palabras de Huergo (2013, p. 23), en la transfadnate la informacidén en conocimiento.

Huergo (2013) en consonancia con Martin-Barbemdealque estos retos corresponden a
considerar la comunicacion articulada a la educagdpular o liberadora, es decir una
comunicacion que se sitla en el reconocimientousrds/ersas formas: el reconocimiento
del otro y su mundo cultural, el reconocimientosiley el reconocimiento mutuo, y las
luchas por el reconocimiento (p. 26-27). Recalcanaib, que para lograr estos procesos es
necesario considerar que la produccién de sabdeekia del pensamiento de Freire, invita
insoslayablemente, a propiciar el reconocimientoutiéverso vocabular de los sujetos a
partir de la accion dialégica como estrategia dabajo politico-cultural, ... y el
reconocimiento de la conciencia y sensibilidad dake diferencia (p. 27). En esta
perspectiva, las narrativas constituyen la posiadi de lograr que la formacion humana
vaya hacia esta direccion; por ello es en las ¢dpdes del poder decir, actuar, contar, ser
imputable y ser promesa (Ricoeur, 2004), las gspatien a los sujetos, a su caracter de
humanidad y libertad.

Reluce entonces, que esta dinamica que ya se agamel Co-laboratorio (a explicarse mas
adelante), ha de promover que las experienciass ylaestros, potencien escenarios de
convergencia digital para comprender que los sabeoy no separan el aprendizaje del
ocio, el trabajo, el juego y la creatividad socRr el contrario, es necesario dar cuenta de
como ese paradigma sociotécnico se ve implicadtaeronstruccion de saberes, en la
medida que las tecnologias son usadas, apropiagiasyladas al mundo de la vida por

nifios, nifias y adolescentes de manera colectiuaarao como entornos que ensanchan las
posibilidades cognitivas, expresivas y ciudadaradod sujetos, o que también generan
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amplias exclusiones y procesos de segregacionl saldiategrar virtualidad y realidad como
capas de una misma realidad.
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2. BALANCE CRITICO DE LAS EXPERIENCIAS

El balance de las experiencias da lugar a la siteacion de sus origenes y desarrollos.
Este proceso, permitié recuperar la memoria dexpseriencias en su integralidad desde los
siguientes criterios:

« Niveles de teorizacion

« Concepcion educativo-pedagdgica
« Lugar de las Tic

« Perfiles y roles

« Contexto escolar

» Impacto

« Agenciamiento y sostenibilidad.

Con estos criterios, se construy6 inicialmente mmadriz que se socializé con los docentes
que titularizan las experiencias, dando lugar antep especificos. (Ver anexo 1y 2.).

Cotejada la informacion sobre cada una de lasriexméas, y evaluadas en conjunto con
base en los criterios utilizados para su analisidegcripcion, es factible formular las

siguientes observaciones a modo de balance cdiéidas mismas:

2.1 Observaciones de orden general

Las experiencias estan intimamente ligadas a lagedtorias -individuales o
colectivas- de los docentes que las titularizargesude sus précticas académicas y
profesionales al cruzarse con el torbellino deidasologias de la informaciéon y de
la revolucién digital, con los problemas y reto® qupone atreverse a incursionar
por un sendero relativamente desconocido en eltédrabucativo.

Todas estas experiencias muestran en comun, atdedaun conjunto de docentes
preocupados por los problemas del aula. Se tratgjateicios que implican, sin
excepcion, tareas académicas que demandan sacyifsfuerzo, que se adelantan
mas alld de los compromisos usuales del aula de;otada uno de estos ejercicios
demanda considerables cantidades de tiempo ektva@gigacion.

La recuperacion y reconstruccion de dichas trayestalocentes se convierte, en
consecuencia, en una importante fuente de indagg@ezta comprender el modo o
los modos como se originan las experiencias ynasimo, lo concerniente a su
configuracion definitiva, hasta alcanzar su acfaaha de uso en la institucion. La
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memoria de ese proceso —paso por paso en cadacoasdituiria por si misma un

logro y un aporte pedagodgico de primer orden phesteidio del fendmeno de la

“tecnomediacion en el ambito educativo”. De aquipkrtinencia del enfoque

etnografico para adelantar tal tarea con ayud@cle@sos como las historias de vida,
bitacoras de aula, cartografias sociales y conakgstalel proceso, etc.

La mayoria de experiencias —si no todas- respoadetuiciones creativas o algo
similar frente a dificultades o limitaciones deplafesion o disciplina, o a brotes de
basqueda y curiosidad ante el impacto de las tegrad en el entorno sociocultural.
Implican cierto grado de audacia intelectual y dentura experimental en el buen
sentido del término. Su ulterior desenvolvimientcestructuracion conceptual y
metodologica se subordina a los avatares del jtrabatidiano en el aula o
institucion.

Salvo haber cursado programas académicos en areaseatologias de la
informacién, en algun grado ligados a disciplinagreas educativas, o poseer la
motivacion, disciplina y aptitud, requeridas papgender por si mismo e interactuar
eficazmente con los dispositivos tecnomediaticasnayoria de los y las docentes
involucrados en las experiencias han ido consdlidataprendizajes practico-
funcionales”, no estructurados ni sistematicosycacele los “objetos y procesos
educativos tecnomediados”.

La permanencia y consolidacion de las experierdggende, en primera instancia,
de la tenacidad y persistencia del o de los ydagwtes involucrados en ellas; luego,
intervienen -favorable o negativamente-, en algunasos, los directivos y
comunidades docentes vy, finalmente, estan lasaggglo instituciones del campo
educativo o afines, que pueden apoyarlas o impassd_a recuperacion en detalle
de estas circunstancias y la memoria respectimbien se hace relevante para
redondear nuestra apreciacion y comprension de daesjs, desarrollo y
sostenibilidad de los procesos de innovacion ytimidad cientifica, tecnoldgica y
educativa, a nivel distrital. En este punto selicap como es obvio, lo relativo a la
“atmésfera cultural” que envuelve al quehacer etluwaen el contexto de la
educacion publica distrital.

Todas las experiencias responden a una preocuppeidla formacién humana en

nifios, niflas, jévenes y adultos, segun sea elmbjetcada una, donde prima la
inquietud por desarrollar acciones que empoderkas aomunidades como sujetos
de conocimiento, con voz propia; que son reconagcigor sus capacidades de
transformacion social, pero que se reconocen emdassidades de sus contextos
mas proximos. Se evidencia que tal horizonte médiqoe constituye la experiencia,

se halla en sintonia con oportunidades de cuaificadocente que los maestros
autogestionan a partir de sus motivaciones, toeladigntes hacia el mejoramiento
de las condiciones educativas y de calidad dedédas comunidades.
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El disefio, gestion e implementacion de las expeidsnes producto de intereses
individuales en la mayoria de los casos, y en agude intereses colectivos en los
que se evidencia la conformacion de grupos de nasegtie van encontrando en la
lectura del contexto y de las poblaciones, un eo®e lgs ha permitido agenciar

propuestas innovadoras. En su totalidad, el cuesestias ha puesto en juego los
saberes adquiridos en la formacion pregradual ystgoadual de sus campos

disciplinares, u otros ambitos laborales de dedemuiento, logrando procesos de

actualizacién de los mismos, 0 encontrar nuevassrpara ser maestro 0 maestra
ligadas a las intuiciones por agenciar procesosndefianza y aprendizaje que les
permita cuidar de si y vivir mejor.

Se evidencia que la lectura del contexto en quenvigs comunidades es uno de los
principios que guia el surgimiento de las expei@nalado que las reflexiones que
sobre este se hacen, es una oportunidad para lpgnaar criticamente que otra
escuela es posible, y con ello, la realizaciétadeedagogia como un texto vital que
se construye en la pregunta por el sujeto. El stmteefieren los maestros, esta
formado por los entornos de vida de los estudiardgssuela, familia, barrio y
localidad, y las estrategias que se implementamatogrradiar sus ambitos de
desenvolvimiento, sus historias de vida, sus ajmeje$, su convivencia, Sus
vinculos familiares, sus procesos de comunicacién glgunos casos, Sus procesos
de rehabilitacion fisica y psicosocial. En otralbeas, las experiencias apuntan a la
transformacion de sus contextos desde los sabeeslfj se estan promoviendo,
pues en la gran mayoria, el dialogismo y la miradmda, lo que guia la
georreferenciacion sociocultural de los proyectos.

Todas las experiencias analizadas muestran clggrogpkes de uso y apropiacion de
las tecnologias digitales. Todas apelan a las miedies digitales con diferentes
intereses. En muchos casos se recurre a las pratefaligitales para crear un medio
de comunicacién, paginas y portales que sirvan paear formas de tejer
comunidad, con los estudiantes, con los padresamdid, con la comunidad mas
cercana; muchas otras, responden a la necesidatbrddecer los procesos
académicos del aula. En este ultimo caso, encoasrajemplos en donde se han
creado espacios que cuentan con talleres, ejescimidcoras de trabajo. Algunos de
estos medios han sido creados para que sean ysados nifios, contando con que
muchos de los nifios, incluso en el Ciclo I, yarestédniliarizados con mediaciones
digitales: celulares, tabletas; otros casos, hdo disefiados pensando en que sus
receptores son los padres de familia.

Se trata de un conjunto de experiencias que seeptran en diferentes momentos de
su desarrollo. Algunas de ellas, incluso, se ertcareren una fase inicial, a modo de
anteproyectos. De aqui deriva que estas expergenociaduentan ain con un marco
de referencia tedrico o conceptual explicito. Sslumibran algunas lineas de
investigacion, pero este es uno de los elementesdgbe ser consolidado. Otras

19



experiencias, por el contrario, tienen ya un regoyrde mas o menos tres afnos.
Estas dltimas muestran ya algunos desarrollos ptueles que han sido
socializados en diferentes escenarios: muestramasl avances en cuanto hace a
sus alcances y a sus productos.

Es evidente, que las experiencias refieren a érdigciplinar desde distintos angulos
y formas de abordar esta condicion cada vez maseme en los ambientes
académicos e investigativos, de modo que se imtadgananera amplia a diferentes
objetivos programaticos.

Todas estas experiencias responden a necesiclaugetas y sentidas presentes en
las aulas de clase. Ninguna de las experiencias$a lagui, se origina en intereses
ajenos a los problemas pedagdgicos y didacticoexgperimentan los profesores en
su ejercicio cotidiano. Ya se trate de entendedrfamos la relacién entre oralidad
en los nifios y medios de comunicacion, de crearefosdde autonomia para el
aprendizaje y la ensefianza del inglés, de resober modelos creativos
probleméaticas de convivencia escolar.

Todas estas experiencias muestran una alta dosiealévidad, curiosidad e interés
de los docentes por resolver lo que se ha denomiadarecha digital entre la nueva
y las generaciones precedentes. En algunos casgxdfesores han aprendido a
disefiar a una pagina y hoy ofician como administiesl de contenidos de las
mismas. Todos, sin embargo, muestran un interéscpoocer la manera mas
eficiente de usar estos recursos y por conoceainéntas y estrategias que les
permitan mejorar sus resultados.

Sin excepcion, el conjunto de experiencias analiggitesenta un nivel susceptible
de consolidar sus marcos de referencia y fortalsaer marcos tedéricos. Aunque
algunas experiencias no se plantean una mas campfegxion o postura critica con
respecto al uso, consumo o abuso, de las mediaciecaoldgicas; si apuntan a
mostrar las distintas posibilidades de su uso yo@acion en perspectiva de
innovacion pedagdgica.

Los maestros ocupan en estas experiencias un pgapbtlerazgo; sin embargo,
involucran también, con diferentes apreciacionemaactores a los estudiantes, a
los padres de familia y directivos. Es escasa tiadéa participacion de redes
comunitarias mas amplias y, en general, la fornmcan redes de maestros o con
comunidades mas amplias.

Son igualmente escasos los niveles de sosteniilidaagenciamiento y estos
dependen o se ven siempre supeditados a dos fderontinuidad de los docentes
en los mismos niveles académicos, los cambios dpogde los estudiantes que
lideran las propuestas y el aval o acompafiamientosidirectivos de la institucion.
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2.2 Observaciones especificas por item de andbsisriptivo
2.2.1. Aspectos tedricos

En cuanto al nivel teérico metodoldgico de las egneias en general, se reconocen marcos
tedricos especificos centrados en el objeto deliesttabajo-investigacion, de acuerdo con
el campo tematico-disciplinar donde se ubigue oddade provenga la experiencia,
atravesado por la problemética educativa —ensefeeadizaje- y la “tecnomediacion”
respectiva. En bastantes casos la fortaleza o tel ravel de elaboracion teérica se
corresponde —0 en parte se explica- por la absordé objeto al enclave de la
“tecnomediacion”; se trata, entonces de “teoriza&sopuntuales sobre hechos-aspectos-
fendbmenos de orden tecnomediado concretos”. Pemogeeeral- no se hallan marcos
tedricos o conceptualizaciones amplias y fundandasstadedicadas al “orden-encuadre-
discurso de lo digital-cibercultural-tecnomedia@ibmformacional-comunicacional”.

Epistemologicamente, las experiencias contienerceginalizaciones que, aunque no se
evidencian de forma explicita, se hallan preseatesus formas de narrar los puntos de
partida, desarrollos y alcances. En particulaersgientra que la teorizacion de los objetos
de estudio no es la principal preocupacion de lasstnos y que esta se va construyendo
tangencialmente dentro del accionar de la dinamigama. Aunque los campos
conceptuales no se relacionen directamente contdasologias digitales; estas van
soportando los intereses por cuestionarse sobre ptosesos psicoafectivos y de
socializacion de los estudiantes, procesos de educapopular, competencias
comunicativas y pensamiento cientifico; en estiendlt potenciar la educacion cientifica es
una constante en algunas experiencias y este otetestudio se localiza mayormente
fundamentado desde perspectivas como ensefianaacimtia basada en la indagacion, la
biotecnologia, los saberes ambientales, el penssantecnoldgico desde los artefactos y
juguetes, la nanotecnologia, entre otros.

A qué se debe esto?, ¢cdmo se explica y qué antplisituacion? ¢ Afecta esto la calidad
epistemoldgica y pedagogica de las experienciagflej® un tipo de nivel-profundidad
“limitativo” de la formacién docente en materia clencia y tecnologia? ¢ Refleja el estado
de retraso de nuestra educacion en materia de doitov cientifico tecnoldgica? ¢ Serian
estos interrogantes pertinentes para ser abordedosl colaboratorio o solo deberian
considerarse en el equipo de investigacion UD?

2.2.2. Concepcion educativo pedagoégica

La concepcidon educativo pedagdgica que se asunestas experiencias, si bien no se
formula de manera explicita, puede ser deducidasiplanteamientos y afirmaciones que
hacen los docentes en cuanto a su manera de psrdibcer su labor en la escuela, en el
aula y en el entorno extraescolar. En el grupo destnos participantes de este proyecto
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predomina claramente una mirada critica de la labocativa y de la institucion escolar en

nuestro medio. En la misma direccidn, se proponpulsar-apoyar un cambio que se

promueva con fuerza desde la escuela misma, de qualee conecte con el mundo social,
gue abandone su lugar de privilegio y salga a ¢anguista del mismo, compartiendo y

disputando con otras instituciones enculturizadocragemporaneas — como los medios de
comunicacion, las redes sociales, los ecosisteoraartcativos- la formacion de las nuevas
generaciones.

De algun modo se sefiala “el costo” de ese “divbrertre vida cotidiana e institucion
escolar en la marcada incapacidad de esta paramedcompafiar las rutinas sociales de
los jovenes, de interpelar sus problematicas y slusidre el presente y futuro de sus
proyectos de vida, de poseer respuestas validaantost conflicto e interrogantes
fundamentales que suscita la dinamica social yallcontemporanea. En el nlcleo de esa
problematica, la “revolucion digital” y todo loimnte a la “mediacion tecnocomunicativa”
de las préacticas sociales contemporaneas, obra daotor determinante de la “crisis
estructural” que sacude a esta época, demandargbntes respuestas y alternativas
orientadoras desde la escuela y el sistema culppmeh hacer llevaderos —lo menos
traumaticos posible- los cambios y transforma@aqnes ese proceso acarrea.

En general, en las historias de vida de los maestren el registro de las experiencias, se
evidencia que los maestros que las titularizan ciben la educaciéon como un proceso
cultural, social y personal, influenciado por losbétos de desenvolvimiento de los sujetos,
gue median en la construccion de su formacién hamaque se dirige a la transformacion
de las condiciones de vida. En lo pedagogico, pgaste, aunque se muestran diversidad de
enfoques y modelos, priman la pedagogia activieclara del contexto, y la necesidad de
empoderar a los sujetos a partir de procesos bxidi, criticidad y autonomia. Se nota en
las experiencias, que la propuesta didactica seeaswwmo interdisciplinar, colaborativa,
constructivista, con un fuerte ejercicio dialdgiaye parte del reconocimiento de las
historias de vida de las poblaciones, en donde daberes son anidados en la
problematizacion de la vida préactica para tenetidgery significatividad. Es evidente que
algunas experiencias se han convertido en verdageoyectos de aula y se despliegan a lo
largo del ciclo completo de formacion. Casi todss éxperiencias han sido concebidas en
un primer momento como alternativas didacticas,o pess alcances iniciales de las
propuestas han sido superados con creces. Esaléare-una vez mas- que en todas se
destaca la inquietud por romper con esquemas métpdos de vieja data, que parten de
relaciones verticales, rutinarias, pasivas, basadas silencio, y poco interesantes, por ello,
el abordaje de las TIC los anima a acertar en antacimiento educativo y pedagdgico, que
ellos traducen como innovador.

¢En qué consiste, como se evidencia el “divorcittieeescuela y sociedad en nuestro
contexto social, cuales son sus rasgos o manifesecmas nitidas? ¢Coémo se afecta por
esta situacion la “cultura escolar” y qué implicexds acarrea para la sociedad colombiana?
¢,Como superar efectivamente ese “divorcio”, cuaég$an los lineamientos basicos para
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lograrlo? ¢En el escenario de esta época —incleyangestra “transicion hacia las
sociedades del conocimiento y/o de la informacigrgdebe sobrevivir la escuela —nuestra
escuela-, y de ser asi, qué la ha de identificaanacterizar?. ¢Qué es educar en este
contexto y como y para qué hacerlo? ¢En qué cofesistOmo se superaria el divorcio
escuela-sociedad y como y para qué serviria?

2.2.3. Lugar de las TIC’s

Las TICs son centrales —esenciales- en la cowrfoghm e implementacion de las
experiencias; es en conexion con aquellas queigean estas. Esto de entrada en cuanto
al lugar y uso de las TICs, pero en un buen nurderexperiencias se hace la aclaracion de
gue —a pesar de su importancia y centralidad- modsterminantes en la realizacion del
mismo; aungue resulten transversales al procestienen valor por si mismas, sino que
este depende de la funcion que se les otorgue.désuena con una afirmacion ain mas
categorica: Las TICs son medios —“recursos inteteg, “herramientas avanzadas”- para
hacer, para educar en nuevos habitos y procediosiett busqueda de informacion y
construccién de conocimiento, materializan otramés de saber y hacer en el aula 'y en la
vida cotidiana. Dicho planteamiento refuta la inggda de “instrumentalidad” que
inicialmente habia contaminado la percepcion deipeqUD en este aspecto; ademas, lo
refuerza otra aseveracion: la de contar siemprela®mpersonas detras y a través de los
medios y las tecnologias de la informacion, detedk digital y lo virtual.

Las TICs propician cambios definitivos en los modesenseiar y aprender, de trabajar
individual y colectivamente; resitian y redefinelogactores del acto educativo y alteran la
disposicién y funcionalidad de los espacios donste se efectia. Son determinantes en
cuanto al disefio de estrategias y metodologiapamdizaje, de innovacion didactica; se

ligan necesariamente a la redefinicion de las kdbgrresponsabilidades que adquieren los
participantes en el proceso educativo, maestrasdiestes, padres de familia; se integran a
los factores que apuntalan nuevas concepciones dgldcacion y la pedagogia, de la

escuela y la cultura.

Son agentes y protagonistas de la “crisis de épaeh'desajuste estructural que conlleva el
paso a “sociedades de la informacién”, a “ecosiageaomunicativos tecnomediados”, a los
embates y repercusiones de la “revolucion diggal’'marcha. Todo esto también merece ser
recuperado en la memoria respectiva y enriquecitiogedficamente para generar
conocimientos compartidos y animar y estimularicafbhente nuestra comprension de la
“cultura escolar” y su lugar y funcién en el murstwial.

El lugar de las TICs es variado. Algunos maestegdefinen y utilizan como herramientas
interactivas para lograr la comunicacion y la cacsiion colectiva de conocimientos, a
través de una alfabetizacion critica para usar pejaa los medios, que les sirva para
problematizar la realidad cotidiana. Otros intuypre las TICs, vistas como dispositivos,
estan generando cambios en las subjetividades, snddo cognicion, sensibilidad, y
expresion, en las poblaciones de nifios y adolessepbrque estan rodeados de tecnologias
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diferentes que se mezclan entre si y con las quawam diariamente, lo que supone que las
estan dejando de ver como meros aparatos que perhdter las cosas de otro modo, o que
a estas solo es exclusivo el computador y el Ietern

La mayoria de experiencias demuestra que las tagiasl de la informacién y la
comunicacion son una mediacién clave para recangbar un lado, el tejido social entre la
escuela, la familia y el contexto, por otro, pagauperar la memoria de la cotidianidad
institucional o de los proyectos que alli se agamci/o, para imprimir un caracter de
renovacion a las clases, lo que contribuye a prepestrategias de ensefianza y aprendizaje
gue van en correspondencia con las necesidadesngndas de la poblacion, y con el
fortalecimiento de sus proyectos de vida. De lanmaigmanera, la apropiacion de estos
entornos tecnosociales estd permitiendo, de acugrths voces de los titulares de las
propuestas, generar escenarios de inclusion e a@dén con las comunidades,
trascendiendo las concepciones temporo-espacigesodocimiento, escuela, formacién
humana, entre otros elementos.

No obstante, junto a este sentido emergente eeXpsriencias, convive igualmente en
muchas ocasiones un tratamiento instrumental deéatos, en cuanto lo que mas preocupa
es lo que se logra con su maniobra para buscaificda, evaluar y usar la informacion,
ordenarla, etc., segun las exigencias de los deseBt acentla el sentido democratizante e
incluyente que representa para las comunidade®r s&ar las TIC, pero este queda
relegado a ensefar a usar internet, a enviar tpggaBacebook, a entrar a ciertas paginas
para buscar, consultar y editar informacion, a alego las guias de las aulas virtuales y de
los blogs, para revisar las tareas enviadas, esttas, lo cual cuestiona ese sentido
democratizante y politico al que se alude.

En algunas propuestas, la critica que se hacesausstinstrumental es enfética y clara vy,
por lo mismo, nombra que las politicas publicaag ihstituciones escolares restringen el
acceso al conocimiento, en la practica de negacetso a paginas y portales que los
estudiantes si manejan libremente por fuera dedodspescolar. Esta experiencia muestra
qgue la democratizacion del conocimiento a travédadetecnologias digitales no debe
fundamentarse en el acceso restringido a estgsapter de la escuela, ni en la ensefianza del
paquete de ofimética. Por el contrario, da releramcla generacion de escenarios de
aprendizaje sobre la base de exploracion de dveyseiones de la web, del aprendizaje en
el manejo del cddigo de programaciéon, y en podiies de alfabetizacion critica en
medios, en el sentido de poner los medios a fagdasl necesidades de las comunidades,
para poder disefiar estrategias didacticas que roogpalos esquemas de autoritarismo del
profesor, y promuevan relaciones mas horizontaldigjogicas y criticas por el
conocimiento, que partan de sus historias de \edagcuales pueden ser influenciadas desde
el espacio escolar en el sentido del autoapremdizigl trabajo colaborativo y de la
indagacion dirigida del maestro. Sin embargo, editadmicas no pueden ser orientadas sin
la debida disposicion por la formacion y actuali@gade los docentes, entre otras cosas, en
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las tecnologias digitales, la nanotecnologia yidéebnologia, y su implicancia en el campo
de la comunicacion, la cultura y la politica.

Las siguientes observaciones se encaminan a @régisicidencia puntual mas relevante de
la presencia de las TICs en el ambiente escolampgsider de vista en ninglin momento su
necesaria conexion con el mundo sociocultural)os€Eserian topicos de gran interés para
abordar con los maestros y maestras participariteelaego del colaboratorio:

- Ambientes de aprendizaje

Las experiencias son sumamente valiosas al apawtap concepto central el trabajo en
ambientes especializados de aprendizaje, estospacies disefiados para comenzar a
implementar actividades formativas sistematicaslerampo de los saberes tecnomediados.
Un ambiente asi disefiado es el escenario proparia gue el conocimiento discurra, se
complete y se cuestione, de acuerdo con las nueoasliciones —tecnomediaciones- que
determinan los aprendizajes. Esta adaptacion yésepcialidad en el universo digital
termina por plantear la necesidad de gestionassafidr contenidos y posibilidades para que
los ambientes de aprendizaje sean uno de los@psles de las experiencias.

- Inteligencia colectiva, aprendizaje colaborativo

Otro aspecto no menor a tener en cuenta tiene gueown el aprendizaje colaborativo y el
trabajo en equipo, tanto desde el escenario digitado en los espacios mas concretos. Es
asi como dentro de las experiencias se ha inteaihoi un poderoso concepto de compartir,
en el que, efectivamente, se realiza un procesoteccion permanente, de consolidaciéon
conjunta de los procesos y donde definitivameaggdrarquias se han abandonado para dar
paso a la interaccion significativa y el discuhdrizontal colaborativo de la palabra.

- Valor tedrico educativo de las practicas tecnontatiay su analisis

En lo referido a los niveles practicos, las expmigs tecnomediadas evidencian que,
efectivamente cuando se realiza la practica, elomgymejor insumo esta justamente en
conexion con lo que sucede en la vida cotidianagcsionar. Mas alla de poderosos niveles
teoricos, de citas, de nombres de autores, lagigagcson el insumo esencial para la
construcciéon de la reflexion tedrica tecnomediagael punto de base para considerar el
espacio educativo como un ente vivo, de charlébpt@epermanentes.

- Significacion del conocimiento

Otro aspecto importante para tener en cuenta eolaboratorio, es la significacion del
conocimiento y su relacion con la vida y los coniegp@plicables a las realidades cotidianas.
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Més all4d de la dimensidon constructivista del comiento, es necesario que ese saber
signifique, represente y a la larga plantee, cardayde las tecnologias digitales, nuevos
horizontes y opciones de desarrollo y significadérios saberes.

- Interdisciplinariedad

En el marco de los diferentes trabajos y propugsmsiotable el peso que desarrolla la
posibilidad de generar acciones de integraciérniaular, asunto necesario en los escenarios
donde nos encontrarnos y que exigen definitivamémtdivision y union de diferentes
perspectivas para consolidar espacios, productdiaelgo y la interaccion social y cultural.

- Concepto de red

Este concepto es notablemente usado dentro destestegias y posibilidades de las

experiencias, las cuales, a pesar de no enun@gplicitamente, si consiguen delimitar el

trabajo en red como una necesidad propia de est@di, y que es preciso recuperar no solo
como experiencia técnica, sino centralmente con® pnoyeccion socio cultural de las

posibilidades de construccion y desarrollo de nsieviatorias, geografias y politicas en

torno a la informacion, el lenguaje y la comuniéaci

- Lugar de las TICs: hacia una dinamica sociocultural

En las experiencias, el mayor apoyo que puederdiaase con los procesos, es justamente
el de establecer una relacion directa con las dimeas socioculturales de las TICs y las
posibilidades de establecer acciones de gestibnggnceamiento. En términos de
alfabetizacion digital es importante estableceragbr del proceso en TICs en relacién con
los entornos ciberculturales y su apropiacion motepde las comunidades educativas mas
alla del uso como simple recurso.

Ante la evidencia abrumadora de la centralidachdeTlCs y de las tecnomediaciones en la
ambientacion contemporanea de los procesos de arredprendizaje tanto en el ambito

escolar como extraescolar, se imponen, cuando mpaos el colaboratorio, interrogantes

como: ¢ Tal centralidad implica —como lo sugiergyuahs voces- una mutacion o el fin de la
escuela como existe hoy, y qué conllevaria es& enden de las dindmicas socioculturales
del presente y mediano plazo?

2.2.4. Perfil y rol de los participantes

En cuanto a perfiles y roles de los participanteslecto educativo, en conexion directa con
el punto anterior, se cuenta con suficientes elévsaie juicio.
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Los Docentes ponen en cuestion, su figura comoaeltues, la representacion que tienen de
si mismos en razén de su ejercicio profesional,sdedesempefio como trabajadores
intelectuales y, con base en ello, redefinen sles rmndamentales tanto en el aula como
fuera de ella. Se enfrentan a la disyuntiva de @nabrelegarse a la inercia del proceso; en
lo primero esta el gran reto de convertirse en @gey mediadores simbolicos del cambio
cultural en marcha. Por ahi pasa la juiciosa rénigie sus saberes y practicas basicas, de sus
principales modos de ser y hacer “pedagogia y ettuta de sus estilos de trabajo y de su
actitud ante la vida y el entorno social.

La mayoria de los maestros que lideran las expgagmo son propiamente formados en
tecnologia e informética. Algunos han llegado alneja de tecnologias digitales
accidentalmente, bien sea para suplir una vacastiuicional, 0 porque no hay otra opcion,
y por la carencia de carga académica “asi debid @&wos, por su parte, consideran que el
manejo de la tecnologia no se reduce a la infoomasino que por el contrario, remite a
abordar el manejo de artefactos, técnicas, matpriags y procesos presentes en la vida
cotidiana, que también hallan en las herramienigisalbs como blogs, redes sociales y
paginas interactivas, modos para sistematizarrsuegos de aula.

Es posible identificar que el rol del maestro yaesta en la posicion de ente autoritario y
dador del saber. Todos los maestros, se reconarea mediadores entre el saber escolar,
el saber cientifico y la vida cotidiana, y en estatido, sus practicas se orientan a facilitar
los aprendizajes de sus estudiantes desde la dedelr contexto de vida; por ello las
didacticas se dirigen a promover escenarios equedos saberes adquieran un sentido en la
cotidianidad. Asimismo, los maestros encuentramddomental potenciar el saber desde la
integracion de los procesos académicos y conviglg;i pues su mediacion es con el fin
ultimo de formar en la integralidad del ser humasio. embargo, se descubre en algunas
experiencias que son los maestros los que tiensngemanos el desarrollo de las paginas,
las guias de aprendizaje y el cacicazgo sobredioteidos y los saberes que en la escuela
se deben adquirir y apropiar, a pesar de su coitsepaobre ser el mediador.

En este topico, se resaltan docentes cuyos intelesehecho eco en programas de politica
publica, que al ser implementados institucionalmewén en las tecnologias digitales, “un

lugar posible” para concretar tales estrategiak @omunidad. De la misma manera, otros
maestros nombrados en los primeros ciclos de leadb@gie hacen un manejo curricular

transversal, identifican —unos intuitivamente, stiotencionalmente- en la interaccién con

las tecnologias -tradicionales y digitales- opc#ondiversas para generar practicas
pedagdgicas y didacticas mas dindmicas.

Los docentes, en estas investigaciones, tienenoenirc que —salvo excepciones- sin
pertenecer al area de sistemas han procurado eegmv sus propios medios los retos que
les demanda la experiencia. La mayoria han apdaatits profesores de sistemas de la
institucion para que les ilustre y les colabore @ndisefio de las paginas o para
familiarizarse con otras herramientas; otros, hamprendido un ejercicio de

autoaprendizaje. En algunos casos esta formacitia selelantado de manera colectiva, de
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modo que la formacion para manejar una paginajag bn foro, colgar imagenes, disefiar
iconos 0 montar videos y animaciones la han adelantanto los docentes como los
estudiantes y los padres de familia.

Los Estudiantes, por su parte, ya estan insertos pnoceso, son agentes de cambio del
mismo, habitan un mundo cada vez mas saturad@pmbgitalizacion de los procesos, por la
tecnomediacion de sus rutinas, de sus modos desegarse a si mismos y de relacionarse
con los demas. En la escuela, por lo general, smacfivos en cuanto a la recepcion de las
nuevas tecnologias, las usan espontanea y creativ@nincluso les ensefian a los maestros,
hacen imposible el mantenimiento de las viejagilas formas de hacer la clase. Es claro
gue, a partir de la presencia-influencia de larftesediaciones educativas”, la escuela ya no
puede seguir funcionando como lo hacia, que el delalase se desvertebré y hay que
recomponerla, que el libro y el docente perdiesocentralidad y autoridad de una forma del
saber que hoy compite con otras posibilidades.

Los estudiantes, se hallan en varias posiciongsinas son los ejecutores de las guias y
orientaciones del maestro; otros asumen un roiceritle indagacion, narracion y
proposicion de rutas y posibilidades de aprendizpjees los ambientes educativos se
destinan a explorar sus necesidades e interesesgaidades y vivencias cotidianas, y esto
s6lo es posible, cuando los maestros los sitUaro gootagonistas de sus aprendizajes y se
promueven escenarios dialégicos para que asi sea.

Incluso los Padres, aunque mas lenta y difusamsateinculan al cambio y replantean sus
roles como “formadores” de los hijos, como “ciudanis que interactGan con generaciones
insertas en nuevas dinamicas socioculturales tiqasi

Los padres estan siendo vinculados en la mayoriasderopuestas, ho como veedores sino
como actores que se involucran en el proceso formnde sus hijos. Esta es una de las
preocupaciones mas constantes de los maestrosrgaimtproponer espacios para que las
familias se interesen y apoyen a sus hijos en sdrdalo de sus talentos, capacidades y
habilidades, y aprendan como guiar o por lo megosmpanarlos por ejemplo en el uso de
redes sociales, en la navegacion de las paginasuansnales y en la busqueda de

informacion. La mayoria de las experiencias sirppnérselo intencionalmente, alude a la
generaciéon de ambientes de alfabetizacién en mediaslos padres, madres, y/o abuelos de
los nifios y jovenes, logrando que los adultos témbe interesen por saber usar el internet,
acceder a la informaciéon y hacer de las tecnologigs mas propio, no sélo para estar
informado, sino, para vivir mejor.

Los rectores, coordinadores, y demas actores intentes en el proceso educativo y
pedagogico, asumen variadas posiciones frenteoabpo; en algunos casos gestionan y/o
adoptan medidas eficaces y oportunas para logialas experiencias se mantengan y se
desarrollen. Algunos son veedores de qué es lo sgudace, pero apoyan poco los
desarrollos de estas. Otros, en menor medida, agsentes, son indiferentes o desconocen
el proceso en que se haya incurso el maestro coessudiantes.
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¢, Cual es, cOmo se matiza, la “atmésfera de canthie”’se percibe-ronda a la institucion
escolar? ¢Qué pasa en el interior de las comursdazeémicas respecto de dicho cambio?,
:se lo tematiza y analiza, en qué términos, conrggeélaridad y nivel de compromiso?
¢Pasa por ahi de modo decisivo lo que se llamauteulescolar’; es esta abierta,
deliberante, propicia la discusion constructiva®rp@ se autodefine y autorrepresenta hoy
el docente?, ¢cOmo percibe y se representa ali@ste® ¢Hasta donde llega o resuena la
dimension de lo “humano-social-ético-politico” enegercicio docente en una época y un
contexto sociohistérico como los actuales?

2.2.5. Contexto escolar

El “contexto escolar” es como un término “comodialiide a muchas cosas pero en la
practica se simplifica su contenido y se lo redacewuy poco. Encierra una especie de
paradoja funcional; la escuela, se advierte, dellie de su aislamiento y conectarse y
comunicarse efectivamente con el mundo social;,pggaién y como va a hacer esto? Las
responsabilidades se diluyen en el entramado ktioaren el que opera la institucion, las
politicas educativas no suelen consonar con elriasge la época” como seria debido y, en
ultimas, las iniciativas fecundas suelen proverer rdaestros o grupos de maestros y
maestras un tanto aislados, sofiadores, emprendedoraprometidos con su labor y con
los estudiantes —y por ende, con la instituciomp@@artes integrante de sus proyectos de
vida. Son estos nucleos docentes —lideres por Motg@ompromiso- quienes cuestionan la
estrechez del “contexto escolar” aislado del “ruedderior”, del acontecer cotidiano tan
cargado de sorpresas, y comienzan a filtrar imigiatde cambio, de innovacion, es este caso
ligadas a las TICs, a lo digital, al impacto de dispositivos tecnomediados, de las redes
sociales, de los espacios alternativos en el mumti@l que, aunque parezca contradictorio,
suele ser mas real que la realidad empobrecidaepaislamiento y la desconexion
operativa. Es, en gran medida de ahi, de estaneidereciente, de donde proviene el
impulso a repensar la institucion en términos géargear la nocion de “contexto escolar”.

2.2.6. Impacto de la experiencia

El impacto —proveniente o asociado con el cambitpdeadigma educativo y tecnolégico”
de la “revolucion digital’- se reconoce, primera,las transformaciones internas que se dan
en el conjunto de actividades que integran el ltaeer escolar. Es un hecho que poco a
poco se impone, quebrando resistencias y propicidogtos y satisfacciones que justifican
los esfuerzos. Luego viene el sostenimiento dexpergencia, que implica fortalecerla y
profundizarla, ampliarla a todas las areas de jmab&luyendo el mayor nimero de actores
y la necesaria legitimacién y reconocimiento ddugar y trascendencia en la institucion.
Ya aqui “lo exterior” se ha colado, esta presemtéos apoyos o quejas de los padres de
familia, en los reconocimientos o advertenciasagdristituciones del sector.
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El impacto educativo, social y cultural de estapeglencias pioneras sobre “saberes
tecnomediados” esté por establecerse y calibrarsel gusta dimension y proporcion. Este
impacto también se puede percibir en varios aspecbmcretos: en la construccion de
conocimiento, en la transformacion de la cultureokss, en la formacion de los estudiantes
y la renovacion de las practicas pedagdgicas.

En cuanto a la construccion de conocimiento, emagdds experiencias se afirma lograr
mayores aprendizajes o por lo menos, hacerlos ig@i§icativos y aterrizados al contexto y
a las situaciones que viven los nifios, nifias onéseEn todas las propuestas se evidencian
intenciones curriculares de corte transversal eerdigciplinar (en algunos casos,
materializadas con mayores posibilidades), y niagexperiencia esta agenciada por fuera
del curriculo formal, por el contrario, se nota geste se dinamiza a través de las
experiencias mediadas por las tecnologias digjtaleslicionales o por la técnica de
artefactos y procesos cotidianos. La investigaéddmativa escolar igualmente esté siendo
una pieza fundamental que se esta promoviendoserockas las propuestas para hacer del
conocimiento una construccion dirigida y mediadalpdigura de “pares” que pueden ser
sus mismos compaferos, el maestro, los padreseyrepuiere del tejido de multiples
fuentes de informacion, de una actitud criticaalootativa y propositiva; actitud que se esta
agenciando desde los primeros ciclos con muchazduey que no corresponde a la
exclusividad moderna de las ciencias exactas; lpoorgrario, esta actitud investigativa se
esta potenciando en el conjunto de las competeociagnicativas, cientificas y ciudadanas,
o de los campos de pensamiento que se animan eicllas escolares.

La cultura escolar estd siendo impactada en ladaeeln que no se restringe al espacio
escolar; con el apoyo de las tecnologias digifaleexperiencias apuntan hacia un Aula Sin
Fronteras, expresidon que motiva el titulo y pei@dde una propuesta especifica. Es
factible afirmar que, practicamente todas las e®pelas participantes en este
macroproyecto, identifican el aula en conexion leofamilia, el contexto barrial y local, con
las historias de vida de los sujetos. En esta petisp, la mediacion con las tecnologias
trasciende las dindmicas escolares tradicionalestiaular la voz de las comunidades, sus
necesidades y sus entornos, al contexto escolagntexto sociocultural que interrelaciona
lo humano con el saber, las actitudes, las norress,técnicas y los dispositivos
comunicativos. Ademas, los maestros han puestoasiobrar pedagdgico y didactico en la
confianza de las comunidades para generar opcimdsansformacion social, familiar e
institucional, y proponer modos para vivir mej@&ducidos en canales de comunicacion mas
efectivos, pertinentes a sus intereses, y dontestaria de vida se vuelve fundamental para
tejer procesos de construccion de conocimientmemdtores, como parte estructural de su
formacion humana.

También, desde las experiencias se insiste en lapueomunidades piden estar mejor
“informadas”, y las tecnologias digitales en suferdntes plataformas o estrategias
utilizadas, lo estan permitiendo, como si la estegtendiera sus brazos, sus propdsitos, sus
roles y sus alcances, y sin proponérselo consomamte, estan favoreciendo que las
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comunidades vinculen las tecnologias digitalesvalnpersonal, familiar y cultural para
aprender, consolidando otros bienes sociales yralds en sus capitales simbdlicos,
cambiado no solo las formas de relacion de lossndim los adultos, padres y profesores,
sino ademas, las formas de circulacion del sabb@riformacion como tal en sus espacios
de habitalidad y socialidad.

De la misma manera, la cualificacion docente ha sithmente impactada, pues el curso
mismo de las experiencias ha mostrado la necegidathzable de actualizarse en relacion
con las demandas de aprendizaje de los estudiadéesus mundos de vida y del
requerimiento de otros modos de ser maestro, mopsdh hacer las clases diferentes, sino
también para comunicarse y relacionarse con élidisreconocen que las interacciones con
las tecnologias digitales escapan a la escuetagad como docentes intentan “ensefiar’, a
las clases de informética, al manejo del computadaternet, y esto ha permitido, que las
practicas de aula sean mas dinamicas, particigayiteansversales. Es de resaltar, que los
maestros afirman que estar en estas pericias, @drgo sido verdaderas aventuras en
ambitos en que se sienten inseguros, pero acompsaiad la habilidad de los estudiantes,
han logrado sin proponérselo directamente, quesotmaestros se estén vinculando,
interesando o por lo menos preocupando por seglélgista de algin modo, y hagan de las
tecnologias digitales una herramienta que va masdal marcador y el borrador que se
sacan del estuche o la cartuchera que todos pastpara intentar “ensefiar y aprender” en
las clases

2.2.7. Agenciamiento y sostenibilidad

El “agenciamiento y sostenibilidad” de las experias aparece como un enunciado que
demanda contenido preciso, un programa de acciémaglbeneficie y preserve en el tiempo
y las fortalezca como patrimonio pedagodgico y caltu Este componente de las
experiencias no alcanza aun el tratamiento adecpad® convertirse en garantia de su
continuidad, tanto institucional como social. Edas en general se evidencia que ha sido el
empuje, la motivacion y la disposicion de los masstio que ha mantenido las experiencias
en sus propios avatares, practicamente con recagnsessalen “de su bolsillo”, con la
busqueda de tiempos y espacios para lucharla yemeuta.

Son igualmente escasos los niveles de sostenibijidayenciamiento y estos dependen o se
ven siempre supeditados a dos factores: la codadude los docentes en los mismos
niveles académicos, los cambios de grupo de losliestes que lideran las propuestas y el
aval o acompafiamiento de los directivos de latugén. Por lo mismo, reluce su capacidad
de agencia para la propia cualificacién docenta felevancia de un acompafiamiento para
pensar y proyectar la experiencia con largo alientanto en la vivencia como en su
sistematizacion consciente, en la busqueda dezaBanpactos que le den trascendencia, en
la consolidacion de estrategias para ponerla a tooo los debates académicos
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contemporaneos y, asi, ponerla en escena en esgkcionfrontacion y retroalimentacion
con todo el nivel de rigurosidad epistemoldgicalgg®gica y educativa que se merece.

En muchos casos se identifican posibilidades @mzdis y patrocinios que contribuyan a la
sostenibilidad de los proyectos, pero se adoleda fldta de gestion. En otros, se refieren
posibles escenarios en los que operarian las expé@s, pero no es claro ni esta definido el
modo de lograr esa permanencia. Todo indica queasg de un aspecto que requiere
atencion por su importancia estratégica para ogerascenarios de mediano y largo plazo.

¢A qué se debe esta debilidad inherente a la naaglerlas experiencias? ¢Como y por qué
se relaciona con la “cultura escolar”, pero maslemgnte con “nuestra cultura académica-
cientifica-artistica-intelectual? ¢Cdomo interviersgui —por defecto- las politicas publicas

en educacion y cultura? ¢A qué podria apuntarleoklboratorio pedagdgico en este

aspecto?
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3. BALANCE REVISION DOCUMENTAL

La revision de literatura especializada en el carmdpolas mediaciones en el entorno
cibercultural, la alfabetizacion digital dentro di@s ecosistemas comunicativos, y el
cuestionamiento por el estado de la investigacamak y educativa en relacién con las
tecnologias digitales, reune los aspectos teorques nos permiten hacer el encuadre
epistemoldgico desde donde observamos la lateeclasdexperiencias que hacen parte de
este proyecto.

Vale la pena destacar, que esta revision estaitwodatpor aproximadamente 30 resefas
gue se realizaron previamente, de textos en clawampo comunicacion-educacion, las
cuales seran complementadas con otros textos tprasidentificado como relevantes en
el transcurso del proceso. El conjunto de resets & disposicion de los maestros
participantes en la plataforma que se esta armpaidotal fin (Ver anexo 3.) A continuacion

se desglosan los campos mencionados.

3.1. Las mediaciones en el entorno cibercultural

En principio, se reconoce la importancia de congeergque estamos en medio de una
multiplicidad de mutaciones que sufren nuestragedades a todo nivel. Son los cambios
econdmicos, politicos y culturales los que estasigmmando nuevas formas expresivas,
estéticas y comunicativas que adquieren las fodegsoduccion de conocimiento en nifos,
nifas y jovenes. En razon a ello, es necesariotionas cuales son las mediaciones y
tecnicidades por las que hoy atraviesan los syjetm®o se conciben los saberes en la
complejidad sociocultural que vivimos, y como laweda debe movilizarse hacia estas otras
formas de configuracion subjetiva.

En este sentido, la configuracidén sociotécnicarpgasiste, nos inscribe en un lugar desde
el cual no podemos seguir pensando la técnicadaisla los sistemas culturales y sociales,
por el contrario, esta se articula al mundo deda eonformado ecosistemas comunicativos,
desde donde nifios, nifias y jovenes al interactoar los medios, adquieren nuevas
tecnicidades en su experiencia, que hoy mas queanse constituyen en una oportunidad
para actualizar el sentido de la escuela. Al exanton la profundidad requerida las raices
de los cambios culturales que vivimos se advieftielamente que el entramado de los
ecosistemas comunicativos tecnomediados, involtmtda un conjunto de organismos,
practicas, interacciones, usos y apropiacionesd@ioas compartidas por los individuos y
grupos, mediatizados cotidianamente por la inforémag la comunicacion, que hacen que
su caracter adquiera relevancia en el orden detiara.
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Siguiendo a Rueda (2012), las tecnologias no miemesi mismas una forma inherente o
pueden darse por totalmente dadas, sino que swladason se produce en un periodo
histérico y de acuerdo a red de discursos, actonssifuciones, practicas, estructuras
materiales, viejas y nuevas tecnologias, que nogpl&zan” a hacer parte de ella. Asi
éstas han devenido una dimension estructuranta aetiVidad humana en estrecha relacion
con otras transformaciones de orden social, cljtpditico y estético, que si bien no se
produce de igual manera en todas las regionesstaecenvirtiendo en nuestra atmdésfera
cultural dominante. Dichas tecnologias son aderhdisgositivo clave de un nuevo modelo
de produccion que tiene su principal recurso prodouen las cualidades comunicativas y
cognoscitivas de humanos y maquinas, esto es, ecapacidad de procesamiento de
simbolos.

La expresion “mediaciones comunicativas de la caltyMartin-Barbero, 2006) alude
precisamente a la interpenetracién dinamica eotmaaicacion y cultura, asumida como eje
transversal del funcionamiento de las sociedadaslas, donde lo fundamental de los
cambios sociales y culturales proviene de esa da@arnmseparable de las transformaciones
materiales y la innovacion digital. Es factibleistgr entonces, cuatro esferas, cuatro tipos
de mediaciones, que tipifican y muestran con ew@esuficiente la génesis y dimension de
los cambios culturales mencionados: las tecnicsldds socialidades, las identidades y las
ritualidades. A partir de estas, se puede infeuirircidencia en el mundo escolar y
extraescolar, sus repercusiones en el despliegudasieactuaciones y realizaciones
significativas de los actores sociales incorpora@stos universos, tan determinantes para
la comprension del sentido de la experiencia huptahaomo hoy se manifiesta a partir de
dichas raices.

Tecnicidad. El término denota, parafraseando aédgjer, nuestro modo de ser/estar en el
mundo, es decir, la condicién existencial de unitaélen el que la tecnologia se integra
constitucional y funcionalmente a la producciériaeida, a la configuracion de lo humano
como evento inseparable de dicha realizacion dedb Méas alla de la idea de McLuhan
(1996) de concebir los medios (y las tecnologiaka dieformacion) como extensiones de los
sentidos humanos (concretamente del sistema nejylasnocion de tecnicidad remite a un
desplegar de la praxis social en un marco en elqdaital habita y dinamiza lo real y la
percepcidn, representacion y uso de esa mismaadahor parte del hombre.

Vivimos, sentimos, pensamos, interactuamos en umdmuen el que la espacio-
temporalidad de los eventos ha adquirido los parésede realizacion de los flujos
digitales, alterando de forma sustancial las dimomes secuenciales, los ritmos y la
duracién de los procesos, comprimiendo el espaciabreviando la duracién de los
fendmenos, o acelerando su transito, que vendder B mismo. Lo real se concentra ante
todo en la dimension de lo presente con su cargandiediatez y fugacidad, lo que equivale
a reducir o ignorar el pasado y a soslayar el vddbiporvenir; la sucesion de momentos en
transito, ligada a la multitarea y multifuncion @imediadas, se convierte en el hecho
recurrente del acontecer social. Los nuevos supgtmsenen y conviven, en mayor o menor
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grado, de este tipo de ambientes, y es con ellogje®nes ha de interactuar la escuela que,
si bien ya no se halla a afios luz de su moderdizaeicnoldgica, alin no se caracteriza por
su capacidad de dialogo e interlocucion intelectisaladémica y afectiva, con las
sensibilidades y expectativas que ellos movilizan.

Socialidad. Hacer parte de un entorno como el desonplica manejar otro tipo de
coordenadas sociales, otras prerrogativas en materconvivencia y acompafamiento, de
sentido de pertenencia y reconocimiento, y estaaibn es particularmente significativa en
el universo de los nifios y los jovenes de hoy. tisiscgeneralizada de las instituciones
sociales y culturales provenientes de la modernigatte otras la escuela y la familia,
conlleva el desequilibrio en materia de vinculosctios y parentales, el divorcio con los
lemas intergeneracionales y el enfrentamiento tbém los pilares tradicionales. Si a esto
se suma la crisis laboral y econémica y la apedaratras opciones de vida y de realizacion
personal, nos hallamos entonces con la irrupciéatides formas de socialidad emergentes,
determinadas menos por el interés colectivo, quelgalecision individual y el afan de
beneficios propios muy puntuales.

Bauman (2005) ha descrito con lujo de detalles efdilidamiento de los vinculos que
tradicionalmente sostenian las bases de la saublitbderna. En las “sociedades liquidas”,
sociedades actuales, todo se licuifica y fluye maovulnerable el vinculo sobre el que se
tejian desde los afectos y lo intimo hasta loosele clase y las relaciones sociales. Ahora
se asiste a formas volatiles de convivencia, a sotpatrones y demandas de
acompafamiento, al uso de otras reglas de intérasacial que chocan, en la escuela, con
las figuras de autoridad y orden al modo tradidiomwvocadas por el maestro desde la
posesion del saber y la verdad.

Identidad. Cuando los recursos del ser si mismerggionan, como ocurre con el animo
vertiginoso de los impetus juveniles, y variancalihente los mecanismos de identificacion
a los que se fija el crecimiento personal, decioues la subjetivacion y los caminos de la
identidad que la acompafian también han entradass. ¢.a identidad es, por consiguiente,
algo que no depende de si misma, sino que es need@dotros factores, tales como el
contexto social y cultural que enmarca el despbéeadgila subjetividad.

Margaret Mead (2003) nos muestra en Cultura y com@o las variaciones que sufren los

patrones de socialidad e identidad a través dsifpgs hasta llegar al tipo de formaciones

sociales, como las contemporaneas, en las quévesgs ya no se miran ni se inspiran

fundamentalmente en el espejo de la tradicion daenlealtades a sus progenitores y
maestros y, en cambio si, en sus pares etaredeseaongéneres de su misma edad y
sensibilidad, de sus mismas busquedas y aspiracig@@anto afecta esto al mundo escolar,
cuanto incide en las transformaciones del univectimiano de la escuela, en la necesidad
de que la institucion educativa se redefina y damensione en la perspectiva de permitir el

encuentro real, conflictivo y critico entre las jetibidades/identidades que buscan por
doquier los referentes apropiados para darle densis a su ser genuino, académico, social
y personal?.
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Ritualidad. La dinamica de las interacciones hurmaesta llena de pautas y reglas de
actuacion a través de las cuales se regulan lasatreiones de las que se nutren los
intercambios respectivos. Como nos recuerda M&tdrrano (2002), en las sociedades
actuales los medios masivos son los principalggedsadores de contenidos y rituales de los
gue se nutre la vida social. Unos y otros son patisables para poseer algo en comun, para
hacer posible la vida en comunidad, para tejerskauetura social y cultural a la que
pertenecemos.

Como ya se ha observado, nuestra época esta sigoadbcumulo de transformaciones que
la sacuden, de modo que el cambio cultural promémide tal remezon es el epicentro del
gue brotan las nuevas ritualidades que se celebrdos distintos escenarios del acontecer
humano tanto a nivel intimo y privado como puhligQué y como se celebra en una y otra
esfera y como se acompasan los rituales provesiedte cada una de ellas? Y
particularmente, ¢cémo y con qué grado de impgmdceaen en el ambiente escolar? Este
constituye, sin lugar a dudas, uno de los intemtEgacentrales para afinar el esfuerzo de
comprension de lo que esta ocurriendo en la ingditueducativa alrededor de su vivencia,
de su impronta cultural.

Como se observa, en el escenario de las mediacimmasnicativas de la cultura, las
transformaciones técnicas y tecnoldgicas se estaplagando en la conformacion y
mutacién de nuevas tecnicidades, socialidadestid@eles y ritualidades. Dicha mutacién,
no es otra que la que se da esencialmente en t&ardala aparicion de la nocién de una
cibercultura y la forma en que, efectivamente seudapaso decisivo hacia nuevas
arquitecturas de la participacion y dindmicas meple una nueva concepcion del mundo
social y de la realidad como escenario mediaddgwirtualidad y diferentes conceptos de
territorio, espacio y tiempo. Una transformacioe gestablece una frontera innegable frente
a los esquemas de la cultura letrada y que plamearuptura decisiva con el universo
normativo y lineal del texto escrito para darlegasuna explosion de lenguajes y rutas en
un entramado hipertextual, hipermedia y transmiedi@e dimensiones inconmensurables.

Actualmente nos encontramos ante el escenario debkrcultura, un nuevo espacio
mediado por la tecnologia digital, en donde aparételigencias colectivas, simulaciones,
virtualidad, multimedios y con ello los correspardes cambios y modificaciones
significativas en las relaciones humanas y conolggtos. En la cibercultura “asistimos
también a un cambio en nuestra percepcion de lialadaa partir de los nuevos modos de
comunicacion” (Sanchez-Mesa, 2004, p. 15).

Dicho cambio, al implicar una globalizacion inteizada a través de la web y de las
interconexiones, demanda nuevas formas inclusontender los medios, el saber, los
sujetos, las relaciones, la comunicacion. La aldedbal de Mc Luhan (1991) se realiza con
plena potencia y la sociedad red de Castells (2688)bién camina de la mano con un
entorno de conexiones, redes complejas y en dotadpaa del desarrollo sin precedentes de
la técnica se camina de la mano con los tres pioxide un nuevo entorno: “la
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interconexion, la creacion de comunidades virtugliesinteligencia colectiva” (Levy, 2007,
p. 99).

Asi, cuando se habla de cibercultura, en esereialsla de un espacio de colaboracion, de
participacion y de representacion en un nivel dadagl entre multiples formas y visiones
de mundo que estan en red, y que se entrelazafosoescenarios hipertextuales, otras
espacialidades y temporalidades. En este sendidnytura letrada, con la figura del escritor,
de la distancia y de los limites dados por lasatarssticas mismas de la escritura como una
forma de reestructuracion de la conciencia had@tdes de la razon materializada (Ong,
2009) se enfrenta, como en su tiempo lo hicies®®len defensa de la oralidad en contra de
la escritura, con las diversas mutaciones quaflestorman por completo y le llevan a no ser
la Unica palabra, sino parte de una constelacigmcsi planteada desde la red y desde los
entramados hipermediales.

En una cultura sdlida, mesurable, heredera de ldekodad y que de algiin modo mantenia
fijas las estructuras y les manipulaba dentro dizolatera del texto, y fias racionalidades

individuales, aparece una forma cultural distinda, apertura y de mirada amplia, de

proliferacion y de diversidades, de bricolaje, @mlie no se termina de decir una palabra
cuando otra aparece, en la que las redes se t#jem immensas autopistas de informacion,
en oposicion a los limites de los lomos y de load® encuadernados. Enciclopedias que
palidecen ante los grandes almacenes de informabijados en los buscadores y ante la
velocidad con la que es posible conocer, en videltaydefinicién lo que antes requeria de

esfuerzos imaginativos sobre las hojas.

El papel del autor, puesto entre comillas por lsserarios hipertextuales, se pone en
entredicho con la inteligencia colectiva y la pdglad de conocer y de completar el
conocimiento en un grupo donde se aporta desdeamadziencia. Un blog, un foro o en
general cualquier espacio de la red donde todaosrtieabida, es la evidencia contundente
de la transformacion contemporanea, de los candpesados en sistemas donde a través de
las redes sociales la informacion viaja, se comefgeny se actualiza.

La cibercultura entonces nos adentra en complégtsnsas de significacion, en los que lo

iconico y lo simbdlico adquieren un amplio valormem dadores de sentido y como

expresiones de una generacién capaz de ejecutéiplegiltareas en forma simultanea y

adicionalmente de desarrollar los potenciales deotaunicacién en una cultura hecha de
palabras, de signos y de datos que se mueven lestpasillos infinitos de internet, para

reestructurar la consciencia. La emergencia des g@siavas tecnicidades, dan la mano a
otras sensibilidades, racionalidades y manerasodégarar las visiones de mundo de un

escenario globalizado, integrado en una inteligegolectiva y con una renovacion de los
poderes simbolicos en una oralidad secundaria (20@f) en la que confluyen las voces de
guienes participan en este espacio, o donde sduni@dos los que no hacen de este su lugar,
por las condiciones de segregacion social.
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Asi vista, la cibercultura definitivamente imponereto a los entornos educativos y que esta
mas alla de los meros aparatos que le permitetirexi® nuevo ecosistema comunicativo
propone una apuesta necesaria desde los confinds daltura letrada en crisis y en
transformacion. Un reto en el que la educacioreti@ntltima palabra y es el camino para
entender los nuevos escenarios y las potenciasrtasr@amergentes. Asi, el desafio esta en
ser capaz de entender la posibilidad de mediaci@tcydon comunicativa en el medio
mismo, pues es este el que configura su horizoilé¢ sontemporaneo y en donde se
realizan sus practicas y donde se deben entendgasifiormas de configuracion de todos
los niveles, puesto que “el poder en la sociedad e® el poder de la comunicacion”
(Castells, 2009, p. 85).

Con estas claridades alrededor de las mediaciamesgricativas de la cultura, nos permiten
comprender como la formacion de los sujetos hoygarenos, no se puede pensar distante
del nuevo paradigma sociotécnico. Los aportes detiMd@Barbero (1999) han sido
fundamentales en este recorrido, al explicar coste entorno mediatico fundamenta tanto
los procesos de socializacidén, representacion,nd@a&e, comunicacion, privacidad e
identidad de las generaciones mas jovenes, coneseentramiento de las instituciones y de
los saberes, y sus formas tradicionales de trarm@myscirculacion.

Lo anterior significa, tal como argumentan al respeMartin-Barbero (2007) y Orozco
(2001), entre otros, que la presencia y el impaodichos ecosistemas comunicativos
afecta la totalidad de los procesos de la vidaagciiovolucrandolos en nuevos y dinamicos
ambitos de referencia, situdndolos en el nacleanmide los principales cambios que se
llevan a efecto en las estructuras sociales. Cansesbusca subrayar la profunda resonancia
del fenbmeno comunicativo en el siglo XX y la s@&mon al XXl, acentuada
considerablemente por la revolucion digital en thaygara hablar de “sociedades de la
comunicacion” (Vattimo, 2001), “sociedades de Idoimacion (Castells, 2001)” y/o
“sociedades del conocimiento”. Este seria el rasge caracteristico de la época presente, y
alrededor de dicho rasgo, se resaltaria concretamelnimpacto de los ecosistemas
comunicativos en tanto que plataformas, marcosgnesios obligados por los que discurre
la vida actual.

Una de las instituciones que mas acusa el impaettag transformaciones mencionadas,
ante todo por defecto, es la escuela. Institucd@mabzadora y enculturizadora clave durante
la modernidad extendida, de la cual dependia engafido la preparacion de las nuevas
generaciones para un desempefio adecuado en el saridbproductivo. La iniciaciéon en
los ideales y valores socialmente compartidos,sgueaculcaban en la familia, era reforzada
y culturalmente redimensionada por la institucidoaativa para buscar la plena integracion
y asimilacién del individuo al mundo social. Eptanacia de la escuela, esta centralidad de
su funcién se debilita, casi se esfuma, al incréanse desproporcionadamente la capacidad
de los ecosistemas tecnomediados para influir emlodos y procedimientos por los que
ocurre hoy la iniciacion sociocultural de los jégen
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Es bien sabido que en las sociedades de la consignicgeneralizada, la informacion
alcanza un superavit que la convierte en insumgciarte y disponible para cualquier
necesidad humana. Pero también es sabido que diganibilidad no es equitativa, sino
gue se torna selectiva y excluyente en razon @apacidad de acceso de los individuos y
grupos a las plataformas y redes tecnolégicas jsr dque circula y opera. Su
democratizacién, en paises como el nuestro, haleegfaiada mas por los intereses del
mercado y la rentabilidad privada, que por el beitefcolectivo; de ahi que la escuela,
particularmente la educacién publica, haya sidodekas grandes damnificadas al respecto.
Su dotacion y modernizacion tecnolégica, asi céamapropiacion critica y productiva de
las tecnologias de la informacién y la comunicaeidhCs- en su ambito, ha sido un tanto
tardia, y ligada a politicas e implementaciones dedsorte autoritario e instrumental que de
indole propositiva e integradora. De ahi que sdarenarcha, y en muchos casos, por
esfuerzos aislados de maestros y grupos acadéragtesproceso se haya venido realizando
con una perspectiva de cambio y construccion denuevo horizonte educativo y
pedagaogico, acorde con las nuevas necesidadesoddiempos.

Dentro de estos contextos, unos sujetos difereat@senzan a gestarse y a mostrarse como
parte de los fenOmenos y objetos de estudio desdagedades contemporaneas. Una
generacion multimedia, movil y nativo digital (Ps&g, 2001), para la que efectivamente
han sucedido, como lo sefiala Piscitelli (2009), sexde de metamorfosis tecnocognitivas,
pero también una amplia gama de posibilidadesatesfsrmacion de la manera en que se
entiende y se asume el mundo de lo concreto, @enbién el universo posible de los
escenarios digitales. Esta denominacion que no smlmarca por la tendencia al uso de
dispositivos 0 su nacimiento en un espacio tempetationado con dichos aparatos, esta
regida por la cultura del zapping y el entretenitog donde mas que nativos digitales, son
hijos de la velocidad, de la hipermedia y de laawén transmediatica.

Pero el hecho de ser multimedia, de manejar vadasologias en el mismo lugar y
simultaneamente (multitarea), no es la caracteaigsencial. Por el contrario, es destacable
como en varios de los autores resefiados, se dedtaeadcter de movimiento, de fluir
constante de los mas jévenes. No hay centralidadhay lugar, todo se realiza de manera
movil, efectiva y efimera. Mientras en otros tiempee llenaba una caja con rollos de
pelicula y al revelar el misterio de la esperapamde de un secreto ritual, hoy las fotografias
tardan mas en capturarse que en subirse a la wetey varios comentarios por parte de
amigos cercanos 0 que se encuentran distantega kidmetros.

Las mediaciones les procuran permanecer informadogretenidos. El celular y la Tablet
son los espacios para el mensaje instantaneolgftagrafia llevada a la red social, para el
tweet y para el estado permanente de cambio, de danstante, de zapping y de
transmediacion. Quien pertenece a las generaciondtsmedia se mueve, salta, busca
nuevas formas de entretenimiento y transforma aatemnente sus relaciones con el mundo,
siendo siempre sujeto activo, participante y protéga. Por ello el paso de la mensajeria de
Black Berry al Whats App, la desaparicion de Megsery el naciente aburrimiento hacia
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Facebook no son asuntos para sorprenderse, siaocparprender que se esta ante una
generacion cambiante, que busca la emocion y elimmento constante. Infantes y
adolescentes no estan restringidos Unicamente esfmcios en la web o en las realidades
virtuales y a un estado de permanente encierreestmtipo de tecnologia. Por el contrario,
son sujetos que no descartan los encuentros eest@marios concretos, la convivencia en
distintos espacios y la alternancia entre dispastde diversa naturaleza.

En este escenario, el papel de la convergencia &rgrescenarios off line y on line es un

asunto completamente central y vital. Las genenasianultimedia se mueven en forma

dindmica en ambos mundos e interactian, creanigeéscy se vuelven sujetos activos a

traves de distintas temporalidades de conexiorsgatexion. No son solamente herederos o
personajes cercanos a los espacios on line, siedagubién se acercan a los procesos off
line, en donde se desarrolla el sentido profundiasigeneraciones multimedia: el ser parte
de redes, de comunidades y de una sociedad ressqu&a vez sociedad del entretenimiento
y sociedad de la comunicacion.

Asi, mas que un desafio, el proceso de relacide émbnline vy lo offline es algo que para
las generaciones multimedia se da casi que de foatuaal en el proceso de integracion de
referentes, de zapping y de mutacion permanentel emrco del entretenimiento que se
espera de las sociedades y culturas en las queeem De este modo son jovenes que se
reinen en Internet para fijar fechas de encueséropantienen en constante comunicacion a
través del teléfono moévil, se rednen en un centimescial y se toman cantidades
exorbitantes de fotos y luego las suben a la real g@amentarlas, de manera que pareciesen
tener en su sistema mental los puentes, posib@&ladconexiones necesarias entre los
mundos digitales y analdgicos en forma casi qusearente y posible.

El desafio es entonces para quienes han sido evad@s como inmigrantes digitales
(Prensky, 2001), los que finalmente han tenidafigidtarea de acercarse a la complejidad
de estas generaciones y entender la forma en gsemona generacion plenamente digital,
sino de transformacion constante, que puede sarwatia por un buen programa televisivo
como por una conversacion on line como por unadaadl parque, lo que implica

necesariamente no solo comprender el espacio d€l@assino también las necesidades
permanentes de entretenimiento de estas genersciom@ forma en que solamente la
convergencia, la diversidad y la pluralidad (to@#las caracteristicas de la cibercultura)
pueden hacerlo.

Sin embargo, no se debe asumir estas titulaciom@sashera tan natural como comunmente
se ve. Asi como estamos abocados a la fascina¢mrelydesconcierto de ver como
maniobran infantes y jévenes con los dispositivestenicos, es necesario y urgente, dejar
de contemplar roménticamente el caracter multimdditas generaciones actuales. En este
sentido, hay que cuestionar ¢qué de tanta habitjdadse promulga es critica y apunta a la
transformacion de sus realidades, o por el cootraifios y jévenes estan subsumidos en el
consumo y entretenimiento desmedido e irreflexiwdod medios?, ¢ su interaccion masiva y
vital, garantiza que comprendan los lenguajes derdmles sociales, el televisor, los
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programas radiales, las piezas publicitarias yso#&gpacios incluso distantes del escenario
digital?, ¢sus interacciones tecnomediadas les igerampliar su formacion como
ciudadanos?.

Ahora bien, sabiendo de las limitaciones de acceso,y apropiacion de los medios en
nuestras sociedades, por los niveles de pobreranexttampoco puede llamarse a todos
como nativos digitales, ni todos acceden e intéeacon-off line de la misma manera con
las tecnologias; mas que el afan de nominar a dagrgciones, es necesario detener la
mirada en codmo se propician espacios para ac@daborechas entre unos y otros. En este
marco los videojuegos, las tecnologias moviles integracion de multiples tecnologias,
plataformas y lenguajes en escenarios crossmettiangmedia juegan un papel central y
contundente hacia las configuraciones de las sade=dactuales.

Es asi como se hace imperante comenzar a conocgerelgse encuentra como proceso de
sentido y de significacion detras de los nuevosimagny desafios a los que se enfrenta la
escuela, en clave de brecha y alfabetizacion digiamprender por ejemplo que el discurso
videoludico que subyace a las simulaciones digifaés un escenario fecundo para los
procesos creativos y que las simulaciones no premi@inicamente de los escenarios de
vanguardia, sino que son la nocién extendida denlmsdos posibles y de las ensofiaciones
de otras realidades que se han materializado pkmamcon realidades aumentadas,
virtuales y digitales.

De igual manera, es preciso entender el matiz thayrga comunicativo que se encuentra en
los espacios transmediaticos. Bajo su seno se amypaescenario de multiplicidad para
narrar y hacer posible el configurar acciones ezsphcio digital que permitan reconocer la
diversidad de visiones de mundo. Por tanto, se pisxaso pensar mas all4 de los aparatos,
en los sistemas de pensamiento, en las formas mkericosentido y en los modos de
construir realidad.

3.2 Alfabetizacion digital dentro de los ecosistermamunicativos

Asi como la presencia de la cibercultura promueaeod de inteligencia colectiva,

solidaridad, aprendizaje y educacion expandidaudas y escrituras hipertextuales, entre
otros elementos, al mismo tiempo ha ido perfilamdeevas formas de exclusion y

segregacion sociocultural, que pueden denominams® drecha digital, que en palabras de
Martin-Barbero (2005) es:

. capaz de ampliar el abismo que separa a lasneg)ip paises, y a los grupos
ciudadanos de una sociedad. La brecha digital he deedirse Unicamente en la
posibilidad de utilizar la tecnologia de punta,ositambién en términos de la
capacidad de pensar la informacion y de la haldligiara crear redes de beneficio
mutuo... La “brecha digital” es en realidad una heesocial, esto es, no remite a un
mero efecto de la tecnologia digital sino a unaawizacion de la sociedad que
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impide a la mayoria acceder y apropiarse tantacafisicomo economica y
mentalmente, de las TIC (pp. 2-4)

Esta brecha aunque se apellida digital, no solvamma lo que circula electronicamente,
también implica ese derecho a que los sujetos puestanocer y disponer de los saberes
tanto académicos y cientificos, como de los tradales y populares provenientes de la
experiencia social. Sabiendo que las politicas muameentales privilegian el uso y acceso
instrumental a las tecnologias, le correspondeGlo a la escuela propiciar escenarios
educativos que reduzcan las brechas digitales ialeec y permitan a los ciudadanos
alfabetizarse en procura de la trasnformacion kgcieultural y el mejoramiento de sus

condiciones de calidad de vida.

La alfabetizacion digital va mas alld del manejo mtegramas o de la inclusion de

dispositivos electronicos y sistemas de comunicaeid el aula; se trata de que generar
alternativas creativas y reflexivas criticas cospeeto a lo que entrafia el empleo de
cualquier nueva tecnologia. Es aqui donde se reeomb papel de la escuela como
institucion que media entre el conocimiento ciéedil el conocimiento cotidiano.

En cuanto a los retos de la escuela, ésta no ddbezarse simplemente en copiar los

modelos ludicos propios de los juegos, ni dispetael aula con las tecnologias de punta; su
tarea es mas delicada e importante: formar ciudedgrestimularlos en la generacion de
procesos criticos y creativos. Sin embargo, lagtipaé y los esfuerzos de la escuela por
promover la alfabetizacién digital encuentran umpr escollo en las diferencias de acceso.
Hoy Internet y la informacién que transita por éa imuestran una fuerte concentracion de
origen. La industria cultural y la cultura digitaby se concentran en algunos pocos
oligopolios comerciales, dominantes y provenieriésicamente de Europa y Estados
Unidos. Para un proyecto de Saberes Tecnomediadiospertante rescatar que la tarea es
proteger las creaciones locales, fortalecer latidad cultural, promover la participacion de

los pequenios distribuidores y garantizar la pldealicreativa e ideoldgica.

La brecha digital deriva de las diferencias de seeela red, del desequilibrio de las fuentes
de informacion y de la diferencia entre la cultdigital que promueve la escuela y la cultura
digital a la que acceden los jovenes en la vidaieoia.

Superar la brecha implica, ademas, evaluar lasiogles de supremacia o verticalidad entre
Espafia y América Latina. Desde diferentes aristaobperacion cultural debe afianzarse
atendiendo no solo a cuestiones patrimoniales ateadiendo a la dinamica de otros

aspectos como las artes no industriales y las indsiculturales. Internet y su actual uso y
extension debe superar barreras culturales corsplfase trata solo de superar problemas
de conexibn: se requiere igualmente motivacion garaiso y capacidad de gestion del

conocimiento, es decir, una mas compleja alfabatina

En el campo de la escuela y de las ciencias secieleeto ante el cuestionamiento de la
formacion de las nuevas generaciones multimedas yldmados nativos digitales, que nos
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se pueden pensar Unicamente desde el escenarés dechologias digitales. Es, como lo
sefiala Prieto Castillo (2009) un desafio ante tddola pedagogia misma y de sus
potencialidades y capacidades en un mundo en ooogltn y actualizacion permanente. No
se trata entonces de una mera alfabetizacion etidpssitivos y su funcionamiento, sino el
desafio esencial de poder poner en didlogo el edosdaparatos con las realidades sociales
y culturales de los nifios y jovenes, junto connosvos escenarios politicos, de convivencia
y de humanizacién.

En este marco, cobra vital importancia el enterelma de la alfabetizacion en las
perspectiva de una alfabetizacion critica (GutEMartin, 2007), en la que efectivamente el
asunto no se trata de dispositivos, sino de ldaers&s sociales y culturales que emergen de
su uso y que se desarrollan en el ejercicio deté&dccion con los mismos. De este modo,
cuando se interviene y se procede a realizar bhjvade acercamiento a estos espacios
tecnoldgicos, es de vital importancia comprendemadfunciona el acto detras del
dispositivo y qué se refiere a esos sistemas deap@anto que han aprendido otras maneras
de leer, de pensar y de relacionarse.

Este ejercicio demanda entonces un papel pedagégmprensivo y problematizador de los
escenarios digitales y sus mediaciones, capaz dent&ar caminos no solamente de
produccién y de uso, sino de entendimiento profud®lta dimensién humana que subyace a
las tecnologias digitales. Una vision en la quéndafamente las tecnomediaciones no son
una nocion referida Unicamente a la interaccion dimpositivos tecnoldgicos, sino un
escenario humano de significacion y de sentidodamde es posible la transformacion a
traves de los sistemas colaborativos.

Asi pues, la propuesta de alfabetizacién critica aofrenta ante el reto de distinguir

colectivamente cuales son esos saberes indispeasailt en palabras de Martin-Barbero
(2009), propicien un reconocimiento de las inte@ees culturales, de los actores que las
construyen, de sus contextos de situacion, y deitpsficados de las practicas desde las
cuales ejercen su ciudadania. De este modo, lamlégias, nos han de permitir

potenciarnos como sujetos politicos que celebreanda expresion y la busqueda del saber,
multiples maneras de reconocernos como legitimoss agn la convivencia y no en la

exclusion y la segregacion social. Para lograro rexjuiere siguiendo a Prieto Castillo

(2009), una revitalizacion del docente como ingestor y como creador de las realidades
posibles de los universos de sentido de sus estedia

En sintesis, y trayendo a colacién los planteamgerdte Rueda (2012), no se trata
Unicamente de tener herramientas, sino de supleestaslio instrumental para poder entrar
en didlogo con los sistemas de consciencia, cosidagdicaciones y los actos de presencia y
de construccién cultural y social. En ello, es guilbnde esta el mayor reto y ganancia de
esta perspectiva de alfabetizacién, pues no solans trata de la realizacion de una
actualizacién en el uso de sistemas y prograntas,esiencialmente en una comprension en
sentido mayusculo de su significacion en los est@naociales y culturales.
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Cuando aparece en el horizonte de la escuela eciesde la alfabetizacion digital, la
exigencia se da por partida doble, pues implicdoehinio sobre los sistemas, software y
demas, pero también su mirada critica, de modajual no solamente se trate de un
escenario de conocimiento multimedial, sino fundatalenente de un espacio de
construccién de una mirada critica y su gestacam las comunidades escolares, en una
comprension de la racionalidad tecnolégica con rafumdidad capaz de entrever sus
mediaciones, descubrir sus imaginarios y realidabesales y culturales y plantear las
propuestas para construir las sociedades del fdiesde una perspectiva humana, capaz de
entrar en didlogo no solo en la interaccion de mogndos online y offline, sino
esencialmente con la manera en que se represama etso, se comprende y se construye
en esos nuevos espacios emergentes que configeaensibilidades y los escenarios del
presente y del mafiana (Rueda, 2012).

En definitiva, tenemos un mundo de la vida que s@dase haya mas tecnomediado y en el
gue estan construyendo su experiencia las nuevesagiones. Se trata de un cambio de
diversos 6rdenes como se menciond al inicio y portdnto requiere de estudios
comprensivos y de acciones de formacion pedaga@gieaconsideren tanto diversos niveles
de andlisis critico: los cambios epistemologicosgiades, culturales, educativos, las
transformaciones técnico-tecnoldgicas, como tamlgjéa orienten la produccion y la
creacion de contenidos de manera colegiada.

3.3 Estado de la investigacion social y educatbaestecnologias digitales

La investigacion social y educativa sobre la rélacde las nuevas generaciones y
tecnologias digitales ha venido sefalando lasatites practicas y usos que se producen
dentro y fuera de los espacios escolares. Un heslatarmante: para muchos estudiantes la
escuela se ha vuelto poco interesante comparadanedios de entretenimiento como la
television o lo que pueden hacer en el computasiointernet, a través de redes sociales,
con amigos Yy otros espacios de encuentro juvesdicion social y politica (Martin-Barbero,
1999; Mufioz, 2010). Cada vez mas se reafirma éndiga de sentido del espacio escolar,
al no lograr concitar las expectativas, experiende vida y saberes que los sujetos portan,
pues continta el predominio de la I6gica modernaidpositivo pedagdgico, en cuanto a la
linealidad, univocidad y autoridad frente a la proddn de conocimiento y la concepcion
del sujeto.

En relacién al uso de tecnologias en la escuela,pante de la investigacion que se ha
realizado en el contexto latinoamericano (Ruedauyn@na: 2004; Rueda, Rozo y Rojas,
2007; Piscitelli, 2009, Dussel, 2011, Dussel y (uaey 2010), como a nivel internacional
(Livignstone, 2004, Buckingham, 2008; Ito et aD1Q) sefiala el predominio de préacticas
escolares donde el uso de las tecnologias tiemetedb restricciones: estan limitadas a una
aula de informética, con poca participacion de dte® de otras areas, con uso
preponderante de software de procesamiento de yegtogeneral del conocido “paquete
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Office” de Microsoft. De hecho muchos estudianteego de la novedad, se sienten
frustrados y aburridos cuando usan estas tecnsl@gida escuela, pues los usos fuera de
ella nada tienen que ver con los que hacen en ésta.

Adicionalmente, la actual revision del estado de¢ aobre los estudios en infantes y
jovenes en relacion a los medios y las tecnold@asRamirez, 2013), destaca que asi como
no todos los nifios tienen el mismo nivel de apwpradadas las diferencias de género,
clase, region, edad y capital cultural, es necesarestionar la mirada generalizada que se
hace de estos al caracterizarlos como nativosatkgitque se alfabetizan instantaneamente
con los dispositivos electronicos. Por otro ladiia@evision también muestra que infantes y
jovenes hoy mas que nunca utilizan las nuevas liggias con gran habilidad, siendo los
entornos virtuales cada vez mas convergentes pgrhaa sus espacios de entretenimiento,
informacién, sociabilidad y aprendizaje; sin embargn este panorama no se puede
desconocer que las légicas del mercado y las sfdetdas industrias culturales inciden en la
forma en que devienen como sujetos, lo que immicardar también desde el espacio
escolar, las ambigiedades de fortalecimiento yholitkeniento de sus subjetividades, en
aras de comprender esas nuevas cualidades y esgaeiacontecen en sus vidas.

En ese sentido, hoy las tecnologias de la infordmagila comunicacién han adquirido unos
desarrollos técnicos, tecnoldgicos y de contergde, implican novedosos usos, ensambles,
modificaciones, caracteristicas, convergencias spigroducen y diseminan de manera
predominante en entornos digitales, como lo que@sirriendo en Internet y en la telefonia
movil. Este desarrollo tecnolégico rompe con lsgquemas comunicativos de los medios
masivos unidireccionales y por ello se hace sicatifvo hablar de tecnologias de la
informacion y la comunicacién, en términos de NgeRepertorios Tecnoldgichsomo lo
acufia Gomez (2010).

Siguiendo a Gomez (2010), dentro de los NRT, podemencionar el chat, los videojuegos,
el teléfono movil, los Ipod, el email, las paginds redes sociales, entre otros. En su
conjunto, los NRT son tecnologias de coordinaciénadciones, trabajo y experiencia
humana, de maquinas con maquinas, de maquinasocobrés, de hombres con hombres,
en tiempo real y de manera extendida. Constituyambfentes educativos” donde,
potencialmente, podemos integrar, correlacionaregadollar competencias intelectuales,
lenguajes y sistemas notacionales conquistadomgdnistorias sociales e individuales de las
personas.

Respecto al papel educativo de la escuela, los K&jlieren de formas humanas de
acompafiamiento y andamiaje: vinculos sociales eanes, relaciones educativas escolares y
no escolares, redes culturales, organizacionesratarias, movimientos sociales, etc. (Goémez,

1 El término TIC es el mas comln dentro de las itiyasiones adelantadas con tecnologias a nivel
internacional y nacional, pero sera tensionado elode Nuevos Repertorios Tecnoldgicos, con basel en
trabajo de Gémez (2010), ya que es una categoaige @ara el desarrollo de los propositos que em est
proyecto se estan planteando. Nuevos repertogositiEgicos es un término acufiado por Rocio GOmexQR
en su Tesis Doctoral Procurarse sentido en la diudantemporanea: jovenes y nuevos repertorios
tecnoldgicos. En adelante se utilizard NRT par#deslo.
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2010: 41-45). Las nuevas practicas sociales gededor de estos se estan produciendo, han
favorecido que los modos de acceder, consumir,ugigddifundir y recibir la informacién

se revolucionen, y generen a la vez otras formasrdelacion de la cultura; por lo tanto los
sujetos interactian con estos no soOlo desde swmony manipulacion, sino desde la
creatividad constante y la invencion social, esééttomunicativa y cognitiva, conformando
ecosistemas tecnomediados, que hacen parte dpatescia cotidiana.

Por ello, es preciso destacar como en el conjuatesths nuevas practicas socioculturales,
las nuevas generaciones transitan en una dinameaeape de la convergencia entre unos y
otros medios y que va mas alla de la convergengitall en la que sus pensamientos,
estéticas, sensibilidades y formas de identidambsgguran de manera diversa, cambiante y
fluida en un contexto globalizado mediado por niga; hoy mas nunca adquieren otras
tecnicidades en la construccién social de su expeia, que se alimentan de los lenguajes,
formatos y caracteristicas de la produccion y ta@dn de la informacion y la
comunicacion, las cuales responden al desordentmitnlos saberes y cambios en los
modos de narrar, [los cuales] estan produciendfueme estallido de los moldes escolares
de la sensibilidad, la reflexividad y la creatiugdacolocando en un lugar estratégico el
ensanchamiento de los modos de sentir y pensacoasy la articulacion entre I6gica e
intuicion (Martin-Barbero, 2003: 79).

3.4. Perspectivas investigativas del IDEP alreddddas tecnologias digitales

El IDEP no ha sido ajeno a los cambios y mutaciosesioculturales que se estan

promoviendo con las tecnologias digitales; en razétio, este interés se ha mantenido a lo
largo de los ejes programaticos de trabajo en ifasedtes administraciones, concretando
investigaciones y publicaciones como “Ellos vieream el Chip Incorporado (Rueda y

Quintana, 2004), sistematizacion de experienciascait/as como REATS — Red de

Emisoras Alternativas del Territorio Sur-, proyextelacionados con la lectura, escritura e
informatica; didactica y medios en educacién basaola gamificacion (2012), o, sobre

ambientes colaborativos de aprendizaje, entre.otros

Alrededor de los contextos académicos y pedagogieionados, el Idep ha emprendido
desde ya una década, estrategias para cuestiomacoyocer la diversidad de usos
pedagogicos y culturales de las tecnologias dégitatn el ambito escolar (2009),
promoviendo procesos de investigacion en el ddkarde pensamiento comunicativo,
cientifico y tecnolégico (2018)de capacitacién alrededor de la Web 2.0 con musedel
Distrito Capital (2011) y convocatorias para promola consolidacion de Semilleros TIC
alrededor de la innovacion con tecnologias digtale colegios publicos de Bogotéa (2012).

Es de mencionar, que estas acciones del Idep sareamen los propdsitos misionales del
Plan de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Bogot&/ZmL9, subtitulado Bogota Sociedad

2 En el Instituto Técnico Industrial Francisco JdeéCaldas en Bogota,
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del Conocimiento, el cual presenta como objetivotreg¢ promover e institucionalizar el
guehacer cientifico, tecnolégico y de innovaciéon dase en la consolidacion de la
comunidad cientifica, y de los ciudadanos emprem@sde innovadores y la comunidad en
general. Uno de sus objetivos especificos sefialadasidad de promover la investigacion,
la innovacion y el desarrollo tecnolégico que resfam a las necesidades sociales y
ambientales, en busca del incremento de la catidadda de los hombres y mujeres de la
ciudad, para lo cual propone el eje de formaciéprgmocion del espiritu cientifico,
innovador y del conocimiento y habilidades de Ialacion.

Para cumplir estos objetivos plantea el Programaptepiacion social del conocimiento
cientifico, el cual sefiala la importancia de pradycpublicar materiales educativos en
diversos formatos; difundir los resultados de a&stigaciones cientificas y tecnologicas; y
desarrollar y promover desde la escuela el espirdtotifico y del pensamiento innovador.
Es en este marco institucional en donde encuerdlad®z la necesidad de adelantar
propuestas de acompafamiento a los proyectosuiistiales de Saberes Tecnomediados
para nifios y nifias, con el fin de reconocer e lerta las practicas de apropiacion de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion que lasestros de la educacion basica
adelantan desde sus instituciones.

Es de esta manera, como el Idep ha observado ypaf@uo |la latencia de las interacciones
y saberes que los maestros han promovido con elyusaropiacion de los dispositivo
digitales, escenarios de formacion, discusion yegeoidn docente, evidenciando como los
procesos de aprendizaje se pueden potenciar ydrares, en dindmicas colaborativas, que
apoyadas en mediaciones tecnoldgicas, logran setdfude otras practicas pedagogicas.
Ademas, el instituto se ha preocupado por congodigimategias de gestion de los proyectos
digitales de los maestros, a través de las comdeidae aprendizajes y alianzague
configuran conocimiento pedagoégico situado en mal, aras de movilizar y liderar
colectivamente, iniciativas institucionales en &tbto Capital, basadas en un uso creativo y
dinamico de las tecnologias de la informacion gdenunicacion, que fortalezca ademas de
sus capacidades y competencias tecnoldgicas, capptales culturales para hacer, saber,
socializar, comunicar y obrar en el aula.

Desde esta perspectiva, el reconocimiento de losres tecnomediados en nifios, nifias y
jovenes, se constituye como una oportunidad payairsedagando por las implicaciones y

potencialidades pedagogicas de las tecnologiagride amplio, pues este es el contexto
para evidenciar los cruces entre los procesoss#gidide artefactos y la apropiacion de los
dispositivos digitales, todos dispuestos a la gaién de mediaciones pedagodgicas y

% Como la Fundacién Universitaria Cafam. Estos sosale convocatoria alrededor de las Tic, han pieioni

la participacion en un Diplomado en la GeneraciénSgmilleros TIC con Web 2.0, en la asesoria plara e
desarrollo de proyectos TIC, para la conformacidesarrollo de Semilleros TIC, y para la consolidgiacle
una red incubadora virtual de proyectos TIC, candolegios: Alfonso Lopez, Alfredo Iriarte Col. @ad
Bolivar, José Francisco Socarras, Republica deeBw, Misael Pastrana Borrero, Agustin Nieto Geliay
Luis Angel Arango.
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comunicativas. En efecto, el recorrido propuesto lps politicas del Idep, son un fuerte

asidero para continuar con la busqueda y el redomerto de los saberes, las tecnicidades y
las narrativas que hacen de las tecnologias, fidaibes expresivas y estéticas de
aprendizaje cotidiano, para acceder al mundo detecia, el arte y la cultura, las cuales han
de promover la formacién de nifios, nifias, jévenesagstros, como ciudadanos, es decir,
sujetos mas solidarios e incluyentes.
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4. CO-LABORATORIO PEDAGOGICO

4.1. Concepto de Co-Laboratorio

Indagar sobre las trayectorias in situ de las éapeias, remite a ampliar el espectro desde
el cual se estdn comprendiendo. Cada una poseeufmaitiades que en su conjunto

muestran la complejidad que las relne en el presgrtyecto, y a la vez delinean la

necesidad de promover diversos modos de acompaftantee respeten su caracter y

esencia, como también, las potencien y retroaliemepéara cualificarlas. En este sentido, es
un reto poder identificar lo que alli se configw@mo saberes tecnomediados en nifios,
nifias y jovenes, y cdmo estos consolidan un apmpertante en los procesos y politicas

educativas; el enfoque etnogréfico pretendido tha sidispensable para poder leer entre las
voces Yy relatos de los maestros, las narrativasi @xperticia pedagoégica y de la historia de
vida que se ha labrado en el hacer mismo del dia.a

En efecto, este reconocimiento etnografico es et dua mostrado las rutas de
acompafiamiento en lo que hemos denominado “Codtdrtr Pedagdgico de Experiencias
Tecnomediadas”. Este se define como un Taller destigacion formativa compuesto por
sujetos que cumplen el rol de “maestros investigerly pares académicos” tanto de sus
propias experiencias, como de las experienciagrde oompaferos y comparieras; este se
ilustra como:

Co-

Laboratorio
e Taller de

Definir el Co-laboratorio como un taller, implicader de las experiencias seleccionadas,
escenarios creativos y dinamicos para la constiucde saber pedagogico mediante la
indagacion sistematica y critica de su cotidianidmhde los maestros son protagonistas de
su cualificacion y potencian aprendizajes desdeaeér investigativo de su realidad. Para
ello, es indispensable tener en cuenta dos progipi

49



- Una actitud de problematizacion constante de Isardellos de la experiencia, con el
sentido de reflexividad que propone el investigatésde la perspectiva de los
saberes tecnomediados.

- La movilizaciéon del deseo por aprender desde didgemialégico que anima el
compartir la experiencia con otros, siendo aprezgdde la realidad pedagoégica que
entraman.

En esta perspectiva, hacer de las experiencias ai#ab®©ratorio, implica agenciar la
investigacion como proceso desde el cual propiciar taller de autogestion del
conocimiento, que en palabras de Anderegg (197914p, es aprender mediante la
realizacion de algo que se lleva a cabo conjunttendel Co-laboratorio entonces se
distingue como un espacio colegiado para descubatrices de pensamiento que se
comparten y se donan, en espera de ser retribyidasiquecidas con la experticia y la
reflexion de los otros; asi, la investigacion secwasolidando como un hacer reflexivo,
riguroso, sistematico, procesual, critico y abi@itededor del estudio de la realidad, donde
es posible intervenirla y transformarla, como feet¢ conocimiento mismo; lo cual no es
posible sin la vinculacion intencional de sujeto® gpersiguen objetivos comunes hacia el
mejoramiento de las condiciones de la calidad de (Anderegg, 1979, p. 14).

Desde lo anterior, las experiencias adquieren garlvisionado como:

Escenarios
creativos

Moviliza el Construccion
deseo por de saber
anrender desde nedandnics

Actitud de Indagacién
problematizaci sistematica y
An v sentidn de critica

Pedagogicamente, este escenario implica la coasabid de relaciones en las que mano a
mano se construye el saber de forma artesanaklyare tanto el proceso como el producto
son los detonantes para que los sujetos se re@nopemo protagonistas de su proceso de
aprendizaje. Con estos planteamientos, el Co-ladrwacomo taller de investigacion
formativa se caracteriza por:
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1. El aprender haciendo
2. El sentido dialégico y colaborativo

3. Ser una practica integradora con la teoria

Aprender
haciendo

Practica Sentido
integradora con dialogico y
la teoria colaborativo

El aprender haciendo refiere aquel principio depkdagogia activa en el cual los

aprendizajes se erigen en la medida en que lostrosidmcen emerger los conocimientos,
actuando sobre su propia experiencia, manifestend@léctica entre el pensar y el actuar.
En esta dinamica del conocer, se construyen corfefelieire (1994) actividades practicas a
partir de la deliberacién critica, de su orientagaioblematizadora y de su participacion,

con el fin de pensar distinguidamente sobre lagmpcias mismas, es decir: detallarlas,
analizarlas, examinarlas, discutirlas, deliberanas las crisis, la complejidad y creatividad

gue conllevan, hacerlas inteligibles, represerganaodelarlas, ensayarlas y en general,
proyectarlas. En otras palabras, es poner en estgmmsamiento desde la praxis, es decir,
tomando distancia de su cotidianidad.

El sentido dialogico y colaborativo, representa an@algama de objetivos comunes que
parten de las experiencias de los maestros, cfm @é ir tras la huella y el vestigio de los
objetos de conocimiento que persiguen. Es en ltudatiialégica y colaborativa, que se
anida lo comdn del Co-laboratorio, para hacer d& lebor de las experiencias, una
construccién creativa, plural y colegiada, que neede darse sin la condicion de
disponibilidad de un equipo de trabajo pedagdgiee @popera en torno a un objeto de saber
y de significado que se intercambia, se confrasganegocia, se comunica y se materializa
participativamente.
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Al ser una préctica integradora con la teoria, @laboratorio agencia la investigacion de
las realidades pedagogicas como la materia primea nggonocer que el trabajo cientifico
nace a partir de una situacion problema y tienefpocion resolver esta situacion. El
pensamiento brota de una situacion que se presenta problematica y vuelve sobre la
realidad, que lo origina (Anderegg, 1979, p.69).d3& modo, los saberes pedagdgicos no
estan dados, sino que surgen en ambientes de tmaende se ponen a prueba las
interacciones, los vinculos, las practicas, lasati@as y los recursos de los actores de las
experiencias, para asi hallarle sentido a lasdtinas que problematizadas, dan su curso
tedrico y metodologico, con proyeccion a un presends solido y a otras posibilidades de
futuro.

Asi pues, las experiencias en esta dinamica tiipa¢ convierten en objeto de estudio y
reflexion. ElI Co-laboratorio anima entonces un etalde representacion de saberes
tecnomediados desde donde se espera propiciar ni@sguacciones, argumentos y
propuestas que superen la dicotomia entre la tgdaigractica, entre el conocimiento y el
trabajo y entre la educacion y la vida que se dato@os los niveles de la educacion desde
la ensefianza primaria hasta la universitaria (Pegte 1979, p. 87). Con este horizonte, el
Co-laboratorio se fundamenta como una plataforma auicula los intereses como las
necesidades de aprendizaje de nifios, nifias, jQviemaias y maestros, a los saberes y las
tecnomediaciones que se producen o se pueden predulas formas cOmo se relacionan
con las tecnologias dentro y fuera del espacidasco

En este marco, Koichiro Matsuura se refiere tanta @tegracion de los conceptos de

colaboracion y laboratorio como a un aspecto m@®itante aun, el de materializar la idea

de que exista “un ‘centro sin paredes’, un puntoedeuentro abierto a académicos,

investigadores, estudiantes y publico en genetatdeado en la conformacion de espacios
de aprendizaje en red, flexibles y participatiyea compartir objetos de aprendizaje (Cobo
y Pardo Kuklinski, 2007). En otras palabras elaweratorio le apunta a consolidar espacios
multiples de cooperacion para el desarrollo destigaciones (p. 104).

Por otro lado, en el colaboratorio, es vital tambéénpezar a ver la materializacion de la
nocion de universalidad sin totalidad de la cibkuca. Como estrategia y mecanismo de
consolidacién del conocimiento, este espacio acema y dota de sentido a lo que se
encuentra en su interior. Asi, colaboratorio tambiEs un centro de investigacion

distribuido... permite a los cientificos trabajar tpg en un mismo proyecto, aunque se
hallen muy lejos unos de otros. (Cobo y Pardo Kiskii, 2007). En este, las distancias se
hacen méas cortas y la posibilidad del aporte amgliaespectro hacia una dinamica
compleja, de interrelacion y de interaccién permémedonde el centro no se encuentra en
las tecnologias ni en los aparatos, sino en la n@acion y el lenguaje, en las mediaciones
gue, modificadas por la tecnologia, hacen pos@thstruccion de una nueva realidad.

En consonancia con los encuentros con la Dra. RRoeda, pensamos como punto de
partida, que en el Co-laboratorio, la investigaci®be estar articulada a procesos de
creacion colectiva, donde las tecnologias son objet estudio y al mismo tiempo de
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produccién e invencion pedagoégica. Es asi, comespera identificar los usos, el manejo
real y los modos de apropiacion de las tecnologligiales y no digitales- dentro del marco
de las experiencias, los procesos de alfabetizaldérsujetos, saberes, practicas y lenguajes
tecnomediados que alli se estan generando, asi ¢ooauws diversos de dialogo y
retroalimentacién de las experiencias, desde dldgede comunidad y largo aliento que
anima este proyecto. Nociones como la inteligenclactiva, el aprendizaje colaborativo y
la posibilidad de la interactividad se conviertentoaces en los derroteros para la
materializacion de esta apuesta comunicativa-eshacat

Fonseca (2014) al respecto, propone que un labmra® experimentacion social y en clave
ciudadana, es en efecto, un espacio comun, abjeréxpandido, donde a partir de
probleméticas situadas, afectos y malestares,esewra comunidad de practicantes y de
colaboradores; personas que quieren arriesgar grergamiento y en la creacién de
prototipos para pensar e intervenir sobre la radlidEl laboratorio ha de estar conectado a
nodos en una red. El laboratorio hace y crea reglidezas locales y globales entre sectores
educativos, instituciones de educacion, organir@sono gubernamentales, activistas
sociales y la ciudadania en general, con el fifodalecer sus estrategias de participacion.
Son las redes que construye, lo que permite pemisasu sostenibilidad, en alianzas
estratégicas, asi como también en concrecion aédrale proyectos, exposiciones,
publicaciones, talleres y eventos.

El Colaboratorio ha de centrar sus esfuerzos geraracion de experiencias de aprendizaje
compartido, que envuelva dinamicas de participadmeal y construya mecanismos
innovadores para el ejercicio del saber en teiogoroncretos. Un laboratorio es un lugar de
produccién de vida, donde se tejen los suefios, conientos, realidades, proyectos e
imaginarios de las personas, donde se siembranmidades de practica y las personas
experimentan nuevas alternativas de existencidijgtwan formas de participacién acerca
de sus asuntos comunes (Fonseca, 2014).

Este espacio de comprensidén y creacién de exp@agempedagdgicas tecnomediadas, le
corresponde indagar por las realidades emergentesignen surgiendo en el campo de las
ciencias sociales, humanas, la cultura digital yqglee desde unos afios, se viene
denominando educacion expandida. El espacio deciéreacolectiva de saber y de
innovacion pedagdgica que se configura bajo ladmode colaboratorio, permitira reconocer
innovaciones en el campo de la educacion, la @uttantemporanea, las nuevas narrativas y
sensibilidades que vienen surgiendo en ecosisteoasmediados, procurando brindar a los
maestros elementos conceptuales y metodologicoa pedimensionar las practicas
pedagdgicas que sean sensibles a los proyectddaldes los estudiantes y a la produccion
de rigueza comunitaria (Fonseca, 2014).

Las categorias centrales que son fundamentales| daberatorio pedagogico seran

conceptos provenientes de ambitos interdisciplisaripara redisefiar los procesos de

aprendizaje y de formacion; esto son entre otassblienes comunes, la ecologia de medios

y saberes, el ejercicio ciudadano del saber, laamidn expandida, la alfabetizacién digital,
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los emprendimientos de innovacion social y las tmas cotidianas e integrales de vida.
Todo este repertorio de nociones - que ayudan @&ebande formas renovadas los
intercambios de saberes, las formas colegiadasra#ugrion de conocimientos y los
espacios de produccion de subjetividad y contextepresenta una potente ocasién para
crear escenarios de reflexion y de dialogo comlasstros, en aras de contribuir a fortalecer
la comprension de las transformaciones actualed eampo social, tecnolégico, cultural y
educativo y prospectar estrategias practicas eded@s nuevas tecnologias pueden no sélo
ayudar a amplificar contenidos, sino a provocaroaes locales/globales de gestién de
riqueza colectiva (Fonseca, 2014).

4.2. Momentos y escenarios del Co-Laboratorio

Los momentos y escenarios del Co-Laboratorio, giegaimente van dirigidos al enriquecimiento de
las experiencias, revierten directamente en la resipa de las acciones pedagdgicas que los
maestros pueden decidir implementar en sus praysgctoacticas de aula. Estos operan como una
serie de ejercicios experimentales y practicos amde poder vivenciar los valores de la cultura
digital tecnomediada, que nos recuerdan de mameugsprofundas, la capacidad que tenemos de
construir la realidad e imaginar escenarios deaoton horizontal que trasciendan nuestra mera
individualidad y nos permitan desplegar inteligasaiolectivas en los territorios que habitamos. Los
momentos que se describen mas adelante, estamadwpipor los saberes y metaforas que estan
materializados, codificados e incorporados en agurcnologias digitales y que son los que nos
permiten ir mas alla de la tecnologia (Fonseca4R01

Si queremos trascender la visién instrumental gedanologias de la informacion (que ya ha sido
suficientemente enunciada por diferentes teéricngstigadores y activistas sociales) y empezar a
indagar por los efectos transformadores en lo horgesocial, nos corresponde primero, reconocer
gue la mayor tecnologia somos nosotros, nuestespoulenguaje, imaginacion, espiritu y que todo

es méas cuando es compartido. Comprendiendo esteaaion, las potencias de accion colectiva y de
imaginar nuevas maneras de convivir en este mwaldiacen mas efectivas. Es por esto que si
somos tecnologia, y esta respira y no es algo rextar nosotros, nos corresponde cuidarla y
alimentarla. ¢(Cémo se nutre cotidianamente, sealaduy se limpia, la tecnologia que somos

nosotros, compuesta de cuerpo, mente, espiritump=? A partir de ejercicios integrales para

reconocer nuestro presente y como efecto, el desger las relaciones, intercambiar conocimiento
y sabiduria, activar estrategias y mediaciones giggleas que fortalezcan las experiencias

formativas que orientan los maestros (Fonseca,)2014

Segun Fonseca (2014), estas posibilidades quecsergran distribuidas en todos nosotros y que
antes no reconociamos, las TICs, y las practicde cidtura digital y del software libre, nos abtan
posibilidad de actualizarlas y potenciarlas y wemanto que las hace singulares, es que se vuelven
adaptables a los espacios cotidianos, como la za&anilia, el barrio, el territorio. Esa restitdic
de los valores civicos y de la subjetividad, qu@rekente nos viene advirtiendo, como sefial de
cambio y de evolucidn, surge en los momentos pteseouando sabemos nuestras motivaciones, lo
que nace del corazén, lo que hacemos bien, laaaftey el modo de estar juntos, (Sennett, 2009,
2012), asi como también cuando compartimos, jugapgdonamos, decidimos, experimentamos y
creamos en comunidad.
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En un tiempo en que disponemos de muchas metodslalgi trabajo colectivo, para potenciar el
desafio de trabajar mas integralmente la apromiacié los nuevos repertorios tecnolégicos,
recurrimos al pensamiento de disefio, el disefacjeativo, el aprendizaje p2p, al caboratorio, las
multitudes inteligentes, como figuras de mediacidiectiva, aprendizaje y construccion colectiva de
la realidad, segun Fonseca (2014).

Los momentos y escenarios del Co-laboratorio sard#kn simultaneamente en las que se
espera nutrir las experiencias. Estos son:

« Sesiones programéticas para un afianzamiento pgitagdédel campo
Comunicacion-Educacion dentro de las experiencias

« Socializacion y experimentacion Tecnosocial

« Recuperacion de la memoria de la experiencia

» Presentacion de las experiencias como proyectos
« Acompafnamiento Virtual

« Plataformas comunicativas

A continuacion se desglosa cada uno de estos dlesnen

4.2.1. Sesiones programaticas

Sesiones programaticas para un afianzamiento pegdagdael campo Comunicacion-
Educacion dentro de las experiencias, a partiadksicusion de textos, los cuales estan en la
plataforma, para que puedan acceder a ellas ceri@idad; estos textos seran presentados
con diversas metodologias, generando dindmica®mfeoatacion de los supuestos con el
desarrollo de sus propuestas. Las lecturas son:

o Huergo, J (2013). Mapas Yy viajes por el campo dm@ucacion/ Educacion. En:
Revista Tram(p)as de la Comunicacion y la Culti& pp. 19-30. Disponible en:
http://www.revistatrampas.com.ar/2013/12/

o Martin-Barbero, J. (1999). La educacién en el etesia comunicativo. En:
Comunicar, octubre, nim. 13, pp. 13-21. Grupo CacaunColectivo Andaluz para
la Educacion en Medios de Comunicacion. Andaluespana.

o Buckingham, D. (2008). Mas alla de la tecnologiprehdizaje infantil en la era de
la cultura digital. Manantial: Buenos Aires.

o Urresti, M. (2011). Las cuatro pantallas y laseganiones jovenes. En: La sociedad
de las cuatro pantallas. Una mirada Latinoamericahlejandro Artopoulos
(Compilador). Fundacién Telefénica de Argentina. Bf25. Buenos Aires: Ariel.
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Disponible en:
http://www.academia.edu/2289533/La Sociedad deClaatro Pantallas

o Rueda, R. (2012). Educacion y cibercultura en clugetiva: retos para pensar la
escuela hoy. En: Revista Educacion y Pedagogiacdedin y cibercultura: campos
de estudio, retos y perspectivas. Medellin, Unidas de Antioquia, Facultad de
Educacion, vol. 24, num. 62, enero-abril 2012, @p7- 171. Disponible en:
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/revistas/indpk@Vistaeyp/issue/view/1270

o Morduchowicz, R. (2008). La generacion multimedségnificados, consumos y
practicas culturales de los jévenes. México: Paidés

o Pérez Tornero, J. M. (2004). Promoting digitalrbizy. final report. Understanding
digital literacy. Union Europea.

De la misma manera las lecturas mencionadas naradmtposibilidad de fortalecimiento
tecnomediado en las experiencias, por ello se pepotros textos a revisar en la medida de
las posibilidades, que seran dispuestos en lafptata o fisicamente:

« Educacion expandida. Zemos
98 http://www.zemos98.org/eduex/spip.php?article171

« Innerarity, D. Democracia del conocimiento. Por soaiedad inteligente.

 Lafuente, A., Alonso, A. y Rodriguez, J. Todos sabciencia ciudadana y
conocimiento expandido.

« lllich, I. La sociedad desescolarizada. Dispondyie
http://www.mundolibertario.org/archivos/documentaslilliich lasociedaddesesc

olarizada.pdf
 Reig, D. Los jovenes en la era de la hiperconefzii Tendencias, claves y

miradas. Disponible eittp://www.dreig.eu/caparazon/2013/05/17/jovenes-en
la-era-de-la-hiperconectividad/

« Carta a los comunebttp://www.traficantes.net/libros/la-carta-de-lammines

» Rueda, R., Fonseca, A. y Gomez, L. (Comp.) ( 20CB)erciudadanias. Cultura
politica y creatividad social. Bogota: Universidaeldagogica Nacional.

« Sennett, R. Juntos. Rituales, placeres y politckdooperacion.

» Cobo, C & Moravec (2011). Aprendizaje invisible.di#fauna nueva ecologia de
la educacion. Barcelona: Co-leccio Transmedia sfglb

« De Sousa, B (2010). Para descolonizar occidentes i del pensamiento

abismal. Buenos Aires: Prometeo Libros-CLACSO.
http://bibliotecavirtual.clacso.org.ar/ar/libroséchcion/perspectivas/boaventura.
pdf
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« Innerarity, D (2012). La democracia del conocimieBarcelona: Paidos.

« Laddaga, R (2010). Estéticas de laboratorio, Buehioss: Adriana Hidalgo
Editores.

« Lafuente. A (2007). Carnaval de la tecnocienciadith Gadir.
« Sennet, R (2009). El Artesano. Barcelona: Anagrama.

« Sennet, R (2012). Juntos. Rituales, placeres ytigadi de la cooperacion.
Barcelona: Anagrama.

« Silke, H. (Comp.) (2008). Genes, bytes, emisiob&nes comunes y ciudadania.
Mexico: Fundacién Heinrich Boll.

4.2.2. Socializacion de experiencias y experimedaiecnosocial.

En las sesiones presenciales también habrd espzmiasque los maestros se pongan en
escena con sus experiencias, implicando que ep-&lOratorio se propicien interacciones
con sus objetos y propésitos de estudio. Alli,®/ocan a estudiantes y padres, para avivar
lo que experimentan en el dia a dia de su quepadagdgico tecnomediado.

Igualmente, se escogeran algunos proyectos contivoiggara realizar una cartografia de

las tecnomediaciones que se promueven al integ@sths, teniendo en cuenta el lugar, las
interacciones y los saberes alli generados desdachores participantes, el contexto, las
narrativas, los propésitos, el impacto, entre otlementos.

Consideramos que este es un ejercicio de transfarele saber a partir de proyectos en
diferentes regiones y contextos locales, naciomaliesernaciones y con circunstancias que
comparten un objetivo comun: generar un uso squi¢ittico y cultural de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, para promovenfacion ciudadana en las comunidades.
En otras palabras, estas dindmicas seran otrosdmdamos para consolidar el Banco de
Experiencias, pues en efecto las propuestas qtenpeen a este proyecto macro, son ya la
base para conformar un archivo de inspiracion (E@ms2014), que puede llevar a los
maestros a encontrar otras rutas de apropiacitasdecnologias en su quehacer.

Los proyectos que a continuacion se mencionan posieé explorados en algunas de las
sesiones presenciales. Se dispondran también erpldeforma, con los links
correspondientes para cada uno, con el fin quegpuaccesar sin dificultades en sus propios
tiempos y espacios. Como resultado de su exploragé elaboraran infografias que
sinteticen los aspectos esenciales; para taldicoatara con un instrumento de recoleccion
de informacion que unifiqgue lo que debe contar dattzgrafia, pero igualmente se da la
flexibilidad visual y narrativa y la libertad desdiio. Este archivo de experiencias, sera un
plus para la investigacion, para el quehacer denksstros y producto del colaboratorio. Al
finalizar esta actividad cada maestro aprenderéseptar de una manera creativa y sintética
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(por medio de infografia o poster) su proyecto peeencia. Algunas de los proyectos a
rastrear son:

» Colectivos de Comunicacion Indigena y Activismo ragdo: Nasa y Mapuche,
Kinola, Daupara — Cine y Video Indigena en Coloméidre otros.

« No2 Somos +

« Hiperbarrio

» Escuela Audiovisual Infantil Belén de Andaquies
« Corporacion Maria Mulata — San Onofre

» Proyecto Rosa

« Mefisto

« Chicas Linux

« La Céapsula y El Niuton

Otro de los momentos que conforman la Experimeditatecnosocial, es la construccion de
las autobiografias de los maestros que titulariteen experiencias, como parte de la
recuperacion de la memoria de las mismas. Esten&sgese consolidara a partir de la
exposicion fotografica de las situaciones de vide ¢pan motivado a los docentes a
emprender acciones tecnomediadas. En palabras risedao (2014), este experimento se
enfoca en la exposicion a traves de fotografida denstelacion visual o mapa afectivo, que
envuelve la subjetividad del maestro en el presente

En este ejercicio, ademas de visualizar lo que soynbacemos, evidencia una forma de
presentarnos ante el otro de maneras diferenteésma ¢ hacemos habitualmente, para
darnos a conocer desde otro lugar al formal, alraey los titulos. Este lugar se nombra
como la dimension de la sensibilidad, que acogestrag emociones, afectos, creencias,
temores, expectativas, gustos y retos; da respaéatatrayectorias existenciales y visibiliza
las motivaciones que orientan a los maestros @nasica.

Para llevarlo a cabo, se proponen algunas preggotatendrian que responderse a través de
imagenes (fotografias y en algunos casos dibujesgidas por los mismos actores de las
experiencias. Estas son:

1. ¢Qué es lo que mas le motiva de ser maestro§trGga una imagen que describa lo
gue mas le motiva del ejercicio como maestro.

1. ¢Cudl es su utopia o ideal de educacion?
2. ¢Cual es la banda sonora que resume y sintetizdae

3. ¢Cual es la dieta cognitiva, afectiva y espiritgal que se nutre cotidianamente?
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4. ¢Cual es el principal temor, miedo o malestar quedcta ahora?
5. ¢Como son los desplazamientos que realiza cotidiami@ por el territorio?

6. ¢Cual seria la imagen que sintetiza para ustedpdéancialidades de las TIC,
tecnologia de la informacién y la comunicacion?

7. ¢Si a través de una imagen pudiese contar en ne tie tiempo, cuales son los
acontecimientos vitales que han transformado sa, @wdmo seria esa imagen?

8. ¢Cual cree que es el aspecto mas importante deacwdfjui en el presente, en los
espacios formativos y en su propia vida?

9. ¢Muestre tres aspectos o0 cosas que le gustariadaprgtres que pudiese ensefiar a
los otros maestros, que contribuyan a su expamgorapacidades y desarrollo del
potencial humano, como de herramientas tecnolggiedss y plataformas digitales?

4.2.3. Recuperacion de la memoria de la experiencia

Para la recuperacién de la memoria, se considatmgrge el enfoque de la Narracién

Autobiogréafica de la Experiencia, para relatar eémera persona, utilizando un lenguaje
coloquial y recuperando detalles, anécdotas, faf@ag, ejemplos, ... Para tal fin se plantean
los siguientes momentos:
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MODELO PARA LA RECUPERACION DE LA
MEMORIA DE LA EXPERIENCIA




4.2.4. Presentacion de las experiencias como piag/ec

Se considera que las experiencias han de presegtarso proyectos pedagdgicos, bien sea
de investigacion y/o innovacion, a lo cual se diseiia ficha modelo para ir construyendo la
escritura a lo largo de las sesiones.

En este sentido, ofrecer un modelo para presentdicadamente las experiencias
pedagdgicas sobre saberes educativos tecnomedini®sina finalidad practica: acentuar y
resaltar la unidad teméatica del conjunto sin peddevista la particularidad y diversidad de
cada una de ellas, lo que constituye uno de losctsp mas valiosos para destacar en
relacion con esta iniciativa.

Por tanto, los criterios y los puntos de amarrenai@lielo que se proponen a continuacion
estan, de alguna manera, presentes ya en las &miongs iniciales elaboradas por los

docentes; lo que se busca, en consecuencia, esviwmbke esa unidad implicita tanto en los

aspectos de forma y contenido, asi como en laapal# presentacion de los documentos
respectivos.

MODELO PARA LA PRESENTACION DE LAS EXPERIENCIAS




4.2.5. Acompafamiento virtual

Hacer seguimiento a las experiencias y a los dakeigue los docentes construyan sobre el
mismo, constituye un momento importante de estegsm pues en las sesiones presenciales
se apuntan cuestiones basicas que deben contirndo ©bjeto de estudio y andlisis. Para
ello, el encuentro telefonico y digital seran edeos que permitirdn una mayor asistencia
en el fortalecimiento de sus propuestas.

4.2.6. Plataformas comunicativas

Dado que uno de los objetivos del programa de QGupizdorio es compartir informacion y
experiencias de uso y apropiacion tecnolégicagwadlique crear medios de comunicacion

62



expedita entre los titulares de las experienciasl yquipo de acompafamiento de la
Universidad Distrital, se ha creado, usando la afdamma www.wix.com la péagina
SABERES TECNOMEDIADOS DE NINOS, NINAS Y JOVENES, rcda direccion
http://tecnomediadosudistri.wix.com/tecnomediacfone

Plataformas comunicativas

= http://tecnomediadosudistri.wix. comﬂecnomediccmnes
- = — IFI-‘ - :_ = :.I : = 1l T"l‘“‘._"'— !--ﬂ*h -“ Y_-i_n;n-h--m Pe— .

o ) que
JEIITla Lullipaiul uuculiien s, puuilital  rnuuciagiisulital - €1 vivlivyidiiia ue lldDajO,
registrar experiencias; esta plataforma permiteligab archivos fotogréaficos, copias

documentos completos en pdf, interacciones onditee,

La péagina cuenta con un menu de facil acceso quemiteeconsultar y contactar al
EquipoUD, tener informacidn sobre cada una dexpsrencias, ir directamente a la pagina
del Colaboratorio, acceder al blog o ir a la pagieanateriales.

En la pagina de entrada, se ofrece en primer luigdaablero de anuncios que dan cuenta de
las prioridades del desarrollo del Colaboratorio. & ladillo opuesto, a la derecha se
publican algunas noticias de interés y sugerermaaa el grupo de trabajo. En la misma
pagina de entrada se ha dispuesto un acceso Apaddecturas sugeridas para el desarrollo
del Co-Laboratorio y se han agregado otros elemseadiicionales como, por ejemplo, el
acceso a una video-entrevista de referencia y sttaah de algunos de los documentos de
interés.

En la pagina se puede consultar completo el cramogde las distintas sesiones de trabajo;
acceder al listado de lecturas base, la mayorlasdeuales han sido dispuestas en la pagina
en version pdf; y consultar informacion bésica satumceptos clave.

Esta pagina se propone brindar orientaciones sebmisefio y la fundamentacién del
portafolio de la experiencia, para lo cual, de adr se ofrecen dos manuales: el primero
orientado a construir o revisar la memoria de lpeeencia; el segundo, encaminado a la
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creacion del portafolio. En la pagina de materigke®frece no solo un conjunto de resefas
sino como las versiones para descarga de algunos decumentos fundamentales.

Para promover la interaccion y el dialogo, promleda metodologia del Co-Laboratorio, se
han por el momento creado dos estrategias comivaisalas primera se ha disefiado un
blog, que funcionara a lo largo de este semestutado SABERES TECNOMEDIADOS,
en la direccion:_http://saberestecnomediados.btitgsgm, el cual permite la participacion
de todo el conjunto de las experiencias.

Al mismo tiempo, se ha abierto el tablero de es@itolaborativa, Saberes Tecnomediados,
usando la herramienta www.hackpad.com, sistemaaéwea sincrénica y asincronica, que
permite un intercambio inmediato y facil de comént opiniones y aportes de cada uno de
los participantes.

4.3 Productos

Como productos esperados de este proceso de acamipainp, se esperan:

o Portafolio: corresponde a un archivo relacionaladeexperiencias, caracterizado por
ser abierto, dindmico y en espera de ser nutridogdeuevos contenidos y remezclas
gue se produzcan en el Colaboratorio y en el toalvgitu de los maestros. Es a la
vez un proceso-producto-herramienta para abordaretalimentacion de las
propuestas en la perspectiva de los ecosistemasinooativos y pedagogicos
tecnomediados.

El portafolio serd construido a lo largo de lasisess, el cual contempla tanto la
presentacion de la experiencia, como la memoriapeyada de la misma. En su
conjunto se considera como una estrategia de siffEwioOn creativa, colectiva e
hipertextual en la medida que combina diversos &omsvisuales y audiovisuales, y
multiples plataformas (transmedia). Las infografias producciones textuales, los
videos, los folletos y los contenidos digitales atedlados tanto individual como
grupalmente, son los constitutivos del portafolio.

Para la presentacion del proyecto, se pretende baceideo promocional (trailer)
gue muestre a otros de qué se trata y servir codunidad para ser socializado en
red, y buscar alianzas que lo financien colectivdmecon aportes de diversos
actores y capitales sociales, que aportan persmiséiiiciones y colectivos, tanto en
saber, recursos, espacios, infraestructuras, hemtas, como recursos
especificamente monetarios (Fonseca, 2014).

o Articulo: como resultado de las reflexiones quecies los conversatorios, los
comentarios y textos subidos a la plataforma, datutas y los analisis del proceso
de la experiencia, derivados de su fortalecimi¢gboico-metodoldgico. Estos textos
han de publicarse en los diferentes canales tanta dniversidad como del Idep.
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o Participacion evento de socializacion: se espersaimar conjuntamente con el
IDEP, escenarios para la puesta en escena de pasiencias, donde los maestros
sean ponentes de sus desarrollos.

4.4. Cronograma

Fecha Tépico Modalidad

15 de enero Introduccién Presencial

29 de enero Lugar teérico-metodolégico Presencial
12 de febrero Lugar educativo — pedagdgico Virtual

26 de febrero Lugar de las TICs Presencial
12 de marzo Impacto Virtual

26 de marzo Agencia y sostenibilidad Presencial

9 de abril Balance y cierre Presencial

5. Del Colaboratorio a la constitucion de Saberes

Es necesario entonces, antes de revisar cada uaa desiones, destacar como uno de los
grandes aprendizajes el hecho de que este Colaborab solamente permitid realizar un
proceso de interaccion altamente significativop sjne también fue la ocasion para pasar
del analisis de la experiencia y de su recuperagitravés de la memoria, a la constitucion
de saberes centrados en ejes propios a la reflexa@bizada dentro de las sesiones de trabajo
y con los acompafiamientos y herramientas trabajadicionalmente. El Colaboratorio fue
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entonces el mejor escenario para consolidar latibecién de saberes producto de la
reflexion y de la mirada profunda hacia las comies de las tencomediaciones en la
escuela.

De este modo, aunque las sesiones, tanto presnciaino virtuales, desarrollaron temas
sumamente importantes desde los niveles tedricoetpduldgico, uno de los mayores
valores agregados, estuvo justamente en la pasiflilde la construccion de esas sintesis
precisas para agrupar no solamente las experiensiae la consolidacion de ejes
conceptuales desde los cuales pensar las tecnanoagia y su posibilidad de realizacion
mas alla de lo instrumental, en un dialogo fran@mystructivo con la dimension humana y
las necesidades apremiantes en tiempos de trarssfimmes constantes e inquietud como los
gue nos salen al encuentro en la actualidad.

5.1 Memoria sesiones presenciales

En el proceso de desarrollo del Colaboratorio seation a cabo diferentes sesiones de
caracter presencial, caracterizadas por una metgidoactiva y participativa y la posibilidad
de una participacion central de los maestros y tresesa la luz de sus experiencias y los
descubrimientos y aportes teéricos que pudiesearbaltlado en sus procesos reflexivos y
de consolidacion de saberes y conocimientos e @rsu propia practica. En cada una de
las sesiones se llevé también una memoria intgegatonstruida a través de la plataforma
hackpad del proyecto y que permitio realizar umcg® interesante de recopilacion de las
actividades realizadas y de la posibilidad de gigdcion de los maestros y maestras.

Sesioén 1: Introduccion

En esta sesion se llevo a cabo una presentaci@iajele la estructura del proyecto a cargo
del equipo de investigadores de la Universidadriiagt De este modo, se presentaron los
diferentes ejes a abordar en las sesiones y edgwate acompafiamiento y de consolidacion
de saber que se realizaria durante el Colaboratarego de este primer momento, se le dio
la palabra a los maestros y maestras para conaegraade sus expectativas y las
generalidades de sus experiencias, asi como tanmgién tener un acercamiento a las
diferentes posibilidades que han surgido en etiortele sus practicas pedagdgicas y en el
uso de las diferentes mediaciones tecnologicasaldat escenario escolar.

En este espacio se destaco de manera importamddidaa expectativa por parte del grupo
de maestros y maestros en términos de los apareetag sesiones tanto presenciales como
virtuales realizarian en didlogo con sus practeasaula. Adicionalmente se destaco la
propuesta de parte del conjunto de participantegatécipar permanentemente en las
sesiones desde la socializacién de sus experiergiagras de consolidar procesos de
construccion de reflexiones al interior de sus eeSpas instituciones educativas y
adicionalmente la posibilidad de establecerse puoceso significativo de aprendizaje con
los demas docentes de las otras experienciasiparties en el proyecto.
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Dentro de esta sesion se hizo un importante avancgrminos de construccion de un
aprendizaje colaborativo, toda vez que cuandos&adicasion de que los docentes tuviesen
la palabra para hablar brevemente de sus expagnamnpezaron a aparecer nombres de
programas, plataformas y herramientas que fueropiados por todos los asistentes como
recursos sumamente valiosos para implementar erespsctivos proyectos, convirtiéndose
de esta manera al Colaboratorio en un escenarienat® para compartir desde las
experiencias y con orientacién hacia un impactoitgitivo de las mismas al interior de la
consolidacion de conocimientos dentro del espaadiborativo.

Es asi como se destacan como principales ganateiasta sesion, la apertura definitiva a
un proceso de colaboracion y construccion de gadrenanente, dado desde la participacion
activa por parte de los maestros y maestras yeuni@kel de compromiso en la construccion

de documentos y reflexiones a la luz de sus preoesdas instituciones escolares. De igual
forma, hubo una participacion sumamente signifigagéin los grupos de la mafiana y la tarde
y adicionalmente surgieron preguntas sumamentaeBdates acerca del impacto del

proceso en las experiencias y su sostenibilidadireriuturo, las cuales arrojaron como

conclusion la necesidad de consolidar un processader en el marco de las interacciones
dadas en las diferentes sesiones presenciales.

Como conclusiones centrales de la sesion iniciabrseauentran, por un lado las altas
expectativas existentes en el grupo para el déleadel proceso de acompafiamiento y la
necesidad de integrar permanentemente la teoréapydctica, teniéndose siempre como
punto de partida la reflexién sobre lo acontecigata de los diferentes proyectos y su
valor como insumo esencial y punto de partida daitada hacia el estado de los Saberes
Tecnomediados. Adicionalmente, también se destacorsolidacion de una nocién comun
de Saberes Tecnomediados como punto de partida ghaasdordaje de las diferentes
experiencias y su fortalecimiento entendiendo kldromas alla del caracter instrumental de
las tecnologias, en su relacion directa con pracdsaonstruccion de actos de pensamiento
y, como lo plantean las mismas experiencias, dadtopen los espacios del medioambiente
y la dimensién humana.

Vale la pena resaltar la alta expectativa mandigslr parte de los docentes para alcanzar
nuevos niveles de apropiacion del uso de las tegias en el aula y del manejo de procesos
tales como la Alfabetizacion Digital y la consolidan de espacios como el desarrollo de
dimensiones éticas y propias de una cultura ppaatieia, de inteligencia colectiva y
desarrollo significativo de asuntos como la inteeiiilinariedad y la posibilidad del trabajo
centrado en el estudiante como protagonista dpréticas dentro y fuera del aula. Es de
esta manera como en el espacio abierto a la petién por parte de los maestros y
maestras, fue sumamente interesante contempléanra ge las expectativas de los docentes
frente al espacio del Colaboratorio y las poterdaales que alcanzaron a vislumbrar a
futuro en relacion con la construccion de sabesazocequipo.
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Ahora bien, es sumamente importante sefialar tanhiéritica realizada por los docentes a
este tipo de procesos y sus implicaciones, puet® joan las expectativas y el deseo
profundo por la problematizacion del conocimient@mbién surgieron diferentes
inquietudes propias de una comunidad en la quasedéntido los impactos de una cultura
investigativa por consolidar como es el caso deolambiana. Esto se hizo evidente en la
preocupacion manifiesta por el manejo que se l@dasus experiencias, puesto que mas
alld de ser ‘“investigados” y de que su trabajo duesado sin darles el debido
reconocimiento como gestores y creadores de symigstas, el interés de los maestros y
maestras estaba en ir mas alla de lo que conoeilnrdalizacion de este tipo de procesos y
en los que generalmente no se realizaba un tratmgperativo y sus experiencias no
pasaban de ser parte de un estudio, sin que ektoda@ra realmente en el mejoramiento de
sus practicas y el fortalecimiento real de sus eepeias.

De este modo, fue sumamente interesante cuandiesé por parte del equipo del proyecto
la importancia de consolidar no solo un procesapendizaje y de construccién de saber a
la luz de las préacticas de los docentes dentrcadedlizacion de sus experiencias, sino
esencialmente pensar, dentro del proceso de etaborde los portafolios, en las estrategias
centrales de sostenibilidad de cada una de lasrierpg@s y en las posibilidades de su
impacto a corto, mediano y largo plazo, dentroageithstituciones educativas y también en
aras de su visibilizacion y sistematizacion. Pdta, éambién fue un punto central la
discusién sobre lo que se refiere a la construcd®articulos y el crédito a los autores de
los mismos, lo que necesariamente debia recaerllen @mo constructores de sus
reflexiones sobre las experiencias, pues subrayarorecesidad de ser protagonistas del
proceso y que no sucediese como en otras ocaseméas que solamente eran observados
desde afuera y no tenian la posibilidad de vers¢é mismos como constructores de la
reflexion sobre sus saberes construidos.

En la realizacion de la plenaria final por partegitepo, es importante destacar la forma en
que se consolidé el Colaboratorio como escenariapdete grupal y de divulgacion de las
experiencias entre los diferentes integrantes demesmas, abriéndose la posibilidad a
compartir conocimiento acerca de programas, usokagieedes y otros descubrimientos
surgidos de la experiencia de cada uno de los grypde sus propios usos de diferentes
software en distintas aplicaciones referidas a rodtiples ejes presentados por las
experiencias y que podrian ser trabajados por éosad maestros y maestras. Este fue el
caso de la red social académica Edmodo y la spacdin de otras herramientas y
programas por parte del grupo de maestros y maeddicionalmente se establecieron
puentes entre experiencias con un mayor nivel dard®lo y ejecucion en el tiempo y
aquellas que apenas inician en la aventura devésstigacion y construccion de saberes y
conocimientos en el aula.

De esta manera, esta sesion no fue solamente enesahte abrebocas para el proceso a
desarrollar, sino también la consolidacion de we®srio de convergencia y de cooperacion
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entre las experiencias, en donde se encontré emmgsactividad y en ese momento de
dialogo, el espacio central para el desarrollowutente de los procesos de construccion de
saber y de reflexidbn no solamente sobre las expgag, sino acerca de las posibilidades de
desarrollo en el marco de las tecnologias digitalles nuevos desafios ofrecidos desde las
posibilidades de las sociedades red, las ciberaslty los espacios de participacion y
gestion del conocimiento ofrecidos en el marcoadernuevos sensorium y racionalidades
gue emergen dentro de los contextos digitales.

Sesioén 2: Lugar teérico metodoldgico

En esta sesion se realiz0 un proceso de conceatcidin y contextualizacion desde lo
tedrico — metodoldgico, en la que se presentarf@metites teorias referidas a los contextos
del proyecto y a las posibilidades de exploracionmeguperacion pedagoégica de las
experiencias trabajadas. Para ello se trabajé a&dectura de dos documentos centrales de
reflexion, frente a los que se trabajaron una shripreguntas base para el andlisis conjunto
por parte del grupo de maestros y maestras. Demestie se propuso el texto: Rueda, R.
(2012). Educacion y cibercultura en clave subjetigtos para pensar la escuela hoy, el cual
fue el eje central de trabajo y de discusion detdrta sesion planteada.

De este modo, en un momento inicial, se realizoaati@idad introductoria de entrada a la
dinamica de trabajo, consistente en el juego censenie de aviones de papel, en aras de
promover las interacciones al interior del grupot@ajo. En un segundo momento, se
realiz6 una pequefia sintesis de los documentosharende presentacion-conversatorio en
relacion con los temas centrales de los textosylaersas dimensiones y posibilidades. En
tercer lugar se abrio la puerta a la conversaadnl@s participantes a través de las distintas
preguntas orientadoras de la sesion y se cerrtaquesentacion de una de las experiencias,
gue se ocupod de presentar elementos centralespieiesta, alcances y descubrimientos.

Se destaca dentro de la sesion la manera en gste exia profunda relacion, casi que de
caracter organico entre las propuestas de los roaegtlo discutido a nivel tedrico en
relaciéon con el texto de base de la sesion. Fanelite significativo contemplar en los
maestros una actitud rigurosa vy de construccide saberes, asi como la
problematizacion que realizaron del documentoafeado y los valiosos aportes generados
en el marco de la discusién sobre el asunto tedyicmetodolégico de los saberes
tecnomediados. Destacaron las multiples vertignsdsances planteados por los docentes y
las relaciones significativas con dimensiones tal@so la politica, la construccion de
realidades sociales y las posibilidades creatiead@ el escenario digital.

De este modo, como grandes conclusiones stie sesion se presentan, por un lado,
la apropiacion de los docentes de sus experieccia® ejes profundos de reflexion y de
una seria e importante conexion con los niveledde® presentados y abordados tanto en
esta sesibn como en la previa; por otro lado, esabte destacable el proceso de
problematizacion logrado por los maestros y magd$tesnte al documento y el dialogo que
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se llevd a cabo en torno a las experiencias y mreisante relacion de manera casi que
natural con los horizontes teoricos planteadosrdatd la sesion.

En esta medida, esta sesion se convirti6 en agqgekapermitio establecer el puente
significativo entre la practica de los maestrosaestras, sus experiencias realizadas dentro
del aula y los horizontes tedricos planteados edesérrollo del documento trabajado en
forma colaborativa por los integrantes del equiplosydocentes. Fue asi como surgieron
conexiones interesantes y complementaciones aloseg dados por la ejecucion practica y
Su recuperacion por parte de los profesores edifgrentes intervenciones, de modo tal que
los puntos tratados encontraban sus mejores ejerepléos casos concretos de las mismas
experiencias y los escenarios y acciones realizadag..

Un ejemplo de ello se da justamente al hablar migulgies y de las modificaciones surgidas
en el escenario de las ciberpragmaticas, frente gue fue sumamente interesante la
conexién hecha por los maestros con los discupalabras y modos de comunicacion de
sus estudiantes, asi como las redes de sentidadbgicon la gestion de contenidos en sus
redes y espacios digitales. Adicionalmente, senrétda experiencia de videojuegos
socializada en la sesion anterior y se establetipuente con la que fue expuesta en esta
ocasion, referida al manejo de audiovisuales y pemnitieron ampliar el horizonte de
sentido hacia el manejo de multiples lenguajescgs@n el caso del escenario educativo.

Asi, dentro de lo que se refiere al momento deatimacion y de discusion se destaca la
manera en que los docentes manifestaron su reldaiécta con los horizontes teoricos y
retos propios del escenario de las tecnomediacipreesdonde los mayores desafios estan
en lo referido a las dimensiones humanas y episégicas necesarias para los contextos
del futuro. Hay en los maestros y maestras una riiapie voluntad de apertura al
conocimiento y descubrimiento de esos escenamwgextos y lenguajes que surgen con el
marco de los espacios ciberculturales y que impliesencialmente una mirada distinta,
comprensiva y capaz de desentrafiar el fundamentasddiferentes transformaciones que
han operado en el caso de la sociedad y el conaimi

En esta sesion, también se destaco la forma ensqumanifestaron algunas de las
dificultades esenciales a las que tienen que haeete los maestros y maestras en sus
instituciones educativas y que se refieren prirgipate a cuestiones tales como el manejo
de horarios, la interaccion con otros docentes @uecasiones presentan resistencia a la
tecnologia, apatia al trabajo en equipo o pocalileidd frente al desarrollo de proyectos)
y la gestién de los espacios y recursos necespecs la ejecucion de sus proyectos.
Aspectos que emergieron desde la discusion acertzardaterializacion de los ejes tedricos
trabajados y su relacion directa con la posibilidadmejorar las condiciones de desarrollo
de las diversas experiencias, propuestas y pragecto

De este modo, el eje problematizador se establs&sicamente desde la forma en que se
logr6 pensar en la manera de aterrizar los consept@bajados en la sesion desde

70



condiciones no solamente relacionadas con la tendealispostivos y conectividad (que en
algunas de las experiencias es uno de los problaraasampliamente sefialados), sino con
la posibilidad del entendimiento del espacio digtamo sistema de pensamiento y de
vision de mundo, caracterizado por factores demssicomo la instantaneidad, la

simultaneidad y el aprendizaje colaborativo. Cale @sarco de referencia, fue sumamente
significativo cuando se logré consolidar con logealdes la idea de que en paralelo a los
horizontes planteados por la teoria, en el castadaractica es necesario empezar por
procesos de consolidacion de las sensibilidadeaciomalidades propias del escenario
cibercultural, de modo que la llegada a los digpas este mediada por una relacion directa
con los cambios en los procesos de mirada y camfogin de sentido que implica el espacio
digital.

Adicionalmente esta problematizacion también alaiposibilidad al estudio detallado de
los estudiantes y sus referentes, por encima des¢asion misma sobre nativos digitales y
generaciones multimedia. Los estudiantes de |legis participantes en las experiencias se
caracterizan por su singularidad, por su caraatéoly sus referentes propios, por una
integracion de lo online — offline dinamica y emtayoria de las ocasiones por condiciones
complejas en las que necesidades como la fundaon@ntgtica, la produccion de saber y la
posibilidad creativa son aspectos urgentes de m#sacomo caminos posibles dentro de la
escuela y que la convierten en un espacio vivo ga@rexion directa con sus mundos y
universos multiples, personales y que en ocasigrasa la escuela desconectada de la
existencia.

Entonces, las grandes ganancias producto de esta sstan dadas en términos no solo de
fundamentacion desde el punto de vista tedrico yetlexion conceptual frente al espacio
del aula y la consolidacion de saberes tecnomesliaitto esencialmente desde los retos que
implica la construccion de procesos de pensamiamtaelacion directa con la vida y el
lenguaje de los estudiantes y que en conexion kespacio de las redes permita entender
de manera contundente y rigurosa los espaciospdesentacion y creacion de nifios, nifias
y jévenes y los nexos a establecer con los reqigrtos de un saber pertinente, Gtil para la
vida y en el que los impactos estén por encima ode dispositivos, en el hacer, el
comprender y el ser. Asi, en este encuentro, 98 ldg manera sustancial consolidar un
horizonte reflexivo en el que las practicas tamlsérconstituyen en la mejor revision y el
marco preciso para pensar las teorias.

Esta sesion adicionalmente permitié identificar rdanera inicial los posibles 4 ejes

centrales para pensar la discusién sobre los satmmeomediados y agrupar los alcances y
planteamientos de las experiencias y sus plantesassiecentrales. En este sentido se
plantearon las ciudadanias digitales y la éticaccom gran eje de exploracién y espacio
necesario de problematizacion dentro de los comgeascolares propios a las experiencias
trabajadas; de igual manera sucedié con el temasdecomediaciones, en clave con los
nuevos ecositemas comunicativos gestados por ehaso digital y el impacto del trabajo
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de produccion de saberes en espacios mediambgntale construccién de una relacion
directa con lo ecolégico; igual caso sucedié cotela de las plataformas digitales, que en
clave de las herramientas TIC y la posibilidad gesadizajes en ambientes virtuales y
mediante distintos recursos de la web 2.0. se d@rman en otro eje de significacion y
exploracion; por ultimo, el tema de la metacogmictdmbién apareci6 como aspecto
necesario de ser desarrollado, en la medida enpgumite abrir la reflexion hacia los
procesos cognitivos y su relacion directa con abdjo desde las tecnomediaciones y los
impactos posibles de las experiencias.

Sesion 4: Lugar de las TIC y alfabetizacion digit

En este encuentro se realiz6 un proceso de caiatieo en el que en un primer momento
se llevdé a cabo un juego con participaciontoidos y todas las docentes de las diferentes
experiencias. En dicho juego, se recre0 un taldenocartulinas en el suelo, por el cual los
maestros debian desplazarse haciendo la funciditldes conforme les indicaba un dado
gue lanzaban los participantes. Como sucede copagjués, existian unas casillas
correspondientes a SEGURO, en las que era impasbldevuelto al inicio; junto con ellas
se encontraban otras casillas que estaban referigeeguntas propias a los 4 fragmentos de
lectura enviados para la sesion y finalmente easiéh las que era posible encontrarse con
una PENITENCIA, que tenia que ver con el escerdigital y de la alfabetizacion critica.

Los textos de base de trabajo de esta sesion @eue se seleccionaron solamente
fragmentos tanto para la lectura como para el jukgwon los siguientes:

- Piscitelli, A. (2002) Metamorfosis tecnocognitsvdn: Piscitelli, A. (2002) Ciberculturas
2.0 En la era de las maquinas inteligentes. BuAires: Paidos

-Castells, M. (1996) La cultura de la virtualidaghlr la integracion de la comunicacion
electronica. En: Castells, M. (1996) La sociedat] Madrid: Alianza.

- Gutiérrez Martin, A. (2010) Creacion multimedisaljabetizacion en la era digital. En:
Aparici, R., Gutierrez Martin, A., Scolari, C. dt €010). Educomunicacion: mas alla del
2.0. Barcelona: Gedisa

- Cobo Romani, C. (2007) Intercreatividad y Weh 2& construccion de un cerebro digital
planetario. En: Kuklinski, H. y Cobo Romani, C. (Z) Planeta web 2.0 Inteligencia
colectiva o medios fast food. Grup de Recercaeatéacions Digitals, Universitat de Vic.
Flacso México. Barcelona / México DF.

Luego del juego, que arrojo interesantes aportepate de los docentes, se observaron un
par de videos en relacion con las narrativas tradgticas y el escenario de las
multipantallas, correspondientes por un lado, gmayecto de narracién corta en formato
transmedia: http://www.youtube.com/watch?v=bz3auW2iR y el otro correspondiente a

una captura de pantalla del proyecto de Google\Wheerness Downtown, con el fin de
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analizar los procesos de produccion de sentido émirtos de transmediaciones,
multipantallas y convergencia de medios, asi camsdraplicaciones a nivel de sensibilidad
y significacion. Una vez vistos los videos, se @tel espacio a la discusién sobre los
mismos y sus potencialidades en el escenario dgefeeraciones actuales.

Finalmente se realiz6 una pequefa sintesis te@fiedda a 10 claves para la Alfabetizacion
Digital, para abrir el camino a la discusion cos hoaestros acerca de la manera en que este
recorrido les permitia realizar nexos con sus é&peias y las posibilidades de desarrollo de
las mismas. Asi mismo se abri6 el espacio parauptag y aportes a la luz de los procesos
desarrollados in situ por parte de los maestros aestnas en la ejecucion de sus
experiencias. Se cerré la sesién desde el plargegnconjunto de ideas centrales para el
desarrollo de la Alfabetizacion Digital en sus itosiones escolares, lo cual se consigné en
la plataforma de Schoology, con la que tambiémat®jd dentro de este espacio.

Se destacan como aspectos esenciales y de vitattanpia el interés presentado por los
docentes frente a conceptos centrales y de estrelatdon con sus préacticas, como son los
gue se refieren a alfabetizacion digital, intertwidad, transmedia y ciudadania digital, lo
gue permitio, en los momentos de discusion y debaté el espacio para la exploracion de
las multiples posibilidades que se ofrecen en etande la cibercultura y de la cultura de
convergencia para la interrelacion y la fundameétade procesos de caracter humano y de
construcciéon de saberes y conocimientos.

Como grandes conclusiones de la sesion, destacmcest el posicionamiento de una
postura comprensiva de la nocion de alfabetizadigital por parte de los docentes, lo que
redunda en un entendimiento profundo de los elersemie se encuentran mas alla de las
herramientas y que son susceptibles de ser ddadosldesde la escuela y que se refieren
particularmente a los procesos de construccionutadania y la consolidacion de marcos
para la inteligencia colectiva desde el aprendizaj@borativo. Adicionalmente es otra
conclusion central la necesidad de comprender daoérienos del universo digital como
escenarios construidos desde los lenguajes, ltssmsis de pensamiento y las visiones de
mundo, que entran en estrecha relacion con losrtespy codigos gestados en el escenario
digital.

En relacidén con la participacion de los maestrosagstras, se destaca la identificacion de
los nexos entre los elementos propios de la ciliarauy practicas propias de los espacios
digitales, como lo son la construccién de hipedsxthipermedia y transmedia con
proyecciones, teorizaciones y si se quiere utapdass por otros momentos de la historia y
en profunda conexion con escenarios vitales gstitotivos de la dimensiéon humana vy
gue han sido protagonistas de diferentes tearladargo de la historia. Es asi como en el
analisis se identificaron elementos centrales clantiscontinuidad y la multiplicidad como
espacios gestados incluso desde teorias propiagylal XX y materializadas en textos
literarios como el caso de Rayuela de Julio Cortaza
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En el caso de la dimension pedagogica, fue eselacidéntificacion, en concordancia con
los planteamientos de la alfabetizaciéon digital, migpel central de la dimensién educativa
en el plano de los procesos de reflexion y usmslenledios y las TIC en la escuela. En esta
medida, en el momento en el que se abrié el detatgo del espacio de la sesion, fue
sumamente interesante el rescatar el papel celgra figura del docente como orientador
de los procesos de consolidacion de las interaesignticas frente a los productos de los
medios y la potencialidad de ser creadores capdeesonsolidar nuevos lenguajes y
posibilidades de significacion en los espaciostaligs y de las nuevas tecnologias.

Por otro lado, es sumamente interesante resalteomepromiso surgido por parte de los
docentes frente a los posibles impactos de las riexgeas trabajadas, en donde,
efectivamente no solo se piense desde las relacmmelos saberes propios del uso de las
herramientas y aparatos, sino esencialmente eno$bildad de construir procesos
reflexivos dentro del aula, en donde se haga posibinteraccion dinamica de los nifios,
nifias y jovenes como constructores de reflexiongsificativas acerca de las culturas
digitales y los procesos referidos a las redescgresios propios de la cibercultura y los
espacios propios de las culturas contemporaneas nasgos significativos y constitutivos.

Otro aspecto central que surgié a la luz del pceealizado dentro de la sesion tuvo que
ver con el papel principal que juega la comunicadeéntro de la ejecucion y desarrollo de
las experiencias como eje central para las intemaes y consolidacion de culturas en las
gue la nocion de inteligencia colectiva se vuelwedbmental y necesaria para la promocion
de saberes en una perspectiva ligada con la cadgaey la incertidumbre que se presentan
en los escenarios contemporaneos. En esta medidasaltd de forma contundente y

significativa la manera como los maestros empezarbacer asociaciones directas con los
nuevos espacios comunicativos creados desde sieviexpas, en la formulacion vy

planteamiento de AVAS, OVAS y también de los espmde aprendizaje dentro de lared y
en la conformacion de redes sociales académicaguabmodo se destaco la forma en que
interacciones como los videojuegos Y las tecnofogi@viles también posibilitaban espacios
de construccion critica basados en el debate olalgmatizacion y la consolidacion de una
cultura critica, capaz de cuestionar y construindos posibles a la luz de la critica creativa.

También se resalté de manera significativa el pdpellos procesos ludicos y de caracter
activo dentro de la escuela y las posibilidades lggemedios y las TIC, asi como las

acciones de convergencia de medios permiten pavarlh cabo la creacion de espacios en
los que se realice un proceso de interaccion ifgigtivo y de construccion de procesos mas
alld de la manipulacion de hardware y softwareuea perspectiva en la que mas que
asumir una nocién como la de nativos digitales,eggriones multimedia o generaciones
transmedia, se asume la necesidad de consolidscieanias criticas y creativas, capaces de
vibrar con el conocimiento pues este les es ekime;, les habla y se relaciona

directamente con su espacio vital y las ml@s representaciones de una cultura
polifébnica como la actual.
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Justamente, en la comprension de las visualidadeseganismos de representacion y
construccion discursiva de las nuevas generacidaedién se marco un punto sumamente
significativo al reconocerlas desde sus practicasogucciones digitales. Elementos como
los memes e innovaciones como la narracion transtieal y la convergencia de medios
fueron aspectos centrales para la construccionndenacion de las sensibilidades de los
nifos, nifias y jovenes asociadas a las realida@eiatitas y a las imagenes, nociones y
fenomenos gestados desde las redes y en la interamtidiana con un universo discursivo
multiple, polifénico, con una diversidad notable rééerentes, lenguajes y con una ruptura
central con nociones anteriormente estables comacis tiempo y territorialidad, las
cuales se modifican completamente con la irrupdétos espacios digitales y sus procesos
de transformacion de las practicas vitales cotaale este modo, se configuré una vision
de las nuevas generaciones como generacion int@sct multiplataforma y
multireferenciales, hiperconectadas y con distictogles y formatos comunicativos, en los
gue se hace uso de distintos lenguajes, platafoyrpasibilidades comunicativas.

No obstante, frente a esta descripcion de las geioees propias a los fendmenos
ciberculturales, también se destacO dentro del ogrlg contrastacion directa con los
escenarios que se viven a diario dentro de laguagines escolares y que amparan otras
formas de acercamiento a las tecnologias, en s golamente se puede hablar de nifios,
nifias y jévenes con acceso a los dispositivos psapel escenario digital, sino que aparecen
incluso aquellos con poca relacién con los espadigiales y el manejo de software
avanzado. También se resalté el papel centraldeeties sociales para las generaciones de
nuestras escuelas y las dificultades de conectivialas Instituciones Educativas, lo que
propicia el manejo de otras interacciones y lalplidad de que se piense, mas que en
solamente usuarios de las tecnologias, en nifidssny jovenes que oscilan entre los
universos online y offline, configurando nuevos w®de ser y construir procesos de
pensamiento en los escenarios contemporaneostjarms de sus escuelas.

Ahora bien, con ese perfilamiento de las generasiae nifios, nifias y jovenes, también se
hizo importante la identificacion de los retos de dscuela en términos de formar
comunidades de produccién de medios y saberes neasompsumidores voraces de Ultimas
tecnologias. Se trata del reto de asumir el esicedarlos saberes tecnomediados dentro de
la escuela como un espacio en el que se buscaflarcmcion de sensibilidades capaces de
leer la complejidad de los escenarios actualesgjugip propuestas mas all4d de la mera
concepcion instrumental y generar desde la esd¢oglaspacios de transformacion de las
realidades socioculturales de las comunidadessegua se encuentran. Un reto mayusculo
para los docentes y sus experiencias, pero tamiéralor agregado innegable, que cada
uno empez6 a vislumbrar a la hora de analizar swyeptos como espacios de
alfabetizacion critica, de construccion de lectudss la realidad y sus acciones de
produccién en la perspectiva de espacios y pasdtnilde resignificacién y consolidacion de
nuevas posibilidades creativas.
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Finalmente, desde las perspectivas de la inteicided y de la consolidacion de una
reflexion cultural capaz de transformar los entsrgocontextos escolares, fue interesante
observar ell trabajo en el escenario de los mediggales como un espacio capaz de
consolidar horizontes y perspectivas capaces @eafposibilidades de transformacion de
las situaciones de los jovenes y de aplicabilidé@dtira en temas tan interesantes como la
consolidaciéon de empresa o la conformacion decespale interaccion y construccion
social. En esta medida fue muy valioso el aporézado por una de las experiencias, que
expuso de manera sintética la forma en que loseptoy creados por los estudiantes
constituian una primera iniciativa de orden empralkacon lo que el planteamiento de su
experiencia no solamente atendia a la consolidad&rsaberes y conocimientos, sino
también de las herramientas para la transformad@isus entornos. Un ejemplo que se
reforzé con las mdltiples iniciativas que a nivigl@l han realizado varios colectivos y que
integran propuestas revolucionarias como la adualurbana y la consolidacion de
espacios politicos desde la red.

5.2 Memoria sesiones virtuales

Las sesiones virtuales se consolidaron como espaajmaces de establecer otros niveles de
participacion por parte de los maestros y maesieadas experiencias y en los que se hizo
uso del video como herramienta de interaccion ocguertos y la presentacion de dos ejes
esenciales para la consolidaciéon de un corpusctedrietodolégico y analitico de las
experiencias. Adicionalmente se conté con un eepdei foro a la luz de preguntas
orientadoras y desde la escritura libre de comiestéirente a las teméticas abordadas. Este
proceso se acompafd en las sesiones presencial@bign en el proceso in situ, de manera
gue pudiese garantizarse el acceso a los conteaidi@splataforma y la interaccion frente a
lo planteado por los expertos invitados para cades virtual.

En términos de disefio, cada una de las sesiortesles contdé con un video y uno o dos
textos de apoyo y complementacion del materialaslial. Adicionalmente se generaron

espacios de discusion e interaccion a través dguptas orientadoras referidas tanto al
video como a los documentos y que también preterefitablecer una conexion directa con
las experiencias y sus descubrimientos producttaslectividades llevadas a cabo en el
marco de cada proyecto. La idea consistia en patia través del desarrollo de lo

propuesto por cada sesion y adicionalmente llestar escenario a la discusion en la visita in
situ por parte del equipo investigador.

A continuacién se presenta la descripcion y arsafisilas sesiones que se realizaron a través
de esta plataforma, incluyendo esos principalesutesnientos y aportes que surgieron a la
luz de los espacios de reflexion creados y susistadr las presentaciones de los profesores
Amador y Rueda, quienes, con sus aportes tedricqedlexivos llevaron a los maestros a
planteamientos sumamente interesantes y enriquesedmara la consolidacion de un
andlisis de sus propias practicas y la consolidad# saberes tecnomediados dentro de la
escuela.
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Sesion 3: Lugar educativo — pedagogico

Este primer encuentro virtual estuvo orientado eekibs perspectivas centrales: la lectura de
un par de documentos base de Buckingham y Amadwonplementados por un video
realizado por el profesor Juan Carlos Amador Baguen el que presenta aspectos
esenciales del proceso de consolidacion de sabeel espacio de las tecnomediaciones
y el lugar educativo — pedagdgico de las misrRasesta direccion la intervencion del
profesor se caracterizd por la revision juicioshodenpo Comunicacion — Educacion y de
los procesos de desarrollo de las tecnomediacienaglacion directa con los escenarios
educativos y pedagogicos.

Junto al video del profesor Amador se presentaranlectura y una serie de preguntas, con
las cuales se generaron espacios de discusidnasndarestablecer relaciones de indole
tedrico, metodoldgico y practico, asi como tambgmomover un proceso amplio de
reflexion en términos pedagdgicos, junto con lailplidad de aplicar el conocimiento
trabajado en el establecimiento de nexos y reffeeddrente a cada una de las experiencias.

Asi, para la sesién se dispuso como actividadjlaesite guia, constituida como una entrada
al universo de los aprendizajes digitales y la obdacion de reflexiones propias en torno a
la cuestion de los saberes tecnomediados:

“APRECIADOS MAESTROS Y MAESTRAS.
Para nuestra primera sesion virtual del Co-Labarata invitacion es:
A jugar con los conceptos teodricos y recrearlosiestras experiencias,

para fortalecer la ruta tedrica y metodoldgicalake interacciones tecnomediadas que
promovemos en el aula y fuera de ella.

- A preguntarnos ¢ Qué entendemos por Saberes Tedraxos en mi
Experiencia?, ¢Dé qué se componen estos saberes?

- A construir uno o dos parrafos sobre las pregutateriores, y compartirlos con los
comparieros del Co-Laboratorio.

- A articular los campos teoricos propuestos en tewdos de Rocio Rueda, David
Buckingham y Juan Carlos Amador, a las experienemsdecir, intentar poner al servicio de
las experiencias, la pertinencia de las propuesa&stos autores.

- A identificar ¢ En qué ha crecido la experiencigadir de las sesiones, desde el punto de
vista tedrico-conceptual y metodoldgico?
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- A visitar el aula creada para ustedes, a leamagenes, los textos, los audios y a repensar
un poco las experiencias, con el fin de recogewnesuass, narrativas y saberes colectivos; lo
cual solo ser& posible con su participacion activa.

- Finalmente, a pensar ¢(Como hacemos de las segleh€o-Laboratorio, espacios mas
dindmicos, ludicos y propositivos?”

Los textos de base fueron los siguientes:

o Buckingham, D. (s.f.) Alfabetizaciones en mediggtales.

oVideo entrevista con el profesouad Carlos Amador, disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=pjjbCzu02Z0

En relacion con los textos trabajados, se planteGagundo escenario de trabajo y de
actividades para después de la lectura, que esampuesto por la siguiente guia:

APRECIADOS MAESTROS Y MAESTRAS.

Luego de la lectura del texto y de visualizar elea del Dr. Amador, sintetice a través de
esquemas, los siguientes conceptos:

1. Del texto de Buckingham: Alfabetizacion Mediatic
2. Del texto de Buckingham: Comprension Critica
3. Del texto de Buckingham: Produccion creativa

4. Del video de Juan Carlos: Nativos Digitales

5. Del video de Juan Carlos: Desafios en la edaoaci

Posteriormente, elabore mediante un diagramadaiéel que encuentra entre los conceptos
planteados por Buckingham y el profesor Amador ydesarrollo y hallazgos de su
experiencia.

Finalmente, disefie un pequefio slogan publicitarawa psu experiencia, en el que
creativamente y en una frase, se evidencie la raareque la misma permite una posible
ruta de alfabetizacién mediatica, comprensiénaariyi un camino para afrontar los desafios
actuales en la educacion.

Adicionalmente se contdé con 3 espacios de discualiierta a los integrantes de las
diferentes experiencias, uno denominado foro géramral que se buscé integrar propuestas
y planteamientos a nivel general en relacion ceridméaticas centrales tanto del video como
del documento y los espacios ¢y tu qué opinasedtd ¥ el video?, centrado en la opinién
libre, critica y creativa sobre el contenido dedos materiales y ¢y tu experiencia como se
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refleja o relaciona con lo visto y lo leido?, gue acupa de buscar que los maestros y
maestras establezcan relaciones directas entreorgbrido de los materiales y sus
desarrollos de trabajo dentro del aula.

En este proceso vale la pena destacar el alto gieduwotivacion y discusion que permitio el
ejercicio de interaccion el video y el documento, que promovié una participacion
dinamica por parte de algunos de los integrantéa deperiencias y adicionalmente un rico
insumo para el trabajo in situ con cada una ds.dlae sumamente interesante la manera en
gue los planteamientos presentaron un analisisosguy juicioso de las condiciones propias
a los espacios didacticos y pedagodgicos circunscrén el horizonte de las nuevas
tecnologias y, adicionalmente la considerable ealig peso de procesos tan importantes
como la alfabetizacidbn mediatica y los retos devaseonstrucciones sociales y culturales
mas alla del concepto frio de nativos digitales.

En este marco, la reflexién de los docentes sezéedé manera importante, destacandose la
forma en que se llevaba al plano de sus contexfegesos de interpretacion y lectura de
sus dindmicas y practicas los diversos retos, pidsibes y escenarios que podrian ser
pensados y construidos desde el marco de los Sabecaomediados y su posible impacto
en la consolidacion y sistematizacion de sus poxces aula. En la mayoria de casos, se
destaca de manera sustanciosa la forma en qugraeplantear una perspectiva centrada en
los desafios para la escuela y las posibilidadededarrollo de la misma como escenario
creativo y de exigencia para los maestros y maestra aras de la consolidacion de
conocimientos pertinentes y con un amplio protagoni de los estudiantes.Este fue el
sentido de intervenciones como la de la maestridcipante Diana Carolina Prada, quien
plantea la necesidad de que el escenario escaéddnlezca un dialogo significativo con los
contextos de actuacion y desarrollo de los estteBamstableciendo puntes comunicativos
directos con sus referentes y visiones de mundestpugue el analisis de las condiciones
para la consolidacion de saberes tecnomediados, jaigo, llevan a formular que “la
reflexion a la que se invita al maestro es a uaadlucién” de las practicas en el aula, que
es totalmente individual y sujeto a la experiendande no sea el maestro un guia o un
mediador de saberes sino que sea él quien repgesértontenido con experiencias y
acontecimientos.”

En concordancia con el planteamiento de una tremsiton definitiva en las practicas

docentes e incluso la concepcidon misma del maestsn rol dentro de los procesos

pedagogicos, aparece la postura de la profesoendliRomero, quien plantea de manera
contundente la necesidad de consolidar, por undadaconsciencia férrea y contundente en
relacion con las trasnformaciones constantes desdagedades actuales y por otro, la
gestacion de comunidades de aprendizaje, caraalagzor docentes en ejercicio constante
de reflexion sobre sus practicas, puesto que, snpalabras: “En una sociedad que se
encuentra en constante cambio, nosotros los daceotgpodemos estar aislados de estos
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hechos. Estas comunidades de aprendizaje son éamagpuenriquecen en la reflexion de
nuestra praxis.”

Una perspectiva que entra en diadlogo directo carotesolidacion de una vision colegiada
del aprendizaje, que es desde donde se entendpaperde los docentes el principal reto en
la construccion de saberes en contextos tecnonwidfista es la perspectiva que
manifestaron profesores como Juan Carlos Torrésnddentifica la relacion directa entre
esta postura y la consolidacion de nuevas realiddéesde la escuela como motores para las
trasnformaciones socioculturales que se requiemesoeiedades como las actuales. Es asi
como subrayé como aporte central el resaltar lagjpdades de nuevos entornos de saber
centrados en la cooperacion y la inteligencia ¢oi@cpuesto que, como lo sefiald, “Un
aprendizaje colaborativo permite transformar ldidad de una comunidad, espacios de
discusidén para construir una realidad académidayraly social.”

Pero estos retos de dialogo con lo cotidiano yatesaidacion del saber mas alla de las
fronteras de las aulas empieza a hacerse impostantgtancial cuando se pasa a contemplar
desde los primeros afios y se convierte en un pryooesstante tendiente a potenciar la
relacion entre el conocimiento y la vida. Estaaegdrspectiva que recogieron intervenciones
como la de la docente Yolanda Rodriguez, quientieafdente resaltdé la necesidad de
empezar a llevar el escenario analitico y critmduso desde la primera infancia. Todo ellos
puesto que, como lo sefiala en su aporte dentra geslion virtual, “la educacion para los
medios en la primera infancia representa un degaii@ la educacion y los docentes puesto
gue como lo plantea el texto de alfabetizacionesnedios digitales estos ofrecen una
alternativa en “el proceso de ensefar y aprendestiel una vision creativa propia de los
nin@s que imaginan y proponen de manera muy sancdimo resolver situaciones
cotidianas que implican un saber, desde este pimtasta las TICS sirven como enlace
entre el como y el con qué.”

Ahora bien, dentro de las intervenciones de loni®s y sus aportes al espacio de esta
sesion, se destaca también la postura criticajelgtionamiento y de reflexion ante desafios
y escenarios complejos, como es el caso del consumas desigualdades que plantean
nuestras sociedades, desde una perspectiva que ami@s saberes no solo como
herramientas y puertas de acceso al universo debceuiento, sino también como
alternativas para el desarrollo social y la pogiad de encontrar en relacién con los
mecanismos de ensefianza y reflexion frente a l@sellespacio para pensar en nuevos
ejercicios ciudadanos, de ruptura, tal como serdgynta Carlos Andrés Romero, docente
que plantea el cuestionamiento esencial entreltaraude consumo y la superacion de las
desigualdades como un valor agregado en el ddsatl®procesos en las tecnomediaciones,
algo que se pregunta al sefalar: “¢,Serd que emdagiciones estamos encaminando 6
ensefiando el uso de las TIC, para que nuestrodia#ies sean “obreros” del capitalismo
industrialista y consumista ya impuesto; estamosauto (mano de obra). O como a través
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de un cambio en el paradigma del uso de las Tiemod hacer que nuestros estudiantes
cierren las brechas de desigualdad que hay enrasestiedad?”

Una preocupacién que termina por transformarse repupsta, en planteamiento que

reconoce el impacto de la integracion de las tegias en la configuracion de nuevos

escenarios en los que se impacta directamente @naunidad y se redunda en una

transformacion de las dinamicas sociales y cukgralle tal modo que sea posible que la
escuela entre en diadlogo con la vida y la transéorsiendo el punto de partida para una
accion de trascendencia y transformacion en losdesttes y su manera de entender y
actuar en el mundo. Una postura que es expuestplena contundencia por el maestro

Armando Ramirez, quien es claro al plantear queimiportancia de las nuevas tecnologias
de la comunicacion en el aula permite reflexioméiicamente sobre el que hacer docente en
la escuela, pasan los tiempos, y su papel tranaftsmvas alld del acto pedagdgico

mediador, en muchos casos como un agente que mampldigura paternal o materna y

contribuye a formar con amor. Por tal motivo laueta requiere propiciar un trabajo critico

sobre las habilidades a desarrollar en el estuglignho debe olvidar su aspecto humano y
social. El buen uso de los medios en la escuelacempaifiado de metodologias que
trasciendan en la formacion del estudiante, nuévasas de evaluar y didacticas espacios
donde la comunicacién permita que los aprendizgesonstruyan en comunidad.”

Una propuesta que termina siendo punto de partflaxién y cuestionamiento, ese mismo
gue lleva a los docentes a plantear sus propiognoany derroteros, asi como también sus
ejercicios de consolidacion de propuestas y pad#nles de desarrollo dentro de la escuela
de nuevas propuestas y de transformaciones y camsiaificativos desde las practicas
cotidianas con sus estudiantes. Un ejemplo de esfieiones y sus posibilidades de
desarrollo como escenario de reflexion y constarcade nuevos conocimientos, es el que
plantea el aporte de Ivan Potier, quien claramaptmta: “Me cuestiono acerca del papel de
la escuela como dinamizador social y cultural yddda perspectiva de los nuevos roles que
los docentes debemos asumir en diversos ambitmstepindo el interrogante sobre nuestra
capacidad de modificar y transformar las propia&cicas pedagodgicas a la luz de los
cambios identificados: 1. De tipo social, econémiodtural y globales 2. De las nuevas
formas de relacionarse y comunicarse propias dedagas generaciones; 3. De las nuevas
formas de abordar el conocimiento y las construccié significados en los procesos de
aprendizaje; 4. De construccion de pensamiento reféexivo y critico en nifios, nifias y
jovenes para hacer frente a los ingentes cumulognfigmacion y de sus logicas
tendenciosas, de tal manera que, como insistetio$nvestigadores, el papel instrumental
de los recursos mediaticos queda subsumido arastass exigencias”

Aportes, reflexiones, consideraciones, retos y pesias, fue de esta manera como esta
sesién se consolidd como un espacio en el que eelceptral estuvo puesto en la
consolidaciéon de un valor reflexivo desde el pajgelos maestros y maestras, accion que se
vio claramente reflejada en sus comentarios y pastuasi como también en el
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planteamiento de esos derroteros propios paraahajir dentro del desarrollo de sus
experiencias, asi como también como puntos dexiéfigoara la problematizacion del tema
de los saberes tecnomediados y eje central delpgudéira la consolidacion de una tradicion
y espacio critico de relacion con los espacios tooes en el marco de las
transformaciones de la escuela y de los saberekesgenario actual.

Esta sesion fue entonces un espacio altamentdicagivio para los maestros y maestras,
gue les llevdé a cuestionarse, a proponer, a mir@ctdmente sobre sus practicas y a
encontrar las dicotomias, necesidades y posib#ésigdopias e inherentes a sus contextos y
al espacio mismo del uso de los medios y las tegfms en el aula de clase, no solo como
una necesidad en concordancia con los avancesldgmus, sino como el espacio de
mediacion comunicativa capaz de consolidar nuena®adanias, perspectivas y visiones de
mundo en una relacion directa con la construccéuorth dimension humana, colaborativa y
capaz de entender el valor de la comunicacioneempibs de crisis y de retos apremiantes en
aras de la recuperacion del sentido humano, crifiotreativo que se exige ante las
desigualdades, las brechas y las problematicassdmtiedades contemporanea.

Sesion 5: Impactos

El segundo encuentro virtual fue sumamente intatespuesto que en este espacio se conto
con un video de la profesora Rocio Rueda, quierugxpde manera contundente los

impactos que las tecnomediaciones poseen, asi taommén una interesante recopilacion

de la experiencia en este campo y los horizontes @ste proceso. Junto con el video la

profesora preparé una serie de preguntas que sendeeconocer entre los participantes

junto con un par de textos de acompafamiento ganglementar el disefio de la sesion.

De este modo en esta sesion del Colaboratoriorgarom con diferentes apoyos y espacios
para la participacion de los docentes, asi combitamuna interesante reflexion planteada
por la profesora Rueda y que junto con los docuosent las preguntas posibilitdo la
participacion critica de los maestros y maestrés rngflexion frente a las posibilidades de
cada una de sus experiencias frente a la considiidde escenarios posibles de impacto de
las propuestas.

Asi, en el plano de la estructura de la sesiorgos¢d como marco de referencia con los
siguientes documentos:

0 Dussel, I. (s.f.) Los nuevos alfabetismos enghb s<XI.
oVideo de la profesora Rocio Ruedaspahible en el siguiente enlace:
http://www.youtube.com/watch?v=6n2ly8-rBIO

A la luz de estos textos y con la colaboracionaderbfesora Rueda en la construccion de la
actividad, se desarrollé un espacio a manera decitentado por la siguiente propuesta:
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“A continuacion encontraras las 3 preguntas quentaran la discusion de esta sesion. Por
favor antes de realizarlas, revisa en la seccioMdterials - Files/links, el video de la
profesora Rocio Rueda y el archivo de lectura. Wea observados estos materiales,
desarrolla las siguientes preguntas:

1. Cuéntanos sobre esos otros "saberes" que estéuepa de aquellos que se tramitan en la
escuela(los de las ciencias), desde la experigrarisonal, como estudiantes, pero ahora
como maestros. Como identificarlos, cémo integeaddas practicas pedagdgicas, cOmo se
pueden aprovechar las actuales tecnologias dgipale ello?

2. Caracteriza esas "cualidades cognitivas" quanest observando en las nuevas

generaciones, en su interaccion con las actuate®ltaias: ¢cudles "nuevas" cualidades
efectivamente vemos en nuestros estudiantes yestrog hijos? ¢Qué aspectos vemos que
se mantienen respecto a generaciones anteriores® ggibilidades y ventajas ofrece esa

interaccion con las tecnologias y al mismo tiempe kimitaciones y amenazas representan
tanto en los procesos de ensefianza-aprendizajéoyg de formacion ciudadana?

3. ¢Qué aspectos deberia considerar una propulestdfabetizacion digital desde nuestra
experiencia docente?”

Adicionalmente se consolidaron dos espacios dajtrgiara la participacion de los docentes
y su discusién en torno a la propuesta de la se&istos espacios se denominaron Foro
Sesion 5 y Sobre el texto y el video sesion 5,csncuales se hizo posible ampliar los

caminos de expresion y reflexion en torno a lapyestas tanto del documento de Dussel
como de los contenidos del video de la doctora dréuieda. De esta manera, el Foro

planteaba el analisis de la relacion entre losetodbs tratados por los documentos tanto
audiovisual como documental y la experiencia eauth, destacandose la posibilidad de
interrelacionar los saberes construidos desdeolpigpractica y las perspectivas y desafios
planteados desde la teoria. Por otro lado, el @aspatenominado Sobre el texto y el video

se ocupaba de propiciar la elaboracion de comestadicionales a las preguntas lanzadas
dentro de la actividad y referidos a la consoli@adle la nocion de impactos en la escuela
desde el contexto de los saberes tecnomediados.

En esta sesion, la participacion de los docentésrsé sumamente reflexiva y profunda en
aras de la consolidacion de las oportunidades Witidades de llevar a las experiencias a
posicionarse significativamente, tanto dentro daratituciones educativas en las cuales se
llevan a cabo, como también en los espacios mistebafianzamiento del conocimiento y
el saber, sin dejar de lado el impacto directoaewida de sus estudiantes y en la morada
hacia las practicas pedagodgicas en el contexta dealizacion de procesos investigativos
desde y para la escuela. Fue asi como esta sestdm@rtio en un marco y punto de partida
para que los maestros y maestras se cuestionaesadte sus roles y esencialmente de los
nuevos desafios que ofrece la escuela y sus resigmbocesos de alfabetizacion, en los
cuales se plantean nuevos derroteros y preocugsique tienen por eje central el abordaje
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de una mirada critica hacia las transformacionds deciedad, la cultura y los estatutos de
la ciencia y el saber en los tiempos actuales.

Las intervenciones de los docentes, en este sestidcaracterizan por la identificacion de
los retos y desafios que plantea la escuela ypagunidades nuevas de alfabetizacion que
se convierten en los espacios necesarios para raionstuevos tejidos sociales y
adicionalmente otras interacciones planteadas ddsafenamiento de las miradas dentro de
los espacios escolares y de igual manera desdgiton critica de sus practicas, su manera
de interactuar y las perspectivas que se planteda ejecucion de los proyectos gestados
desde cada una de las experiencias participanteisCoiaboratorio.

De este modo, vale la pena destacar planteamidatosnsiderable valor como el realizado
por la docente Angélica Wilchez, quien destacOagleb de esos saberes alternativos que
aparecen en el plano de los escenarios digitakss @ que se pueden potenciar toda una
serie de aprendizajes que estan ligados, por wnclaal interacciones innovadoras y capaces
de desentrafiar y explorar otros aspectos del sabgmr otro, la consolidacion de
dimensiones humanas y de trascendencia mas alk fdentera de las aulas, por lo que
sefala, con total claridad que “los medios digitateean grandes oportunidades para
construir estos otros “saberes”, obviamente medigdo el docente que se convierte en un
guia, en un catalizador de los medios para compreaiatro y a si mismo. En el caso de los
videojuegos, opino que existe gran potencial pasdizar junto a los estudiantes tanto los de
genero violento como los que no, coadyuvando atestouccion de principios y valores
desde el analisis de acciones proyectados en e&d®s con los cuales tienen contacto
fuera de la escuela, pero que al introducirlodaass genera con otra connotacion: desde el
analisis, comparacion, comprension y reflexion itigasiones; ellos presentan “una nueva
forma de interaccion”.

Pero tales objetivos, como los sefiala la docergdaS$oler, implican necesariamente un
cambio de las perspectivas de saber y de las a&ciantener en cuenta dentro de las
acciones a ser llevadas a cabo dentro del escessmatar y que implican necesariamente un
cambio de las nociones mismas de alfabetizaciom ymplicacion en el campo de la
digitalizacion y su conexion con nuevas practioagahstruccion de saber. Como lo sefiala
claramente en su aporte dentro de las actividaldedepdas en esta sesion, “alfabetizarse
digitalmente supone una oportunidad

para construir desde el conocimiento un mundo majoreto para la esperanza de la libre
expresion y el inicio de la colaboracion verdadéwa.clave, empieza por posicionarse al
lado del conocimiento compartido y experimentarcambio de actitud que suponga una
oferta de posibilidades igual para todos, con fees1za de que los auténticos protagonistas
sean ciertamente las personas que pretendan sggynifontorno a la alfabetizacién digital
debe promoverse desde un enfoque socio-critice sglentorno tecnoldgico conformando
de este modo personas con criterio y capacidadhélsia y con la predisposicion para el
trabajo colaborativo y en red.”
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Ahora bien, en el marco de las reflexiones de losedtes participantes en esta sesion,
también se hace importante, como ha sucedido es tod espacios del Colaboratorio, la
relacion de tipo analitico y critico con las exprdias y los desarrollos, alcances y
potencialidades trabajados en términos de los itopagie se han logrado con su ejecucion
y que se esperan a lograr dentro del espacio dajataEste es el caso de la postura de la
maestra Doris Yolanda Rodriguez, quien al respeefie@xiona: “en nuestra experiencia
intentamos que no se asuman las nuevas tecnolpgis del internet solo como fuente de
informacion, esperamos recordar continuamente & mantea Gutiérrez, 1997, acerca de
gue los nuevos medios han de ser considerados ariripfe dimension: como agentes
educativos (educacion informal mayoritariamente)ne recursos didacticos y como objeto
de estudio. Y como lo dice Kaplin una propuestalfibetizacion digital en funcién de su
potencial como herramienta de comunicacion y taansicion. Es importante como lo dice
la Dra. Rocio Rueda la sistematizar la experiepeiea hacer visibles esos saberes y asi
poder revisar las fortalezas y debilidades valondadntencionalidad de los procesos.

En un sentido cercano, también puede recogerseabia que hace el profesor Armando
Ramirez a la luz del proceso de su proyecto y geiena la balanza del proceso del saber en
favor de dos dimensiones sumamente importantesasrda su impacto para los estudiantes
y que tienen que ver esencialmente con el impactel eque hacer de los estudiantes y
adicionalmente el valor ludico de las interaccioingsulsadas desde la escuela, es asi como
este maestro, desde su perspectiva analitica plante “a través de la comunicacién
multimedial que utilizan los nuevos medios digisales estudiantes cambian su modo de
aprender y por consiguiente de analizar, argumewtarstruir, producir informaciéon y
apropiacion de saber lo cual se hace mas sigmifican su saber hacer. Por esto los
objetivos del proyecto tecnomaravillas se refieadngrar en estudiantes y en sus padres y
madres de familia, el desarrollo de las competenciéticas para aprender explorando e
interactuando con la tecnologia; adquirir y aprogiklenguaje tecnoldgico y digital, v,
participar en la construccion de sus propios atefajuguetes y mapas mentales. Pero
tltimamente se esta orientado a los nifios y niidaa gue aprendan interactivamente con
videos y juegos educativos que son elementos I§idica la vez agradables que la dan la
opcion numero uno de aprender, numero dos de cammohan las cosas, como son los
artefactos juguetes y que se diviertan.”

No obstante, las posturas de los maestros, tal suredio en la primera sesion virtual del
Colaboratorio, no solamente plantearon la reflexém torno a la relacion entre los
contenidos observados y sus experiencias, tampgneeeron posturas en las cuales queda
claro la consolidacion de saberes a la luz deligiggiromovido desde el escenario de la
sesion. Tal es el caso de lo sefialado por IvarelRaguien establece una conexién
sumamente interesante desde lo que inicialmentéa hatnstruido desde un sentido
“empirico” de la reflexion sobre su experienciay tonstructos tedricos abordados, pues tal
como lo sefala a propésito de los materiales dedan: “El sentido critico que construyen
las Dras. Dussel y Rueda sobre los Saberes Tecrmiosdofrece una perspectiva
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enriguecedora para el proyecto que desarrollo@®y las estudiantes. Me permite entender
como visualizar e interpretar las mediaciones qee psponen desde los recursos
TIC/Digitales y entenderlos en el marco mas amgdidos lenguajes multimodales. Lo que

resultaba de cierta manera una aproximacion algotira y empirica a propuestas de

escritura y lectura convencional desde los recutsda web, multimedia y audiovisuales, se
entiende ahora, desde este marco, como un encuwnienguajes y mediaciones, cuyo
nodo son las experiencias de los y lasdesttes en sus experiencias de vida.”.

En este sentido practico y propositivo es sumamengertante el planteamiento que realiza
Luis Eduardo Pulido, quien establece, a la luzwarsilisis acerca de los documentos y de
la sesidn los retos esenciales a tener en cuentabdie un proceso de trabajo en escenarios,
ambientes y saberes tecnomediados. Es asi comteglan derrotero para el escenario
educativo y una serie de necesidades en arasvde ddos estudiantes a ser protagonistas no
solo del proceso educativo, sino de la construcd@mealidades sociales y culturales. De
esta manera plantea que “la escuela no puede fisutéuncion a hacer de la tecnologia un
tema de estudio mas, seguir ensefiando Word y haceso puramente instrumental de las
TICs, tiene como reto reconocer la nueva comurdcacomo la convergencia de la nuevas
tecnologia, medios y formas de expresion que toamsin el modo de ver y comprender el
mundo y que convierte al antiguo alumno aprendizaetor y constructor de cultura y
conocimiento.”

En ese mismo sentido, de planteamiento de ret@sgfis, se encuentra la intervencion de
Angélica Wilchez, quien plantea la necesidad inmi@ede reconstruccion de la nocion
misma de saber y de las transformaciones que estiom de hacer el docente en aras de
poder encontrarse en capacidad de dialogar castm@narios de las nuevas alfabetizaciones
y alcanzar el desarrollo de los impactos que serasple este tipo de trabajos. Es asi como
sefala la importancia de comprender que en el cadpoativo, “Los docentes estamos
invitados a reconsiderar los saberes pues estosa#fican en tanto las ciencias
evolucionan, por ejemplo leer y escribir tiene woanotacion diferente es un modo de
representacion de la realidad, dada en medio decomgplejidad de lenguajes, de unos
“paisajes textuales”, que el estudiante y el dexalgbe estar en capacidad de analizar,
comprender, reinterpretar y transformar.”

A la luz de estos textos compartidos por los daentro del aula virtual, es posible
considerar y comprender de manera contundente njfisajiva la manera en que la

realizacion de la sesién les permiti6 empezar asaaar toda una serie de

cuestionamientos y nuevos marcos de interés pag@e@ar sus experiencias y pensarlas en
términos de impacto y de posibilidades de desargoflosicionamiento como proyectos con
trascendencia en sus instituciones y esencialmentela consolidacién de procesos
significativos de gestion de nuevas alfabetizagogeposibilidades de construccion de
saberes pertinentes y necesarios en tiempos deagsagunstantes, mutaciones y un papel
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central de los medios y los espacios digitales cpiaate esencial del contexto y de las
interacciones de los nifios, nifias y jovenes.

Esta sesion, de este modo se convirtio en un gaete punto de partida para pensar en los
alcances de los proyectos y sus procesos a segutura, ya no solamente desde el marco
de proyectos pensados en la dimension instituciaimad como escenarios de construccion
de saber, de reflexion y de consolidacion de catuescolares en las que las
tecnomediaciones se comprenden como escenaritesswtaignificativos, que coadyuvan a
la construccion de nuevas dimensiones humanas gciespde mediacion capaces de
impactar mas alla de la escuela, en la consolidadi&® tejidos humanos y ciudadanias
capaces de comprender el valor de los procesosrdtraccion de saber desde lo colectivo,
lo participativo y lo interactivo.

5.3. Memoria y analisis Evento de socializaciorexigeriencias y Cierre

El evento de cierre se llevo a cabo el dia 26 diéebla Biblioteca de la Sede Aduanilla de
Paiba de la Universidad Distrital Francisco Jos€dklas y contd con la participacion de
los docentes lideres de las diferentes experigngigsrespectivos equipos de maestros, asi
como también de estudiantes y de algunos padrisrika. En dicha sesion la metodologia
consistio en trabajar mas que en la presentacidesdexperiencias Unicamente, en el debate
en torno a cuatro ejes esenciales de trabajo destren el escenario de las
tecnomediaciones y a cargo de algunos de los egjdiptas experiencias.

A medida que se avanz6 en el debate de cada uos dgs, se dio cabida a la participacion
de otras propuestas que se presentaron en femmética y que integraron el aporte de
la intervencion de los nifios y nifias, asi como tdmide padres, quienes plantearon sus
puntos de vista, ganancias y aportes en la ejetwigidos proyectos participantes. De igual
manera en esta sesion se realizé un balance gerdmlos participantes de las experiencias
gue asistieron sobre el espacio del Colaboratoricug aportes en el proceso de
consolidacién de los proyectos y su fortalecimiento

La agenda para dicho dia, teniendo en cuenta ésiantfue la siguiente:
8:00 am Instalacion (Idep y Equipo UD)

Presentacion de ejes tematizadores del Proyecto

8:30 am Ecomediaciones

9:00 am Ciudadanias Digitales

9:30 am 10:00 am - Receso

10:00 am Plataformas Digitales y Nuevosehplizajes
10:30 am Metacognicion y Tecnomediaciones
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11:00 am Conversatorio alrededor de Saberesomediados
12:30 m Cierre del Evento

De este modo, en el desarrollo de este eventoied® del programa de Colaboratorio del
proyecto Saberes Tecnomediados de Nifios, Nifiasvgndg, se adelantd un programa
especial con la participacion de los docentes dée2la experiencias, de representantes del
IDEP y de los docentes e investigadores de la Wsided Distrital Francisco José de Caldas
gue acompafaron el proceso y que realizaron uta pa@sentacion y bienvenida, con el fin
de dejar que fuesen los maestros y maestras leagprostas esenciales del evento, con
énfasis en sus presentaciones y la recuperacitos @éementos centrales y significativos de
sus diversos procesos, tanto en sus voces conas ee los estudiantes y padres.

De esta manera, en conjunto con la exposicionidefex los ejes tematicos y establecida
desde una consolidacion tedrica de elementos @emtyanecesarios en la reflexion acerca
de los saberes tecnomediados en la escuela, caddeuas experiencias dio a conocer sus
avances, en particular, sus progresos en algundasdmreas propuestas como parte del
colaboratorio: la elaboracion de memorias deexperiencia, el disefio de infografias y
la redaccion de la experiencia como proyecto d@esiigacion, lo cual realizaron tanto
desde la exposicion

Es asi como en la socializacion de sus avances)ads y desarrollos, se destacé la manera
en que la mayoria de las experiencias contaban, gjercicios de apoyo de sus
experiencias: presentacion en linea, propuesta ideo,v infografias, memoria de la
experiencia, infografias que muestran lineas daptiede la experiencia y que permiten
trazar su evolucion y plan de mejoramiento. Tamlifignaltamente valiosa la intervencion
de padres y estudiantes, quienes desde los masfimsg(Primera Infancia en el caso de la
experiencia Camicreando) hasta los mayores (joveaegsado once en el caso del proyecto
Tecnobot Il) destacaron los logros alcanzados piocesos adelantados en cada propuesta
y que les permitieron esencialmente consolidars@acsiones de aprendizaje no solo de
nuevas interfaces y programas, sino también eategias para la creacion de diferentes
productos, la formacion humana y hasta el imparteri en procesos preliminares para la
consolidacion de propuestas empresariales, reafdos® de esta manera la idea de que un
saber tecnomediado tiene un impacto que no puatase solamente en relacion con las
tecnologias digitales, sino esencialmente con $esrearios humanos y la posibilidad de la
significacion del conocimiento para la vida.

Ahora bien, volviendo a los ejes centrales del tetesde el punto de vista tedrico y de
apropiacion cocneptual, la metodologia que se Gifjue que cuatro de las experiencias
compartieran sus reflexiones teorico-practicagdaller de cuatro temas centrales, presentes
en el conjunto de las experiencias: se reconocts esiatro temas como un modelo de
aproximacion a los saberes tecnomediados, una fdarecercamiento y comprension que
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permitid entender los intereses e inquietudesdasd docentes, cuando estos apelan a las
tecnologias digitales como parte de sus proye@aaith.

Estas cuatro categorias, a) lo ecoambiental, byileadanias digitales, c) las plataformas
digitales y los nuevos aprendizajes y d) la metaiod@n y tecnomediaciones, representan
un proceso significativo de categorizacion, quellesan a comprender mejor, analizar y
fortalecer los ejercicios y esfuerzos que realiken docentes en relacion con el uso de
saberes tecnomediados. Adicionalmente se congtitogmo ejes centrales de reflexion y
construccion de horizontes de trabajo y probleraeiim del uso e interaccion con las
tecnologias digitales en el aula y los desafiopipsode las sociedades red y los espacios
ciberculturales que se construyen cada dia en dpac®s de las multipantallas y los
escenarios multimediales, transmediaticos y deexgencia de las nuevas generaciones

Adicionalmente, los planteamientos y conceptosajeins por los docentes en dicho
momento, permitieron vislumbrar horizontes de iadtdrico y reflexivo sumamente

importantes para la consolidacion de elementoseginales a la luz de la experiencia y le
dieron a la sesion y evento de cierre un valorgegte notorio y significativo que radico en

la posibilidad de consolidar esbozos tedricos désdateraccion realizada durante los 4
meses de acompafiamiento y que fueron el resud@ti problematizacion de documentos,
experiencias y del compartir impulsado desde ueres® de inteligencia colectiva como
fue el Colaboratorio desarrollado.

En esta sesion, con la participacion de los profiesés del IDEP, del Equipo UD y de todos

los docentes, en primer lugar se reconocio el esfug el sacrificio que esta detras de cada
una de las experiencias por parte de cada unosdddcentes; segundo, se aposto por la
generacion de una politica de continuidad de lagyramas oficiales de apoyo a las

propuestas; y reconocio los aportes y avances guedtzado cada una de las experiencias,
las cuales han pasado de contar con planteamigmntgaes a contar con herramientas de

gestion y divulgacion cada vez mas eficientes

Se tratd, de este modo, de un evento que pernatiértevidentes los frutos de un proceso
de acompafiamiento y de consolidacion de sabergsarbdos, basado en la interaccion y la
problematizacion, en donde se hizo central el pale¢ldocente como constructor de

reflexion e investigador que es consciente de lesentos contextuales que configuran su
entorno y que hacen de la educacion un procesomxion profunda con la vida y en el

gue los saberes tecnomediados se vislumbran corhoriglonte de construccion de los

conocimientos del mafiana, no solo desde los factemnoldgicos sino también desde las
dimensiones humanas y creativas que permiten pendarconsolidacion de las sociedades
criticas del mafana.

En el marco de las experiencias como tal, se d&satafortalecimiento organizacional y la
manera en que se posibilitd una retroalimentaciéonstrucciéon permanente, asi como los
procesos de colaboracién y de contacto que selestaion entre los distintos proyectos.
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Fue sumamente interesante el ambiente de cooperggoerado por el espacio del
Colaboratorio y su materializacion en la escuclentat a los proyectos presentados, asi
como a los ejes centrales consolidados como ca#sgoaésicas de reflexion en el campo de
los Saberes Tecnomediados.

Por ultimo, este evento de cierre fue un espacie gune se pudo contemplar el impacto que
han alcanzado las experiencias, tanto las mas rdésdas y que ya llevan afios de
ejecuciéon, como aquellas que hasta ahora empipeam,que también han logrado cambios
en las préacticas, en los procesos y en las alfawédnes multiples que exigen los escenarios
de transformacién constante que se ponen de netoifé® los contextos de la cibercultura y
gue le consolidan como el horizonte por constryrgblematizar con miras al futuro.

5.4. Memoria y analisis acompafamiento virtual g de otras herramientas
comunicativas

En el desarrollo de los procesos del Colaboratoias, herramientas comunicativas
alternativas y el acompafamiento virtual se comvoh en ejes sumamente importantes
para las diferentes experiencias y su participa@aneste escenario académico y de
reflexion permanente. De este modo, fueron un lagguificativo de interaccion y compartir

de conocimiento en la perspectiva de la constilidade un saber compartido, colaborativo
y resultado de un ejercicio critico permanente igiggo a la luz de las practicas y los
constructos tedricos trabajados en los otros esosriel Colaboratorio

Vale la pena destacar, no obstante, que el prinegidculo de participacion trabajado por

los maestros y maestras fue el aula virtual coitstren Schoology y sus espacios de foros,
toda vez que se presentaron algunas dificultadesrdin técnico para la participacion a

través del espacio del blog y del hack pad, losesufaieron poco usados por parte de los
docentes, quienes incluso impulsaron y participaeanla construccion de un espacio

semejante a hack pad dentro de Schoology, en argeder expresar alli, con claridad y

contundencia, los descubrimientos y logros alcaveah el marco del desarrollo de sus
experiencias.

Asi pues, en el caso del blog, solamente se régista entrada en el inicio de las sesiones,
pero que se considera como el reflejo de los posceealizados en el marco del

Colaboratorio en interaccion directa con las exgecs , este es el planteamiento de
Azucena Parra, quien enuncia claramente que abidiel proceso le suscita encontrarse
“Pensando en el desarrollo de las capacidadesdanda propuestas en el PIECC considero
que ademas de mostrar, muestra riqueza de creativigedagogica. Tenemos una
oportunidad mas de aprender, de construir, de cdimpade ir plasmando las maravillas

gue uno como docente plasma en el estudiante @stoerlos saberes tecnomediados”
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De este modo, el espacio del blog, que se encentaimo un complemento de la pagina
web del proyecto, la cual fue consultada de maoenstante por los maestros y usada en
algunas de las sesiones presenciales del Colakiorase convirtio en un escenario de

expectativa, preparacion e invitacion al trabajt¢aloorativo y de discusion, en el que

evidentemente le espiritu no era otro que el dke agaayor dimension y trascendencia a la
idea de un aprendizaje colectivo, resultado datieraccion y el dialogo entre los distintos

puntos de vista y aportes de los participantes lgorazeso de acompafamiento como
protagonistas y constructores de saberes e ingesiig

Este es el espiritu que orientd el trabajo a delkarse en el caso del uso de la plataforma
hack pad, a la cual se afiliaron al menos un reptaste de las diversas experiencias y que
se ocupo de plantear una serie de ideas y apa@ataspfortalecimiento de las experiencias,
asi como también espacios de consulta y probleat#hiz que se ampliaron con la apertura
de un espacio también colaborativo dentro delauiaal. Fue justamente en este dltimo, en
el que se presento la colaboracién mas signifiaateszlos maestros y maestras, toda vez que
en la herramienta propiamente dicha se les presentgdgunos problemas para grabar sus
planteamientos, razon por la que los postearon espacio hack pad creado dentro del aula
virtual.

Este es el caso del aporte de la docente Azucera Baler, una de las usuarias mas activas
de los canales digitales del proyecto y quien kgcdentro de este espacio acerca de los
aprendizajes consolidados en el marco del desardell Colaboratorio y frente a lo que
sefial6 el valor central del proceso de pensars#edas practicas y donde, en sus palabras,
“esas reflexiones también nos inducen a reflexiahariamente en quienes son los que
tenemos en el aula que son personitas que debamami@ar por una ruta de saber ser
ciudadano, saber hacer ciudad y saber aprendecea hmdad pues la como lo dice el
Maestro Amador nos hemos concentrado tanto ensaraddlo de las competencias que nos
olvidamos de estos aspectos tan vitales y esesciate cualquier ser humano y
especialmente ahora que estamos en la inmersiétarda tecnologia que no viene
precisamente de la escuela formadora de personasfdéuro que debe ser transformado en
un colectivo critico y equitativo.”

Ahora bien, en esta medida, el complemento perfdetdvack pad fue el aula virtual en

Schoology, toda vez que permitié el desarrollo deinteresante proceso de escritura
colaborativa, que se vio materializado no solamentel marco de las sesiones virtuales,
sino también en una actividad en la que los maestrmaestras plantearon una serie de
ideas y propuestas acerca de las posibilidadesgngalidades del trabajo dentro de los
escenarios de las tecnomediaciones y donde secaaitamanera prominente el caracter
critico y creativo de sus ejercicios escriturales.

Un ejemplo de esta posibilidad de consolidaciénplimteamientos reflexivos desde el

ejercicio de escritura, es el que presenté el posfArmando Ramirez, quien consolidé una

interesante reflexion en torno al asunto de loguajes y a los requerimientos de un proceso
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de alfabetizacion digital, evidenciando en su psocereativo los frutos del trabajo de
problematizacion realizado dentro de las sesioeé<dlaboratorio y complementado por
los escenarios virtuales y de acompafiamiento gquersértieron es otros espacios para el
desarrollo de acciones de construccion y planteamide ideas y postulados en relacion
con el contexto de las tecnomediaciones y quensetizan cuando plantea que:

“Las diferencias que existen entre los lenguajésmledo digital y lo que no lo son, es que
antes el lenguaje era centralizado, al principeowvarbal, después se integro la imagen y en
gran medida la sociedad funcionaba de una solaafaerinteraccion cerrada muy personal.
Pero hoy al poder tener varios escenarios en umo ¢@ imagen, y la sensibilidad, hace que
la sociedad tenga mas participacion a cada monsenésta mas conectado a un lenguaje se
conocen los problemas, necesidades, se circulamurgoationes y se produce un saber
compartido. Por esto el internet permite mejorartd@ansmision de la informacion,
colaborarnos mas social, dejando de lado de laligasl y es nueva construccion de
lenguaje moderno de escenarios multiples constpidaodos a través de un clic.

La alfabetizacion digital critica tiene elementaguales, muchas herramientas provenientes
de las nuevas tecnologias de la comunicacion, clomdice Gutiérrez "Son cifras de
usuarios, conexiones, numero de ordenadores, dencrecimiento, etcétera, que también
forman parte del discurso tecnolégico dominantefopeonsidero que al hablar de
alfabetizacion digital critica no es solamente halole lo técnico sino de la de reflexionar
sobre su importancia, valorar y ponerlos en vianddiar la tecnologia para colaborarnos,
conocernos, posibilitar otras formas de aprendszajge vivir; una labor del docente.”

Igual sucede en el caso de Angélica Wilchez, qreatiza una reflexion muy interesante a
proposito de los lenguajes y los espacios que Imadgala tecnologia en los diversos
escenarios de la vida cotidiana. Asi, en una can@eple colaboracion y de participacion
escribe, sin perder el rigor tedrico y reflexivonsolidado durante el Colaboratorio, las
siguientes reflexiones: “la tecnologia se ha ideiggonando de los espacios fisicos de los
individuos y ha permeado la cotidianeidad, puebasetraslado gran parte de los procesos
comunes realizados de manera presencial por upatisico, al ciberespacio, convertido
en el lugar propicio para el desarrollo del ser &ono) sobre todo en lo referente a la vida
social; lo cual modifica estructuralmente el reaomiento del otro y las necesidades
propias; estableciendo asi, elementos particuligasma cibercultura. Es preciso considerar
gue todos los cambios en el entorno online son trauds las diversas necesidades que tiene
el hombre en el &mbito offline y que de alguna foempiezan a permear la estructuras de
la sociedad generando una reestructuracion en ledg.lenguajes desarrollados alli se
concentran sobre todo en el audiovisual, aunqusteexodo un entramado de redes que
modifican las estructuras que se venian desardulan la escuela.”

Pero como en todos los escenarios de construccigiesyion de saberes propios del
Colaboratorio, lo humano también hace presenci&lemarco de las reflexiones de los
maestros y maestras. Este es el caso de la pagtitdinson Guzman, quien en el ejercicio
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de escritura realizado en torno a las tecnomediasioplantea el valor de la consolidacion
de procesos éticos estableciendo conexiones exstreelcesidades expuestas a la luz de la
teoria y su propio proceso dentro del planteamidatsu experiencia. De este modo plantea
como reflexion que en el marco de los procesosagddcnomediaciones, “lo primero es
partir del reconocimiento del otro y sus singulades para la creacion de redes de
cooperacion y construccion de aprendizajes, coyetdo conocimientos criticos desde ese
intercambio presencial para luego hacer uso denkxfios digitales como herramientas que
potencien y dinamicen estos aprendizajes, siendwmeptibles a su re-evaluacion y
transformacion constante. Haciendo uso de espatgosocializacidn entre pares que
potencien la dimensién humana y los aprendizajiectioos los cuales se pueden llevar a
ambientes virtuales que si bien los estudiantesefaan no lo hacen de una manera
consciente y adecuada. En ese sentido, el propesta reorientar el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacién hacia una apraprade ellas para la construccion de un
aprendizaje significativo.”

Un proceso de reflexion, que como sucedid en léeratites espacios del Colaboratorio,
también lleva al planteamiento de los retos, desafiposibilidades que salen al encuentro
de los maestros en el marco de los procesos dedasmediaciones, tal como lo sefiala el
planteamiento de la profesora Ana Fabiola Cifugenesen con contundencia y claridad
sefala que en este tipo de procesos emergen tadseria de complejidades y posibilidades
gue interactian en el marco de la consolidaciofaslalfabetizaciones digitales propias a
estos escenarios. Asi, en sus palabras, a la lor@alizar un ejercicio de reflexion y
escritura colaborativa, “partimos del interés deenualfabetiza y de quién desea ser
alfabetizado, pero también los que salieron hoy addhboratorio, es decir, entender el
contexto, comprender la multiplicidad, entender eslcenario universal y complejo,
comprender las nociones de la inteligencia colagtiaprendizaje colaborativo, dar cabida a
nuevas visualidades y sensibilidades, entendegltacidad y multiformas como escenarios,
entender la ruptura entre los escenarios, tiemparntorio, entender los tejidos textuales
subjetividades y miradas, entender el impacto y @omo crear. Todo este entender
creemos es producto de saber qué, cuando, déndeqgug es importante la alfabetizacion
digital.”

Las intervenciones antes expuestas evidencian oaturtdencia la manera en que el
escenario digital se convirtid efectivamente erp otspacio para la consolidacion de
procesos de fortalecimiento de saberes y de caegirude conocimiento. Se tratd de un
espacio de dialogo y participacion, de creacioreatola y de gestion de conceptos y
elaboracion en conjunto de ideas y reflexiones djgeon un sentido critico y analitico
adicional a los otros espacios de trabajo en ehlfowhtorio. Se tratd, de este modo, de un
escenario en el que los docentes tuvieron ocasiquiathtear sus ideas, desarrollarlas y estar
en posibilidad de visualizar los otros aportes dpge demas participantes realizaban,
construyendo interesantes redes de sentido estpalticipantes del Colaboratorio.
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De este proceso se desprende, en este sentidestatar la potencialidad de desarrollo de
procesos analiticos y reflexivos que ofrecen lasdimgias digitales como escenario para el
compartir y discutir acerca de las sesiones y ¢ogenidos trabajados dentro de las mismas,
convirtiéendose de este modo en alternativas de smp@artancia para el proceso de gestion
de contenidos y la posibilidad de consolidar esgade inteligencia colectiva. El escenario
digital, como lugar de interaccion y de imdacion, permite gestionar herramientas
altamente significativas, que en procesos comceklCdlaboratorio permiten promover la
reflexién y la creacibn como espacios altamentesa$ para una comprension conceptual
altamente significativa

De igual manera, es notorio sefalar, en cuantacglepo de consolidacion de los saberes
tecnomediados, la manera en que dentro de estepafiamiento virtual y promocién de
actividades online, se lleg6 a la construccion ldatpamientos sumamente importantes en
torno a la temética de las tecnomediaciones y gafman el interés y calidad del proceso
realizado por los maestros y maestras en la ej@cut® las sesiones del Colaboratorio. Es
asi como el tema de la Alfabetizacion Digital enspectiva critica se convirtio en uno de
los ejes centrales de interaccion y junto conidaus$ion de esos otras saberes en el marco
de los espacios tecnoldgicos, uno de los ejesategtde trabajo en la construccion de textos
realizados por los docentes.

También queda como reflexion el hecho del impacte tiene el uso de una herramienta
sencilla y de facil acceso, como es el caso d&atafprma schoology, que por su sencillez y
dinamismo fue consultada y desarrollada por losuigs con una mayor apropiacion y
representatividad que en el caso de los otros sesua disposicion del trabajo en el
Colaboratorio, lo cual evidencia la necesidad dsadellar en todos los procesos de
acompafamiento herramientas de facil acceso psreotaunidades con las que se trabaja,
gue permita que la interaccion sea efectiva y pdsiluna escritura amplia y reflexiva,
como la que generaron los maestros y maestrasepatasarrollo de este eje del trabajo
planteado.

5.5. Memoria y andlisis del acompafiamiento in situ

Las sesiones de acompafiamiento in situ realizadks experiencias se caracterizaron por
ofrecer un panorama sumamente interesante a la dereontemplar las posibilidades,
dificultades y sobre todo el nutrido entusiasmdatemaestros y maestras en el desarrollo
de sus propuestas. En esta medida fue sumameetesiute observar el dialogo que se
pudo establecer frente al proceso dado dentro slesdaiones tanto presenciales como
virtuales y el valioso aporte dado por el andlisisitu de los procesos propios a cada uno de
los proyectos.

De este modo, la comprension por parte del equipestigador y de los docentes de las
experiencias, se caracterizo por la mirada a dérmdmenos adicionales propios del trabajo
en aula y que se refieren a toda una serie detaspaopios de los contextos en los que se
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desarrollan los proyectos, asi como también lagiétgdes y posibilidades de desarrollo de
las propuestas a futuro. Los tres encuentros priedes realizados de manera adicional a
modo de acompafiamiento fueron sumamente valiosamla para el perfeccionamiento de
los documentos finales de cada experiencia, siencegmente para un analisis riguroso de
los componentes y posibilidades de cada experiencia

Asi, la interaccion del equipo de trabajo e inggstion fue altamente significativa y logré
establecer un contacto sumamente importante yetm@da y didlogo directo con diferentes
situaciones propias de las dinamicas escolares lg particularidad de los desarrollos de
cada una de las experiencias y sus estadios derallesaniveles de apropiacion y
posibilidades de materializacion de los componemiasiteados por cada una de las
propuestas. De este modo, destaca la manera ens@ubace posible un mayor
fortalecimiento de las particularidades d cada B&peia con el acompafiamiento in situ, asi
como también un acercamiento muy fuerte y rigurak@analisis y comprension de las
dificultades de cada caso particular y sus aciertos

Por otro lado, en el apoyo a las experiencias yaussos niveles de desarrollo y ejecucion,
el proceso de acompafiamiento in situ permiti0 dateoun accionar reflexivo y de
sistematizacion capaz de consolidar las acciorszadas como un proyecto pedagdgico,
fundamentado pedagdgicamente y con el planteamientm dialogo significativo entre los
componentes tedrico y practico de las experien@as,como también sus ganancias,
lecciones y elementos centrales sintetizados @&grde la memoria y las infografias. Fue el
acompafamiento y la discusion cercana con cadarierpg la que permiti6 de manera
sustanciosa analizar de manera sustanciosa y dieteisi avances y ganancias logrados por
cada una de las experiencias e independiente @dédssde ejecucion o el grado de avance y
actividades desarrolladas, fortalecer los compa&sepedagdgico, tedrico, metodolégico y
de uso de las TIC propios a cada una de ellas.

Es asi que es posible concluir que en el acompaiiony visita hecho a las experiencias, el
factor mas relevante y determinante esta dadongstee por la posibilidad de acompaniar la
consolidacién de una vision critica de los proyeale los docentes capaz de reflexionar
sobre si misma y plantear posibilidades de ejeaugidesarrollo de diferentes impactos no
explorados con anterioridad por parte de los desenEl Colaboratorio permitid que
maestros y maestras se maravillaran ante los @sate sus procesos y que en la discusion
in situ se encontrara, con el apoyo del acomparamie los investigadores, otros matices,
ganancias Yy potencialidades de los procesos, vadigtodo el cimulo de desarrollos mas
alld del mero uso instrumental de la tecnologiataliy las posibilidades de pensar en
objetivos no solamente centrados en el conocimignt@anejo de programas, sino también
de desarrollo humano en la perspectiva de la irgatizidad y la inteligencia colectiva.

Acompafiar in situ a las experiencias permitio,|fivente, reconstruir de manera objetiva y

significativa todas las dimensiones y componenteslag experiencias. Se traté de un

ejercicio dialégico, de cuestionamiento y planteanto de los avances, dificultades y
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proyecciones de cada una de las propuestas, e sistematizadas encontraron el punto
de partida para pensar en sus propias estrategiasostenibilidad y agenciamiento,
centradas en la continuidad y ampliacion de loselgos mas ambiciosos y fuertes de los
planteamientos centrales de cada proyecto y ehoetmiento de todos esos aprendizajes
invisibles implicitos en el trabajo en el marcdakesaberes tecnomediados.

5.6. Memoria y analisis de elaboracion de docunsefimales.

En el proceso de la elaboracion de documentosBnal necesario subrayar la apropiacion
gue los docentes participantes han tenido del pootmbajado dentro del Colaboratorio

Pedagogico. Es notable su apropiacion y rigurositada elaboracion del portafolio, asi

como también el interés por el desarrollo de unanBumemoria de sus respectivas
experiencias. Por otro lado, la consolidacion desemateriales se realizé durante todo el
proceso de Colabratorio.

Entre los ejes centrales de la construccion dedleyentes documentos, vale la pena
subrayar como elementos significativos por un lddoposibilidad de consolidar en el
ejercicio de planteamiento del proyecto y la meman trabajo esencial de sistematizacion
y organizacion de la informacién y los datos olitesien la ejecucion de cada experiencia,
aspecto central para pensar en su desarrollo is@nbD. Por otro lado, también se hace
importante la construccion de una cultura invesitigaal interior de los integrantes de cada
propuesta y la posibilidad de consolidar escengrama las instituciones escolares y marcos
de referencia para otros contextos y posibilidatkegsonstruccion reflexiva y creativa. En
otras palabras, el ejercicio analitico realizado s productos, no solo es un marco de
mirada hacia la realidad de cada una de las exp@®gy sus condiciones particulares, sino
también un proceso interpretativo abierto parasuemplacion en otros espacios, a la luz
de la consolidacion de los grandes ejes articuksdde las experiencias en su conjunto.

En cuanto a la recuperacion de la memoria se @esaentendimiento realizado por los
maestros y maestras de la importancia de encont@tacterizar los antecedentes, vestigios,
desarrollos y dificultades de sus experiencias cejes centrales para poder pensar en los
procesos realizados y punto de partida para lalewadizacion y comprension de sus
propias préacticas. Se traté de un acto de consubidalel valor que tiene el poder recoger
los pasos dados en el camino de cada uno de syecio® y propuestas y desde alli estar en
condicion e pensar en las grandes lecciones, dpeges] hallazgos y proyecciones en aras
de transformar y dar dindmica a las préacticas arites a la materializacion de cada una de
las propuestas planteadas y sus posibilidadesstiensioilidad y avance.

En lo referido al proceso de construccién de ldsgmafias, se permitié6 el promover las
posibilidades de visualizar de manera panoramicirecta los procesos realizados en el
tiempo de desarrollo de cada una de las expergegdaposibilidad de su reconstruccion de
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manera pertinente, rapida y consecuente con eflrdésade los procesos alcanzados. Se
tratd, por tanto de un acto significativo de reprgéacion y de consolidacion de una mirada
reflexiva y sintética frente a los logros y alcade cada experiencia, capaz de darle una
posibilidad contundente de ser reconstruida y coplgda como proceso dinamico.

En el caso del planteamiento de un articulo acadépuor parte de las experiencias y de su
disefio para ser incluido a futuro en la Revisterhdcional Magisterio, se destaca como
ganancia esencial la consolidacion de la idea detnte como investigador y creador, que
construye desde la practica y reflexiona tedricdmeabre su experiencia, de modo tal que
le es posible pensar sus procesos y poner en coieotd de la comunidad académica no

solamente sus reflexiones acerca de sus avances,tanbién sus potencialidades y

posibilidades de consolidar conceptos, aprendizapesroteros en el campo de los saberes
tecnomediados y del espacio siempre inquietantasdealidades pedagogicas.

Para el caso de la resefia de cada experienciganpada también al magazin Aula Urbana,
se destaca de manera significativa la consolidadéna necesidad de contemplar los
procesos de escritura sobre la experiencia comoomponente inseparable e inherente al
guehacer del investigador en relacidon con sus ipedct EI poder expresar de manera
sintética y contundente sus planteamientos y d#kzrse convirtid en una necesidad
sumamente importante para las experiencias, nansole en aras de consolidar una
reflexiébn central sobre sus acciones en aula, tsimbién para evaluar de manera rigurosa
los logros alcanzados en la implementacion y avdeasada una de las propuestas.

En cuanto a las dificultades para los procesostesdes, vale la pena destacar, ante todo, la
voluntad, apertura y compromiso de los docentes paalizar los procesos reflexivos, pese
a los inconvenientes centrales en el caso del mashejtiempos, gestion de espacios y
manejo de las cargas propias e inherentes a sassaé que haceres en sus realidades
escolares. Es asi como, a pesar de la existencidivdesas tareas administrativas,
académicas, de preparacion de clase y demas, wxd@ds capacidad de los maestros y
maestras, asi como su disponibilidad para consusiitextos reflexivos y creativos propios
a la materializacion, sistematizacion y divulgadiensus experiencias.

El ejercicio reflexivo y creativo detras del plaat@ento de los productos permite, en medio
de las diversas complicaciones anteriormente s#dimlala consolidacion de un acto

necesario de sistematizacion y proyeccion de lasreencias. Es un acto que reivindica y
legitima las acciones en aula y la vision del dee@omo un investigador que se piensa en
términos de desarrollo pedagdgico y humano. Esaso su labor trasciende los escenarios
de las aulas y se convierte en un ejercicio dindndapaz de autogestionar y analizar las
virtudes, defectos y ganancias de sus practicasoddel aula.

En conclusion, la consolidacion de estos documesga=onvirtio en la materializacion mas
importante del objetivo central de acompafiamierdodlisis y fortalecimiento de
experiencias tecnomediadas, puesto que se congieteemejor herramienta de apropiacion
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por parte del maestro, tanto del analisis de spi@rexperiencia, como de la posibilidad de
la interaccion con recursos tedricos y metodol&gicapaces de nutrir y mejorar el
planteamiento de sus propuestas. Una mirada mtafuue desde el autoconocimiento
impulsado para cada uno de los proyectos les pérestar en capacidad de pensarse a si
mismo e imaginar impactos, derroteros y posibilegadn el increible camino de la
produccién de saberes dentro de los escenariolesto

6. Conclusiones del proceso de Colaboratorio

El proceso de Colaboratorio se convirti6 en un @spaumamente importante para la

consolidacién de conceptos altamente significatpera las experiencias y el balance sobre
el estado de los saberes tecnomediados en la aseltratd de un didlogo y una

construcciéon de balance y proyecciones criticagseselbvalioso insumo de las actividades y
acciones realizadas por cada una de las propugsiadortalecimiento desde un proceso

auto reflexivo, de construccién permanente y copokencialidad para desarrollar multiples

caminos para la sostenibilidad y ampliacion dekesp de impacto de cada proyecto.

Es asi como, al observar el proceso del Colabavatiar primera conclusién que sale al
encuentro es la de la importancia central que tlanpromocion de la construccion de
relaciones entre la teoria y la practica como pliddioles de lectura critica de los procesos
gue se llevan a cabo en el aula y mecanismo ceptna la sistematizacion de las
experiencias y sus ganancias Yy dificultades. Uterancion que solo puede realizarse en
forma dinamica, sin una subordinacién de la teati@ practica ni de la practica a la teoria,
sino con el establecimiento de puentes, conexigrteslazgos, que al convertir al maestro
en un investigador de su propia préactica, le pemmintender de manera rigurosa los
elementos esenciales y categorias propias de ®riexgia, pero también los impactos y
descubrimientos que pueden establecer contacttasanquietudes de otros investigadores
y de las realidades y problematicas de los ejexigedagogicos y de construccion
pedagogica

En lo referido a la metodologia de Colaboratoridd@ggico, la experiencia realizada deja
como conclusiéon central la comprensién esencial imglacto y posibilidades que esta
estrategia tiene para la reconstruccion y reflexdmtente y su consolidacion como
estrategia para la recoleccién y problematizaciénlas experiencias tanto pedagdgicas
como desde sus constructos tedricos y epistemokgiesto se evidencia en la medida en
gue este tipo de metodologia permitié una part@ipaactiva de las diversas experiencias y
la consolidacién de un acompafiamiento sistema&it@vés de la integracion y uso de
multiples estrategias y canales de comunicacioaasgpde promover la reflexion dentro de
una comunidad de aprendizaje y desde la pantidat y dinamicas propias de cada
experiencia

Ahora bien, en el campo de los saberes tecnomedjadpiamente dicho, se destaca como
valor esencial la construccion de una serie delgsiones y aproximaciones al desarrollo
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de conocimientos y metodologicas desde la intebacsignificativa con las tecnologias
digitales y su impacto dentro del escenario esc@stas se orientan esencialmente desde
una vision de los medios y las TIC como herramgntads no como fines dentro del
proceso de interaccion pedagogico dentro de laescen los que se piensa esencialmente
desde grandes desafios para la condicion humariarepos en los que la alfabetizacion
digital no puede pensarse sino desde la renova@breoncepto mismo de alfabetizacion
fundamentandole desde la critica y la construcdémespacios para el pensamiento dentro
de los escenarios escolares.

En esta perspectiva, una de las ganancias cengésti@®n la consolidacion misma de los
ejes de trabajo (eccomediaciones, cidudadaniasalésyi plataformas y metacognicion)
desde los que se organizaron tanto las experiecams los conocimientos producidos en el
marco de la ejecucion y desarrollo del Colaboratgrue permitieron identificar que hablar
de tecnomediaciones en el aula implica comenzanagy en lo referido a las posibilidades
de pensar el medioambiente, el ejercicio ciudadasqrocesos metacognitivos y el manejo
de plataformas como componentes inherentes atlErs@ciones propias a un contexto en el
gue las tecnicidades son el punto de encuentrdacdimension humana, frente a la que la
tarea del docente no es otra sino su consolidatgéde el reto diario que ofrece la escuela y
donde necesariamente la construccion de una dfabiéin critica y creativa es el mejor
camino para asumir el desafio que implica una etiparansformacion permanente y
velocidad constante como la que ofrece la cibeargalt

6. Los cuatro grandes ejes consolidados y susdmeig

Cuatro grandes ejes se convirtieron en el prinagencial de categorizacion del proceso de
Saberes Tecnomediados y que implican necesarianu@atanirada a la realidad de los
proyectos como propuestas que se encuentran inéntanligadas a la posibilidad de
gestioanr escenarios criticos y creativos en elconae los escenarios escolares. Estos
pilares teodricos y metodoldgicos, planteados delsde discusiones suscitadas en el
Colaboratorio y como producto del andlisis y lalesabn efectuada desde y con las
experiencias, también requieren de una observacgls relaciones con la experiencia y la
manera en que ecomediaciones, ciudadanias digigliEsformas y metacognicién son
espacios de vital importancia para pensar en Ibsrea tecnomediados en nifios, nifias,
jovenes y maestros.

Asi, en este proceso de balance critico sobre addajip realizado en términos de
acompafamiento, seguimiento y fortalecimiento d& dxperiencias en el marco del
Colaboratorio se hace necesario revisar los ejesleddéos cuales se articularon las
experiencias y en los que se logra la consolidad®walores agregados por encima de la
mera relacion instrumental con las tecnologiastalag. Estos cuatro puntos, que fueron
protagonistas centrales del evento de Cierre,eseptan a continuacion en la perspectiva de
evidenciar de manera significativa su relacion & diversas experiencias y presentar
como se establecen como escenarios propios y gaeateeste proceso.
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6.1. Ecomediaciones

Un lugar destacado en esta evaluacion merece loequeste proyecto de Saberes
Tecnomediados hemos denominado ecomediacionesvaBios los proyectos, como puede

observarse en las caracterizaciones pormenorizagase han reportado al IDEP a lo largo
de estos meses de acompafiamiento, que hacenrdbiental uno de sus temas centrales de
reflexion. En este sentido hay varias observaciguoeshacer.

En primer lugar, las experiencia agilizan procesmsiémicos (realizacion de talleres, envio
de comunicaciones, registro de actas de seguimientiiega de materiales de lectura) en los
cuales se reduce el empleo de papel. De esto smtientes docentes y padres, de modo
gue se puede afirmar que las experiencias tecnamesliempatan con una politica de
reduccion del consumo de papel, algo en lo cuatnéabajar las instituciones educativas
para hacer de sus practicas un ejemplo para larddaul

En segundo, lo ecoambiental se tematiza en espesiercias como un elemento central. El
cuidado de los recursos no renovables, la proteatéd ambiente escolar, el cuidado de las
zonas verdes, la proteccion de las reservas, errdde de propuestas de reciclaje; la
mayoria de estas propuestas recurren a Internetepaontrar informacion sobre cuidado de
la naturaleza, para resolver probleméticas relacias con el reciclaje.

Lo ecoambiental juega en estas propuestas un paméhl que derivado de la lectura de los
contextos socioculturales de las instituciones lase®. Muchos de estos proyectos
corresponden a instituciones situadas en barrias fgaron hace dos o mas décadas
poblaciones por comunidades de origen rural. s instituciones escolares y en
muchos barrios de localidades como La Gaitana, Reyy Bosa, Fontibdn, los nifios
representan la segunda o tercera generacion deeBlaslores que se instalaron en casas y
lotes en los que no faltaba la huerta.

Hoy, las experiencias dan cuenta de esa doble diarepor un lado, los saberes

desarrollados desde las politicas de proteccioméeio ambiente; por otro, los saberes que
poseen los padres y abuelos en relacién con ehdoide la naturaleza, los cultivos, las
huertas. Se trata de una fusién entre las posidifisl que aporta la ciencia moderna y los
saberes ancestrales que las comunidades (repdmengd padres, nilos y maestros)
incorporan a los proyectos aplicados.

6.2. Ciudadanias digitales

Un componente transversal de desarrollo en loseposcde las experiencias es el que tiene
gue ver con el desarrollo de la dimension humanangretamente de las posibilidades de
gestar espacios éticos y de construccién ciudadasde el contexto de los escenarios
digitales. Todo ello desde una perspectiva en k spi hace necesario entender que la
responsabilidad de formacion de ciudadanos desdesjoacios de las tecnomediaciones no

se agota con el planteamiento de relaciones sinoplesas tecnologias o el asunto de pensar
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en los comportamientos adecuados en la red, simo iogplica la consolidacion de
desarrollos éticos y de acciéon ciudadana, donderalepto de lo colectivo y lo democratico
juega un papel fundamental.

En esta perspectiva, un porcentaje notorio de Xperegencias incorpora y plantea una
mirada considerable en torno al fendmeno de laadiadia digital como materializacion de
la inteligencia colectiva y en conexién con la digién ética del ser y el papel central de la
comunicacion en la gestion y generacion de espatiesctivos. De este modo, bajo la piel
de las AVAS, OVAS, videojuegos o0 ambientes tecnaatkx creados por las experiencias,
subyace la intencion de una formacién de apreralizsy colectivo, desde el puente
comunicativo que ofrece esta concepcion de intetigey con la plena conciencia del
impacto que un proceso como tal tiene no solo esetnario digital, sino también en el
plano de lo concreto, como punto de partida paraesthblecimiento de acuerdos y
planteamientos que trascienden la digitalizaciorpogibilitan que el valor del otro
encontrado en su palabra puesta en la red, paseeapacios mismos de lo material.

Por otro lado, en este proceso, también apareclasoaxperiencias que, como el caso de la
Catedra Maria Cano y de la Red Social Académicdllig puedo entrar?, encuentran en la
comunicacion y el desarrollo de la ética del cuidgdde la comprension del otro, los
caminos centrales para la formacion humana vy tlraocion como pilar esencial de la
consolidacién del aprendizaje. En estas perspactigh proceso de consolidacion de
ciudadania es el resultado de la comprension deskma en el marco de la polifonia, de la
consolidacién de las redes como arenas de lengeajdas que confluyen discursos y
posibilidades y que en analogia con la ciudad dereto, no solamente posee las autopistas
y avenidas cargadas de informacion, sino la forémapara poder entender las sefales y los
codigos que permiten formar convivencia, pero témhonciencia sobre lo humano y sus
desafios.

Ahora bien, en el desarrollo de este eje y en etonde las experiencias, no solamente se
encuentra lo que se refiere al trabajo con losdesttes como participes del proceso de
construccién de una vision de ciudadano como oactsir de una ética democrética y
colectiva; en la mayoria de las experiencias, stada de forma considerable la integracion
con los padres y su participacion directa en loggsos trabajados, ampliando las fronteras
de la escuela a la familia y convirtiendo a loseesctios de las tencomediaciones en
espacios de comunicacion y de compartir dentro ade dinamicas familiares como
constructoras de los componentes éticos necegaai@s entender la ciudadania mas que
como la pertenencia a un territorio, como el eggocde comprension y entendimiento del
otro como par valido en la construccion de unaatilugecha de datos.

Es asi como el balance frente a este tema arrejdagexperiencias efectivamente estan en

concordancia con la consolidacion de una ética adlada desde la red, incluyente,

participativa y basada en la posibilidad de gesatidns espacios y dimensiones para el

desarrollo de lo colectivo y en la creacion y canstion de diferentes piezas comunicativas
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en multiples lenguajes. Ciudadania digital, era esrspectiva surge del entendimiento que
se hace de los desafios de los espacios actualdsmae atraviesan las tencomediaciones y
gue exige definitivamente la construccion de suggtalave de intersubjetividad como una
de las mayores demandas para las sociedades die fujue es justamente hacia el que
propenden de manera directa o0 como parte dedogpanentes transversales de sus
propuestas, los diferentes proyectos presentattotayecidos dentro del Colaboratorio.

6.3. Plataformas digitales y nuevos aprendizajes

Todas las experiencias analizadas muestran clgeasples de uso y apropiacion de las
tecnologias digitales. Todas apelan a las mediesidigitales con diferentes intereses. En
muchos casos se recurre a las plataformas digpales crear un medio de comunicacion,
paginas y portales que sirvan para crear formdsjdecomunidad, con los estudiantes, con
los padres de familia, con la comunidad mas cercamszchas otras, responden a la
necesidad de fortalecer los procesos académicaautiel En este Ultimo caso, encontramos
ejemplos en donde se han creado espacios que cuEmtdalleres, ejercicios, bitdcoras de
trabajo.

Algunos de estos medios han sido creados paraegueusados por los nifios, contando con
gue muchos de los nifios, incluso en el Ciclo legtan familiarizados con mediaciones
digitales: celulares, tabletas; otros casos, hdm disefiados pensando en que sus receptores
son los padres de familia.

Se trata de un conjunto de experiencias que seesttan en diferentes momentos de su
desarrollo. Algunas de ellas, incluso, se encuentga una fase inicial, a modo de
anteproyectos. De aqui deriva que estas expergemmacuentan ain con un marco de
referencia tedrico o conceptual explicito. Se wigdtan algunas lineas de investigacion,
pero este es uno de los elementos que debe seavlidads. Otras experiencias, por el
contrario, tienen ya un recorrido, de mas o menes afios. Estas Ultimas muestran ya
algunos desarrollos conceptuales que han sido ligadas en diferentes escenarios:
muestran, ademas, avances en cuanto hace a suseslgaa sus productos.

En este sentido se puede resaltar que los dodétess de estas experiencias han pasado
de ser usuarios de proyectos digitales, buscadigré@sformacion, a administradores de sus
propios sitios; esto quiere decir, por otro ladoe dpan pasado de usar las creaciones de
otros, a ser disefiadores de materiales. La maytegidas experiencias cuentan han
encontrado en Facebook una alternativa adiciona peomover su pagina y estimular la
comunicacion expedita con padres y estudiantes.

Si bien algunos de los proyectos han logrado dabiNdad a sus proyectos a través de

plataformas digitales como Moodle, de la misma mann explorado otro tipo de

plataformas de software libore como Edmodo, SchgplogVebnode y Wix, ademas de
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familiarizarse con recursos como GoogleDoc, +Gqogéa la creacion de soportes de
apoyo; en otros casos se han familiarizado coarset de archivo y almacenamiento como
Dropbox, GoogleDrive,

4shared, SkyeDrive; sin embargo, mas alla de lébitidad de recurrir a estas alternativas,
existe el interrogante sobre la posibilidad de @oobn apoyo institucional, de modo que las
plataformas cuenten con recursos de conectividaapgrte oficial.

6.4. Metacognicion y tecnomediaciones

Con el advenimiento de las tecnologias digitales procesos de cognicién, asi como los de
significacion, representacion, consciencia y caomsion de visiones de mundo, se han
transformado completamente. Nuevos horizontes ipgidades han surgido en el plano de
los procesos de consolidacion de sentido en ecesgda la digitalizacion y en paralelo han
ido surgiendo nuevas alfabetizaciones en las quzifico y lo creativo juegan un papel
fundamental. En esta medida, se hace de vital if@pcea, comenzar a pensar en el papel y
las trasnformaciones que se ofrecen en el plania deetacognicion y su relacion con el
desarrollo de las tecnomediaciones.

En relacion con las experiencias, esta preocupasgorvidencia cuando el espectro de
desarrollo abarca procesos que van mas alla aklasicion de conocimientos y se entra en
sintonia con la vida y las aplicaciones practicadodque circula a través de los entornos
tecnomediados. En todos los casos se desarrollapugstas que implican valores
agregados, saberes adicionales y vinculacion depidosesos de manera directa con el
mundo de la vida de los nifios, nifias y jévenesigDal manera los maestros se incluyen
como participes de la reflexién sobre sus propiastigas y la forma en que los procesos
metacognitivos son un eje central a tener en cuentda gestion y planteamiento de
actividades en los escenarios digitales.

En esta medida, la metacognicién se asume desaedaccién con los nuevos lenguajes de
los espacios digitales y las producciones de seqie ofrecen las mismas y que configuran
procesos distintos de sensibilidad, visualidad gstoiccion de racionalidades. De este

modo tienen cabida los aprendizajes invisiblessiiasilaciones, la Realidad Aumentada, la

virtualidad y las tencologias méviles como nuevsgaeios que implican otros procesos

cognitivos y maneras distintas de ver la realidag, son el centro de las reflexiones de los
maestros y maestras y los contextos por los qaelair sus propuestas de apropiacion y uso
critico de los espacios y saberes tecnomediados.

En esta medida, el balance sobre las experienesdedel punto de vista de los procesos
metacognitivos arroja como resultado la comprengjda existe en todas ellas de las
tansformaciones que han surgido en el contexttatlidge la manera de percibir, concebir y
producir sentido, lo que lleva en todas las expeié&s a la necesidad de construir
herramientas, lenguajes e interacciones que permegimular la multidimensaionalidad,
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hipervisualidad e instantaneidad que caracteriaarptocesos cognitivos en el marco de la
cibercultura.

7. Estrategias de gestion, visibilizacion y sostdidad

En cuanto a las estrategias desarrolladas y pengada el proyecto y por tanto, para las
experiencias participantes se han llevado a cako,necesario plantear que deben
desarrollarse desde distintos escenarios, compasegniposibilidades, siendo propuestas
susceptibles de ser materializadas y llevadas a paba posicionar y permitir que los
planteamientos y proyectos formulados por los desepuedan consolidarse no solamente
en el escenario de sus instituciones sino tamhoéstituirse en marcos referenciales en el
campo de las tecnomediaciones.

A continuacion se presentan las estrategias desddiversos niveles en los que se han
materializado y los otros posibles espacios patarvenir con el posicionamiento de las
experiencias y del proyecto como escenario de xiéfie en torno a los saberes
tecnomediados. Se aclara que algunas de estaseptapwya se han estado realizando y
formaron parte de la divulgacion y posicionamied®& proyecto, mientras que otras se
plantean como posibilidades de desarrollo a futgrque permiten la consolidacién y
sostenibilidad de las experiencias, asi como tambu divulgacion y continuidad en los
procesos de sistematizacion consolidados desdmeipmiiamiento realizado por el equipo
U.D.

7.1.  Estrategias desde la Universidad Distrita

En términos de divulgacién se plantearon variasaggfias que estan en proceso de
desarrollo al interior de la Universidad y cuyo anfp alcanza no solamente la dimensién
institucional sino también la de la ciudad misma.dste el caso de la socializacién del
proceso realizado en los medios de comunicacidimates y de mayor alcance de esta Alma
Mater, como es el caso de la emisora LAUD 90.4,laajue se ha planteado una entrevista
para ser realizada en el mes de junio en rela@ménet proyecto y sus alcances. De igual
manera sucede con el peridodico UDebate, frentei@lsg ha realizado la solicitud para la
inclusion de una nota acerca del proyecto y el rdaga de las distintas experiencias.
Ambos medios tienen alcance en la ciudad y pennhigeer visible de manera contundente
los desarrollos alcanzados y las proyecciones agdagera futuro para las experiencias y el
estado mismo de la reflexion acercad de los sabereemediados.
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Adicionalmente el proyecto tiene impacto desdeue sg refiere al proceso con el Centro de
Investigaciones y Desarrollo Cientifico de la Umsidad, en el cual se encuentra inscrito
desde su concepcion e inicio. Esto implica laizaeibn de procesos de divulgacion y

promocion del desarrollo alcanzado por el proyectavés de eventos o publicaciones que
estan por definirse para su realizacion en el sigusemestre de 2014 a la luz de los
cronogramas Yy posibilidades ofrecidas por la Fadujtla Universidad y donde nuevamente
volveran a aparecer las experiencias, sus desm®iimpactos.

También, como parte de la gestion y trabajo delfadmdesde la Universidad, vale la pena
mencionar los contactos establecidos con el espadial del IDEP, Magazin Pedagdgico
Escuela Pais, en el que se realizo la entrevisteale los miembros del equipo y a uno de
los docentes participantes del proyecto, emisi@sglio al aire el dia domingo 27 de abril,
luego de la realizacion del evento de cierre. Axfialmente se ha establecido el contacto y
acuerdo con Daniel Torres de la Editorial Magistgrara la inclusion de los articulos
producidos por los maestros en una de las ediciaés Revista Internacional.

Otras estrategias para pensar a futuro consisteta esonsolidacion de un programa
académico reflexivo y de valor en términos de fieattion para el apoyo a los docentes, asi
como la conexion directa con el programa de la M&esn Comunicacion — Educacion y
sus publicaciones y canales comunicativos comozdotes para visualizar los proceso
realizados y alcances de las experiencias luegstdeescenario de fortalecimiento. Se trata
de continuar en la comunicacion y relacion conebgseriencias y la posibilidad a futuro de
consolidar nuevas reflexiones y aportes al estatloahocimiento y el saber en la materia.

7.2.  Estrategias con el IDEP

En términos de divulgacion se llevo a cabo, apddela sefialada participacion en el
Magazin Radial Escuela Pais, la publicacion de dlmsumentos referidos al proceso
desarrollado con las experiencias, uno de ellogespondiente a un articulo en la Revista
Educacion y Ciudad y otro correspondiente a lasfi@s de las experiencias en el Magazin
Aula Urbana. Adicionalmente se realiz6 la publidacile la invitacion al Evento de Cierre
en la pagina del instituto y también se participivamente y con presencia de algunos
maestros y maestras lideres de las experiencia$ espacio de la Feria del Libro, cuyo
trabajo fue divulgado a través de redes socialediam& entrevista radial, registro
fotografico y reporte de dicho encuentro. Tambiéndestaca el puente e interaccion
realizados con otros proyectos del componente ‘@acucurriculo y pedagogia” vy
fundamentalmente la reunién con SED vy la alta geniseen TICS.

Para un acompafamiento a futuro se sugiere contianael fortalecimiento de las
experiencias a nivel de la posibilidad de gestiémdevos impactos e interrelaciones, en
aras de ofrecer un apoyo institucional adiciona germita afirmar, tal como ya se ha
hecho, a estas experiencias como referentes vyilmeiles de mirada hacia la construccion
de nuevos saberes en la escuela capaces de tnaausfarestras realidades educativas.
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7.3.  Estrategias con la SED y la Alta Consajen TICS

En lo referido a la relacién de trabajo colegiadn a SED y la Alta Consejeria en TICS se
plante6 una agenda conjunta en aras de la consididay fortalecimiento de las
experiencias participantes en el proceso de ddsadel proyecto. Esta relacion permite
gue las propuestas fortalecidas y acompafiadasreareb de este proceso encuentren otros
referentes y posibilidades de enriquecimiento gldezcan nexos de aprendizaje con otras
instituciones y colectivos. Adicionalmente, est&radp materializa de manera interesante
una posible alianza entre la Alta Consejeria, &R0 la U.D.

En este sentido, en relacion con lo que se redidns procesos a seguir con las experiencias,
se han establecido los siguientes acuerdos, pdictina reunion entre los equipos y que
se refieren esencialmente a la participacion egiatg@dn de las experiencias con los
procesos que Red Académica viene haciendo con AtleoUniversidad de la Sabana, en
términos de fortalecimiento e interaccion con dgchmgramas.

Finalmente, como producto de este proceso se rexagimuna agenda de trabajo conjunto
gue permite darle nuevas dimensiones al procasalaar con las experiencias y que se
presenta con una serie de fechas a tener en cp@rtda materializacion de los acuerdos
anteriormente expuestos en esta medida, las resawmordadas, son las siguientes:

Primera reunién: 27 de mayo
Segunda fecha, en la Semana de Planeacion Instisd@n Junio
Tercera reunion: entre el 17 al 20 de junio.

Esta alianza se convierte en uno de los puntosatestpara pensar en la consolidacion y
posicionamiento de proyecciones y fortalecimiergolabs experiencias desde niveles tanto
técnicos como conceptuales y constituyen un hozde considerable relevancia para la
conformacion de una reflexion duradera en tornoos daberes tecnomediados y el
planteamiento de posibles conexiones y trabajog@ie entre las experiencias, Red
Académica, el IDEP y la Universidad Distrital.

7.4. Estrategias desde las mismas experiep&as contextos

En cuanto a las experiencias y sus contextos, periante plantear la manera en que la
potencialidad de desarrollo de las propuestas gestion como proyectos, permite que se
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conviertan en escenarios que desde las sistemétizgccomprension de sus alcances
tedricos y metodoldgicos puedan pensar en la colasidn de procesos de sostenibilidad y
de proyeccion de impactos a diferentes nivelesptdantro de las Instituciones Educativas
como fuera de ellas.

En lo que tiene que ver con lo institucional, cos proyectos desarrollados y consolidados
en el ejercicio del Colaboratorio, se hace sumaené@nportante el poder establecer la
institucionalizacion de los proyectos, de modogia¢ cada uno de los colegios apropie y
ampare los desarrollos y descubrimientos que sergendentro de las experiencias y
posibilite la realizacion de actividades propiaks &ostenibilidad de las experiencias. Ello
implica, de este modo la socializacion de elemept@sultados obtenidos en las propuestas
en el marco de las instituciones y la presentaciénlos procesos elaborados ante los
rectores y coordinadores de los colegios, un andriteel que las experiencias con mas
trayectoria han avanzado notoriamente, asi comdiéamse constituyd en un valor
agregado la invitacion hecha a la participaciorodedirectivos en el Evento de Cierre y
Socializacion.

En lo referente a las posibilidades de conexiénatows escenarios, el Colaboratorio fue un
primer punto de convergencia entre experienciagligiéntas instituciones educativas y
posibilitd establecer primeros nexos entre losréisley representantes de las experiencias en
el ambito de los saberes tecnomediados. Asi mitamiotegracion de las propuestas a los
procesos desarrollados por Red Académica permitableser contactos con otras
instituciones en la perspectiva de la conformaciércomunidades de aprendizaje. Vale la
pena agregar la necesidad de que en las instiegieducativas y en las localidades, las
experiencias comiencen a liderar contactos cors atozentes, de modo que pueden tejerse
redes de trabajo y consolidacion de escenarios peendizaje colaborativo vy
retroalimentacion dentro de las localidades a las pertenecen los diversos colegios
participantes de esta experiencia.

En lo que tiene que ver con la gestion de aliagpasotros estamentos, es necesario, que
desde el ambito de trabajo de las diferentes expads, se promuevan las conexiones con
instituciones anto privadas como publicas que gameéxtender los alcances e impactos de
las propuestas y su desarrollo, toda vez que ofreegcenarios de conocimiento,
experimentacion y gestion del saber sumamente tanues y significativos. De este modo,
como ya lo han realizado algunas experiencias dgomaayectoria, se puedan realizar
asociaciones con estamentos como Maloka, otragnsiiiades y estamentos de la empresa
privada. El apoyo de una futura alianza entre lavéfeidad Distrital, el IDEP y Red
Academica podria convertirse también en un esaempata la realizacion de este tipo de
contactos y alianzas.

En cuanto a los procesos de divulgacion, sisteamfin y posicionamiento, que se hacen

sumamente importantes en el marco de la posibilidaddar a conocer los nuevos

desarrollos de las experiencias y los descubrimsgnpotencialidades y estrategias
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generados como aportes teoricos y metodolégicdssderocesos realizados a la luz de las
experiencias, vale la pena resaltar que los maestrmaestras, desde sus portafolios y
ejercicio creativos, tienen en sus manos los pudéopartida para presentarse en eventos
académicos en el campo de la relacién entre pe@agotecnologia y, adicionalmente y
como resultado del fortalecimiento realizado en $asiones del Colaboratorio y las
publicaciones realizadas en este proceso, el te@bonado para pensar en presentarse a
convocatorias en revistas y libros en el ambittodesaberes tecnomediados.

A modo de cierre...

Como sintesis, la nocién desarrollada como sabe@somediados, en didlogo con la
revision documental, el balance de las experiemmi@sentado, y la fundamentacion del Co-
laboratorio, nos permite afianzar los siguientesppuestos:

- Maés que el analisis de los usos de los multiplesrses digitales en el contexto de
las experiencias, la postura necesariamente apuftidalecer una mirada critico —
comprensiva de los fenbmenos sociales, culturple$ticos y estéticos que estas
proponen, a partir de su encuadre en las mediacimmaunicativas de las diferentes
tecnologias con que interactian nifios, nifias, gsemaestros y familias en el
espacio escolar. Se trata de observar coOmo sddnanas las practicas de la escuela
y se consolidan saberes que entran en didlogotalirean las racionalidades,
sensibilidades y realidades de las comunidadesysesta por tanto a reivindicar una
educacion humanista que asuma en otras palabsasiddiaciones de la cultura, en
su espesor simbdlico y social.

- Es necesario que las experiencias identifiquentgnaten la reconstruccion de los
saberes y sentidos locales y tradicionales de tesucidades, y para ello es
indispensable reconocer a los sujetos en sus gaactirituales, relaciones y
narrativas mas cotidianas, mediadas por las csltuaes, audiovisuales y digitales.

- Los procesos educativos promovidos dentro de lagrencias han de agenciar
intencionalidades y practicas pedagogicas que amgh esfera publica y las
posibilidades para formar-se y ejercer-se cOmo aclados, desde usos vy
apropiaciones creativas de las tecnologias, earlaecgencia digital que nos rodea,
promoviendo aprendizajes en comunidad.

- Que las experiencias propicien ambientes de lesturaaniobras, saberes y
experimentaciones multiples con tecnologias deggtal no digitales, con el fin de
hacer de la convergencia, un espacio para reconasddentidades, narrativas e
historias de si mismo y de los otros, asi como paoaucirlas, recuperarlas y
socializarlas. En otras palabras, la intencién @sl@ memoria estética, social y
cultural de las comunidades, que requiere ser badag¢ narrada y ejercida desde lo
oral, para ser entrelazada con la intermedialidalbsl relatos visuales y escritos.
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Las experiencias han de intentar lecturas que fdes@sas nuevas sensibilidades y
tecnicidades, racionalidades y relaciones que nififigs y jovenes tienen con los
objetos, por ejemplo, los tecnoldgicos, con lasq@eas, con el ambiente, en donde la
densidad fisica y el espesor sensorial son el yalorordial, como bien lo anuncia
Martin-Barbero (2009a, p. 25).

Es fundamental que el didlogo de saberes promands Co-laboratorio incluya las
voces de los estudiantes y sus familias, para o®ewn qué saberes son
indispensables de potenciar en sus contextos, gaaci@&n modos de relacion
distintos en la familia, el barrio, la localidad |y region. En este sentido, las
experiencias han de fortalecer sus dinamicas caltibbas de aprendizaje y estas a su
vez, redimensionar el sentido de hacer escuefayést de la sociedad comunicativa
de la que hacemos parte.
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EXPERIENCIAS TECNOMEDIADAS DE NINOS, NINAS Y JOVENE
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Por Equipo de Apoyo Universidad Distrital Francidosé de Caldas

Estamos ante un tiempo de transformaciones, campioslevas formas de pensar,
relacionarnos y entender los conceptos mismosdgt, espacio y realidad. Los escenarios
sociales, culturales, académicos y cientificos kaftido una serie de mutaciones y la
aparicion de dinamicas diferentes, complejas y endd la relacion entre saberes y
tecnicidades se ha convertido en un eje centraethate, cuestionamiento y advenimiento
de retos sumamente profundos en el campo de laugmideh de conocimientos y de
construccion de los tejidos humanos del preseetdyturo. Nuevos tiempos que requieren
de una mirada diferente desde la escuela, capauaitionar cuales son las tecnicidades
comunicativas y mediaticas por las que hoy atramides sujetos, como se conciben los
saberes en la complejidad sociocultural que vivingopsémo la escuela debe movilizarse
hacia estas otras formas de configuracion subjetiva

En este orden de ideas surge en el IDEP, como garisomponente “Escuela, Curriculo y
Pedagogia”, un eje de trabajo relacionado conratoaccion de saberes escolares, a lo que
se suma una iniciativa de investigacion encamigadetectar el estado real de esta cuestion
—la innovacion tecnologica y su impacto e influan@n las practicas docentes de
enseflanza/aprendizaje predominantes entre losnomdst Distrito-. Para ello se invita a la
Universidad Distrital —concretamente a la Maes&fa Comunicacién - Educacion- a
adelantar el correspondiente estudio a partir délisis critico de una serie de experiencias
educativas cuya nota comun fuera el uso reguléasdeuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacion en el aula de clase y/o, eventente, fuera de ella.

A la convocatoria, que para este efecto se impléingn se denomind “Saberes
tecnomediados de nifios, nifias, jovenes y maestitegjaron alrededor de treinta
experiencias, de las cuales se seleccionaron leidds mas representativas para ser
vinculadas, en calidad de objeto de estudio, a tocego de indagacion-reflexion
colaborativa del cual poder obtener explicacionessyltados que contribuyan a clarificar
los términos del balance critico en torno de ladiéh sociedad-innovacion tecnoldgica-
escuela. Asi mismo se incorporaron en el analidialgnce critico otras diez experiencias
provenientes de investigaciones realizadas corca@npafiamiento del IDEP, durante el
periodo comprendido entre el 2008 — 2012, cuydidiad ha estado centrada, por un lado,
en la sistematizacion de propuestas educativagrfasis en el uso de la informética y las
tecnologias de la comunicacién en el aula y, pwoo,oén el apoyo a procesos de
cualificacion docente para transformar las prastpedagdgicas, recurriendo a los medios
digitales.

De este modo, posterior al andlisis, se iniciaawventura de intercambio de conocimientos

con las diferentes experiencias y sus principatesagonistas, en donde la dindmica de

trabajo esta centrada en el contacto directo cenelgperiencias y sus desarrollos, sus

dificultades y sus impactos, e igualmente en Igso®, expectativas y dindmicas dados en el
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camino del desarrollo de sus proyectos y propuedtasconcordancia con las cinco claves
para la educacién, se construye un escenario titevay participativo, centrado en un
proceso de investigacion colegiado, en donde lasstr@s tienen la palabra y en el que los
saberes se construyen como resultado de la reflexidde una mirada compartida,
atravesados por la creacion de espacios de ini@ngeermanente, como son la construccion
de un “Co-laboratorio pedagogico de experienciandmediadas”, el acompafiamiento
desde la Universidad a estas experiencias y eloapeytral en el desarrollo de sus
propuestas, inquietudes y reflexiones.

Un camino en el que se ha adelantado la construdgiain balance critico del estado de los
saberes tecnomediados en la escuela, entendidas moavas formas de conocimiento y
produccion de saber, centrados en los procesosed@aann tecnologica y de los desafios
centrales de los escenarios propios de la Cibereulta digitalizacion y la convergencia de
medios. Un espacio que se convierte en un ejefl@xitn de las escuelas contemporaneas y
cuyo estado final va mas alla de la mera relacamlas TIC como recurso didactico, para
centrarse en la consolidacion de nuevos escendgopensamiento y construccion de
socialidades, desde nociones tan poderosas conmbelggencia colectiva, el aprendizaje
colaborativo y la democratizacion del conocimiento.

En conjunto con las experiencias, se ha constragloun proceso de cooperacion y de
reflexion en torno a las dinamicas logradas pomplopuestas de los maestros, asi como su
problematizacion y orientacion para convertirse raarcos referenciales de impacto
profundo, para las instituciones, la ciudad y éspa

Los saberes tecnomediados surgen hoy como unosddefgafios mas complejos de la
escuela, de ahi la importancia de fortalecer umagugstas que van mas alla de una idea
literal de tecnologia y que, por el contrario, iqmyan el saber construido y enriquecido
desde la experiencias de las comunidades.

ENTRE TIC-TAB APRENDO MAS
Profesora Azucena Parra, |IED Costa Rica, Loc.ibont

Durante su primera fase, hace unos cinco afiosaseshido trabajando en el tema de
implementar las nuevas tecnologias en el apremddmja lengua extranjera inglés, con un
grupo de jévenes de grado décimo y once del Colegaia Rica IED, en Fontibon, quienes
de manera autbnoma se postularon para prestamduisesocial ensefiando inglés a los
estudiantes de cero, primero, segundo, tercer@agade primaria, de la jornada tarde, con
la presencia del profesor titular de primaria.

El proyecto se inici6 con el nombre Sharing my ksigKnowledge, pues comprendia el uso
de la web en aula y parte del proceso de pregapar® compartir el conocimiento en aula
de primaria como English Tutors. Mas adelante elygecto fue titulado Entre Tic-Tab
aprendo mas porque implica el proceso de los esitei que usan la Web para su
aprendizaje cotidiano en el CRI (Centro de Recudsotnglés), el proceso de preparacion
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de los estudiantes lideres que hacen el papeltdee$ con los nifios y el proceso de
aprendizaje para los nifios que reciben la ensef@d@mascabulario basico en inglés, por
parte de los lideres tutores que reciben dichoaborniento.

El objetivo del estudio es mejorar y reforzar lagbihdades orales en algunos temas
especificos de intercambio de la informacion que aprendido algunos estudiantes de
grado décimo y once aplicando estrategias de amtianduera del aula a través de la
ensefianza de vocabulario basico de inglés.

Uno de las fortalezas de esta propuesta es ddaateohutonomia y confianza en si mismo
a través de un aprendizaje cooperativo y colaharatplicando la teoria sociocultural
(Vigotsky), que a partir de la interaccion sociadsibilita que el nifio y el adolescente
integren la forma de pensar y de comportarse lsoerde.

Ademas de las reflexiones pedagdgicas que redbsagstudiantes mayores al compartir los
conocimientos de inglés, se refuerza el uso de d&b Wbor parte de los jovenes que se
preparan virtualmente para dictar la clase coma [ nifios que reciben el conocimiento

del vocabulario en ingles a través de juegos an Bhuso de la web para la elaboracién de
guias y el disefio de materiales y recursos. Esieepo ha permitido detectar que el

aprendizaje de la lengua extranjera inglés, basadsd trabajo en equipo con estudiantes de
diferentes cursos, ofrece mejores resultados,agmétodos tradicionales.

Disefio de OVAS para la ensefianza de las ciencias
“Tu espacio para crecer y realizar los suefios”

Profesores Patricia Parra, Maria Claudia Trujil@rlos Andrés Romero y Stella Soler,
Colegio Grancolombiano, Loc. Bosa

Esta experiencia se adelanta en el marco de implewién y optimizacién de recursos
digitales que lleva a cabo la Secretaria de Eddnaygi su principal intencionalidad es
implementar el uso de Objetos Virtuales de ApreajdizOVAS, en la busqueda de articular
los intereses de los estudiantes, los saberesopraverca del uso de los medios digitales y
la busqueda de didacticas innovadoras en el cid® tolegio Grancolombiano localidad 7,
de Bosa.

El eje central de este esfuerzo docente es la bdagie proyectos innovadores que capten
el interés de los estudiantes. Se trata de acercardas nuevas tecnologias de la
comunicacion, mediante el uso y el disefio de OV&®no apoyo a la ensefianza de las
ciencias, con el objetivo de promover un tipo deeagizaje creativo y dindmico, con la
confianza y el suefio de que es posible crear ymdsa una didactica innovadora.

Los objetivos que rigen la experiencia se centrarpamero, descubrir las potencialidades
de las TICS, como proceso integrador de los progeatirriculares y los ejes de formacion;
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segundo, motivar y despertar el interés de lodesites, involucrandolos en el uso de las
tecnologias de forma responsable y segura; y, reertiugar, promover el desarrollo del
pensamiento critico, creativo e innovador en laideeque avanza el proyecto.

El modelo educativo fundamentado en el AprendiBgsado en Problemas, que contiene
los principios basicos del aprendizaje signifiatiy la metodologia que se define a traves
de la ruta denominada PENSAR, han posibilitadegirar la propuesta al aula permitiendo
al estudiante plantear, explicar, negociar, sohaipautoevaluar y resolver problemas, que
se plantean en las ciencias y en el uso diariagladrramientas virtuales.

En la actualidad se han venido involucrando prajasesintereses que surgen de estudiantes
y padres de familia, al tiempo que las directiva$ian comprometido con la optimizacion
de recursos tecnoldgicos para el ciclo y la sedt&a &xperiencia ha permitido resignificar el
rol del docente, innovar las practicas educatigagliar el horizonte de la ensefianza en un
contexto diferente, posibilitar el trabajo en eguyppromover las competencias digitales de
los nifios.

CAMICREANDO

Profesoras Doris Yolanda Rodriguez y Ana Fabiofad@ites, IED Ciudadela Educativa de
Bosa, Loc. Bosa

Camicreando nace en el Colegio Ciudadela Educdgv@osa, como proyecto de aula para
fortalecer inicialmente los valores. Camicreandgnifica camino y creatividad. Esta
experiencia ha ido transformandose poco a pocauder@o con las necesidades del aula y
de acuerdo también con algunos comentarios de ddréamilia y observadores exteriores
gue han llegado a conocerla. Camicreando se hallaohw a diversos proyectos: con el
IDEP a la propuesta “Valoracion y abordaje decdlfades de aprendizaje” y a nivel local
los foros institucionales sobre convivencia ciugeda

Hoy en dia los nifios viven en la era de la infoidragy muestran una notoria capacidad
para utilizar en forma simultdnea varios mediost ptho, Camicreando propone una
propuesta pedagogica basada en saberes sean td@doeecomo apoyo para abordar las
dificultades y bajo ritmo de aprendizaje. En ebavalora el estudiante como un ser capaz,
autbonomo y seguro de si mismo; se desarrollan reesiolddicas llamadas
CAMIESTACIONES, sesiones para la afectividad, CAMOMVOS; para la motricidad
fina, los CAMITRAZOS; los CAMICONOCIENDO, para ladica matematica; para la
tecnologia, la informacién y la comunicacion, Io8MITICS.

La experiencia cuenta con una pagina www.camicegmtio.com. En ella ademéas de
tener actividades de refuerzo como blog de aydda padres de familia, también se permite
la comunicacion permanente con otros actores &sciak una herramienta de informacion
colaborativa con un tinte de multimedia y que esp@s convertirla en interactiva.
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A esta propuesta se encuentran actualmente viresiBdocentes de grado tercero jornada
de la mafiana, los padres de familia de los estigdiadte este nivel asi como los nifios y
nifias, se ha contado con el apoyo de la Institugigm ha logrado sostener ya por tres afios.

El desarrollo de este proyecto ha permitido modifias formas de relacion de los nifios y
nifias en tratos mas tolerantes. Otro resultadoritapie fue la construccion de la escala de
valores comunes, y se ha abierto un espacio psegram a los padres de familia en el
manejo de las tecnologias, lo cual ha estimulads@lde las tecnologias desde los hogares
y ha generado espacios compartidos entre padr@ese bisando computadores, tabletas
electrénicas, correo electronico, vinculando da esanera a las familia en los proceso de
ensefianza-aprendizaje de sus hijos.

QUICAGUA: ENTRE SABERES
Profesora Ménica Yasmin Cuineme, |IED La Gaitana, |ISuba

La experiencia se desarrolla en el colegio La @aijtde Suba, con primer y segundo ciclo,
a partir de la huerta escolar. Quicagua signifieanfos tierra”. Desde esta mirada surge
como un proyecto pedagoégico que plantea reconogsaromo parte de ella, mediante el
encuentro con la palabra que encierra el sabex tilerta, de la vida y de los que somos.

Quicagua se estructura desde las relaciones teciimias en el componente pedagdgico,
ambiental y de proyeccion social; desde lo pedagdge apunta a incluir el uso de los
diferentes medios tecnoldgicos de comunicaciorfarmcion que manejan los estudiantes
a su proceso de aprendizaje escolar, posibilitehttabajo integral en las areas.

De igual manera la tecnomediacion fomenta dindmubasaprendizajes significativos,
cooperativos e interactivos, ya que los nifios dgurs#o ciclo se apropian de algunos
conocimientos sobre: la siembra, la preparaciérietetnos, el deshierve, el riego y control
de plagas, saberes que son trasmitidos a los astadide primer ciclo, desde el uso de
fotografias y videos realizados desde sus celsildextos impresos, dibujos, entre otros
lenguajes que entran al escenario escolar, mediantio las relaciones que establecen entre
ellos como las formas de aprehender.

En el componente ambiental se pretende generariecmi sobre el vinculo que se
construye con la tierra mediante el uso de lasolegias; a partir de aqui, se realiza una
mirada critica sobre el consumo y proteccion dedoarsos naturales.

Desde el componente proyeccion social se partealear las problematicas sociales, como
el conflicto armado, que da lugar al desplazamigntuiros factores que determinan las
condiciones particulares en la calidad de vida ade dstudiantes. El proyecto apunta a
reconocer al nifio y a su familia como sujetos satesdde la tierra y reencontrar en sus
palabras el saber ancestral que une como patte gesmo nicho.
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El aprendizaje en la huerta escolar se convierteurenproceso diario en el que los
estudiantes, a partir de la experiencia van inégpido la realidad ambiental y social para
relacionarla con el diario vivir. Desde este egpaonfluyen diversas formas de trasmitir el
saber de la tierra; la palabra hablada y la esentean al espacio escolar y se integran a los
recursos tecnoldgicos audiovisuales, al interdetelalar, entre otros, a modo de fuentes y
recursos para realizar consultas y consolidar eendjzaje en torno a la tierra.

Casos y Cuentos de la Profe Brujelia
PEI: La ciencia y la tecnologia como fundamentapgi®piacion del territorio

Profesores Danny Andrés Benavides y Hernando Merthifio, IED Nueva Esperanza,
Loc. Usme

En el rescate de la profesora que ensefia y esneeecdos estudiantes, aparece este
personaje denominado “Profe Brujelia” (un titerg)jen a través de narraciones de su
experiencia, muestra a los nifios diversos escenque destacan la formacion de valores, el
desarrollo de habitos y principios de convivenca@) los demas y con su entorno.

Brujelia es una propuesta audiovisual que artidale actividades artisticas, con la
produccién escrita y la tecnologia. La protagonéstaina bruja docente que después de sus
clases utiliza la magia (efectos especiales en atadpr) y la oralidad para ensefarles a los
estudiantes el valor de la convivencia, a travésirdeuento, que tras cada clase deja una
ensenanza.

La aparicion de Brujelia en el espacio digital exigha apuesta de los docentes y de los
estudiantes de primaria del Colegio Nueva Esperdfaaesta experiencia los estudiantes
encargados de la propuesta, organizados en grupoagjan a fondo el guidn, actian e

interpretan los didlogos; otros manejan la camagditan; otras se incorporan a la creacion
de escenografias y utileria; un grupo diferentersarga de la difusién de Brujelia a través

de internet, como medio de visualizacién de la pegpa.

Los estudiantes se convierten en productores delrialadidactico desde una mirada critica,
adquiriendo el concepto del medio como forma deesipn cultural, al tiempo que se hacen
conscientes de los procesos de creacién y producBin escritores de los guiones, en los
gue se insiste en el rescate de valores; son prutdgs de las escenas y se familiarizan con
la puesta en escena y la comunicacion. Los pees(ifijeres) que aparecen en los cuentos y
la utileria, como los protagonistas, también sadpcto del manejo plastico de los nifios,
dando la opcién al desarrollo de capacidades desXyn y creacion artistica.

El Colegio Nueva Esperanza espera ampliar la oflertzasos y cuentos de la Profe Brujelia,
ampliar el escenario tecnoldgico- artistico quednta valores para que mas nifios y nifias
participen y se empoderen de la produccion audialidesde su relato, para convertirse en
una serie estructurada alrededor de la convivegad@,aporte a la comunidad educativa el
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fortalecimiento del trabajo en equipo, la particiga, resolucion de conflictos y cuidado del
medio ambiente desde la construccion de una saméveacia.

Desarrollo de la Catedra Maria Cano

Profesores Martha Ligia Gil Cardenas, Maria AndRedz Escobar, Leidy Niyireth Calis,
Edinson Albeiro Guzman Henao, Jenny Arévalo Vivdeyman Triana, IED Maria Cano,
Loc, Rafael Uribe Uribe

La experiencia Desarrollo de la Catedra Maria Geoe de la necesidad de hacer énfasis en
el trabajo en valores como parte esencial en la diel ser humano y, principalmente, en
nifios y nifias. Con su implementacion se busca nmEar situaciones de intolerancia y
agresividad, en paralelo con la transformacion déctigas educativas mediante la
implementacion de un entorno digital enmarcadoeaegilbercultura, donde se gestan las
caminos para generar actitudes positivas en eHbiestie y el desarrollo simultaneo de
procesos de humanizacion, cultura en valores ynp@eion del aprendizaje colaborativo y
la inteligencia colectiva.

Para el desarrollo de este proyecto se ha elegiosho enarco de referencia y eje contextual,
desde el punto de vista didactico y pedagdgicapetndizaje significativo, que permite a
los estudiantes ser, saber y hacer en contextaleDepunto de vista de las TIC, se elabora
una plataforma virtual en la cual la comunidad etiua comparte, adquiere experiencias y
aprendizajes y se gesta la construccion de praatmaborativas de aprendizaje, a través del
tejido de una sociedad - red, propia al escenadolar.

Esta propuesta esta dirigida en un primer momengstadiantes, directores de grupo y
padres de familia de grado cuarto, jornada mafiaaedg del Colegio Maria Cano, pero en
un segundo momento se proyecta al resto de la ddedury a otras experiencias con
objetivos similares.

De este modo, los saberes tecnomediados que seg@remcon la experiencia se enmarcan
principalmente en el trabajo con valores, con énfas la figura de Maria Cano, personaje
histérico y relevante en la trayectoria de la tnsion. Se conciben, por un lado, las
competencias ciudadanas como eje integrador deegalp actitudes; las TIC como un
marco de accibnh que puede generan impactos sumamesignificativos:
autoreconocimiento, por parte de los estudiantegliacion del entorno de la préactica
pedagogica; escenarios de participacion; integna@on otros proyectos orientados a
promover laboratorios de experimentacion sociagagogica.

AVA con aula educativa inteligente TIC
Profesor Segundo Fuquen, IED Alfonso Lépez Michglsec. Bosa
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La presente estrategia se desarrolla en el intéelbaula de informatica del colegio Alfonso

Lopez Michelsen, Jornada Tarde; surge ante la mexksle hacer un ambiente virtual de
aprendizaje - AVA, integral e interdisciplinar, prao para los nifios de basica primaria. Se
propone un aula perceptible a los sentidos y unient® virtual que trasciende el mismo

espacio y permite un acercamiento al mundo digital

Se trata, en este sentido, de un escenario mepg@da magia de las tecnologias digitales,
una estrategia que permita al estudiante vivirnsaenente el aprendizaje en todas sus
formas: visual, oral, escrita y auditiva, desaamilo su creatividad y autonomia; que
despierte su interés por la tecnologia y demass atelsaber, permitiendo actualizar a la
escuela en sus préacticas pedagdgicas.

De este modo, su objetivo es la creacion de uneartéicolaborativo, donde la tecnologia
enriqguece el contenido académico de cada asigngtysarmite al maestro-estudiante
establecer una comunicacion interactiva, que matilos estudiantes hacia el estudio, con el
fin de mejorar su nivel académico trascendiendo l&n actividades aplicando el
conocimiento en el entorno.

El aula inteligente busca el desarrollo de la ig&icia y de los valores de los estudiantes,
gue planifican, realizan y regulan su propio trapapn mediacién de los profesores, usando
métodos didacticos diversificados: material OVA, MMveb 2.0, sistema interactivo de
respuesta, en un espacio multiuso abierto y tegic@mente equipado, que puede contener:
tablero digital, televisor, computadores, videorbgscanner, DVD, VHS, camaras de video,
fotografia impresora, controles interactivos deuesta, tabletas.

Con esta estrategia los estudiantes son protageréstla construccion de conocimiento con
el apoyo de sus familias y la orientacion del dteelra comunidad educativa se vincula con
sus vivencias enriqueciendo el contexto del estwieliy participacion en el aula; los
directivos facilitan los medios y los procesos [gEagcos.

Se han evidenciado los siguientes hallazgos: ldasdiemtes adquieren autonomia vy
responsabilidad; el estudiante se desprende dalemma fisico cambiandolo por un
cuaderno digital; en los estudiantes se ha desizeghdeseo de encontrar respuesta a sus
propias preguntas; un nuevo paradigma surge patacehnte, "preparar la clase", para que
se desarrollen luego correctamente las actividadegespondientes; el aula es un lugar en
donde se reunen los elementos audiovisuales yl@ioos, que sirven para innovar en la
pedagogia y cambiar el estilo de las clases.

Red Social Académica Tic, Tic, ¢puedo entrar?

Profesoras Nancy Lopez Peralta y Nelcy Laverde NladelED Instituto Técnico Industrial
Francisco José de Caldas, Loc. Engativa.
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En el entorno de las nuevas tecnologias y comoecarscia de los cambios de las
dindmicas sociales y culturales que los mismoseptas, es innegable el desafio que
aspectos como la ética ciudadana y la comunicapi@sentan para los escenarios
educativos presentes y futuros. En este marco| brstéuto Técnico Industrial Francisco
José de Caldas, los docentes de primaria han adiba&n la construccién de un espacio
central de divulgacion e interaccion, mdultipleppgurestas y proyectos adelantados en la
institucion y que también se ha convertido en egereflexion frente a los procesos
comunicativos y la ética del cuidado en el entafinmial.

La experiencia se desarrolla, en este sentido,ediesdonstruccion, puesta en practica y
manejo como recurso pedagogico de una red virtlesmpminada Red Social Académica:

Tic, tic, ¢Puedo entrar?, alojada en el sitio welwwiteistasprimaria.ning.com, que se

consolida como un espacio virtual que permite adibsrentes actores del proceso de
aprendizaje interactuar a través del desarrolladiwidades virtuales de aprendizaje. Estas
abarcan diferentes ambitos de trabajo, donde destddécnico, que corresponde al manejo
de los recursos fisicos, y las herramientas desthyRel curricular, en el que se desarrollan
actividades de aprendizaje en el entorno virtismcadas a los campos de pensamiento.

De este modo, el ejercicio pedagogico esta centeadel desarrollo de competencias

multimodales: las relacionadas con la informaciéocesos, organizacion y manejo; las

relacionadas con la comunicacion: lenguajes y imse€Competencias relacionadas con el
desarrollo de habilidades sociales en la red: oacetn de normas y uso ético de los

diferentes medios de comunicacion virtual. Todésseadrientadas desde el campo historico
social para el fortalecimiento de la ética détlado y las habilidades sociales, en donde la
red se apoya en la publicacion y socializacion ate droductos virtuales elaborados por

nifos, docentes y padres de familia.

Con la red social académica desarrollada en wwstatprimaria.ning.com, se busca
implantar una cultura digital como estrategia quedifique las dinamicas y practicas

pedagogicas en la institucion. Se ha generado tonnenvirtual que abarca diversos ambitos
de trabajo, ambientes de aprendizaje en el cuatidencia, por medio de sus productos, la
dinamica pedagogica de la institucion, pues en cexade ellos se integran los saberes,
competencias y habilidades desarrollados en losratifes campos de pensamiento,
proyectos de aula, organizacion por ciclos y alétinstitucionales.

COLEGIO MARIA CANO IED - TECNOBOT
Creando empresa, TecnoBot

Profesoras Alura Cely Diaz, Natalia Pérez Carddudas, Soraya Herrera y Diana Carolina
Prada, IED Maria Cano, Loc. Rafael Uribe Uribe
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En el colegio Maria Cano se desarrolla el proye@terdisciplinar TecnoBot, que nacio en
el afio 2012, en el cual participan los estudiadteegrado noveno, décimo y once, y las
areas de gestion empresarial, artes, tecnologifoamatica y espafol. Esta experiencia se
titula TecnoBot, ya que pretende recoger los isegede los estudiantes por conocer
elementos robdticos; sin embargo, desde la int@pdiisariedad, se orienta este interés hacia
el desarrollo de competencias en diferentes araadjante la puesta en marcha de un
proyecto empresarial con una idea de negocio uekee una problematica identificada en
el contexto préximo de la comunidad académica.elspuesta a la problematica es una idea
de negocio resuelta desde la innovacion tecnolOgies herramientas de comunicacion y
manejo de informacion.

Es asi que los objetivos de experiencia son: diremos aprendizajes de los estudiantes
desde la solucion de problemas; desarrollar compii® comunicativas, ciudadanas,
tecnologicas e investigativas desde cada una dé&r¢as; mediar los saberes de las areas a
traveés de las herramientas informaticas; poterzeaiakel valor del saber tecnologico en el
planteamiento y desarrollo del proyecto.

La estrategia de ensefianza aprendizaje usadametddologia de proyectos, fundamentada
en la solucion de problemas con tecnologia. Emlelgto se cuenta con el uso de la sala de
informatica para mediar los saberes de las aresgecHicamente, en tecnologia en la
elaboracion del producto o servicio; en artes, brdigefio de la publicidad; gestion
empresarial, con el planteamiento del portafolicervicios y estrategias de mercado; y en
espafol, en la elaboracion de los textos expositivoegistro sistematico del proceso de
investigacion. Nuestro mayor recurso es el uso taghpo, asi como los recursos
informaticos y multimediales, a los cuales accdderestudiantes en todos los espacios de
formacién, es decir, fuera y dentro de la escuela.

En esta experiencia reconocemos que el conocimgantmnstruye desde la interaccion de
los saberes y dentro y fuera de la escuela. Algdeakss experiencias de TecnoBot han
modificado directamente a los estudiantes: en pritogar, se observa sentido de
pertenencia y compromiso con la iniciativa; en selgy han transformado su actuar en la
educacion superior, han buscado la viabilidad enamexto comercial real y han mejorado
Sus competencias comunicativas e investigativas.

Las tecnologias de la informacion y la comunicaadmo herramienta de apoyo en el
proceso de evaluacion y fortalecimiento en la edimeentacion de saberes y competencias
en Quimica

Profesor Javier Ignacio Mufioz Martinez. IED Alfrddarte, Loc. Rafael Uribe Uribe
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Esta experiencia nace hace 8 afos en la I. E. IS$eéora del Pilar (Villagarzén —
Putumayo) pero madura en la I.LE.D. Alfredo IriggteBogota (2010), bajo la necesidad de
evaluar los conceptos de quimica, enfocados alrrddsade competencias con el uso de
preguntas de las pruebas SABER 11. Esta experipeaimitio entender que la importancia
de la evaluacion radica en los analisis de sustaeias.

En consecuencia, la evaluacion se convierte erojms del docente bajo la mirada del
analisis de los resultados, que conlleva al estdélitas practicas del docente y el responder
el qué y como se debe ensefar y, asi, buscar aaldas mejores metodologias para que
un estudiante potencie sus habilidades. Sin empangoer los andlisis de una evaluacion
puede llevar demasiado tiempo y complicar la lalmmente, si no se sistematiza el proceso.

De esta manera se inicia con la apropiacion deméentas tecnoldgicas desembocando en
el manejo de plataformas virtuales. Dada su véidadi se selecciond la plataforma
Moodle. Después de organizar y clasificar por cameptes y competencias la base de
preguntas de quimica, obtenidas después de un &eh&jo de campo para; se alimento la
plataforma y se inicio su uso, logrando de estaemzaagilizar el andlisis de los resultados y
reduciendo al minimo el ejercicio docente, ya geenite pasar de imaginar los temas que
se debe ensefiar, a tener la firme seguridad deidoreglmente tiene que aprender el
estudiante.

Los estudiantes de grado 11 de la I.E.D. Alfredarti inician el manejo de la plataforma
Moodle en el afio 2013. A través de ella son evalsigdos resultados inmediatos permiten
retroalimentar todo el proceso educativo y pedagjgiendo ésta una propuesta pionera y
un ejemplo a seguir por el resto de docentes daski#ucion, al punto que hoy se ha
convertido en politica del colegio el uso de plataias virtuales para facilitar los procesos
de evaluacion y retroalimentacion.

El andlisis de los resultados de cada evaluaciépenaitido retroalimentar a tiempo las
falencias y mejorar el desempefio académico y edrd® de competencias en los
estudiantes, segun lo muestran los resultadossdprieebas SABER 11, como punto de
comparacion.

HERRAMIENTAS BIOTEC
Profesora Dora Ocampo Rozo, IED Republica de Calanhloc. Engativa.

El proyecto Herramientas Biotec es un proyectadevacion pedagdgica que interviene en
la formacién de los estudiantes en cuatro dimessibdsicas:
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1. Dimensién comunicativa. Orientada al desarrolle habilidades basicas de
comunicacion como leer, hablar, escuchar y esailiavés de la utilizaciéon del lenguaje
propio de la ciencia.

2. Dimension Cognitiva. Busca la apropiacion deesed de las ciencias naturales y la
educacion ambiental ademas de aquellos procestecihologicos que a lo largo de la
historia de la humanidad han promovido el desarexdbndémico, social y cultural.

3. Dimension social. La conformacion de los semulede investigacion con la
participacion de estudiantes de diferentes grados gon intereses similares, contribuye a la
creacion de nuevas relaciones sociales distintas que se presentan en las aulas de clase
pero complementarias en los procesos de socidizaa todos los seres humanos.

4. Dimensién natural. EI conocimiento de los prosesaturales crea nuevas relaciones
de respeto, admiracion y cuidado por el entornorylgs seres que hacen parte del medio
natural propio de la institucion, del barrio y decludad.

El proyecto Herramientas Biotec se desarrolla elieBl Colegio Republica de Colombia,
una institucion educativa de caracter oficial, atls@ la Secretaria de Educacion de Bogota
D.C, ubicada en la localidad décima, Engativa. Qua cobertura de caracter mixto de 4157
estudiantes, cuenta con tres sedes en jornadasnaaidade y noche; ofrece educacion
formal basica, media especializada y adultos ejoraada nocturna a través de una
organizacion curricular por ciclos alrededor detimupilares fundamentales.

Cuadro No. 1 Pilares fundamentales que facilitdeooonstruccion del proyecto de medio
ambiente de la Institucién Educativa Distrital Rlelica de Colombia.

SABERES TECNOMEDIADOS EN LA RELACION DE APRENDIZAYEFORMALES
E INFORMALES EN NINOS DE BASICA PRIMARIA

Profesora Maricela Sepulveda Sanchez, IED Alfredoté, Loc. Rafael Uribe Uribe

El documento que se presenta a continuacion eseltado de un proceso de investigacion
titulado “Escuela y Familia: Representaciones Sesig@roducidas por nifios y nifias de
grado quinto en entornos tecnomediados”, presergado obtener el titulo de Magister en
Educacion-Comunicacion de la Universidad Distriighncisco José de Caldas. Dicha
investigacion se desarroll6 en la Institucion EdiveaDistrital Alfredo Iriarte; su objetivo
principal fue identificar las representaciones ales que sobre escuela y familia producen
nifios y niflas de grado quinto de basica primariargéarnos tecnomediados, y se apoyo6 en
objetivos especificos que permitieron caracteliaarepresentaciones sociales de escuela y
familia; describir las interacciones que realizasifios y niflas en entornos tecnomediados;
y rastrear el concepto de infancia, con el fin plertar teéricamente a la construccion de su
significado a la luz de las diversas dinamicaswensg vive actualmente.
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Tedricamente se apoya en tres categorias fundade®nia teoria de las representaciones
sociales, las concepciones de infancia suscitagdsdedel &mbito escolar y el impacto que
las tecnologias de la informacion y la comunicaciiamen en éstas, y los entornos
tecnomediados. Metodolégicamente, se desarrollopemdmetros del enfoque cualitativo,
enfatizando en el enfoque procesual, propio dedad de las representaciones sociales, y
técnicas interrogativas y asociativas. Las dinasnipsopias del proceso investigativo
permitieron consolidar dos grandes universos dssens: la realidad vivida por los nifios y
nifias y la realidad observada a través de losmrgdecnomediados. Este ultimo se nutre a
través de la experiencia como audiencia de lagsemimadas “The Simpsons”, “Los
padrinos magicos”, “Peppa” y “Phineas y Ferb”.

El proceso investigativo contd con la participacd® nifios y nifias de grado quinto (una
muestra conformada por 8 estudiantes), sus padrefamilia y las directivas de la
institucion. Los primeros se configuran como sigedotivos, participativos y propositivos;
los padres de familia apoyaron el proceso invetigasin embargo no se sumergen en
profundidad en él. Por su parte, las directivasptamel rol de apoyo al proceso. A través
del analisis y la discusion se identificaron eletosrtonstituyentes de las representaciones
sociales de escuela y familia y se visibilizan atmgi1 aportes en la consolidacion del
concepto de infancia a la luz de la inclusion deTlEC en el &mbito educativo.

SABERES TECNOMEDIADOS: ILE Y RECURSOS MULTIMODALEEN EL AULA
Profesor Ivan Potier Hurtado, IED Enrique Olayardex, Loc. Rafael Uribe Uribe.

Esta es una experiencia desarrollada en el colegia@ue Olaya Herrera, localidad 18.
Iniciada con los estudiantes de 10° grado, en &b 2011. Surge de la necesidad de
aproximar recursos multimodales (TIC, digitaledas practicas de aula del area de inglés
como lengua extranjera, con propositos comunicstivo

La experiencia plantea una perspectiva integragotee dos areas académicas que se
perciben desligadas: el idioma extranjero y la nmi@tica. Esta integracién ofrece a los

estudiantes otras formas de interaccion escolavés de la exploracion colaborativa sobre

tematicas compartidas; el acercamiento a otrosegtod significativos de aprendizaje en el

ambito de lo familiar, el barrio y la ciudad; y undrada a otros ambitos nacionales e

internacionales, mediados por recursos multimodales

Sus objetivos son: a) cualificar las practicas adda en ILE; b) promover usos
intencionados de los recursos multimediales, irm@mdolos a las acciones de aprendizaje;
3) orientar el trabajo autonomo y colaborativo,ayaktitud critica en el uso de recursos
multimodales.

Se fundamenta en la metodologia colaborativa dekdso de los recursos multimodales
tecnoldgicos (procesadores de texto, videos, faftmrblogs), enfocados en la ubicacién,
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seleccion y uso de informacion y recursos web apgbis a la realizacion de una tarea
especifica (disefio y creacion de blogs) que prom@twso comunicativo del ILE. En la

experiencia participan los estudiantes, en un c¢ctv@ de usuarios tanto del ILE, como de
los recursos multimodales. El docente orienta @iwidades y hace el seguimiento de las
tareas, actividades especificadas desde el plastddios y las intervenciones pedagogicas.

Igualmente, la experiencia promueve en los jovené&xios para la evaluacion de recursos
e informacion apropiados a las tareas y activid@deguestas; el trabajo colaborativo en la
red asi como la iniciacién a la participacion ero$oa través del uso del ILE; el uso de
recursos: fotografia, video, texto e hipertexta,ven la construccién de bitacoras (blogs)
integradoras en el desarrollo de tales tareas.

En el proceso se evidencia que el uso de los @xumslltimodales aproximan el aula de
clase a las dinamicas extra-escolares de losjgJases; ademas, que éstos necesitan de una
mayor orientacion en su aproximacion a los contengle circulan en la red. Ello demanda
acciones pedagogicas mas estructuradas, en est@adisular del area de ILE. Se busca
gue esta experiencia tenga un anclaje mas fuettsgmacticas pedagdgicas del area.

CLICK TRAVEL: EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES COGNTIVAS A
TRAVES DE UNA MEDIACION EDUCATIVA, BASADA EN JUEGOSDIGITALES -
(DGBL)

Profesoras Paola Ortiz Mora y Angélica Wilchez GuelED Alfonso Lopez Michelsen e
IED Francisco Socarras, Loc. Bosa.

Inspiradas por las necesidades educativas quenpabsn los nifios y nifias, y en el afan
de innovar nuestra practica educativa, comenzaefics de dos profesoras a partir de la
pregunta: ¢Como desarrollar habilidades cogmsitavgartir del uso de los videojuegos y
herramientas interactivas como elementos de unganiéd educativa? Es asi como nace la
experiencia innovadora Click Travel, fundamentadales aspectos: el aprendizaje basado
en juegos digitales —DGBL (Digital Ganased Learning) y la Internet; y las habilidades
cognitivas a partir del uso de videojuegos en éh.adn el 2009 inicia este recorrido,
implementando esta experiencia en dos institucicedhscativas I.E.D. José Francisco
Socarras — .LE.D. Alfonso Lopez Michelsen, com@isintes de Ciclo II.

Se parte de una analisis de las practicas edusdtadicionales y del innegable desinterés
de los estudiantes en los procesos educativos. d8e Bnfasis en los videojuegos

comerciales, las redes sociales y las herramieingéales muy utilizados por los nifios y las

nifias pero poco empleados en el ambito escolar.

Teniendo en cuenta lo anterior, Click Travel seveene en un punto de partida al mundo
digital, por su alto nivel de interactividad, maoidn y significacion; permite generar
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diversas estrategias, la organizacion de una nonr@a curricular interdisciplinaria basada
en el PEI de cada institucion y la creacion de riatdidactico (fisico-digital).

La Mediacion Educativa Click Travel se desarroltacinco fases: diagnéstico (se indaga
sobre el conocimiento, acercamiento uso y manejbetiamientas interactivas); disefio de
la Mediacion Click Travel: organizacion de la estwia curricular, creacion de los blogs y
correos institucionales, elaboracion de diferentatenmal didactico fisico y digital,
implementacion: socializacion, desarrollo de laazdel saber; interaccion con las TIC; v,
por ultimo, evaluacion

Cabe destacar que para complementar el desarrellta dMediacion Click Travel es
fundamental la participacion no sélo de los estudm sino de los padres de familia,
docentes y directivos docentes, para lo cual sergardiferentes espacios de socializacion y
actualizacion que logran concientizarlos sobreogéémcial de las TIC en la educacion y la
importancia de incentivar una Nueva Cultura Teggich.

Finalmente podemos afirmar que la Mediacion Eduad(Click Travel” demuestra que los
juegos digitales —DGBL (Digital Garigased Learning) y la Internet puede ser un recurso
didactico que utilizado con fines pedagoégicos degpl y fortalece procesos cognitivos-
creativos al interior de la escuela.

TECNOMARAVILLAS

Profesor Armando Antonio Ramirez Pérez, IED TomAgaSede B “San Jorge”, J.T.,
Loc. Kennedy

Tecnomaravillas surge como un proyecto de auld €olegio I.E.D. Tom Adams Sede B
J.T de la localidad de Kennedy, desde afio 201@abd® una mayor integracion del disefio
tecnologico de artefactos “juguetes” y de las témgias de la informacion y la
comunicacion en el aula. En este sentido, el titolustituye una aventura que le apuesta a
motivar a nifios preescolar y primaria, y a sus liag)ial reconocimiento de las diversas
tecnologias que cotidianamente usamos en la vaa@mdcomo fuente de progreso social.

Para el contexto escolar, Tecnomaravillas involacia comunidad educativa en el fomento
del aprendizaje sobre los artefactos tecnolégiclos ynedios digitales de comunicacion de
forma animada, con el fin de propiciar espacioatores, sociales y culturales para conocer
sobre los avances de la ciencia. Los objetivosrmseproponemos se refieren a lograr en
estudiantes y padres y madres de familia, el dadkame las competencias criticas para
aprender explorando e interactuando con la tecralaadquirir y apropiar el lenguaje
tecnoldgico y digital; y participar en la constrifect de sus propios artefactos juguetes y
mapas mentales.

Las metodologias que se desarrollan en el proyeataomaravillas estan enfocadas hacia
la produccién de procesos de pensamiento fundadwntn el desarrollo audiovisual de la
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tecnologia, el disefio y la realizacion de artefapi@ara asi estimular su creatividad social, su
imaginaciéon y sus formas de narracibn y creaciohectiva, como aprendizajes
significativos.

En Tecnomaravillas, los estudiantes reflexionarrestds artefactos cotidianos, construyen
contenidos audiovisuales, juegan interactivamerttansforman la informacion en

conocimiento y crean nuevos saberes explorandosefidndo otros artefactos. Alli, los
padres de familia se involucran en la alfabetizadiécnoldgica y convivencial, que se
promueve a partir de las herramientas digitales.

La experiencia se consolida como un gran libroraa/o y novedoso donde la comunidad
aprende haciendo, socializa sus obras, reflexionar@o a lo que se produce en la clase y
fuera de esta, y se informa sobre lo que ocured ealegio. De este modo, Techomaravillas
motiva a la comunidad a participar, a expresarsggaracuenta de los aprendizajes en las
demas areas y proyectos, y a comprender que lefacds y las tecnologias digitales son
fuente imprescindible en la formacién humana, yekeprogreso cientifico y cultural de la
sociedad.

EL BLOG UNA EXPERIENCIA EDUCATIVA TECNOMEDIADA
Profesor William Camacho, Colegio 20 de Julio. L8an Cristobal

Esta experiencia se desarrolla en el Colegio 20utle, de la localidad de San Cristdbal;
nace en el marco de un PFPD en Informética y Tegiflen el afio 2009. A partir de alli,
se empiezan a explorar las posibilidades de laafplaha WordPress, para favorecer
mediaciones didacticas y pedagdgicas que potefasaaprendizajes de los estudiantes.

En esta propuesta, la metodologia tipo "tallerlaegue ha permitido el desarrollo del blog
como una tecnomediacion, que favorece un acerctorti@nto a los contenidos, como a los
apoyos audiovisuales y digitales que los educaneipseren para dar solucion a diferentes
situaciones de estudio.

Para desarrollar esta experiencia primero se irwvitas estudiantes a observar el blog y
realizar las actividades propuestas, las cualesegpsiradas en sus cuadernos de notas, para
lograr que los estudiantes hagan seguimiento #aleses. Posteriormente, se propicia un
didlogo de saberes en torno a las situaciones gmaltizadas de donde se desprenden
procesos de argumentacion y proposicion, que pemmaffianzar posiciones criticas en
cuanto a los debates que alli se generan; estgmgan en las multiples informaciones a las
gue se acceden en enlaces a paginas tutorialégireap de referencia y a portales de videos.

Es importante hacer notar que, con el desarrolibldg, se estdn promoviendo procesos de
alfabetizacion digital en la medida en que la coihash educativa cuestiona imagenes,
informes, textos, que necesariamente estan atdo®g@r procesos de lectura y escritura a
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traves de la red, creando otros paisajes textdalsaberes que circulan en la sociedad y que
combinan diversos formatos audiovisuales, digitalissiales, pictoricos, entre otros.

La interactividad y la participacion son otros @s kelementos que se fomentan en esta
experiencia educativa tecnomediada. Sin embardmultihides como la restriccion de
paginas, la calidad de la transmision de datos poeb tiempo de trabajo en clase, son
aspectos que truncan el proceso.

Todo esto ha llevado a que los estudiantes siequanlos medios digitales no nacen y
mueren exclusivamente en las redes sociales, lap®dia y YouTube, sino que existen
otros medios, también interesantes, motivadorasriguecedores de saberes digitales, que
la red nos permite visualizar e interactuar. Apobnaado estos escenarios los muchachos
han vivido el blog como una experiencia efectiveapa desarrollo de algunos aprendizajes
esenciales para el area de tecnologia e inform#tizaas disciplinas.

CONSTRUYENDO CIUDADANIA, PAZ....... CIENCIA
Profesora Marisol Roncancio Lépez, IED La AuroragLUsme.

La experiencia surge de la necesidad de incorparagula de ciencias naturales una
estrategia didactica y pedagdgica capaz de abdadormacion en ciudadania desde la
participacion activa de la familia y la comunidégllos estudiantes.

En la presente propuesta, la educacion en cienoiae concibe desde la mera construccion
0 asimilacion de conceptos cientificos: es unamishas amplia, en tanto reconoce que el
fortalecimiento de competencias ciudadanas es wndod ejes fundamentales en la
formacibn humana. El individuo es reconocido y vadl® como sujeto social. Los
estudiantes de grados cuarto y quinto de primano a sus familias, tienen la posibilidad
de visibilizarse ante los demas cuando desarrg@fayectos de sintesis y socializan sus
resultados ante la comunidad educativa.

Los propdsitos fundamentales de esta experienaiarsean en el deseo de involucrar a las
familias en el proceso formativo de nifios y nifesd, como en potenciar el desarrollo de
pensamiento cientifico y competencias ciudadanas erarco de una educacion para la paz.
Por ello, la propuesta de aula enmarcada en lafiense para la comprension, busca el
desarrollo de habilidades de pensamiento cientdfesde la ensefianza de las ciencias, con
base en la indagacion y la elaboracion de proyetgasintesis, en los cuales nifios y nifias
acompafiados de sus familias participan en la aatsfm de propuestas de investigacion.
Dichos proyectos se registran a través de la agwén de material escrito, lo cual permite
el desarrollo de competencias para la lectura gskritura. Actualmente ha surgido la
necesidad de construir un blog para que las ba&csan escritas y alojadas alli, y para que
muchas mas personas tengan acceso a la expederlos estudiantes.
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En esta experiencia se ha logrado que los nifiogsynifias participen en diferentes

ambientes de aprendizaje dentro y fuera de latuegin presentando los resultados de sus
trabajos, lo cual les ayuda a sentirse reconogida@dorados. Otro logro importante ha sido

la manera en que las familias se han involucradel éabajo y acompafiamiento, lo cual ha

permitido generar vinculos de colaboracion; co esuchos nifilos han ganado mayor

atencion en sus familias, lo cual ha permitido gaelgunos casos la relacion al interior de
la familia se fortalezca. AuUn hay mucho por hacelgye todavia hay casos en los que los
nifios trabajan solos.

AULA SIN FRONTERAS

Profesores Juan Carlos Torres, Marisol Espinosasg¢ Eduardo Rodriguez, CEDID
Ciudad Bolivar, Loc. Ciudad Bolivar.

El CEDID Ciudad Bolivar, que hizo parte de los oimolegios que nacieron en el marco del
Plan Ciudad Bolivar para el Distrito con la conéépae educacion diversifica, consolida
su jornada de fin de semana en un proyecto de déweAdultos alrededor del afio 1998. El
equipo de maestros inicia la labor de mejorar lasdiciones pedagdgicas, culturales,
académicas y de convivencia en la comunidad, & pirta implementacion del Proyecto
Aula Sin Fronteras, buscando aumentar los indieesetncion escolar y expandiendo los
procesos educativos mas alla del aula, a travéssdesrramientas de la web con un enfoque
humanista, el cual ha contribuido a promover magoaprendizajes académicos y
formativos para la vida.

En esta experiencia, ha sido indispensable adelasteategias de seguimiento a cada uno
de los estudiantes a través de bases de datosigcen@o generan una sistematizacion a los
procesos de asistencia al programa, también aoyestitformas de reconocimiento de la
poblacion en sus contextos e historias de vidadeshrrollo de un blog para reforzar la
comunicacion entre la coordinacion, los maestrol ycomunidad, ha sido vital para
promover que la informacion y los canales de ex@nelleguen a cada uno de los actores
del proyecto.

Con el uso de las plataformas digitales se harificaalo tanto los procesos de gestion de la
informacién, como la promocién social de las teog@@s en la comunidad, permitiendo

alcanzar mayores niveles de organizacién admitisgoertinencia pedagdgica, sentido de
identidad y pertenencia cultural del programa, dago con ello abordar las mayores

probleméaticas que esta politica publica presergalsu implementacion.

En esta dindmica, la construccion del Proyecto &ilka de la Jornada Fin de Semana
CEDID Ciudad Bolivar Productor de Cultura, integrda formacion académica de los
jovenes y adultos (que van desde los 14 hasta3aoafi6s), las competencias virtuales y
laborales especificas, de modo que su proyecto ide se ve enriquecido con el
emprendimiento, el trabajo en equipo y la expldnade sus talentos y capacidades.
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Aula Sin Fronteras, concibe que la educacion medpaa las tecnologias digitales, es una
oportunidad democratizante e incluyente para mejtas condiciones de vida de las
personas y le apuesta a una educacion con calidadrfa mediante un modelo pedagogico
gue articula la convivencia, la academia, la apr@pn social de las TIC y los contextos
socioculturales de la poblacion al curriculo.

TEJIENDO SABERES... RED ESCUELA - FAMILIA

Profesores Rosa Milena Romero Garcia, Luis Edu&ulalo Moreno, Colegio Distrital
Alfredo Iriarte, Sede B, Loc. Rafael Uribe Uribe

Para el 2007 el escenario parecia ideal: una esqe&guefia, solo primaria, apenas 200
nifos, cancha de fatbol, zonas verdes, jsala denws! Pero los problemas vienen
después... Que el nivel académico de los nifios e5 hap los temas trabajados no se
articulan con el bachillerato, que al pasar a tegaincipal los nifios tienen problemas de
adaptacion, baja autoestima y malos resultadosogyaofesores no usan la tecnologia, que
los padres no acompafian a sus hijos...

Uno se pregunta como es posible que teniendo ureateltan favorable los problemas son
los mismos de cualquier otra institucion educatish.compartir esas reflexiones van
surgiendo las necesidades de actuar, de: “hagdgw's Asi nace la idea de buscar mejoras
en la calidad de la educacion que ofrecemos a Ibesnreforzando procesos que
consideramos importantes: lectura y escritura, ivemeia, el desarrollo fisico integral a
través del juego y el desarrollo de habilidadepelgsamiento. Para que todo este esfuerzo
tenga una transcendencia fuera de la escueladpdeavida y convertirlo en generador de
cambio personal y social, vinculamos tres mediasqredagogicas: los padres que aportan
desde sus afectos y sus saberes, los espaciosgsidplie forman ciudadanos y las TIC para
promover nuevos alfabetismos.

Estos ingredientes componen lo que en la sede Balebio Alfredo Iriarte llamamos Red
Escuela - Familia, que quiere desarrollar en nifingias procesos de pensamiento l0gicos,
estéticos y comunicativos mediados por las techadodigitales. Buena parte de los logros
de la experiencia tienen que ver con el tejido aleeses que se promueve entre padres,
estudiantes y maestros, logrando que la exprekigoarticipacion y el reconocimiento de
Sus contextos e historias vidas, sean fuente émdizaje significativo.

En Red Escuela - Familia, la plataforma virtual Bdm los canales audiovisuales, la
fotografia y los textos escritos, se conviertennggdiaciones para compartir en familia,
fortalecer su autoestima y generar redes de tranafmon cultural. Desde el proyecto
gueremos aportar a la construccion colectiva devaoniento, que se anida tanto en sus
intereses, como en las vivencias que mantienemaesiubad, el barrio, la escuela y la
familia.
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Asi, vamos mas alla del sentido instrumental dap@satos, hacia una apropiacion social de
las tecnologias digitales, con un sentido criticaudadano, que permite otros modos de
interpretar la realidad.

INFLUENCIA DE LA TV EN LA ORALIDAD Y LA ESCRITURA EN EDADES
INICIALES

Profesora Jineth Rojas,Colegio: IED La VictoriacL8an Cristébal

Este proyecto surge como parte de un trabajo dssiigacion de maestria en Comunicacion
Educacion, de la UD. En un primer momento el prayéasca establecer el papel que juega
la television, en particular los programas de #ajit infantil, sobre la actuacion linguistica
de los nifios (7-8 afos), ubicados en el gradoneiae primaria, ciclo 1.

La propuesta plantea un ejercicio que explora mésréses de la docente en torno a las
posibilidades del analisis del discurso. Se tradaidamente de explorar y analizar los
ejercicios de produccion de textos orales y esptira medir la influencia que ejercen los
medios de comunicacion, en particular los progradedelevision de la franja infantil,
sobre la produccion oral de los nifios, de terced@de primaria.

Se plantean opciones en torno a la posibilidad xggoear opciones de trabajo en red y
algunas herramientas digitales, vinculadas a lactda de textos, relacionadas con las
posibilidades de creacion de textos en los nifgpslinente, se propone en el desarrollo del
ejercicio la creacion de ambientes y escenariegimiados con los programas de television
(noticiero, programas de concurso, creacion defesas) y la creacion de un personaje de
ficcion que facilite la interaccion con los niflos & partir de aqui, el desarrollo de un
ejercicio de critica y creacion.

El proyecto presenta y se propone desarrollar wetadologia de investigacion que implica
una serie de fases de investigacion: indagaciorbsergacion preliminar del proyecto,
definicibn de un corpus, diagnostico, estudio edinaa del analisis del discurso en la
oralidad de nifios y nifias; una segunda fase in@luna posible aplicacion practica: la
creacion de un personaje y de medios (titerespyigéografia) para que los nifios pases de
consumidores a productores de medios: promovetdsaaccion, la critica y la creacion.

Aparece en la propuesta una preocupacion pedag@gimaina ligada a la necesidad de
desarrollar contenidos que vinculen a los nifilos 0% referentes culturales e intereses
cercanos y familiares. Se interroga, de hechoesotvas formas de interaccion en el aula y
se exploran puntos de contacto con los estudigpiegparten desde sus experiencias reales
de comunicacion.
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